


也んよう 肌唱

とのたびはスーパーファミコン専用ソフト「ダークハーフ」をお買上

げいただき、ありがとうございます。ゲームを踏める詰に、iliM:走室、
益fFAirの差益など、との官官溜務省をよくお歳みいただき、宜しし、
樹 認 でご崩ください。

〔 便局玉のご詮議 】

( A量吾 E 
護れた'uui昔、宇、皇室長して髪結簡にわたるこ・ぼ局は、 ‘ぽ虐331まし
くありませんので金けてください。ごくまれに、 1ふ担'の剣道ゃ、
主援を受けたり 、テレビ宙歯ミお負たりしているiSに、二f蒔誌に
i崩のけいれんや達雄の録~尋の渥弘、制占する交がいます。 こう
した渥校、経滋した交は、ゲ ムをする討にて27ず藍尚と16i去してく

L. J~(.;J" tl IJ *'い

ださし、。また、ゲ ムを していて、このような症状が起きた場合に

は、ゲ ムを止め虚尚の診援を受けてください。

ゲームをしていて、主ゃ厳にi樹、科長ゃi詰みを滋じたi如 、ゲ
ームを午注してください。その径も弱みやが弘濯が緩いている海草

は、虐尚の診議を受けてください。それを官ったば会長続にわた

るぽ去をす|き£こす苛自主程があります。f1Iiの鍾菌により 、宇ゃ訴の
ニミiに鴻容が詰められたり 、護れているみ2lこは、 ゲ ムをするこ
とによって、主花する智正E程があります。そのような海苔は、ゲ

ムをする討に藍尚に結該してください。

3cUゃ滋j告を官上Lするために奈のことをてEず与ってください。
・徒同径はACアダプ予をコンセン トから苫斗会いでおいてくださし、。

使用ょのお鳳，、

.;i掘縦ですので、1注《軌道齢1併での崩ゃri'鋭ひ強いンヨ y
クをi主けてください。また、 isitlこ活儀、しないでください。
.ぉi~gBに主を魚れたり 、 京tこぬらすなど 、 fSさないようにしてくださ
い。談話のl緩酋と主ります。

C') ! U つ め

.シンナ一、ベンジン、アルコーJレ等の揮発油でふか主いでくださし、。
A 巳句.<じ ..ら .，たい '九"、

.カセ yトの脱着時には必司=ス パ ファミコン本体の電源スイ yチを

おかJください。
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⑨ファルコ
このゲームの人間側の主人

公。魔王の復活に巻き込ま

れて命を葱とすが、不思議

な声に導かれて復活する。

この時不思議怒声に、7日
後に訪れる人類滅亡の運命

を変えるよう、告げうれる。

6+++ 

命により、ファルコと行

動をともにする。魔法の

力もさること拡がう、腕

つぶしもなか芯か強い。



ιご五三矢三主主主ととさ、.:ざ気付ぬι、手き￡モ-一三ミ\、~

三三三三幾重ぎ♂I
主主ミき議ミ総総選J示会.|目

ローダの隠れ里に住む賢

者。物腰の落ちついた優雅

な美女といった面符ちだ

が、戦闘では持ち前の魔法

の強さを発慢する。ファル

コの頼りがいのあるパート

ナーとなる人物だ。

ファルコのガールフレンド。

ファルコのパーティに加わる

わけではないが、ゲーム中随

所に霊場して、ファルコの心

の支えとなる。リボンでまと

めた長い髪とフリルのワンピ

ースが特徴。

キャラクター紹介...7 



このゲームの魔王側の

主人公。10 0 0年前

にローダと 6人の聖騎

士たちによって封印さ

れたが突事日復活を果た

し、7日間のうちに人

闘を滅ぼすと宣言した。

8+++ 

魔王ルキュのしもべの

ひとり。緑のマントを

まとい、しばしば魔王

の前に現れて人間界の

情報を伝える。



民九爆都謀議議絞殺ご

需警護議智忍昔前

魔王のしもベのひとり。背が高くオー

ルパックにした餐が印象的。紫色のマ

ントに身を包み、大きな鎌を使う。

魔主のしもべのひとり。;令血

なイメージの漂う魔女。

キャラクター紹介 +++9 



このゲームでのコントローラの

ボタンの役割を解説します。楽

にゲームを進めるられるように、

しっかり覚えましょう。

6醤~) L・ Rrttタン
.戦闘中、魔法の及ぶ

範囲を変化させること

ができる。Lで範囲を

狭く、円で広く。

• • • • • • • • •• 

“
 

• • • • • • • • • •• 
，v
 J・，...Nin官endo
-_~ SUPER FamlCOm 

'seほ CT 茸:T.RT
& 、 : l.・' ~一一一一:
喝~T字;r.タン :F 
・フィールド上でのキヤ ~ ~ - -- ~ 
ラクターの移動o--_..~セレクト ~~スタート ・
.ウインドウ上や戦闘で、V ボタン 'w'ボタン
のカーソルの移動。 .ゲーム中では ・ゲーム中では

使用しません。 使用しません。
ツセージ送り。

10... 



麗霊選翠
、司IT?'Xボタン . 
eメニューウインドウ上 :・武器の装備、アイテムの
で押すと、アイテムをな ?使用芯どの決定。

らびかえられる。 ー・人と話す。

. :・宝箱を開ける。
• 

Aiffタン

••• • 

v :・調べる。

:・メッセージ送りと早送り。••••••• 

③Y紗ン

Biffタン
・メッセージの送り。

・各決定事項のキャンセル

・早歩き (8ボタンを押し

Z主力iS十字ボタンで操作す

ると、歩く速度が速くなり

ます)

コントローラーの使い方...11



③ 初めてゲームをする時
本体にカセットをさしてスーパ

ーファミコンの電源を入れると、

タイトル画面が表示されます。

ここでスタートボタンを押すと

セーブエリアを選択する薗面に

怒ります。十字ボタンでカーソ

ルを動かしろうそくを選びます。

左上のウインドウで「新規Jが V 
選ぱれていることを確認の上、

決定すればゲームスタートです。

.セーブエリア画面

べ，
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⑤ ゲーム側内ーブ

.セーブキャラ ゲームデータのセーブは、ゲー

に鱈しかける ム中のセーブポイント(セーブ

キャラが立っているところ)か、

各シナリオをクリアしたときに

行うことができます。セーブポ

イントではセーブキャラに話し

かけることでセーブ画面を呼び

出せます。ゲームを終了させる

ときは、セーブした後でそのま

・シナリオの終了時 ま電源を切ってください。

- 正-トソ込-‘1_. 
l 1'. ・

lZ+++ 



際司聞・圃~註堕胎正司・・・・・・・邑....'"、;河町凶匝里理‘選盟国・掃歯'"':'l_____  園面Eミ"'"哩書置明司量持込;、、民てF喧-
E抵信三三~究曹ra;z ~守 z‘一司‘~司画書置通語圏
臨甜1(，T宵‘~""，， }.'J瓦l‘:øふうjI而置掻画面量盟尽掴

一一

③ 嗣の続きから始める時

ミ
③ 諜釧坊

.飯定画面

移動方向について

セーブしたデータの続きか

う始めたいときは、セーブ

エリア画面で始めたいデー

タのセーブされたろうそく

を選んだ後、「再開」を選

択して決定します。同様に

「削除Jを選ぶと不要拡デ
ータを消すとともできます。

セーブエリア画面で f設定」
を選んで決定すると、左の

設定画面が表れます。ここ

では「メッセージ速度」

(速い・遅い)、移動方向

( 2種類)r魔法エフェクト」
(ON・OFF)、の段定がで

きます。

このゲームはクオータービューのため、フ

ィールド上でのキャラクターの移動方向1<1:

画面に対して斜め方向に怒ります。実際に

移動する方向とコントローラの十字ボタン

の対応のしかたをよく覚えて、間違え恕い

ように録作しましょう。段定画面では2種
類の録作方法力、ら選択可能です。

ゲームの始め方・続きか5始める時...13



⑥ ザツピンク・シナリオ

このゲームはひとつのゲームを勇者

(人間)と魔王の両面からプレーする

ザッピングシナリオで展開されます。

シナリオは7日間に分かれ、各自の

シナリオは魔王 ・勇者の順にプレー

します。

魔王と勇者はお互いの行動に影響

を与え忽が5、さまざま芯謎とドラ
マを展開していきます。

/ 望 |
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復活節 ・.降臨節
復活節 ‘， 降臨節
復活節 量虐 降臨節

復活節 量虐 降臨節

復活節 量.. 降臨節

ヲ
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⑥ソウJIIJ(ワー
このゲームの中でとても重要

な要素となるのがソウルパワ

ーのJ(ラメータです。くわし

くはP16-17で解説します

が、画面上部に表示されるゲ

ージにはいつも注意するよう

に心がけましょう

③ ゲームの流れ

戸顎醤謡陵情司

魔王側も勇者側も同じマップを冒険します。ゲームの大まか忽流

れも同じで、ストーリー展開に沿ってフィールド、町 ・ダンジ‘ヨ

ンを移動し、敵と遭遇すると戦闘が始まります。

z .:::31'哩F・・・・・ 圃圃岨圃 /:';3/

ぷzmE??巧|
. --斗-、~

ーーー¥今均一軒l・・・・・・・・・・・・4.士ぷがそぬがlー.~ 

¥ 戦闘. / 
コ:守ぃl
百円三γIi三口E

冒険の始めに +++15



.ソウルパワーゲージ 一九一
百
一¥一議日

一
i
i

崎

正

F顎盤盤?司 lrr i 

魔王側をプレーするとき、ソウルパワーはモンスターや人々を倒

すことで唱え、フィールド上を移動したり、魔法を使用すること

で減っていきます。ソウルパワーがなく怒るとゲームオーJ¥ーに

怠ってしまいます。プレー中は常にソウルパワーがなく怒ら芯い

ように注意し怠ければ怒りまゼん。

16+++ 



蓄量 ; 主 Iご.そんか齢議努総会霧器癒去-

勇者側のソウルパワーはモンス

ターを倒すことで憎え、移動す

ることで減っていきます。魔王

側と間後に、勇者側もソウルパ

ワーがなくなるとゲームオーバ

ーに怒ってしまいます。

また、勇者側にはソウルパワー

に深く関係したファティアとい

うアイテムがあります。ゲーム

中に登場する「開封士」はソウ

ルパワーをファティアに変換し、

さうに「錬石士」はファティア

を武器・防具・魔法書などのア

イテムにつくりかえます。

ソウルパワーについて...17



②ぷ誌と(史問燃黙黙
ファティアは勇者側にとってお金と同じような意味を待つ存在で

す。ファティアは宝箱の中に入っていたり、イベントで人からも

5ったりします。

ベ戸内内吟討付予l

しむか
~云誼~

主玄N =. -、λ_l、t
-ファティアの入手・活用i去

18... 

「開封の館」にいる開封士に

頼めばソウルパワーをファティ

アに変えてもうえるほか、「錬石

の館」にいる錬石士に頼めばフ

ァティアを武器・防具・魔法書

などのアイテムに替えてもらう

ことができます。また、この逆

にアイテムをファティアに、フ

ァティアをソウルパワーに変え

ることも可能です。



つ町議題怠逗議会ぷ 1 
-ム"'"ヌ-る二F丸二叩~匂ミデ之さミ""" 九d ・
限Uうどまがミぎ逗ソウ1mの竺竺lこついて l 
Kl1liれ-ご-寺内-率、ふ¥弐逸品詰

③峨 l撤シ
ソウルパワーに関係したシステ ・魔王が人聞に話しかける

ムとして覚えておきたいのが、

「塊の銭け殻システム」です。こ

れは魔王に話しかけ5れた人々
が魂の抜け殺と怒り、これを勇

者が調べるとファティアや希望

の光と呼ばれるアイテム恕どが

手に入るというものです。ただ

豆昆
』盟

し抜け殻の中にはゾンビ化して ・人聞は鳴の複l:t般に

勇者に襲いかかるものもいるの

でi主曹が必要です。

-現の篠l:t般システム

集めた数でエンディ

ングが変化します。

‘、

戸長i~~
ゾンピ化した人間が

モンスターとして襲

ってきます。

;!?? ，〆 J
ふた F 品AI
j 弘，，_..，..・|

.勇者tJilil:t般を調べる

ソウルパワーについて +++19



ゲ
ー
ム
中
Y
ボ
タ
ン
を
押
す
と
、
こ
の
ウ

イ
ン
ド
ウ
画
面
を
呼
び
出
す
こ
と
が
で
き

ま
す
。

HP ルキユのHPI草、

ダメージを受けると減り

戦闘で勝つ度に増加しま

す。またフィールドやダ

ンジョンを歩くと減った

HPが回復されます。他

のパーティーキャラの湯

合はMAXと現在のHPが

表示されます。ルキュの

HPがゼロに怒るとゲーム

オーバーに怒ります。セ

ーフ時には全@IIします。

AP:攻量産力
DP:防御力

DX:すばやさ

MP:l応去パワー

。ソウルパワーゲージ
P16で解鋭したように槽減します。

セーブ時には一定E曽加します。

@コンディシヨン
ととを選んで決定すると各キャラクターの

ステータスを見ることができます。キャラ

クターは十字ボタンの左右で選びます。

20+++ 



@フォーメーション
ここを選んで決定すると戦闘時の陣形を変

更することができます。

動かしたいキャラを十字

ボタンの左右で選択し、

Aボタンで決定後、十字

ボタンで空いているマス

自の位置に動かします。

。魔法

魔王が使える魔法と消費ソウルパワーが表

示されています。

ひとつのウインドウで表示しきれな

い数の魔法を持っているときは十字

ボタンの左右で先の魔法を見ること

ができます。

@現在のパーティキャラ

タークゲートの魔法でしもベも魔法も増える!

28自のシナリオをクリアすると手
に入れることのできるタークゲート

の魔法1草、敵モンスターを除方にす

るととのできるスグレもの。仲間を

増やすことができるばかりか(・大

4体まで)、そのモンスターの持つ魔
法も使えるように怒ります。

一
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ゲ
ー
ム
中
Y
ボ
タ
ン
を
押
す
と
ζ
の
ウ
イ
ン
ド

ウ
百
以
事
関
ヰ
」
ま
す
。
こ
こ
で
X
ボ
タ
ン
を
押

す
と
ア
イ
テ
ム
の
並
べ
笛
-
え
か
で
き
ま
す

HP:勇者ファルコのHP

がなくなるとゲームオー

バーになります。

AP:攻撃力

DP:前倒力

DX すばやさ

MP 魔法パワー

.HPのMAX、AP、DP、

DX、MPの値は「カオス

才一ブ」のアイテムで噌

やすことができます。

また「マジックオーブ」

のアイテムを使うと、魔

法のレベルを上げること

ができます。

・各キャラの装備を表示

します。

。ソウルパワーゲージ
P17で解説したように泊減します。

セーブ時には一定量矯加します。

@コンディション
ここを選んで決定すると各キャラクターのス

テータスを見ることおできます。もう一度A

ボタンを押すと庇去のレベルb事赤されます

22... 



@フォーメーション
ことを選んで決定すると戦闘時の陣形を変

更することができます。

。慣3去奮・アイテム
ストックしている施去書・アイ

動かしたいキャラを十字

ボタンの左右で選択し、

Aボタンで決定後、十字

ボタンで空いているマス

自の位置に動かします。

テムとその叡力漕訴されます。 Iひとつのウインドウで表示しきれな

徒指|
誌箇..  
@現在のパーティキャラ

@ファティアの数

装備の仕方

い数の魔法書やアイテムを持ってい

るときは十字ボタンの左右で先のウ

インドウを見ることができます。魔

法書・アイテムを選んでAボタンを押

すと「そうびJrせつめいJrすてる」
などのコマンドが選択できます。

ストックされているアイテムの中から

装備したいものを選んで決定し、 fそ
うぴJのコマンドを遺び、十字ボタン
の左右で装備する人を遭びます。告パ

ラメータが上がる喝合l孟赤い数字、下

がる耳目合l孟グレーで表示されます。

画面の見方...23



@パーティキャラ

敵モンスターは後ろか

5襲ってくるとともあ
ります。

。 魔法の川ア yフについて

・霊童舗の魔3まは「マジックオーブ」というアイテムでレベルアッ
プします。ζれを取ると、鵬j去のうちのいl'れかがレベルアップし

ます。

..玉置の魔法l草、仲間にしたモンスターの魔法によってレベルア
ップします。

・勇者側も魔王側も、レベルアップすると魔法の効果箆回が広がり

ます。

24+++ 



川 111子-六ーでさ主ごメ111よ士、市久世間ア〉も に二ぷいたご三?詮-よご¥、、一~
」、-竺コミ翠員三七議ミ、私 、，、一党与!I!!IIiiIIlII ‘J 、可
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i主主主護対必-とれ

砂戦闘コマンド
~診~喝泊~泊~同骨喝固め~母国'5>'

・ソウルをつかう *魔i去を使うとソウルパワー力1'¥;肖貸されます
。 -一『ーーーーーー一一 1

川土
@ 

@ 

.議.
贋恒亙臨調l
v 

~ 
訓 〆~と長再

iι?石三;ゴI弓玄づゴ「つ5己=一つつ1
-ょうすをみる

このコマンドを選ぶと、現在使

える魔法とその消費ソウルパワ

ーが表示されます。使いたい魔

法を十字ボタンで選択します。

魔法を選択・決定すると、魔法

の目織と効果範囲が表示されま

す。十字ボタンの上下で敵か昧

方、左右で回線となるキャラを

選択し、L、Rボタンで効果範

囲を決めます。

目標・範囲を選択・決定する

と、魔法制す使されます。

魔王はなにもせ官官、 パーティキャラが自動的に戦ってくれます。

途中から戦闘に参加したい場合にはいすれかのボタンを押すと、

;欠のターンかうコマンドを使えるように怒ります。

-あいてにし忽い

|戦闘を回遊するコマンドです。いつも回避できるとは限りません |

戦闘について +++25



⑨勇剖の戦闘

戦闘はターン制で、敵・昧方交

互に行われます。勇者側の戦闘

では、昧方全員に対してコマン

ド操作することが可能です。た

だし傭兵については、コマンド

操作することができません。

砂戦闘コマンド

-とうげきする。

26・・・

@パーティキャラ ・コ

マンド操作できるキャ

ラの名前が点滅します。

※敵モンスターは後ろ

から鰻ってくるととも

あります。

このコマンドを選ぶと、そのキ

ャラが装備している武器による

攻撃が行われます。置初に攻撃

目僚を選択します。



轟轟欝欝
@ 

-まほうをつかう

@ 

民参|
v 

@ 

v 
@ 

.tJ;にもしtJ;い

目僚を選択・決定すると、目

穣に向かって移動し、攻撃を加

えます。移動可能範囲を超えた

場所に敵がいる湯合は、範囲内

を移動するだけとなります。

このコマンドを選，3;と、そのキャ

ラが使える魔法とパーティが持っ

ている魔法曹の数が表示されま

す。魔法書l孟アイテムなので、使

うと数が減っていくので注意しま

しょう。

魔法を選択・決定すると、目標

と効果節図が表示されます。目練

l孟十字ボタンで、効果範囲はL、

Rボタンで選択します。効果範囲

は魔法のレベル力鳴いほど広く怒

ります。

自爆・効果範囲を選択・決定する

と、魔法力可ラ使されます。

円おコ石問、忽にも動かないコマンドです。

・みんtJ;にげる

同 扇 面子るコマンドです。いつも回避できるとは限りません

戦闘について...21



ゲーム中に重量纏する錬石の館で

は、ストックしたファティアを武

器・防具・魔法ーなどのアイテム

に作りかえることができます。錬

石士に話しかけると以下のコマン

ドが表示されます。

・アイテムをつくる

ファティアからアイテムをつくるコマンドです。ウインドウに

はアイテムとつくるのに必要忽ファティア数が表示されます。

つくるアイテムとその個数を決定すると勇者の後ろに重箱が出

現します。必?との宝箱を開けてアイテムを取り出しましょう。

-ファティアに戻す

伊三m
同カ認を竺L司

~ γJA|l 
I刀:万長記丙;二1|目

不要なアイテムをフアティアにもどすコマンドです。ファティ

アにもどせ芯いアイテムにはvEP1J1表示されます。

28... 



法

ティアにかえたり、逆にファティ

アをソウルパワーにかえることが

できます。開封士に話しかけると

以下のコマンドが表示されます。

-ソウルパワーに開封する

l磁這i
.. ア繋棄を1

炉 関室弓I
時議事長総;二n・
- 薬 関 目

ファティアをソウルパワーにかえるコマンドです。十字ボタン

の左右で開封するファティアの数を選ぴ、Aボタンで決定します。

-ファティアに封石する

ト| ' :; l 
ソウルパワーをファティアにかえるコマンドです。十字ボタン

の左右で封石するファティアの数を選ぴ、 Aボタンで決定します。

ファティアの活用，ま...29



露盤蓮華聾
<>魔紛レ州レアツフについて
・告魔法にはレベルがあって、レベルアップすると戦闘時

の効果範囲が広がります。勇者側のキャラは、マジックオ

ーブを使うことでレベルは上がります。ただし、どの魔法

のレベルが上がるかはランダムです。自分で選択すること

はできません。最初のうちは魔法の使用頻度が高いギルバ

ルトにマジ白ツクオーフを使うのがよいでしょう。

l今子 ( 
IF誠二-
-魔王はダークゲートを使うことによって、しもベにした

モンスターの持っている魔法を手に入れることができ、そ

の魔法をすでに手に入れている場合はレベルが上がります。

手に入る庇去やレベルアップする魔法はランダムです。

軍国園

30+++ 



瞳襲撃襲
φ膨去の有効な使明
・魔法を使用した時に消費

する魔法書の数とソウルパ

ワーは、レベルに左右され

ません。つまり同じ魔法な

ら、広い範囲に効果を及ぼ

すことができるレベルの高

いキャラに使わせた方がお

得ということです。

φダークゲートの活用法
・ダークゲートはモンスタ

ーをしもべにするというよ

り、ルキュの魔法を強化す

るためのものと考えた方が

よいでしょう。最初のうち

はどん恕モンスターに対し

てでも、とりあえすダーク

ゲートの魔法を使っておき

ましょう。弱そうなモンス

ターでも仲間にすると意外

な魔法を持っていたりしま

す。しもべにできる数は限

5れていますが、交換は自
由です。

可薗田

ぷ芸ミ達之ふと、 |
三;究二三lIi長ミ務長1

mτlfII同軒司圃・・・
開・・園田

|噂 挙ぅ
[1ζI阪司ドヨ圃・・

攻略ヒント集 +++31



φ傭兵について
・町やダンジョンでは、あなたと冒険をともにしてくれる

傭兵と出会うことができます。彼5は、腕つぶしが強い者
や魔法が得意Z王者と色々います。魔法が使える傭兵は、彼

ら自身が持っている魔法奮を使用するので、こちら側の魔

法書が減ることはありません。また、選んだ傭兵によって

戦闘も様変わりします。

一予

』
一

一ご

と

一七
)
品
川
園
一

一一JL
一一日岡
田一
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φ音にも濁して ! 
スイッテ

.ダンジョンでは、必すゲームのサウンドを聞き忽がら進

みましょう。封印が隠れているところを音で探したり、あ

るいはきちんとクリアできているかどうかを音で確認でき

たりと、音は攻略の手助けをしてくれます。

φダークゲートの書 !? 
・この世界のどこかにダークゲートのーがあるといいます。

これを手にすることができれば、魔王で1;I.くてもダークゲ

ートの魔法を使うことができるのです。しかしその場所は

おろか、本当に存在するのか定かではありません。

攻略ヒント集...33



争 ダンジョン内のワナ、掛け問て

スイッチ
・スイッチの上に乗ることによって、扉が開いたり階段が

現れたりと伺5かの仕鍋けが作動します。とりあえすスイ
ッチがあったら乗ってみるのが良いでしょう。また見た目

封聞

にはタダの床で

も、スイッチが隠

されているときが

あります。ダンジ

ョン内で行きづま

ったときは、床を

くま1;;.く歩いてみ

ると道が開けるか

もしれません。

・基本的にはスイッチと同じです。封印を解くことで、階

段が現れたり閉ざされた部屋に入ることができます。スイ

ッチと違ってやっかいなのが、封印を解くには何らかの魔

法を唱えないとな

うないことです。

手あたり次第に封

印を解いている

と、ソウルパワー

がどんどん減って

しまうので注意し

ましょう。

34+++ 



三豆長会宍云金主;三二三?バた鳴ら九 ごとと~ーと\二、.十

三室三警警さミうよミ零ぎ
芝I三三菱警護きミミ関位ンh集11
手lEaヰームご九.ミさきて烹~とご!表這註芯変さ雲寺宗主iIifi誌、守

崩れる床
.力マロの洛は、歩

いていると突然床が

崩れて穴が空いてし

まいます。うろうろ

と歩いていると、穴

に沼ちてしまったり

上への階段まで崩れ

て1;f.く怒ってしまいます。崩れ港ちる床の場所を把握して、

穴を避けながら最短距離で目的地へと向かいましょう。

陀 リ|
ディスペルに毘応する床

・ルキュの侵入に備えて聖騎士が{士鋪けた畏です。ある特

定の床に乗ってしまうと上への階段が忽く怒ってしまいま

す。そうすると、再び階段を出現させるためのスイッチま

で戻5なければ怒りません。ディスペルを唱えれば、乗っ
ても大丈夫な床に光

が伝わります。ディ

スペルの効果がある

うちに、スピーディ

ーかつ慎重に進んで

いか怠ければ芯りま

せん。

攻略ヒント集 +++35
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全体マップ 31 



OIj:去名 効果
入手に訓院ファティア | 消費ソワルパワー

ファイアーポール 相手を炎で包み込む。

F.1 I S.P.10 

アイスストーム 冷気で敵を攻.する。

F.1 I S.P.15 

ライト=ンタ 光を一点に集めて攻撃する。

F.1 I S.P.卸

マジックアロー ソウルエネルギーを相手に

F.2 I S.P.相 ぶつける。

デス 敵を死の世界へと誘う。

F.3 I S.P.50 成功率は低い。

ヒール 体力を回復させる。

F.1 I S.P.15 アンデッドを消滅させる。

キュア あらゆるステータス異常か

F.1 I S.P.30 うの回復。

ディスペル シールド、ストレングスなど
のDR:文の効果を無効にする。

F.1 I S.P.10 封印を解く。

シールド 物理的ダメージを無効にす

F.1 I S.P.30 る。

カウンターマジック あうゆる庇去攻掌かう身を

F.1 I S.P.30 守る。

ストレングス 攻撃力を一時的にアップさ

F.1 I S.P.30 せる。

ダークゲート モンスターを忠実なしもべ

F.200 I S.P.30 にする。

38+++ 
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入曾輔興 1 

コミュニケーションキット

・君の会員番号と名前入りの会昆E

・君の会員番号と名前入りの会員名刺

・オリジナルデザインのOQ特派員ハガキ

入禽嶋興 2 
会事E誌「ドラクエパーティーJ
・年3園、会貫主けの独剖欝臨が

君のもとに届く l

-ご入会方法
・申し込み金は1，7∞円仏会金5α四 、王手会費1，2∞ 円、総o)です。

・郵便猿替用紙に恒凡氏名(フリガナ)、圏雲曙号、生年月日 (西暦)、性

別を記入の上、お近くの郵便局より申し込み金を下記寧務局宛に娠り込んで

下さい。(郵便振替用紙は郵便局にあります)・手続き後、 2ヶ月以内で君

の元に「コミュニケーションキットJが届きます。

・ぉ掘り込み先 d厄E荷臥
(口座番号)00 1 00-6-7 1 1 1 0 1 ・ー‘~雪E
(加入者名)ドラゴンクエストオフィシャルファンクラブ 、箇箇溢血置.. 

詳しくは、下記の態語号まであ潤い合わせ下さい。 "'"司_.....

OQOFC専用底 i!i 03-5330-5955 

平日 AM10∞-PM5∞ *電話番号は正確にお願いします。



故障・不良品について

ぉ長ぃ主げいただきました若宮北百こ崩はかったり、嗣結晶1ご適正し
てしまった総lこは、誕の宝、若のようl劫むせていただきます。カセットに、

誠京佐点動dE17.ぉ右前.ぉ首f縫 うをふたメモ、7足掛討論説
諸島部組、甑ファミコンサービス協でお卦Jください。孟援之

の1品コぉ鋭いは争けイ3けτお日せん。支、:齢湖面.7]靖偽造誌
面会うされますとIt首長iこ魚れますのでど室主ください。
.l1iH;の葺晶i吾首灘高:での櫨)(こよる米駒場事(;t、制 lこて首長ぉ最
崎えいたします。

・ぉ苦，ì~あぽ泊住替平話こおこった詰ぽは、事論iこて躍盤、昔話します。
.'¥，/テ1)ーバックアップ首の制(;t，1，叩首(萌詰lこて芸誌します。記占芸高の

齢、には、i識されているすべてのデ一宮ポ島支します。すめどマぜください。
.品}員iiη軍兵ゃ、芸iAのi婦による議ぽ .~i鋭、 制肋ネ背信なものにについ
ては、宰副議融i，(こて議嵩と唱冶」宝諸「します。

。修理品の発送・ゲームについてのお問い合わせは0
〒16t蒜締官冠制掛5-25甚指判長ル3F
かぷしきがいし守 が物刈

株式会社工ニyクスファミリーコンビューヲサービス係
へいじっ

TEL. 03-3371・5581(平日10:00~17 :OO) 
とうし， な、ーょう とよど と ~ 、っ き も、

当社では、ゲーム内容やヒント等についてのお問い合わせには一切

お話ごえしておりません。ゲームtLh福輩、、主誌・ガイドブ yヲ誓
さんこう

を参考にしてください。

42刷会社エエックス
干160東京都新宿区西新宿7・5・25西新宿木村屋ビル3F

TEL 03 (3371) 5581 
コー，')1:ーコ，==ココ は任天堂の歪録商標です。

@1996ウエストン/T'sMusic/工二 yクス


	Dark Half - Manual Page 01
	Dark Half - Manual Page 02
	Dark Half - Manual Page 03
	Dark Half - Manual Page 04
	Dark Half - Manual Page 05
	Dark Half - Manual Page 06
	Dark Half - Manual Page 07
	Dark Half - Manual Page 08
	Dark Half - Manual Page 09
	Dark Half - Manual Page 10
	Dark Half - Manual Page 11
	Dark Half - Manual Page 12
	Dark Half - Manual Page 13
	Dark Half - Manual Page 14
	Dark Half - Manual Page 15
	Dark Half - Manual Page 16
	Dark Half - Manual Page 17
	Dark Half - Manual Page 18
	Dark Half - Manual Page 19
	Dark Half - Manual Page 20
	Dark Half - Manual Page 21
	Dark Half - Manual Page 22
	Dark Half - Manual Page 23
	Dark Half - Manual Page 24
	Dark Half - Manual Page 25
	Dark Half - Manual Page 26
	Dark Half - Manual Page 27
	Dark Half - Manual Page 28
	Dark Half - Manual Page 29
	Dark Half - Manual Page 30
	Dark Half - Manual Page 31
	Dark Half - Manual Page 32
	Dark Half - Manual Page 33
	Dark Half - Manual Page 34
	Dark Half - Manual Page 35
	Dark Half - Manual Page 36
	Dark Half - Manual Page 37
	Dark Half - Manual Page 38
	Dark Half - Manual Page 39
	Dark Half - Manual Page 40

