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このたびは、スクウェアのスーパーファミコン用ゲームソフト
かめ .止

Fクロノ ・トリガー」をお只い上げいただきまして、誠にあ
じだいと~ てんかい ぞう

りがとうございます。あらゆる時代を過して展開される、壮
だい u・うぶんたの しよう

大なストーリーを十分にお楽しみいただくためにも、ご使用
まえ と あっか かた しよう"う 8・うい とりあっかいぜつめいしょ

前に取り扱い方、使用上のご注怠なE、この取扱説明書を
よ あいよう とりめっかいぜつめいしょ

よ〈お読みいただきご愛用u.ごさい。また、この取扱説明書
たいぜつ ほかん

は、大切に保管してください。

置問調胃寓醍霊園・・・・・・・・・・・一一------;:-;-す ~ d 

.こ可吏用後はACアダプタをコンセントから必ず宇まいておい

てください。
がのん Uな

.テレヒ直直からできるだけ離れてゲームをしてください。

位繍ゲームをする恥 巌のため、 l捕ないし 2品
かん ぶん ふん "うき・うし

間ごとに 10介~15介の小休止をしてください。
ぜいみつ き， !:(たん a臨んど "うけんか しよう ほかん

.精密機器ですので、極端な温度条件下て・σ〉使用や、保管
およ っよ さ ぜったいぶんかい

及び強いショ ックを避けてください。また絶対に分解し

ないて・く ださい。
たんしぶてふ みず よど

.端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよう
こ しaう げんいん

にしてください。故障の原因となります。
とう . "つ ゆ

.シンナ一、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかない

でください。

.ス- J，¥ーファミコンをプロジェクションテレビ (スクリー
とうえいほうしき ぜっそ'( ぎんぞうげんLょう が のん

ン投影方式のテレヒ7に接続すると、残像現象 (画面ヤ
L ょう せつぞ《

ケ)が生ずるため、接続しないて'く ださい。

けんこうじよう あんぜん かん ら・うい

健康上の安全に関するご注意
譲れた説法ゃ、通説した峯高鍋iこわたるプレイは、経延エ詳ましく

ありませんのて嘩けてくださL'.また、ごく希に、強L、光の刺激や、
ゐ@ヲ， dI #) "'~うみ いらじて '

点滅を受けたり、テレヒ百画等を見たりしているときに、一時的に

協のけいれんや、意磁の朕恥訟を織する父ヵ川す。こ

うした症状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相

談してください。また、テレビゲームをしていて、二のような症状

が£きた義答には、ゲームをAめ、長命のS4援を受けてください。
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せかい

ク口ノ・トリガーの世界
とーこ たぴ で

時を越える旅に出ょう
ものがた'

「クロノ・トリガー」‘の物語は、
必ヨこ〈れ. 包ん げんだい Sてん

王国歴1000年の現代を起点に、
かこ みらい てんかい

過去、未来へと展開していきます。
れき し a、

そして・・歴史を変えていくのです。

。 L 
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げんだい

現代
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.杏ボタンの名称と基本操作

⑧ボタン

いどう

キャラクター、カーソルの移動

し
一
の

さ作
ユ
ル

刊爆

ニ

ソ
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を

メ

一

す

一

、

力

ま

タ
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で
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ク
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ど
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ラ
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な
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ヤ
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動

キ

ま

が
画
ぃ移
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ぞう き ほうほう

コントローラーの操作方法

、''''い よだ

全体マップの呼び出し

けヲていたてものタいどう〈っ し，v.:，.~ 

決定/建物内、洞窟などへの進入

パーティ変更画Eタイムゲージ師側ぴ出し
へんこうがのん よ fざ し

パーティのメンバ一変更画面(→p24)を呼び出すときに使
ょう の

用します。また、シルバードに乗っているときは、タイム
がめん よ t! 

ゲージ画面を呼び出します(→P25)。

書作付
繍

ト

ジ

ツ
一
カ

ゲ

ト
ム
一

イ
ョ

タ
シ

》

j

の

ふ
四
て

り哨
山
岡

JW
ム

カ

-
7

日間

イ

U

戦

ア

議踊からの産編(→P311、タイムゲージの話作(→P25)、
がめん

アイテム画面でのショートカット(→P15)に使用します。

@ 



-ゲームスタート
-最初からゲームを初める

+争ボタンの主手で"ニューゲーム"
ぜんた< ~ ぜんとう

を選択して⑧ボタンを押すと、戦闘
も・う じかん 生が せて，てい

中の時間の流れを設定するバトルモ
ぜんた〈がのん ~d t:' 

ード(→Pl7l選択画面が表示されま

す。ここで、rACTIVECアクティブ)JかrWAITCウエイト)Jを
せんた〈げヲてい なまえl・ぅ，よ〈 か き さ ん もsう お

選択決定し、名前入力(下記参照);を終えるとゲームスタートで
しょ~ I:tうたい 合e・0ん

す。なお、セーブデータがない初期状態では、タイトル画面でC
いがい お ぜんた〈はじ

/⑪以外のボタンを押すと、バトルモードの選択から始まります。
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つづ 111.: 

・続きからゲームを始める

" じかR

ゲームの始め方
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じよばん しょうかい

・ゲーム序盤のプロセスを紹介
し・じんこう とき こ ぼう"んたぴだ

ゲームスター卜から、主人公ク口ノが時を越える冒険に旅立つ
なが き"ん ;IJ LJうかい

までの流れを、ゲームの基本システムを受えながら紹介します。

もの.た' しゅじんこう L、え

物暦は主人公クロノの豪からスタート

クロノ力、白量め、醤語力、語字へ宇りると、ク口ノ;を晶同議と
かいお いえそとで

なります。とりあえず l階へ降りて、家の外に出てみましょう。

虫色 たんさ〈

トルース町を探索する
まら みせみんか

町には、お庖や民家

が立ち並んでいます。
伝か 俗い

中に入るときは@ボ

タンです (→P23)。

POINT1 [2つの歯酋を参画]

鍾輔筒ゃタンジョンの移耐はフィール
-.。ん ~'， ~ ，./]1いとう い"

ド画面、町の内外等の移劃はワールド

マップ歯酋を拘福します(→P22-23)。

P制町宮 [耐誕の昼括]
町長の屋般にいる人々 !こ話しかけると、

面接の初砧醤のために、ゲームシステ

ムのイロハを教えてくれます。

.ICl1RONO~n 1二二ご一 ー
廼お豆諸国 ε号 也}



しんこう でぴ

ゲームの進行の手号|き
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1)ーネ伝畠!こある戸トラクシヨンでシ

ルバ一ポイントを集めると、見せ物小

虐でゲーム(嵐詰ゐき)を揺しめます。
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か〈 みかた リょうほう

・杏コマンドの見方と利用法
ぜんとうじいがい よぽ

戦闘時以外、いつでも⑧ボタンで呼び出
がのん じ

せるのがメニュー画面です。+字ボタン
きゅう せんた 〈

の左右で、いすれかのコマンドを選択、

③ボタンで誤差しましょう。
か〈 や 〈わ り

・各コマンドの役割
ぞうぴ I bざ まほう

@ステータス&装備 18技&底 去

ステータスの縫槌琵ぴ、ま暴挙の語 1i妥と魔湿の食婦と誕滋を!予

備を持います(→P13-14)， 1います(→P16-17)。

餅 場 10コンフイグ

治ち紛の住帰ゃ縫槌、久れ番えや議。|ゲーム議決の厳詰益更を

磁を!苦います(→P15)，宥います(→門7-21)。

倹 退ふ @

@ならびかえ

liーティの隊到の並び会え

を行います(→P21)，

@セーブ

ゲームデータの保存を行い

ます(→P21)，



がめA りょう泌う

メニュー画面の利用法

か 〈にん ぷさとう そうぴ ~:fJ 

医.......!ステータスの確認と武器等の装備を行う
か〈にん

・ステータスを確認する

に
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@禎在のHP/益支HP

げん，ぃ

@現在のMP/愚大MP※

。説在のぜ経治
。議在の崩締出

@そのキャラクターガ使用
できる魔法の属性

@語偏しているま岳、伝真、

戸クセサリー

@経駁値

@次のレベル戸ツブまでに
必要怠経験値

弁当戸

@峯福ステータス

ちから |白誌話、鈍の託証泊に能揺する

めいちゅう |ボウガン、磁の説話泊!こ能泌する
すばやさ t 川町2
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コ
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一H敵かいひ

だいりよく |レベル戸ツプ蒔のHPの正疑産巳能泌する

まぼうぼうぎよ|厳のS桜説話に対する崩御出

※MPは、マイ ンドポイント(Mird __  

陥時 σ満称です。 司W



..f: ~ Iまうぐ そうぴ

・武器・防具・アクセサリーを装備する

か〈にんいがい " . ぼう守

このコマンドでは、ステータスの確認以外に、武器、防具、ア
ぞうげ aこ. いか I:，，t. お c，うかい

クセサυーの装備を行います。以下で順を追って紹介します。

1… 装備キャラクターを
ぜ んた'"ってい

選択決定する

ます、 +李ボタンの主手で芸品し
ぜんた〈

たいキャラクターを選択し、 ③ボ
』回 けヲてい

タンを押して決定します。
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がめん りょうほう

メニュー画面の利用法

zτー持ち物
ITEt.1 
エ--ニ 持ち物の使用と整頓を行う

む むの しよう

・持ち物を使用する
じ きいろひょうじ

ます、 +字ボタンで黄色く表示
も もの かいふ〈

された持ち物 (回復アイテム)を
せんた〈

選択し(⑤/⑪ボタンでリストの
かのう

ショートカットが可能)、 ⑥ポタ
かい ~ つ. しよう

ンをE回押します。次に、使用し
せんた〈げヲτぃ

たいキャラクターを選択決定すれ
しょうかのう ぷ. "う

ば使用可能です。なお、武器、防

具、アクセサリー (いずれもマー
υょうじ ぜんた〈

クで表示→P35lを選択して@ボ
かいお そうぴ

タンを E回押すと、装備できるキ
か〈にん

ヤラクターを確認できます。

もものい か

崎持ち物を入れ替える

も持

ボ

、

)
す

の

⑧

て
札欄

で

間
方

、

し

鉱
工
M
了

こ
M
択

そ

は

叫完

い
叫選

。
た

と

た

を

刊定

ま

る

え

)
h決

(

す

か替
砧欄

て
w物
い定

れ
け
空

し

ち

h
決

ぃ入

は

お押
も持
M
択

で

た
仲
田

の

臥選

ル

ま

l
出
方

に

ソ

(

を
山
一
川線

一
刊物

ン

う

m同

力

ち

タ

も

を

-持ち物を整頓する

ます⑮ボタンで歯菌主品のウィン
いどう つぎ U 

ドウにカーソルを移動。;欠に+字
さ ~う せん

ボタンの左右で帆せいとんM を選

択、③ボタンで決定します。この

晶たで、 撞詣gUに韮び番わります。

忌・""，，
I A!. 凶姐』 斗_，. jJ~ヲ
a ~Ý..llι!，，-":J.b .d:"'J 左忌‘ P当'<" 、;f.WM'

v 
而'"

融圃
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わぎ .ほう か〈にん

・技、魔法を確認する
か〈 む れざ まほう 会いよう

各パーティメンパーの持つ技・魔法の内容をチ工ツクします。
"ざ.ほう しよう

・技、魔法を使用する
ぜんとう U いが，. しょうかのう かい品 <111> hd' :lほう しよう

戦闘時以外でも使用可能な回復系の妓・魔法を使用します。

1五…ゼんたく

選択する

ます、 +字ボタンの

上下でカーソルを
さぽう

希望のキャラクター
あっg

に合わせます。次に、
じ きゅう

+字ボタンの左右で
わぎ りわぎ

技のタイプ(1人技、
りわぎ にんbぎ

E人技、 3人妓)を
ぜんた〈

選択します。なお、

主主の量訴の踊雀

は逆でもOKです。
ぜんた〈 かん 時ょう

Eつの選択が完了

したら、 ⑧ボタンで

決定レましょう。

.ほう せんた〈
2縦のH

魔法を選択する

語、車韮苔(轟韮主には*)は 3出で峯
じ し ろ ぜ ん と う じ しよう

示されています。自は戦闘時のみ使用
かのう きいろぜんとうじ がめん

可能、黄色は戦闘時とメニュー画面で
しょうかのう しようふかしめ

使用可能、グレ はまだ使用不可を示
きいろわざまほう じ

しています。貧色の技、魔法は、+字ボ
ぜんたく げつでいご

タンで選択、 ⑧ボタンで決定後、キャ
ぜんたくけってい しよう bぎ

ラを選択決定すれば使用できます。授、
ほう わざ 生ていすう

魔法は、技ポイント(→P32)を規定数
しよう合のう まほう 1::111ん

ためると使用可能となり(魔法は条件
bざ まほう ぜんたく

あり→P33)、グレーの授、魔法を選択
のこ わさr 均〈にん

すると残り妓ポイントを確認できます。

-E司島田司圃・匪冨E圃司圃



がめん りょう偲う

メニュー画面の利用法
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ソ
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タ

に

川
順

ボ

ン
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コ

と

+

イ

く

J、ステレオサウンド[オン/オフ}

「オンJ でステレオ、「オフJ でモノラルに切り笛わります。

史、ヘ バトルモード{ウエイト/アクティブ]

令 ヲねじがん々が そん，ぃ

このゲームの戦闘に|革、常に時間の流れが存在します(→P28)。

その路舗を厳註するのがこのコマンドです。 rpっティブJ I革、

コマンドヌ泊の喬魚にかかわらず厳ガ討画。「ウエイトJ は、明

ざ(れんけい)Uか、3コイテム'コマンドを選択決定し、ウイン

ドつが編いているときのみ、誕の活面ガ悼止します。

@ 



いt;. ! .t.; < ! J:i < 
メニューカーソル位置[記憶しない/記憶する]

メニュ一面詰および、福メニューコマンド畠酋でのカーソル緩去

fÌÌ量をiIt~します. r配樋し怠いJ では、カーソルIct婚に差(荏

主)の色直lど遍示。「企掻するJ では、後金に誌註したときに溢

録していた盆量lこ、カーソルガ家永されます.

園調置胃置園町園田園 -・冒置胃.-
力常:
|に
ソ 1
ル番f
は左5
表lの
示;mい

。司w，
1こ

ら.お!t; < 
一一 バトルコマンド位置 [Ie憶しない/記憶する]

|前f
ソ固t
ル選:
は択t
表:し
示uた
さ位い
れ置%
る!こ
。カ

前f上:
固t記s

選i同f
択i棟i
し
た力
低 ，I 
置ιソ
lこJレ
。Ict

話嗣コマンドのカーソル誠永金量を厳差します。 ro2強し怠しり

!こ厳註すると、カーソルIct誠に

T通自主いたたかうつ lこ誕示。
「企益するJ Iこ厳註すると、最 圏型盟国璽盟

後lこ決定し定ときに選択してい

たコマンドの位直に、カーソル
頑強されます.

感 嘆送会@



が のん り ょう雌 う

メニュー画面の利用法

量虐 わぎ しよういら ! i; < ! i; < 

位m技・アイテム使用位置 [1己憶しない/記憶する1

総踊岳の話、戸イテムウインドつのカーソル援赤色直を極量、しま

す。、、メニューカーソル位置'と同僚、「記憶しな~\.Jでは、常に

主主の盆量!こカーソルガ緩急o r企後する」では、説会に誕是し

たとき!こ溢録していた色直l之、カーソルガ誕去されます.

-・・E書割竃摺圃・・・
組曲幽瞳幽国制

冨 バトルスピード

-・・E謂寝室・・・・・
- ..:-..........._-~山<~訓h “官，_ I 

・・・・・・岨箇孟畠晶-..副凪・・・・・・・・・・岨白-

[バトルゲージスビート=1-8J 
[バトルメッセージスビート=1-8 J 

総偏おの滋泌を厳差します。五詰でバトルゲージガたまる益企を、

手屈でメッセージウインドウ(磁の討面、パーティキャラのレベ

ル戸ツブの援示)の誕永島舗を厳註命起。+字ボタンの王手で正
詰か手話を溢緑色圭若で厳学
(語学ガ笑きいほど誠舗の絵I逼
益金ガ遍く、メッセージの通告

示常酋ガi~\) を溢îRし、③ボ
タンで話量しましよう。厳李を
7J'iさくすると厳舗ガ止厳討麗し

く怠り、実きくすると、注にや +李ボタンの王手で厳語頭首を

さしく1d:ります。 選沢、 左右で獄値を~える.

@ 



ウインドウ [1- 8) 

ウインドウのパターンを厳量iします。+学ボタンの圭岩で話ゐの

ウインドウを選択し、@ボタンで決定します。

a.c:..，) バトルゲージ[オフ/1 /2 ) 

誠踊おのウインドつの援示筒醤を厳娃します。 +学ボタンの左右

で「オフ」にすると、 Hーティキャラクターの名前とHPの現在

軍、愚大値、 MPの現在値ガ褒 ォ
示。 r1 .Jかr2.Jにすると、パー フ

ティキャラクターの名前とHP、

MPの議主色、バトルゲージ(→ 1 

P29)ガ遍去されます。怠お、

r 1 .Jとr2.JでIcl:、 HP、MPの現

雀色とキャラクター邑の金量ガみ.，・L

異怠ります(右の写寛章書照)。

コントローラーの誕作を厳註し

ます。「スタンダード.JIこ極量1

すると、ノーマル話作(→P6
-7)， rカスタムJ に般定する

と、カーソルガ歯酋岩揃ヘ移街。

+孝ボタンの王手で誕生街醤を
〈ゐ. .τ" い

選択し、右で被定を変えます。

時的ンの芝 浦 ボ タ ン で、
が 1/)411"''''1>

画面左側のコントローラー戸イ

コンにカーソルガ戻ります，rス

タンダード.JIこ巣す急苔、この

戸イコン1こカーソルを合わせて

決定ボタンを押します。

で
H

右

ボ
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、

の
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す

の
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e
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、
き
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命 誕送会@



が めん りょうほう

メニュー画面の利用法

話踊虎のウインドウで、生局する話、戸イテムを溢訴しだときの

丙醤説街0)1裏表 rオン(あり)Jrオフ(なし)Jを厳差します。

ならびかえ

/~ーティの隊夢Ijを変更する

か替

⑧
円

一

タ

ロ

ん

び

、
う

ボ
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M

並
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も

@
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で
M
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" ~ん
ゲームデータを保存する

1: Clうげ ぜん

+字ボタンのよ下でファイルを選

説、⑧ボタンで莞字です。すでに
へんこう ぱあい

あるデータを変更する場合は、rは

しりを量訴して⑧ボタンで員註し
がのん

ます。なお、ワールドマップ画面
Uょう かのう

よではどこでもセーブ可能です。
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-移動の基本となる2つの画面

。
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いどうほうほう

・移動方法

E担割冒璽彊111m軍司l"~"J【・】 : i 圃・E 山 ト可証

い
し

叫行
山
現

を
川出

円
動

が

。

い移
吋
敵

ん

の

、

せ

一
は
ま

タ

に

れ

ク
臥面

わ

ラ
が
画
同
行

ヤ

の

は

キ

こ
日闘

で

し
戦

ン
お

タ

な

で

ボ
。
の

じ字

す

い

+

ま

な

れ在山現

す
と

ま

ブ

り
ツ
げ戻

マ
に

U

偲

品

川晒

描

:j川闘

を

む

刊動

丘
地

す

で

れ
在

ゐ押
ン

山
現

を

タ

「

ン

ポ

内

タ

⑮

・
~
ポ

-

ト

ピ示

"ロ

ク

州車軍

側

レ

ガ

れ全
セ
仏
間



たても の会いピ う〈つ 凶い

・建物内、洞窟などに入るには

いどう

移動システム

の
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、
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M
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進入できるポイントは
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も

ポ

巳

いどうほ うほ う

・移動方法

EI!I!!開田司酒E ・E ・_iial司圃・E

がめん どうよう じ

ワ-)レドマップ画面と同様、+字ポタ
いどう おこな

ンでキャラクターの移動を行います。
s; t.: s 

⑮ボタンを押しながら+字ボタンを押
かのう とく

すことで、ダッシュも可能です。特に
お て8

ダンジョンでは、追いかけてくる敵か
のが @けん かい

ら逃れるときや、危険なトラップを国

益するときなど、非揺に者誌な移量￥

註となることでしょう。

量

内鈴 l

4SI 

※町や村などにある進入可能な建 ~ 

物は、他の建物と色が異なります。 司，



-タイムワープの方法
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益晶、品i 峨!と争授を商わずパーティメンバ
ーの変更ガ可能と怠ります。 6うボタンを

，、̂'舎が のん

押して左の変更画面を呼び出したら、 +

学ボタンで益遅しだいキャラクターにカ

ーソルを合わせて⑧ボタン。廷に、もう
いで."~ " 
一方のキャラクターにカーソルを合わせ

て@ボタンを押ぜぱ完了です。

~喫誌妄@



いどう

移動システム

そフさ jj-，は v

・シルバードの操作方法
ぜかい かつや《 とき

この世界で活躍する、時を越えるタイムマシン、シルバードを
もsうかい ぼうげんすず し止が こう eのうの

紹介します。シルバードは冒険が進むに従い、より高機能な乗

り絹へと訟もしていきます。その論践 をマスターしましよう。

崩崩のシルバードは、話を趨える晶起

のみの端科なタイムマシンです。晶体

に這なり@ボタンを角すと揺峯、⑮

ボタンで話量。揺単品にはタイムゲー

ジ(宇喜善崩)が白画面に峯長されます。

.タイムワープの方法

川
上
じ
時

。

の
い
す

ン

た

ま

タ

き

し

ボ
ぃ行
h

定

u
字

、
h
決

+

で

で
ン

ン

を

タ

タ

削針

ボ

ボ

の
⑪

@

ジ

/
-
C
ト

ゲ

か

ツ

ム
制右
セ

イ
さ左

に

夕
げ
下
か
代

|ピ|
に

プ

ン

き機

一

タ

と

日行

ワ

ポ

す

ひ飛

ム
u
{
子
ふ
押

。

は

イ

+

を

す

ド

夕

、

ン

ま

一
ん
け降

タ

れ

パ

ろ

川乗

ボ

さ

ル

ち

で

⑦
じ
示

シ

も

ン

に

川
表

、
(
タ
川中

が

と

す

ボ

n
動

ジ

む

ま

⑧
い移
一

村
進

え

、

九

。

ゲ

が
か変
肘能
自
動

ム

州
諸
帽
を
か可
ぃ移

イ

掛
川
附
姿

も

で

タ

。
す

す

で

う

で

ま

の

よ
H

要

い
す
し
A

賓

が

ま

ま

は

山人

れ

み

ト

H

老

く

て

ン

の
て
ね
ヒ

。人

え

げ筋

の

f
u曲
載
す
ご
後

、
を
お
竺
手

は
ト
は
u
入

に

ン

き

ド

'

ヒ
と
一

て
の
た
パ

u
果
川険

つ

ル

U

愚
山首

ま

シ

の

二
信

H

陣
町
は
き
に

u

M
彼
ぃ行
U

特

で
を

u

q

L

F

 

片

山

ン

い府

批

針

き

M
R
山険

ら

と恥閉
山
冒

も

@ 



ほうけん しんよヲ かぎ t:廿1うしゅヲL"i
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こ

で

いどう

メッセージウインドウの移動 メッセージウイン

ドつは、⑦ボタン

で苫手に容証し
ます.ウインドウ

の起に踊れた舗を
免るのに益請Jです.

~喫送会@



1.::1IiうL・うし .う みぜ

情報収集とおl吉

しら

・調べる

。

、
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ダンジョンにあるスイッチの前で⑧ボ

タンを押すと、スイッチが作動。扉の

簡語、トラップの催騒などが奇麗です。
みせ りよヲほう

・お庖の利用法

E田E

l el r'-~ 

情的 山 lIlI句続可
白 山内山 山 、一戸長、

議舗でお釜を舟めたら、ま畠ゃ商真、アイテムをそろえていき

ましょう。官己では、お話での完員、の完濯を組芥します。
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H
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設
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購入した武器・防具
ば そうぴ

をその場で装備

ま畠挙を后X金、そ

のaで負った舗を話

債できま払まず、

カーソルを歯酋室主

の、かう/うる'の

ところに誕し、 決い

で+学ボタンの予を

押すと、カーソルガ

画面下郎ヘ移勧.装

備させたいキャラク

ターを溢浜誕註すれ
"ぴ

ぱOKです (量産備の

方法→P14)。
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せんとう きはんてき

・戦闘の基本的な流れ

融面出に蒔箇の謀れが誇在し、 コマンド丈完蒔も訴が詰面する

ATBo ver.2では、さらに敵が個別の登場パターンを持って

います。ここでは、議届の主tま詰なプロセスを組芥しましよう。

回忌蝉五
フィールド歯酋主で誌に逼益すると、議員に奨文します(歯菌

白り脅えはなし)。語文芳韮は、主に予告の Eパターンです。
がめんじaう て. ぜ ヲも孟〈

CASE1画面よの敵に接触する

畠笛主にいる厳に接嵐

すると、敵、パーティ

がともに陣形を組み、

戦闘に突入します。

CASE2特定のポイントに立つ

特定のポイントに立つ
がめん令い が

と、画面内あるいは画

酋非から話が集まり、

議踊に語文します。

母終 認忌@



せんとう

戦闘システム

ぜんとう とつに・ぅ

戦闘に突入するとパーティのHPと
ぜヲていへんこうかのう

MP、バトルゲージ(設定変更可能→

P19)、話の名前力、峯長。面高に、バト

ルゲージが着まり括めます。なお、 ⑦
どう かのう

ボタンでウインドウの移動力、可能です

固 い〈
コマンド選択

b

u
 

コ
E
・み
T

ド

。

、
。

+

ン

す

と
じ
示

、

マ

ま

る
M
表
か
合

コ

き

ま

が

ぱ
場

土

で

た溜

)

た

パ

が

で
恥介

つ

ニ

と

ま
川
紹

な

タ

こ

批
摘

で

こ

オ

る

げ
右
日
降
比
m

A
O

え

が
い以
け状

力

か変

ジ
き
記

U

の
制
右

を

一
か下

こ

さ左
臥番

う

ゲ

(

が

の

ω
順

か

ル

ド

川
上

ン

の

た

ト

ン

い以

タ
M

力

た

パ

マ
り人

ボ
ω
入

・

，叩

Jさ?

，，.闘圃・・"
幽幽薗面白園通盛量遁

ー， {ぜっこうげき ぜんた{I!ヲていご じ こう，，.

直接攻撃です。、、たたかう"を選択決定後、 +字ボタンで攻撃

する話にカーソルをさわせ、 ⑧ボタンで員詰します。
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-れんけい

謡キャラクターがそれぞれ醤議している接、轟濯を泊みさわせ

てi越します。必宇でこのコマンドの拘員還を揺芥レましよう。
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ぜんとう

戦闘システム

-アイテム

M

憧
民
り
菅
タ

の
‘縁
日用

ク

守

れ

て
L

使

ラ

で

ぞ

せ

・

ャ

刷能

れ

わ

)

キ

・胃

ざ
そ
合
唱
議
が

わ

の

み

t
r
M

一
地

り

'人
‘組
M

喝
の
ず
ハ

た

2
を
f

叶

ら

ド

ト
一

別法
'γ

ち
ン

L
タ
ト魔
吋後

ど

マ

ク
は
U

係
、
コ

ラ
い
川遭
恥合

も

ヤ

る

す

ゐ

で

キ

あ
H

出
る
一

M
h
R

り
定
一

-

の
〈園
田
ふ
タ
菅

一

れ

て

r

ク

ま

一

l
ぞ
せ
、
h

ラ

き

一

r
t

れ
わ
組
制
帽
v

で

一

ゆ
悦
拍
ト
鮎
均

一

U
U人
《組

P
M一ド

一

λ

3

をー
↓

、
ン

一

，n

一
制法
ー
(
緩
マ

一

ie一
タ
白
川鎮
踊
コ

一

I
ク

鉱
山保

J

も

一

ラ

い

鍾

ぎ

で

一

ヤ

る

す

わ

U
E

一

キ

あ
μ
出

り

は

一

かいふ〈 しよう

回復アイテムを使用

します。、、アイテム"
ゼんた〈げヮていご U 

を選択決定後、+字

ボタンで使用したい
ぜんた〈 お っ~ しよう
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固;通路
4・刊 H ζ うどうかいし こうどう まえ て . こうげ.

コマンドを入力すると行動開始です。行動する前に敵が攻撃し
ば~い こうげきも〈ひょうてき陪か

てくる場合もあります。また、攻撃目標の敵を他のキャラクター

が崩した義告は、自説話に揺の話を議長することになります。な
わざ しよう う

お、授やアイテムを使用したときや、ダメージを受けたときに
υょうじ すうち L・9げんほうしきニと

表示されるHP、MPの数値は、出現方式が異なります。
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技
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る
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ぜんとうふきんか

戦闘不参加の 縫戚値は、厳舗に#roしてい怠いキャラ

キャラクターにもクターも入手できます (7596)。なお、
註厳曲がAる 涯ポイント1a:7¥￥ネ命です。

わぎ . " う し・うと 〈雌 う信 号

・技・dI;.去の習得方法
ぜんとう 〈 かえ ，)~ t ぼう~ぽ 重 ほう"，.

戦闘を繰り返すと、技、魔法が覚えられます(魔法を覚えるに
い" うけんひつよう わぎ 曾ていすう

は一定条件が必要→P33l。そして、技ポイントを規定数ため

ると、語えた援、轟還が生局奇径となります。高是詰までの議
ねぎ がのんわざ

り技ポイントは、メニュー画面の妓8

魔法コマンドで確認可能(→P16l。な

お、撞様援を貰えるには、泊五キヤラ

室晶、、撞最短lこ広量な語、轟濯を長

信青龍な桜議で、 ニ措に議舗を存わ

なければなりません(1箇でOKl。

俸 喫怨@
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@ 



-戦闘には欠かせない武器と防具
ぷき Ifう~ 嘗ゅんてき みぜ こうに・ぅ

武器・ 防具は、基本的にお后で購入することができます。ただ
きsうり，( さまざま じ好い ねむ

し、より強力なタイプは様々な時代のどこかに眠っています。

_ __/)，( J日 ぷ-.

~温圃各キャラクターに応じた 5 タイプの武器

E縄週鵡l主主計 5タイプ、それぞれ10誠極端荘します。

J九盟社、タイプにより崩 端キャラがおっています。
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-" . ぼう。しょうかい

武器&防具紹介
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軒雪国 語の託遍かられ恥 2タイプの伝具
ー再・ 鼠異は主命でEタイプ、それぞれ話10働総します。

~~ また、タイプにより尚端キャラが決まっています。

ぬ顧問をf枝子:!?f-1・・ '1 全キャラ対応いあ Iぱ、女 1=1'-ャ もあ

同F、'"1轟向F司品 ります。その素材も皮や鉄、石など多種多彩です。
かるr:t!んたい !;j3 l'う ~ 

~体 性一?でーでパか防具
動きやすさを重視した作りの服やロープ、強固な

お話によって詣揺さを語る謹などがあります。

ぷき lま う < みかた

武器・防具マークの見方

ゲーム雨、ま毒ゃ崩真のタイプは、予のようなマークで峯去され

ます。長偏蕗はもちろんのこと、お出でもこれらのマークが益わ

れていますので、ここで謡マークの意長をiえておきましょう。

日に ポ 銑? 剣1 パ
本E ウ l
刀i ガ ツ

戸

E理署

頭E 体3

@ 



しょうかい

アクセサリー紹介

-多彩な能力が備わったアクセサリー
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ス
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ク

ざ
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川
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ア

ま

一

，、の

ぎんのイヤリング IHPの益支色ガ2596戸ツプする

きんのイヤリング IHPの量失色ガ5096戸ツプする

シルバーピ戸ス |語、食話の涌長MPガ1/2に怠る

ゴールドピ戸ス

サーチスコープ

いかりのうでわ

はちまき

リボン

パワーてぶくろ

プロテクター

マジックスカーフ

パワーマフラー

スピードベルト

誌白蓮ゐ再会MPガ1/41こ怠る

訴のHPガ誕去される()レッヵ弱点話情)

訴の誕振を受けた緑、 5096の;蝉で辰雄する

すばやさガ11:ガる(クロノ初湯量偏)

めいちゅうガ2止ガる(マール初治話信)

ちからが2圭ガる(カエル初湯蚕命)

だいりよくガ21ガる(ロボ福崎蚕!i)

ぎりよくが21がる

ちからが41ガる(工イラ栃扇雀偏)

す!まやさガ2止がる

俸 喫送会@



アイテム紹介

なが ほ うけん か

・長い冒険には欠かせないアイテム
“お わ かい~ < かいふ〈

アイテムは、大きく分けてHP回復、 MP回復、ステータス異

揺箇蓋の3タイプがあり、ぉ話で語文することができます。

ボーション 盈後・10 HPを50回復する(昧方1)

復固HP t ? ミドルポーション 値段・100 HPを200回復する(味方1)

ハイポーション 企画:700 HPを500回復する(昧方1)

M P エーテル 金銭 800 MPを10回復する(昧方1)

復回t ? ミドルエーテル 信後 2000 MPを30回復する(昧方1)

異常復回いゐろτ;「ぇ
ばんのうやく 値段・10 ステータス臭禅箇雀(余話1)

戸テナのみず 色詰200 議偏ネ雀を箇益する(食芳1)

全依回ft M H P P シェルター 金厳・150 ワールドマップとセーブポイ
ントでHPMP;全F帥包叫復[(味ゐa方pたぜ全ん) 

上記の戸イテム以外に、お后では売っていないカプセル(例=Jiワー

カプセル)ガあります。住局すると、峯ステータスガ戸ツプします。

@ 



せんとヲじ こよろづよ みかた わざ まほう
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れん" いわ~

わざ ま ほうしょうかい

技&底去紹介

~1~技の 通総括の浦負MPI立、組み合わせる語、

消費MPについて あるいは虎醤の浦負MPがそのまま遍

晶画
婦されます。揃えば、クロノとマール

のE人妓「かいてんオーラ」の場合、

クロノは rかいてんぎり」の2MP、

マールは rオーラ」の lMPをそれぞ

れ，背長することになります。

(圃シャボンプレス |ロボタックル+ウォーター

32E詰に記まれたロボが話予し、話 1体にダメージを草える

Zボlヶアルガウェイブ |ヒールビーム+ケアルガ

ケアルガを筒沃に揺出し、政芳室員のHPを箇後(支)する

おたちだい |ロボタックル+いろじかけ

~ Iロポの主でエイラが泌語し、話室誌の翫きを止める

さlだいかいてんげり |ロボタックル+まるまじろキック

宅Eエイラが箇廷しながら、厳 l俸にきりもみキックをする

寺 Eじごくなげ |マシンガンパンチ+がんせきなげ

ロポとエイラが厳d材会げ合ってダメージを等える

べ口口ンーキッス |べロロン+キッス

~ I悩室長のHP(自動:)とステータス蛸を協する

! Iシャボンタックル |ウォーター+まるまじろキック

~ I箔に記まれたエイラが話予し、厳 1俸にダメージを等える

~ Iあぐらおちぎり |ジャンプさり+3だんキクク

力工ルと工イラが笑ジャンプし、厳 1誌に婦を柔き秘す

P38-45で組芥している援の筒で、美、葉、京、長のいすれかの属荏

(→P47l ;を合っ授があります。属桂を売っ躍は、裟判でそれぞれ、

美=案、美=グレー、京=;;e、夫=第で峯去しています。

@ 
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-・~~・ 4 つの属性からなる魔法

・・N::圃圃 魔法には4つの属性があり、それぞれ、覚え

WZ!:Wられるキャラクターが会まっています。また、
まほう おぽ

圃園町晴樹園圃圃 魔法を覚えられないキャラクターもいます。

困 恥話中QtJt::J;る品話

クロノが麗えられる r美」の轟

嵐の完で話にダメ一ジを草えます。

味方f人の戦闘不能を回復する

厳釜徐に盈なる強遍魔揺をふつける

~!彊 結語なものを長きつくす長の虐話
んぷつや ひ 摩 ほう

万物を焼きつくす「火」の魔法は、ルッカ
"ぽ

が覚えることができます。

敵H本に炎をふ・つける(ダメージ小)

森芳T入の砺金鼠毎出を主げる

MP8 I厳釜徐に実を広口ける(ダメージ支)
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わざ ま ほうしaうかい

技&/15去紹介

-・・ Z司・ だいしぜん みず りょう まほう

~~<III 大自然の水を利用する魔法
ず ま陪う ~Iま

「水」の魔法は、マールとカエルが覚えら
訟いよう こと

れますが、内容はそれぞれ異なります。

.マール

豆
諸
一一一一一い

MP2 

MP2 

MP6 

MP8 

MP5 

MP15 

-i 1 iilこまをぶつける(ダメージ~j:) 
長岩1入のHPを箇鍾(出)する

余話1人の詩画合ち蒔随を1/21'::する

厳釜体に裂をぶつける(ダメージ支)

森芳f入のHPを酋oI<支)する

長芳T入の総副本語を揺し、 HP釜箇益する

-i 1 iil::7f<揺を必口ける(ダメーが;j:)

長吉釜員のHPを箇後(出)する

厳釜体lこ忌誼をぶつける(タメージ支)

森芳1入のHPを箇鍾(支)する

園面
れん"いわ~ ぞ〈ぜい

ー)ーーー 連係技の属性について

車廷には、 4つの踊桂ヵミ詩在しま
b~ .ほんて. <'，ぜい そんぎい

すが、授には基本的に鵬性が存在

しません。ただし、援と晶選の組
あ れんけいわざ 《

み合わせによる連係授には、組み
" . ほう ぞ〈ぜい

合わせる魔法の属性がつきます。
<'，ぜいこと まほう 〈 め

また、属性の異なる魔法の組み合
れんけいわざ ぱあい

わせによる連係授の場合、まった
ぺつぞ〈信いへんか たと

く別の属性に変化します(例えば、
υ みず めい へんか

火+水で実に変化)。

@ 



[故障品について]

お買い上げいただいた製品が動作しない場合や、何回力遊んだだけで

ゲームができなくなってしま った場合等は、 ROMカセットに制章内

容を書き添えて、下記当社あてに、送車櫛払いにてお送り下さい。検

査のム症状カ鴻認されたソフ トについては、次のように畑里させて

いただきます。

C脱畠関皆てす)1噛I!:¥等、当社の責に帰すべき理由による動作不良の

場合は、新品ソフトと無償交換いたします。

。お客機の不注意による榔車や樹昆長期0判明による掛章等、当社

の責によらない理由での動f乍不良の場合は、交換はいたしません。

ご了承ください。

0リチウム電加端正は、発売日より 5年間とさせていただきます。

保証期間切れのソフトについては、有償にて電池交換いたしますの

で、下記Q)電話番号にてお問い合わせください。

0ソフトを送る際には、 t必ず梱包をしてくださ川 万一切垂聞買事故に

よる紛失、型的員等については当社では儀正できませんので、何卒ご

了承ください。

0尚、誠に勝手ながら中古品につきましては保証のま橡外とさせてい

ただきます。ご了承ください。

あて先

干150 東荷札荒谷区恵比寿 1-20ー18 三宮ピJレ新館

株式会社スクウヱア制車係

PHONE 03-5488-1525 (月へ金/10・0ト 18:00祝日を除く )

※ゲームの現在法やデータなど、内容に関するこ質問は、誠に勝手な

がらお受けいたしかねますので、何卒ご了承ください。

~OU~E~OFT 

発売元株式会社スクウェア。1885スクウエア
キャラクター

⑬1885スクウエア ⑬1885パードスタジオ/集英社

FOR SALE and USE IN JAPAN ONL Y 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED 
本昂Z車輸出L使用営業およと月賓貸を禁じます。

コ.-)1:ーコヲ量ココ・は任天堂の商標です。
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