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はじめに
この崖は、詳妊説話「エースをねらえんをお員ぃ上げ

いただき、識に有り議うございます。

ご食品前に敢り抜ぃ芳、生局主の淫意など、この「最識

語踊暑」をよくお読みいただき、笠しい便局芳廷で相菱局

ください。なお、本書は大切に保管してください。

便局王のご注意
①ご食品径lまACアダプタをコンセントから志す会いておいてくださし」

③テレビ歯苗からできるだけ溢れてゲームをしてください。

③長島酋ゲームをする絡は、縫麗のため、 1島簡ないし2台首ごと

にlO~-15発の~j~抹止をしてください。
@議経儀会ですので、極議な量産渠砕宇での像前ゃ、保誉主び議ぃ

ショックを金けてください。またお知に発議しないでくださし1。

⑤議宇蔀に孝を愈れたり、訴にぬらすなど、活さないようにしてく

ださい。政樋の験歯となります。

⑥シンナー、ベンジン、アルコール尋の金星通でふかないでください。

⑦スーパーファミコンをプロジ工クシヨンテレビ(スクリ ン最高5
芳量のテレビ)に語議すると、議6言説峯(歯酋ヤケ)が正するた

め、語義しないでください。

けんこう じよう あんぜん かん 恥吋い

健康上の安全に関するご注意

譲れた桜緩や、鐘品して援蒔箇にわたるプレイは、縫藤正経ましく

ありませんので金けてください。また、ごく繕に、議ぃ完の利識や、

論議を受けたり、テレビ歯歯尋を免たりしている銭に、二商品に鉱員

のけいれんや、意識の袋渠尋の崖桜を縫験するXがいます。こうし

た岩坂を縫験したAI立、テレビゲームをする前に志す産自と給量し

てください。また、テレビゲームをしていて、このような症状が起

きた義告には、ゲームを止め、藍自の診長を受けてください。
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霊場人鞠錨合

岡ひろみ

テニス圭菌.歯議のl韮差。ぉ蝉失Xlこあこがれてテニス蔀に
失ったところを、崇芳コーチに缶議され夜遅量半に差ばれる。

箇菖E毒差。その垂龍なプレ
イから「お蝉柔X」と咋ばれ

に ，，'-
る。日本ジュニア・テニス界の
岩呈たる器荘。

笛詰E是主。遍着誌報のテニ
スプレイヤーで白法ジ‘ユニア
.テニス鼻のホープ。

袋詰

九
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か

二

な
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質

を

テ
前
妻
m
望

日吉田
和界

の

s
希

叫西
せ世
帥岡

の

議量の鵠長。最量と並び、歯
詰テニス蔀が語る遍着誌報
プレイヤー。員宇テニス蔀の
キャプテン。
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加賀高のE年生。通称「加賀

のお蘭」と時lまれ、ぉ蝉失X
のライバルともいえるプレイ

ヤー。その峯易力、ら繰り出さ

れる議先サーブは福夫な威

力を持つ。

歯詰テコ鎖。ひろみの発

量で、ぉ蝉尖Xのとりまきの

一人。ちょっと勝ち気な性格。

謡拐なサーブとパック・ハン

ドを武器にするオーストラリ

アのホープ。

カ1轟く、面算出に借街誌のテ

ニス・プレイヤーの量選が峯

い。自撞象で量出もある量￥。
. ，ち

ひろみと気力、合う。

さ

か

は

品分

内待
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小

川充
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ポ

刊

判格
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〈繰
加来
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れ
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ん未

員菌の話量。パワー、スピー

ド、テクニックにバランスのと

れた員五の舟ち圭。
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必ψ ゲームースタート
~I 

タ イトル畠酋の蒔lこコントローラーlのいずれか

を舟すとモード量訣歯酋が崩れます。 さきキーの王手ま

たは、セレクトボタンでテニスボー

ルが語きますので、ぉ詩みのモード

を選んでください。員量はスタート

ボタンまたは⑧ボタン、キャンセル

は⑤ボタンです。

| 圃 31'.1::司砂ーーーーーーーーーーー
ソ口プレイ(1人プレイのみ)では、

従業のテニスゲームとは菓なる視議

でプレイが薬しめます。この議員に

慣れていただくため、崇芳コーチに

よる“サーブ"と“ストローク"の

特訓が受けられるモードです。

ソロプレイの議嵩として、ぜひチャ

レンジしてくださし1。

※スタートボタンでモード選説畠酋

に長ります。
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l咽 凹・M・E ・-ー・圃圃圃圃圃圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃

菌ひろみが1説告だけのシングルマ

ッチを、お話みの苅議箱主とプレイ
L あい

できます。シナリオでは試合をしな

し議量、車畠なと‘の員字選芋とも苅

畿が肯能です。

テニス差歯の射手「エースをねらえ

! J をもとに、ビジュアルシーンを

接みながら、 呈ス芸「菌ひろみ」が

西醐2年生申竃暗闘 テニスを益じX歯として、 ご議のテ

恥酔にも恥聾置な a ニスプレイヤーとして蔵援していく

ストーリー仕立てのモードです。量坊は結文蔀員の菌ひろみ

も、説答を董ねるごとに与しずつ巌援していきます。あこが

れのお蝉失Xとの知識も夢ではありません l

※スタートボタンでビジュアルシーンを飛ばすことができま

す。

| 
詣益出、選￥ゃ崇芳コーチカ1議方な

セリフをかわします。

この蕩益、スタートボタンを舟して

プレイを詩簡してください。
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仁~~~.................... .. 

-シングルス(OA-以プレイ甫議)

・ダブルス(日人-4Aプレイ可最)

量失4Aまでの苅鞍プレイで鍾べる

モードです。

コンビュータ一品士の知識を議ひ‘ますとデモプレイが臨まり

ます。金出で総7する詰はリセットボタンを舟してください。

虫苔出にセレクトボタンを舟すと善コントローラーが操作す

るプレイヤーの主主に議前マークカ長示されます。(制コン

トローラー lが操作する選挙には 1Pと峯去されます。)

CE;ø::Jî'JI~ーーーーーーーーーーーーーー
ゲーム音をステレオにするカ¥モノ

ラルにするかを議びます。

… フ~ープレイ・ダブルス島lこ3K必でプレイする総 … a 

3A以王でプレイをする場告には、スーパーファミコン

善局「スーパーマルチタップ」または「マルチアダプタ

ー」などがお量となります。最長は、五すコネクタ Eに

つないでご食品してください。その品、詳しい食品先量な

どは、盤誠抜i読街暑をお金みください。.................................................. 
8 



|圃 エキシビジョン浪びフリープレイでの語定画面 l 
エキシビジョン笈びフリープレイでは、この畠酋で知識相主

または食品する議単、プレイス薮、セット薮、コートが白日

に設定できます。

議3プレイヤー通話 CCON3/COMP)

※CONl-41ま街誌している益コントローラー、COMPは

コンビューターがI錯 しています。

生三Dキーの王手またはセレクトボタンで、益量する議首に力

一、ノルを合わせ、生島キーの走若または@ボタンで議首の街

醤を益量できます。釜ての詰首が員をしましたら、スタート

ボタンを舟してください。説苔ヵ1蕗まります。

9 



み

U

汚

却
E

あ

制
国

間

(

ブ側ポイント

ブ儲ポイント

※ポイント薮に宇議力、内いているほうが菌ひろみ(あなた)

のポイントです。
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l 書留標章罪靖国・・・・・・・・・・・・・・
説苔ヵt巌7すると説告福巣が選まされます。

総γセット薮と便局コー

サーフ島のエー

リターン時の工ー

*エースとは宵
あいて

相手のラケットがボールに

ることができないほどの
ぱ t.:'I!';令

ことを、
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ワードは峯去されないので、パスワードが峯去されたときは

必ずメモに残してください。

生あキーの走若でカーソルを移動し、 生動キーの主手で、パ

スワードの支宇を選んて、ください。

ゲームオーバーになるとモード量訣

畠酋に長ります。もうこ産語きをプ

レイしたい蕩告は、そのまま「ソロ

プレイ」街の「シナリオ」を益び、

さらに「議き力、ら」を選ぶと、厳れ

たま答の量前のパスワードが支って

います。スタートボタンまた

タンを舟してもうこ産チヤレ

てください。
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量定金聾彊@基本語量倖

」 υノページは、説益出の轟も主2陥な操作芳廷について読萌

したものです。品説の撞績についての詳しい読街は、 18ペー

ジの 『古援の撞韻』をお読みください。

また、首じ{J践の撞詣でもコートによってはボールのバウン

ドが美なります。コートとボールのバウンドについては、 20
ページの 『コートの撞韻』をお読みください。

⑮ボタン

生動 キー....・ H ・-…益￥の移動、サーブ/ストロークでの

コースの打ち分け、ボールをつく。

⑧ボタン・H ・H ・H ・H ・..トップスピン、トスを上げる。

⑦ボタン・・・………・・・口ブ。

⑧ボタン・H ・H ・H ・H ・..フラット、トスを上げる。

⑧ボタン…・・・…・…・・スライス。

スタートボタン・・…ゲーム出のポーズとスコア表去。

セレクトボタン….~鉛プレイヤー議前マークの峯去笈び
解除(フリープレイのみ)。

このゲームではコントローラーのし/円ボタンは食品しませんo

13 



フレイ指導

サーブtは半面のように、センターマークとサイドラインの儲

から錨詰議主にある箱主制のサービスエリアを温います。

サーブの長厳を FAUL了(フォルト)といい、もうこ産だけ

古ち鐘すことができますが、 E産自を長厳するとDOUBLE
FAULT(ダブルフォルト)となり、1ポイント渠います。

あ あいてがわ

サーブしたボールがネットに当たって力、ら相手側のサービス
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【 コースを狙う 】|
コースを誼うには以宇の芳廷で命議です。

凹ボタンを舟すタイミング

古ち還すタイミングが草いとを芳首へ、鍾いと若芳首へ舟ひ‘

ます。パックハンドの蒔と、差fリきのマリア・ヤングのフォ

アハンドの蒔は走若が笹になります。

園生島キーを盈ぅ

ラケットを薩り娼めてからボールに当たるまで、生きキーを

舟していた芳品にボールの向きが益化します。

回のボタンを舟すタイミングにもよりますが、 生全キーを舟

さずに古ち還すと、箱宇揃コートの出品lこ合ち謹します。

※善ボタンと古訟の撞顛に髄しては、 18ページ;rfr録の撞顛」

をご覧ください。
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ここでは、テニスのルールゃ踊語についての歯単な説嗣

をします。

E量

ボ-Jレを古っ動作をストロークと昨びます。 ，

ワンバウンドしたボールを古つことを、グラ

ウンド・ストローク、ノーパウンドで打つこ

とをボレーと呼びます。

サーフを古ち還す(レシーブ)蒔に、ノーバ

ウンドで古ち還すと民話になります。

2スで苅議するシングルスと4Aで錨議する

ダブルスでは、それぞれコートの晶画が菓な

ります。

シングルス

ダブルス
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議論のことをポイントと昨び、話ポイントは

山手のような昨び芳があります。

0ポイント...・H ・..0 (ラブ)

1ポイント...・H ・..15(フィフティーン)

EポイントH ・H ・...30(サーティー)

3ポイント・H ・H ・..40(フオーティー)

4ポイントを莞に取った芳がlゲーム撞樟し

ます。

両暑のポイントが40-40になった蒔はDEU

CE (テ‘ユース)となり、この桜巌ヵ、ら 2ポ

イントリードした芳が lゲーム拳嬉します。

その蒔の 1ポイント白老アドバンテージと咋

びます。
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訂隷の種類

せっ

ボタンにより打球を打ち分けられることは15ページで説

踊しましたが、ここでは合誠について詳しく崩芥します。
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スマ"JSll/ポレー
ぜん きょ骨つう

砂全ボタン共通

合援がノーバウンドの詩、
選￥より議ぃ金量で古ち錘

すとスマッシユ、縫い盆量
で打っとボレーになります。

。

。
スマッシュ

。
ボレー



必)コ-If-.(/)，融
γトは 4機あり、それぞれ同一ルのパかが議うな

どの詩編を論えています。

-ローンコート (LAWN)

美黙の量生を敷き詰めたコート。ボールが鍾みにくく、バウ

ンド径の録益が撞くなります。ク、ラスコートとも昨ばれてい

ます。

-クレイコート (CLAY)
義主と語力、ぃ也、を;島ぜ合わせた主のコート。菌ぃ地酋なので、

グラスコートよりはバウンドが高くなりますが、パウンド後

の録益が前えられます。歯詰のコートもクレイコートです。

-ハードコート (HARO)
ポリウレタンなどで孟られた釜美議謹コート。ボールに峯識

な動もが護れないので、此鞍前プレイしやすいコートて、す。

-ウッドコート (WOOO)

i半嵩詰のような議長りの屋街コート。ハードコートと局最で

ボ-)レlこ語通な益ィもが護れないプレイしやすいコートです。

-、h 、iード、fLξ主主
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選手データ

す

い
で

さ

タ

だ
一
く

デ

て
の
し

凶手

に

臥選
日考

州各
U

参

る

の

す

き

凶

場

と

M

登

る
に

す

し時
州略

イ
日攻

レ
を

ブ
て手

一
か相

リ
机戦

フ
苅

足f速さ平打J3J(ど 殴応可打球ど1 球制ヵU~き; 精神カ主t 2 の罫 の へ 1¥ 
.、‘ー. の ニドノ レ

尚ひろみ A A A B B A C 

福前歯香 B A B A A B A 

説jH繭子 B A C B A A C 

量泊詩子 C C C C B B C 

着翁嵩子 口 口 口 口 C D C 

マリア・ B B A B B C C ヤング

アンジー・ C A B A B C C レイノルズ

，、，)1... 
C B B A 日 C C ブラウン"

最量量芝 A A A A A A B 

車晶員 B A A A A A A 
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操倖ー覧表

面|晶キーの越

生きキーの予

@/⑧ボタン

⑧ボタン

⑧ボタン

在あキーの主未左若とボール
を古つタイミング

生きキーの王手走若

@ボタン

スライス |⑥ボタン

トップスピン |⑧ボタン

ブ|⑦ボタン

さきキーの正予左若とボール
を打つタイミング

-このゲームではコントローラーのL/円ボタンは住局しま
せん。
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-こ話語ぉ自ぃ合わせは

株式会社日本テレネット

干170東京都豊島区北大塚2-10-6 6セントラルビル

TEL.03-5394-6601 平日10:00-17:日日
(ユーザーホットライン03-5384-5510) 

FOR SALE and USE IN JAPAN ONL Y 

本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。

23 



株京会社日本テレネット

⑥ 山本鈴美香/ TELENET JAPAN 1993 

コー)1:ーコヲミココ9 は侵実鎗の商標です。
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