


ごあいさつ

このたびは、任天堂スーパーファミコン専用ソフト
でんせつ

「SUPERFam1com・ゼルダの伝説～神々
か あ

のトライフォース～」をお買い上げいただき、誠

にありカ1とうございました。ご使用前に取り扱い

方、 使用上の注意等、 この「取扱い説明書」をよく
よ ただ しようはう あいよう

お読みいただき、正しい使用法でご愛用くださし1。

なお、この「取扱い説明書」は大切に保管してくだ

さい。

億局五の；主意
l）ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いておいてく

ださい。

己）テレビ歯菌からできるだけ議れてゲームをしてください。
川じ 叫 川＂ ＜＇（じ＂品

3）長時間ゲームをするときは、健康のため約2時間ごとに10分か

ら15誌の；j；訴止をしてください。

4) ＊言語岳会ですので、極論な通産峯梓手での食品ゃ｛主語および議

いショックを避けてください。また絶対に分解したりしないで

ください。
t.J.. L Z 『~ - ，..~ 

5）端子部に手を触れたり、水にぬらさないようにしてください。

6）シンナー、ベンジン、アルコール等の会議品でふかないでくだ

さい。

フ）カセットの編福島には語、すスーパーファミコンま俸の量議スイ

ツチをお切りください。
ぜ＇‘司

8）このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリーコン
' B号

ビュータでは使用できません。
事 也、司Fξ " 

9）スーパーファミコンにブロジェクションテレビを後続すると残
..もlfAt』‘ fl ""  ~11 tt＇）’〈

像現象（画面ヤケ）ti'生するため、接続しないでください。

（＊スクリーン語能活誌のテレビ）
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このカセットの術省1には、ゲームのi量出註i量を全議（セーブ）

しておく、バッテリ パックアップ機能があります。
で，~ifA ! 

セーブしたデータは、電，原を切ってもカセット内のリチウム
でAt, Ii ぞA で＂＇’ A

電池によって保存されますが、むやみに電源スイッチやリセ
守シヲT ヲ ’，＜¢ t号 令、、 Bd’ 

ツトスイッチをON/OFFすると、蓄積されている内容が
' g岬令、i
；肖えてしまうことがありますのでご注意ください。

でA '・ '1・令ιt’ニーラ，>A

なお、ソチウム電池は、有償で交線させていただきます。
' ※セーブのしかたについては、 30ページをお読みくださt,lo 
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ム
物 語

『ハイラyレの主主史」ム
ゼJレダの色設の嘉皆、ハイラルの桂えを詰るには、

しんわ

まずトライフォースの神話にふれなければなりませ

ん。ハイラルに議る三神尋￥1¥-の芸ぃ梓告で・す。かつ
カみ ιー，t %か ~／...ぞ〈 じん

て神に最もえい民族とされたハイリア人 （ハイラル
ごげ人 しぞA のニ

の誇；原でもあります）が、ハイラルの子孫、に残した
L sιつ 合か 九人 にA .んがみ %か均 かふ らえ かム ゆ弓

言動の中に三人の神々「カの神」 「知衰の神」 「勇
島内 み てA ら そ う .:r-'i よJう す か

気の神」による天地J創造の様子が舎かれています。

しん

箆箆潟詫おお諮 神 話局お3唱？進路詫詫詫
。と ..るわ むかL こ＂とん 会に 信

人が現れるはるか昔、混沌としてfすもない この世
カい のみが；.. J.J ＇~ ＇・＂句 せ，aぃ 九勺じよ

界に神々は降り立ち、それぞれのカで世界に秩序と
ぜい仰い つ〈 ’μ俳句 かみ ひ やまや. あか

生命を造られました。 「カの神」はえで、山々を舟く

染め、太柁をi主られました。 「点主の詩」は私与や
どい ' 

• uう つ〈 しぜん 免つじよ あた

魔法をi乏り、自然に秩序を与えられました。そして



ゅうき，o;ら やさ 』』1, ~ 

「勇気の神」はその1憂しく、たくましい心力、ら、処を
むのぞ句いむの い ιのつ〈

はう者、空を行く者、あらゆる生き扮を造られまし
ぞうぞう お かふが必 需主カい

た。すべてを創乏し終えられた神々は、この世界を

長られる品、首らのJ与’をき五｛返する峯釜の藍三話｛半『ト
のニ ぜかい

ライフォース』 を残されて世界のすべてをおさめさ
ぞう せ‘、島 じよ La令

せました。 く怠併話乙序章より〉

＇・料し＂＇ 盲 むの

トライフォースは、それぞれ「カを支配する者」

「正口走を~ど、る箸」「革主を義える箸」の三つの絵峯
を尭ち、その；完をさ長け注ぐにふさわしい暑が説れる

せかい せ い % か が 守 つ づ

まで、世界のどこ力、にある主計也で埠き続けているそ

うです。
:! ＇＞＜しょののニ ム人ぞ〈 h,. 

これらの記録舎を書き残したハイソア民族は、神の

芦を崩くことができる差ばれた長で‘した。それゆえ、
たかみA む かんか〈すぐ ま＂うっか かれ

志い官を持ち、感覚に優れ、魔法を快いました。彼

らの与話、はみL；手に議づーき、 .t芸と与：昔を益えたと

いいます。



持挺詫詫詫お詩 聖
ち

地 挺詫詫詫お詫詫
じん いせ. uお のこ

ここハイラ Jレは、ハイリア人のi主跡が多く残る、
しんわ ら＂う

神言舌にゆ治、りのある処方です。そしてここにも、 ト
4るい

ライフ ォースにまつわるすいすい1云えがあります。
l>t ＜ど いずニ おうご人 九か・， .. 

「天下る何処ゐ、に賛金のJウ手寄り。

金れそめし暑の萱み持Lこ語力、んり

ひとびと 必うごA Aから むと われ ぜいら さが

人々はその賛金のカを求め、手足さきと聖処を技しま

した。JD)-iの主訴の半、組員3主の茎の卒、協な
じε句Uうと は弓＂人

情翼民が飛びJウ、いましたが告をえされたためしがありま
よ＇＂ぅ， 0・ l:11Uぅ

せんで‘した。あこが、れは欲笠に変わり、情殺のため
' 4誌がニ ヒ 泊 ニこちやす ひとびと

に点を流す夢もよく起こりました。化安らかな人々
ふお’L ひ お〈

は不穏な日を送らなければいけませんでした。 とこ ． 
ひ ぐうぜん とうぞ〈

ろが、ある目、ま ったくの得然からJウ＼とあるえ賊

箇によ って、差点のえ己が踊かれたのです。そこは、
ぜかい べつ ぜかい 令か ニがねいろかがや

この世界とは別の世界。 たそがれの中に賛金色に輝

くトライフ ォースがありました。二箇は待崩を舟し
ぬ いろ fl . .I: ~ 

わけ、目艮の色を変えてかけ守ったといいます。点み

困



どろの仲周割れの末、月券ち残ったのは一回の首領で
せA吋つよご て

した。鮮点にすれたチで首領がトライフォースに触

れると絃峯の器量がささやきました。

「姿、筆む乞の岩らば、設もまた、それを萱むり

暗室を越え、はるかi乏くのハイラルにも、 こだます

， るほど皆嶺は支芦で支ぃ説けたそうです。

車のJもはヵーノンドロフ、達りAを＊孟5主力。ノン。
じゃあ〈 必う

ハイラルをおびや方、した牙P冬の.E.；；ゲノンは、まさに

この品、条五したのです。

ふういんせんぞう

お詫髭詫詫諮詫 封 印戦争 挺持詫詫おお箆

トライフォースの〉与を舎た刀、、ノンが、待を笠んだ、
ら

かはわかりません。 しかし、 このハイラルの柁にも

万ノンの括主は舟し争せてきました。長去し、箸自主は、

この芳に~ぃ争せられておえてゆきました。 ).t ~、基
~句 ふ き つ できごとつぎつぎ

が、いつも室をおおい、不すな出永事が次々とハイラ
おそ ＂う す しら

ルを室長いました。ハイラル王は、ハイラJレに1主む七

スの瞥暑達と高与箇を守び、~の局、歯をみhするよ
めい

う命じました。

トライフォースは首らで暴挙を判品しません。i
>,( l;I:んどん かみ

塁悪を判断するのは神だけだからです。 しかし、トラ
て むのぜ人にん ヵ~

イフォースをチにする者が義人だけとは限りません。
じん 均み っ

そこで、ハイラJレ人は神のお守げで、トライフォー

スをかどわかす走を挙達する、 iii.の鈎をミまりまし
しん ゅうしゃ

た。それはマスターンードといわれ、真の勇者のみ

が後うことが品主るといわれていました。替暑達は
.勺. ゅう Lゃ ぞんざい さが

まず、マスター ンー ドとそれを扱う勇者の存主を投

しました。 しかし事選は乏を暴して万ノンの培ゑは

呈誉に遣ってきました。砦暑さをと高品白は、売てる

~を甚去にして、皐しき暑との荘，誌な鞍いを操り定
回



げました。猛誌に島をていして語となった岳与箇は、
ざん ねん 2舟均 勺 l"'ll, お

残念ながらカ尽き、命を落としてしまいましたが、
けA じやたら .ういん かん吋S令

賢者i主の封印は完ゴしました。ハイラルはトライフ
＂＇よ今 へいわ.む tz号 η

ォースのJウを塁悪用するJゲノンから、平和を？り勝利

をi-びました。 穿くの最~iをはらったこの議し、は、
命ういんぜんそう こう 匂い かた っ

「封印戦争」として後世に諮り継がれています。

ーII

国



し

おおおおおおお 司 祭 詫詫諮詫箆お詫
. ＇もい＜せ人そう ザうせい d’
封印戦争から主主世紀たちました。ハイラルは、長ロ

え L＜ヒ人ぷか 佐ム丈島 、＿，ろ へい ＞.！.. Aういん こと とお

主主とT言，t正案い良i主の4で平安でした。封印の夢七i乏
で＜せっ かた

い1云言えとして書吾られるようになりました。 しかし、

ある羊ノ、ィラルに局、歯ネ萌の実：し、がよく走こるよう

I になりました。差語、かんばっ、生装の＇；；では、ど
必う こま は ふういん

うにもなりません。ハイラル王は困り呆て、封印を

詰主させましたが主わりはなく、長峯L主将Lこ謀る従
すいせい 』品川わ

ありませんでした。そこへ琴呈のごとく現れたアグ

ニムという事が、ネ主義な走~iで支し、をしずめたの
です。長巣己主はf去を説経とたたえ、主は毛替暑の鼻

五と、告義として誌へ；~きました。 ハイラルに糞び、
半ふが~ったかにええました。 しかし、菌をまかさ

＂うの
れたアグニムは王に代わってハイラルをおさめはじ

けん句£〈 おι っか

め、その11量Jウを，足うままにf交うようになったのですo
cい昼ん おう L可ぞ 必弓い わ

最近ではえを退けて王位を我がものにするつもりだ

とれ長な長な荏しげな最長をしているとれ遅し、

うわさが免えません。ハイラルは、薪たな髪援を遣

えたのです。

国



持拡お挺お挺詫 プロローグ符詫路？革路詫N
ある長、あなたは芸の与の芦で、自を長まします。

芦は頭の中に言舌しかけてきました。
『たす

助けてください・・・・・・・・・和のJもはゼルダ・・・・

ぉ誌のま也苧羊に弟われています。』

萎なのゑ長暴なのれあなたは来びえきます。する
で

と、いつもは、もう寝ているはずのおじさんが出力、

けるAJ.まをしています。 「詰までに繰る、易から品 ' 

るな。」 そう誉主を義して尖きな誌を生すり、おじ

さんは巣を品ていきました。会ia~かりのヰでおじさ
て けんたて ,. 令に よる 色合室

んのチに剣と后が見えました。1すかいつ七の夜とi主
こえ ぬし 会 に うた

います。戸のえは、何を1云えようとしているのでし

ょうか。 そして、おじさんは、どこへ、 Tすをしに行

ったのでしょうか・・・・－－－。
あめ ふ ふきつよる でん位ウ

こうして、市が降る不すな夜に、ゼルニダの伝説はま
＂じ

さに始まろうとしています。

圃



このゲームの目的

ぞんざい ぜい%

トライフォースの存在する聖地は、ガ

ノンの欲望をそのまま映し出した 『閣

の世界』に変わり果てました。しかし
t<ぞ〈

ガノンはそれだけで満足せず、 『光の

う

、

し

よ
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封印を解く必要があるのです。司祭ア
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はじ まえ

1 .ゲームを始める前に
モ祭会持管管轄告告特等三等三宅三宅三若手ま惇笹特等三宅三孝三τー

カセットをスーパーファミコン本

体に婦し込み、 電源スイッチをO
Nにして下さい。右の様なタイト

ル画面に続いてデモ画面が映し出

されます。この時lこA、B、×、 Y
ボタン、もしくはスタートボタン

を押すと、下のような画面に変わ

ります。

一引録
一

一H
畳
一

一
の
一

一
一
一

一
ヤ一

一
イ一

一
レ
一

一
プ
一‘p t肉、 FHS• l f CI・E

If 1 I 

フ E

" ' 

Kl l l I 

e，、＇
（プレイヤーセレクト画面）

ブ

を

れ

る

カ

ク

ボ

か定

一

ム

す

す

の

レ

y
h決

セ

一

い
引録

」

セ

、

で

を

ゲ

の
H

晶
表
精
は
×
ン

タ

て

3
を
日妖

く

、

タ

一
め

Z
前

「

し

B
ボ

デ
山初

1
G名
ず

も

、

卜

で

o

で

、

ま

、

A

一

ま

す
叫面

び
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ン
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タ

は人

ま
が画
u
選

す

タ

し

ス

3
き

の

を

ま

ボ

か

は

は
で
m
左

ル

め
じ｛子
日動
く

一
が
、
イ
以
畑
山十

で

し

ヤ
と
広
口
ア
ら
を
ン
も
。

イ
こ
ぱ場

フ

か

ル

夕

、

す

レ

る

る

の

と

ソ

ボ

ン

ま

プ

す

す

か

ご

一

ト

タ

し

’＂ 生，えと J’＂＇がめ d色 合まえ t・令

次に名前登録画面で名前を入力します。

十字ボタンの上下左右で、縦と横のラ

インを轟かし、支争に崩進を合わせて

ください。 A、B、×、 Yのいずれか

のボタンで支学を夫元していき、量径 ・
エンド L阜、c・A A l’『てい

に 「ENDJに照準を合わせて決定し
け『でい

ます（スタートボタンでも決定できま

す）。 4文字まで入力できます。
会 aえ とうろ〈 えh

名前を登録すると、選んだファイルにプレ
f~T: 会.え ぜいめい •11(

イヤーの姿と名前、八一卜（生命力の最大

値を示します）が表示されます。再びごの
えり 合いし

ファイルを選ぶとゲームが開始されます。
あと と h，令

この後、ゲーム途中のデータはこのファイ

ルにセーブされていきます。（嘩30P)
12 
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KiL Lモードを選ぶと、「どのデータをけしますか？」と轟
ふひ” k今 え句 ”『てい

ねてきますので、不必要なファイルを選んで決定してくださ
＂・＜IJ. ぃg ~ s辱 "' >tーケー

い。確認のためにもう一度、 rKI LL DIく」か「やっぱり

やめる」を量説レます。 ：語主主したデータは土産と橿活しない

ので、議訴は樟峯に持ってください。

・砂

｜コピーモードl
I 品在あるデータを前のファイルに著したい

詰lま、コピーモードを議訴します。

コピーモードを益ぷと、「どれを？Jと尋ね

てきますので、コピーするデータの入った
えら っg

ファイルを選びます。次に、「どごに？」と
たず 今勺

尋ねてきますので、データを写したいファ
えら や ル

イルを選んでください。 Klししモードと

局誌に、縫誌のために量径に r'Q'K:Jか「や

める」を組員します。コピーされたファイ

ルの前のデータは活基されます。

国



アンド がめん みかた

2.メイン8サブ画面の見方
~雪~主若手主押さ守宅~~持母~~苦手~~·手話4ミ空手三千号~~手三時三塁手話~....－－ζ

ごのゲームは、宝に「メイン」「サブJと呼ばれる2撞詣の畠

面を使い分けながら進行させていきます。

〈 1メイン薗箇［I 〉
量蕗にプレイヤーを議ィキして昌践を韮めていく畠苗て、す。

3) ca: 

⑦ 

.t: u弓

①魔法メーター
:r. 1.1., ..,, .. ZぎA’＂＇ Aど町、、＂ Lの

魔法の力の残量を緑色のメーターで示しま

す。（時32P)
令じ I(/, ざいそうび つか

②アイテム表示 現在装備している、 Yボタンで使うアイテ

ムです。
"" ざい u じ

③ルビー 現在所持しているルビー（八イラルの通貨）
かず さい二う も

の数です。最高999まで持てます。
＂＂ざいしょじ ぱ〈’－＂かず さいしι

④ばくだん 現在所持している爆弾の数です。最初はl0 

個まで持てます。
や げ Ln M 吋.， a~ 今

⑤矢 矢の数を示します（弓を使う時に必要です）。
＇＂ む..~や

最初は30本まで持てます。弓がないと矢は

使えません。
i!<t!J... や L＇じ さい＂‘、す今

※爆弾と矢の所持できる貴重大数は、ゲーム中に

ある之とを行うと漕やすことができます。

⑤；j＇~さなカギ ダンジョン街で議のかかった議を商ける力
の〈 せAよラ

ギです。 各ダンジョン専用で、ダンジョン

外では表示されません。（時40P)
ゼいのいq" あか Lの

⑦ライフゲージ プレイヤーの生命力を赤い八一トで示しま

す。ダメージを受けると減っていき、無く

なるとゲームオーバーです。（時33P)



律子主主守主~~雲寺~~~塁手話手話手＝符号手話手話手話字三守主討さ~ぞ雪吉宗三手三ぞ

が‘ l!f.>lv≪ Hサブ画面！｜ 矛

アイテムの差損ゃ註誌をする詰に、 スタートボタンを舟すこ

とによって、この画面に切り替えます。 （再びスタートポタ

~ ンを舟すとメイン画面に長ります。）

この蒔、メイン畠酋のゲームはこ蒔出歯されます。

①
 

③ 

⑧ 

⑥ 

⑤ 

⑥ 

せA'-' 

①アイテム選択ウインドー
九命令 jj..,!tJ.. しよう

ゲム中に発見した、 Yボタンで使用するアイテムはこの
電まAた〈 ＂ニ＇

ウインドー内に加えられていき、ここでアイテム選択を行

います。（時25P)

③アイテム名
えら '• ＇え ＂＇令じ

①て、選んだアイテムと名前が表示されます。

③DOウインドー
ぞうき かAltA 111令じ

Aボタンで行える操作と、関連するアイテムが表示されます。

④スペシャルアイテム

ダンジョン内のボスを倒すと手に入るアイテムが表示されま
信掬いや＂＂ 'tt f.Iい ＂＇ーもじ 二と

す。光の也界と閣の世界では表示されるアイテムが異なり
ずべ あっ υつよーも

ます。ゲームをクリアするには全て集める必要があります。
ぞ今ぴ・⑤装備（EQUIPMENT)

げAざい. A区 ‘ 1r1 <: 

プレイヤーが現在身につけている武器と防具です。（時28P)
⑧ダンジョンアイテムと八一トのかけら

ダンジョンでの三撞の持岳、マップ、コンパス、尖きなカ

ギを克つけると、乙乙に峯去されますo （時37P)
たてむのいがい ぽ＂ じa’たい

ダンジョンや建物以外の場所では八一卜のかけらの状態力、

表示されます。（時33P)



プレイヤーの移動
プレイヤーをB持品に

参かせます。 争拡によ

っては楢訟を弾爵した

り、東ぴ蕗りたりしま

か態

ご

η

山状

る

汗

のd

す
砂
川

一
ブ
九
円

パ
一
弘

一
セ
ま

オ

き
ム
て
で

一
レ
が

ゲ

に

と

せん たく

アイテムを選択

サブ画面に切り替えて

Yボタンで使うアイテ

ムの通説ゃi装偏詰の
チェック辱を持います。

（時25P)

み

マップを見る

地上マップ、および

ダンジヨシマゥプを

見て、プレイヤーの

盆垂を註誕します。

（時26P)



部分マップ
ぜんたい

全体マップ

’しもしくは円ボタンで白り脅えます。

かつぐ、走る、・

接芯な動作をi弘、ます。

かつぐ、造るトの植に
話す、泳ぐ、概む、つ

かむ、晶ける舗の動作
も1託＝ぎす。神.1gp)

／
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《れ か 〈 鍾勺 のい よ

詳しくは各ボタンごとの説明をお読みください。



コントローラの語作

子学ボタン＝プレイヤーの梯
奪三零冬季挙手主管轄宅金持告宅金管冬季韓管轄骨骨骨告祭会・

・令じ がのん＂’ ーも

十字ボタンで画面上のプレイヤーを動

かします。八イラルの地には隠された

品善がたくさんあるので、語巧まで是

を運ばなくてはなりません。

ヤ

き

イ

M
歩
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ま
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8
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の
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M
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ン
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‘
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M
歩
さ
左

一E
F
一じ字

を

げ
下

す

一ぁ
省

一ω
十
一

川上
ま

｜と必
飛び降りる

地上およびダンジョン内の段差のあ
tけがい ぱ＂も

るところで、縁に障害がない場合は

飛び降りることができます。飛び降
ゐる

りることで、歩いては行けなかった
ば u い 九角.ん

場所へ行けたり、近道できたりしま
と お は令こう，，令じ

す。 飛び降りる方向に十字ボタン者E
k 勺づ

押し続けてください。

l 五

｜押 す｜

ダンジョン内にある、動く石や若

像等を押し動かすことができます。

プレイヤーを岩単に最註させて、

轟かす方向に十字ボタンを舟して

ください。



コントローラの組作

Aボタン＝アクション
主主待合得告書告書告書＃告書告書4警告書得告書~~

Aボタンを使って行うアクションは主

として以下に述べるア種類のものがあ

ります。
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＇；$~忌~~挙手量塁手芸~~三~塁手芸4廷♂三~ヂ＂；~三~~主~~三~~~.. ~－ 

｜かつぐa投げる｜
かつげる絹に註註してAボタンを舟

すと、かつぐ（冷ち1げる）乙とがで
ι＂ ‘、島ど

きます。かついだ物は、もう一度A
ボタン CBボタンでも可能）を押し

＂ーもニう 公

て4方向に投げるごとができますし、
てS あた

敵にぶつければダメージを与えられ

ます。

最坊のうちは、量ゃ蓋ぐらいしかか
アップ

つげませんが、かつぐ力がUPする

ことによって、量ぃ岩挙もかつげる

ようになります。ただし、 かついで
と怠 けん ふ

いる時に剣を振ることはできません。

（時29P)
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｜｛量詣を）向ける｜
宝箱を見つけたら正面に

圭ち、 Aボタンを舟して

詰を由けます。誌の筆端

は白副首に主に文ります。

園



出告宅建一惇 程持管轄告宅建特持特告智容告持管持容
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平李ボタンを舟しながら絹に議し、 Aボタンを舟すと絹をつ

かみます。さらにそのままの説巌で、平学ボタンを誕百両に

押すごとによって、引っぱることができます。もちろん全て

の舗が占｜つばれるわけではありませんが、ダンジョン丙でレ

バーや話かせる若議等を克つけた蒔は、ぜひ託してくださL＼。

なお、「はしる」と「およぐJは、それぞれrペガサスの華f~J 、
ムr て い ，，，もじ

『ゾ ラの水かきaを手に入れると表示されます。また、

「かつくVは、かつぐ力がパワ アップすることによって、

「かつぐ.l ！時 「かつぐ.2」時「かつぐ.3」

というふうに変わっていきます。
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コントローラの操作

Bボタン＝剣を撮る
4ミ~~ミ塁手~~~~~ミ塁手~~~~~~岩手；~~~~~~三τー

誌を崩す半儀として、圭に諭による1~
撃が用いられます。以下に宗すテク二

ツクをマスターして、長i鼻苗な1~量を
行ってくださLio
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1
 お たて そ《，）J.. ir弓，，

Bボタンを押しっぱなしにすると、盾で側面を防御しながら
勺だ ヒaーとい，.令じ 必

ト 剣を突き出します。そのままの状態で十字ボタンを押すと、

プレイヤーの尚きを金えずに移動ができます。

道石な絹を柔いてみたり、並んでいる量を撞註して由ってい

ったりできます。

｜ビーム議量｜
揃のレベルが2！－）主で、 ハート

が釜て装道で右たされている蒔

に撮り、論を振ると邑蒔に鎚莞
，，.，しゃ ＂含
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てS こう If!
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コントローラの録作
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Cコ 盈ぅ蕗1=i掛 か繕なアイテムEつ
「一一一「 「オカリナはあるi舗で益うことによって詰めい
直竺立主jlてその話桑を量産できるようになります。 j 

オカリナを使うと、八イラルの光の世

界に定められた巴つのポイントのうち、

自発の詰きたい蕩崩に蝉箇に移動する

ことができます。
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を

《

Y
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力
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ン
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、
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オ

に

タ
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×
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（時46、47Pl

パイラの枚とマジックマントは、
お し 主うかい し

Yボタンを押すと使用開始となり、

嵩ひYボタンを舟すと食品出歯と
L ょう，.. じか，L ひれい

なります。使用中は時間に比例し
:t 11., f,b百 La令 υ ;t.uう

て魔法の力を消費していき、魔法

のおを誌ぃ由った会告は、自動前

に元の状態に長ります。

※毒廷のあを出量雪るアイテムは、 Iii韮の売の量が是りない
'Aいし＂

場合には使用することができません。
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え ら か た

~ l伊イテムの選び方It 》

Yボタンで益ぅアイテムは、サブ畠酋のアイテム議訣ウイン

ドーで選び、持ち換えることができます。
~ 

り
丘
一庚川面
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e泣か ぜ L ぷ む

アイテムの中にある「ビン」は、 全部で4つまで持つことが
勺＇ さら 宅金Aた〈 0勺よーも

できるので、 どのピンを使うのかを更に選択する必要があり
'¥ti..た 〈あ

ます。アイテム選択ウインドーで、ビンにカーソルを合わせ
した よ弓 がの，t

ると、下の様な画面になります。

し

ま
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い
前
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と
α名

ご
ン
の

※ビン山崩；のアイテムに冷ち畠える詰は、アイテム量説ゥィ
じ きゅう今ご

ンドーのカーソルを十字ボタンの左右で動かしてください。

25 



コントローラの話作

L三霊祭＇：！；；Zきさと一一一一一
恥
在

に
u
把
－

山
一場
吋
次

に

ム

が

い
常
ス

一
か
、
を
。

ヤ

の

を
川険

す

イ

る

か
同冒

で

レ
い
の

い
要

プ

に

な

が
ω
童

、
こ
こ
と
で

て

ど

ど

こ
性上

h

見

の

は

く

る

を

ル
U

所

お

め

プ

ラ

ぱ
場

て

村進

ツ

イ

く
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に

マ

八
ぃ行
制握

ズ

ぷぷん が拍ん

《 ｜｜部分マップ画面，， 》

百 プレイヤーが也王にいる詰に
k 

×ボタンを押すと、プレイヤ
，.号、、 公信 号え

ーの周囲のマップを斜め上か
し てA み

らの視点で見る乙とができま
きら む・‘じ

す。更に、十字ボタンでマッ

プをスクロールさせることで

離れた畠訴の也最も議議する

ことができます。

＼ 

+--

／ 

21 

ノ

ー－－ー

＼ 



~ 

《 H ~査体マップ歯髄1 〉

蔀発マップ畠酋でもうこ産×ボタンを舟すと、釜j半マップを
み

見ることができますO

マップょにはプレイヤーの

従量を宗すマークと、ブレ
~·ぃ ぱしa

イヤーが次に行くべき場所
おも し，、
（主にダンジヨン）を示すマ

τAのう 伐に

ークが点滅します。何をし,, 
たらよいのか分からなくな

った時は、とりあえず、マ
<Iし4

ークのある場所へ行ってみ

ると良いでしょう。また、アイテムの「マジカルミラーJ を
つ か っか ぱ u ' a『 Lの

使うと、その使った場所もマップ上に示されます。

楢のtl!算でも釜俸マップを

見ることができます。

似ている議で晶i~に菓なる
完と画。このEつのマップ

の違いを知ることが、八イ
会ぞと か6

ラルの謎を解く、 1つの鍵

となります。

i量にもうこ産×ボタン神すと、メイン畠酋に語ります。
よー，L ぜ，Lた い

また、部分マップと全体マップは、し、もしくは円ボタンを
~ S か

押すことによって、切り替えることができます。

なお、 ダンジョン内では、×ボタンでダンジョンマップを見

ることができます。（時38P)

ゆ~... '.:fl‘ 出品

※家や；胃くつの中にいる時にはマップを見ることはできません。

12' 



ん っ そ今ぴ

プレイヤーが身に付ける装備
。ι 昼、＂ ，・＇＂
昂は、新たに見つけたり、鍛

えたりすることで、より強力
むの 均 て

な物に変わっていきます。手

i長ぃ最と繕うために、話量出 （＂＇－－－－－

とi詰酬の白下lま材提です。一

E•~.UIPMENT I 

4思 詰う｜
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｜届－shield-I

宣言坊に宇にする届では、識が厳つ長ゃ

ヤリ、石ぐらいしか受け止められませ
kk  たて そ今，，

んが、より大きな盾を装備すると、そ

れまで受け止められなかった起量も金 1
け止められるようになります。盾の強

どAかい

さは3段階あります。

｜臓－clothes一｜
きい L.I" .lo／！＇＇！いろ ふ〈 島

プレイヤーは最初に緑色の服を着てい
はか みお司〈 d易会 る〈

ますが、この他にも青い~＆と赤い服が
どこかにあります。識のJ~量によって
長けるダメージがそれぞれ1/2、1/4に
減ります。
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｜ペガサスの説 －bootsof Pegas凶ー｜
員暑のこ長の簡に益わる品量で、撞くともの

すごいスピードで書る号とができます。賢者

サ八スラーラから譲り受けるごとになります。
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5.ゲームオーバーとセーブ

［「［しD ~ OllER 

？♂. , 

で←一、.，

。

。
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ド
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な

一

コ

ラ

く

ゲ

の

《 1セーブして謡ける l 》 ' 
c " I じυん令ど 会いぷ 会ろ〈

ゲームオーバー時の所持昂等をセーブ（カセット内部に記録）

したうえで、ゲームを続けます。ゲーム再開時のスタート地
てん い 拘 とお

点は以下の通りです。

ゲームオーバー地点 語スタート曲論

八イラル城＂骨の地Sら下か～地，， 下か通っ今路ろ 地%下か～地乃下か通つう路ろの，中，.. 1，間，.，＿地b 点てA

（ゼルダ妓ひのを救出するまで）

八イラルの地上 ・プレイヤーの家いえ

（ゼルダ姫を救出後） ・教 会

・ヘブラ山~··の澗ど号くつ

(3つのうちから選ぜん択た〈） 

閣やムの世せの界いの地九U上a弓 閣やみの世母か界いのピラミッド

ダンジョン内 ダンジョンの入口

※出の涌くつを量べるのはそこに封峯してからになります。

≪ tセーブしておわる 11 》
，，，うじt.. 1•1:1 ，.，.めA Lど

セーブしてゲームを一時終了します（タイトル画面に戻 りま

す）。ただし、ダンジョン内でゲームオーバーになり、このコ

マンドを謹んだうえで嵩びゲームを崩治した蕩吾、 ダンジョ

ンの入口からスター卜することはできませんので注意してく

ださい。



《 IIセーフしないで議ける！「 》

ゲームオ－）＼－~の崩克詰等をセ
ーブせずに、ゲームを続けます。

ファイルのセ ブデータを変更し

たくない時に選んでください。

※セーブした説語からやり雀

す場合は、リセットボタン

を押してください。

位
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，『 お

ノイノ セレクトボタンを押してゲームを

よ~ECT 終了させる（セーブする）。

プレイ出に峯晶ができ、すぐにセーブしてゲームを挺γさせ

たい蒔ゃ、＇廷の完やアイテムを漏話し、誌を前にして主の

古ちょうがなくなってしまった詰等、セレクトボタンを舟し

て、話副首にゲームオーバーのi英語にし、セーブする乙とが

｝ できます。
" z、.が

セレクトボタンを押すと、右の画
のA Uけじ で u，・‘
薗のような表示が出まずから、十

字ボタンで「セーブしておわる」を

量び、 A、B、×、 Yのいずれか
お け司てい

のボタンを押して決定してくださ

い（タイトル歯酋に語ります）。

※ダンジョン街で主の？うちょうがなくなった蒔は、「マジカル
ι ぃη Cら むど

ミラー」を持っていれば、入口まで戻ることができますの
と（ ~＜ &Ad こうど今

で、どちらが得策カ＼よく考えて行動してください。
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6.ライフと魔法の力
~需持者害者持者持者揮者告書持者律事忌持者得

力、、，3<

≪ 11ライフの回復11 》

敵からダメージを受けて、減ってし

まったライフは、ハートを取ること

によって、1っすつ回復します。

ハートは訟を倒した蒔に由る蕩告も

ありますし、草や査の中に隠されて

いる晶もあります。

また、八イラルのあちらこちらに生

話する、部さな鋲語をつ力、まえると、

八一トア個分のライフを回復させて

もらえます。

更に、八イラルのどこかには、ライ

フを全て回復してくれる、大きな妖

精力、住んでいます。 妖精は会いに行

く度にライフを回復してくれるので、

ぜひ克つけ出して、長旅のさ出には

立ち会りたいものです。 II ~ I 
《 11 ~選o3＇~＂＇0)箇益 11 》

結撞なアイテムゃ産廷を益ぅ蒔に;g:
要な 「魔法の力J は、魔法の童を取

ることによって、繍給 ・回復されま

す。書廷の謹には尖と~j；の2撞詰が
あり、大は魔法メーターいっぱいま

で回復し、 小はメーターの］／日の量だ

け回復します。 八一卜同線、敵を倒

した蒔等に最ることができます。

なお、産基の売の：話量量は、どこか

であることを行うことによって、ゲ

ーム崩殆蒔の1/2にすることができ

ます。



時怠~~堅手主主~~~♂~~塁手三~~~~孝三~字詰守宅

《 11長選 虐F 》

ライフゃ轟~長の克l志、＂~長の峯
を使っても回復することができ

’ ます。峯は八イラルの1漏にあ

る轟韮虐で売っていますが、ビ
む か

ンを持っていないと買うことが

’ できません。

｜みどりのくすり 60ルビー ｜

轟韮の完を、メーターいっぱい

まで回復します。

｜あかいくすり 120ルビー ｜
きいどい！fl.. IIいふ〈

ライフを最大限まで回復します。

｜ああいくすり 160ルビー ｜

ライフと轟廷の売を、それぞれ

最大隈まで回復します。
通

〈二コハートのうつわとハートのかけらE二〉
.、、し」

プレイヤーのライフゲージは、最初は
ぷA

ハート3つ分しかありませんが、「八一
:t_ .;. 

トの器」を得るごとで、 1つずつ士曽や

していくことができます。

1つ自の器は教会で見つけられますし、
の二 か〈 ""  とS

残りは各ダンジョンのボスを倒した時

に手に入ります。

また八イラルの所々に、「八一卜のかけ

らJ 力、陣、されています。ハートのかけ

らは4つ集めた蒔lこ、 1つの八一トの

器になります。
すぺ 令勺，s A勺

全ての器を集めると、ライフゲージは
こぶA

ハート20個分にもなります。

ハートの器

⑤ x4 
八一トのかけら



よびち レき

7.八イラルの予備知識
吉正等三宅三冬季与三宅三冬季等三宅建冬季与三宅三宅三冬季冬季~~正手三宅岩~~ま冬季

広大な八イラルには数多くの謎があり、機々な人物が住んで

います。ここでは、邑髄に説全っ前にぬっておくと掻に立つ

情報を、ほんの少しですが紹介させてもらいます。

I ＜き l

｜ ｜  

八イラルのいたるところに生えている

量の革には、ルビーや八一ト挙が揺さ

れていることがあります。切ったり、

かついだりして探してみてくださL¥o 
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在するそうです。

l ら生 守，
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入れると、サブ画面のこの

蔀弟に峯去されます。

※尖きな筆詰を由けると、筆詣の企も峯去されます。
ヒa司 令 か の .

※八イラル城の中に限り、コンパスはありません。



慢さ字三孝三空手芸孝三塁字怠孝三手~字三字詰手芸事苦手言宗主事さ手言宗主事雲手苦手警君主虫

ダンジョンマップ薗箇の鋪 c::コ
会い お

ダンジョン内で×ボタンを押すと
が めA A 

ダンジョンマップ画面を見ること
,,.:fl ~ら〈

ができます。ダンジョンの中は複

薙な詰量になっていますので、蓮

ってしまった時はマップをよく見
M ニーうど今

て、焦らずに行動してください。
がのA ＇＂”がれ

画面の左側のウインド には、
のいそう

そのダンジョンがいくつの階層
』う鎗い

によって僑成されているのかが
＂令む かいそう〈わ

表示され、その階層の詳しいレ
~~がわ

イアウトが、右側のウインドー

に長去されます。

畠酋に峯去できるのは2~面持だ
いじけ かいそ今

けですので、 3つ以上の階層か

らなるダンジョンでは、 平李ボ

タンの王手を舟して、克たい踏

を量んでください。

また、プレイヤーとダンジョン
かい

ボスが、それぞれどこの階にい
。a’じ

るのかも表示されます。

［…ンボス的ドク口一一説つ17l るまで表示されません。

閣の世界では、ダンジョンの

難易査を意食するレベルが1

～巳の語字で、之の蔀誌に蚕

示されます。
ぞんざい や.ど今 ＇•ど

※ボスの存在しない、山の洞くつ等ではダンジョンマップは

表示されません。



がめ，KJ弘Jきがわ っ今ヵ へや υa『じ

画面右側のウインドーに、プレイヤーが通過した部屋が表示

されていきます。マップを見つけると、まだ行ったことの無

い部屋も表示されるようになります。
，、や ＂令じ． なお、部屋の表示のパックにある5×5のマスは、各階の上

" 角 Aけい れ

下の関係を分かりやすくするためのもので、プレイヤーがい
しろわ 〈 , 1えましと みのわ〈

る白い枠のマスの、真上か真下にあたるのが、赤い枠のある
へや令い だA ~ !It奇じ

マスです（部屋内の段差は表示されません）。

中屋、部るあ

叫色
一
の

M

青
一
と

い
一
乙

る
一
た

H

明
一
つ山入です



《 Eタ「ンジョン丙の仕掛けH 》

ダンジョンの串は種薙で、議も話完です。泊えてプレイヤー

を錨ませるワナゃ謡挙が、たくさん仕畠けられています。
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｜クリスタルスイッチ｜
ろない~＂いろ い勾と司 .

ダンジョン内に青色やオレンジ色の突起する

床があって、プレイヤーの行く手を妨げてい

る畠さがあります。ごの謀の美＠は、クリス
,,. と ど弓 C ，，、＇＂ あた

タルスイッチに剣や飛び道具で衝撃を与える
でひ

ことによって、出たり引っ込んだりします。

スイッチが装邑の鵠はオレンジ邑の能力、、ス

イッチが善遥の蒔は善い践がま｜っ主みます。

｜和f!~'l'~4j撞劃 圃圃圃広 E

I ~ L L L L LLLL  I J 

I'- ト 匂 L ・・｜E・E・－， 圏量も

々

｜ 与金品 ｜ 璽聖璽哩
，ぺ AH  s胞の UA  m今

※ダンジョン内の全ての青、オレンジの床が反応します。

I ＇あ＂ I 
｜落とし穴｜

ダンジョン内の通路には棚が設置されていない場合があり、

足を蕗み外すとダメージを受けたうえ、部畠の入目まて長さ

れてしまいます。ただし、ダメージを受けずに下の階に落ち

る落とし穴（下の見える穴）もあります。

も・＇）：° 1, ιピ

ダメージあり、入口へ戻る ダメージなし、下の階へ
＂の さ,t:f.t l.. fJ Ut'- Aや ぱしa

この他にも様々な仕掛けが施されています。怪しい場所では

多訟の造髄を曽しても、道石器してみることが芯量です。
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い

け

E
き

、

。

で

を

に
う受
判約

で

に

す

川風
抗穴

く

を
ご後

ト
M

閉

ま

山爆

に
M

近

ジ

ト

ツ

の

き

批後
も持
印旅

る

ま

、
で

の

な

し

て
ま
川険

、
に

い
つ
川冒

で

う

お

4
い

の

よ

て

お
長

す

る

れ

す

、

で

れ

い入

ま

が

の

い入

を

き

す

も

に

の

で

ま

い

て手

も

が

き

な

か部

な

と

で

せ

な
且

叫々

こ

が

か

く

。

叫色

う

と

か欠
肘早

う

に
吋使

こ

は

く

よ

帥中

で

つ

に

べ

し

こ

グ

お

し

。

る

ン

て

も

う

い

ミ

っ

か

よ

で

イ

ま

る

し

ん

タ

し

あ

ま

巷
帽
を
に
が
み

が
ら
畠
！
と
て

ば等

れ

の

こ

し

札虫

そ

ン

つ
M

試

は

。

ピ
た立
川々

に

す

、

に

叫色

会木

ま

て
引役

。

や

り

え

で

ん

ら
あ
品
開
此後

せ

む

が

く

と

ま

日草

と

よ

く

れ

同等

す

を

ひ碑

ま
山本

叫石

い

の

た

て

こ

し

れ

ら

町残

か

た

が
か書

け

引族

て

つ

い

M

民
つ
ん見

さ

川住

ょ

を

だ

叫先

に
じ字

く

の
じ字
も文

て

ル
も文

い

み

ラ
か代

な

て

イ
こ古

め

つ

八

は
よ読
哨使

月3
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一マ一

φ 
回

長拍の持品で主にえれることのでき

る強力な武器ですが、持っている矢

の数だけしか使うことができません。
や てき £お L吻今げA

矢は敵を倒したときに出現したり、

重の中に入って~，~t.~ り弘子て'J. ~＊た、
どこかにさらに強力な「銀の弓矢」が

あるそうです。

首く、木恵毒な語りのするキノコで、

産基の請を持るお料になります。議

の中をさまよっているうちに見つけ

るごとができるでしょう。

以反
山発
吋敵

る

弘
子
を
、
あ

か化

の

た

が

な

も

ま
か果

ぎ
議

な

0

け効

L

思
叫々

す

な

A

不
叫色

ま
恥外

。

と

に

り
い意

す

る
帥中

あ

、

ま

け

、

が

と

い

か

て

と

う

て

り

し

こ
吋使

れ

ふ

こ

る

て

わ

に
お起

せ

し
い一言

ぱ等

を

さ
仙対

も

吋草
川応
か生

に

と

閣の世界から光の世界に抜け出す時

に岳品します。この晶玉じる白白力、
~ ぃ ιど かのう

ら、再び閣の世界に戻ることも可能

です。ただし、完の面持に掻けた詰

の厳か、益面プレイヤーが従量す
の弓 I! L 』，•·べ 会かたど

ることが不可能な場所（壁の中等）の
! ~い ，，号、企いてき やみ せ のい むど

場合は、強制的に閣の世界に戻され

ます。

また、 夕、ンジョンの中で使うと、入

白まで語れます。 家や描くつの出て‘

は使えません。
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か

を

で

し

仕上
司敵
目独
H
用

を

O
M

単
山併

。

加物

す

、
と

す

益
固
ま
が
ム
で

日障

し

す

テ

う

や

に

ま

イ

よ

い杭

う

え

ア

い

る

よ
廿使

の

き

な

る

も

た他
州大

に

れ

に

、

は

げ
凶通

の

も

か果

川妨

て

る

り

汀効

の

い

す

よ

が

け行
此叩
向撃

う
川方

竹通

ら
1
攻
刊使

た

ク

フ

っ

き

は

し

ツ

に

よ

で

で

と

フ
ぱ等

に

が
U

所
s器

に
山箱

み

と

ぱ場
e

武

込
一
惣
宝
M
縮

こ

る

叫先

、

の

る

あ

た

。

の
叫重

り

す

の

ま

す

り

や

さ

れ動
制穴

。

ま

さ
さ木

く
い移

し

う

き

く

、

、

で

と

よ

で

る

り

と

ま

お落

し

も

す

お

す
U

所

に

で

と

み

て
き刺
ぱ場
以特

る

こ

詳

細

い

を

の

。

す

う

び

つ

ク

そ

す

川宝
廿使

の伸

が

ツ

て

ま

川霊

て

日質
、
何

%地

す

す

（

ま

で

す

り
H
要

ま

あ
凹必

し

も

に

こ
u
所

の

お起
ぱ場

る

り

い

け

u
掘

な

つ

を

れ
ム見

叫面
ほ掘

を

じ地

て

ナ

の

つ

リ

u
元

よ

力

批足

に

オ

叫色
認
識

の

て
M
道

こ

れ音

ら

そ

し

の

る

い

か

い
行
川険

な

し
山人

が
h
実
川冒

に

叫悲

る

す

す

い
自
問

の

あ

で

朴必
w
長
引道

も

、

の

は

は

る

し

は

る

と

ナ

れ

仁少

ナ

な

こ

リ

く

て

リ

に

た

力

て

し

力

と

れ

オ

レ

。

そ

オ

こ

さ

。
に
う

、
る
る
仙頼

い
M
楽

ょ

く

で

け

い依

さ

を

し

し
叫奏
う受

に

だ

り

で

刊美

を

り

日時

く

の

と

45 
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｜ソマリアの桟｜

ノ〆ρ

／戸
園

を

い

つ

あ

リ敵
同弱

な

は

て

の

と

と

し
川力
川境

こ

に
か命

の

る

川瞬
や生
川氷
山戻

ニ

。

、

に

、
す
え
帆姿

ち

ま
r
絶
の

ほ
以
い
吐息
u
元

を

ま

ま

と

s
気

し

ま

ど度

。

は
m
て

の
に
こ

ん

な

せ

そ

も

せ

川力

ら

は
同宇
宙
ま

川強
謀
罪
者
た
り

し
内撃
か果

の

て
日攻
日効

ラ

し

る

で

テ

。

や

よ

の

ン

す

も燃

に

な

力

ま

を
帥炎

う

。

き

吋敵

は

よ

い

で

、
に
る
さ
日用

し
帥中

い

だ
り利

’～出

の

も

く

も

き
吋敵
川中

て

て

ゆ噴

。
川連

し

し

J

を

す

な

日用

と

お
掲
ま
て手
し使

り

の
い
M

苦

に

わ

川炎

ま

が

叫的
か代

聖なる力で杖の先力、らエネルギーの

塊、パワープロックを生み出します。

パワープロックは直接敵に投げつけ

たり、押しつけたりしてダメージを

与えることができますし（5面厳に
" Aぞ〈 っか

接すると消滅します）、連続して使う

ことによってパワーフ、ロックのエネ

ルギーを四万に発叡させることもで

きます。また、闇の世界のカメ岩の

夕、ンシ、ヨンをクリアするのに、この

枚の特殊な力が必要で‘す。

イ

っ

す
川応

。

レ

け
ι
押

に

す

プ
点
又
を
叫閏

ま

て

を

ン
じ時

き

し
内撃

タ

た

い

ha合
攻

、ボ

し

て

を

の

Y
H用
し

州光
司敵

び
L

使
υ費

る

い
再

い
消

な

み

o

し

を

酔聖
ニ込

す
出断
桝力

ら

み

ま
山中

の

か
叩包

し

を

川法

廷
元

を

く
日用
ま魔

の

一

な

し使

て

叫枚

ヤ

け

と

じ
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一タ一
一
メ
一

一の一
一川法一

一ま魔一

「ボンパ－J

⑬ 
「エーテル」

。
「シェイク」

＠ 

｜マジ‘ツクマント｜

マスターソードを持つ者だけが手に

することができる轟韮のメダル。メ

ダルを主にえれることによって、忌

範囲の敵に対して強力な魔法を使え

るようになります。rボンパー』はプ
まわ にいぱ〈はつ 狗

レイヤーの回りに大爆発を起こし、

敵を炎で包み込んでしまいます。

の

ア

が

内撃

い囲
は
す
誌
は

川周
か果

で

て

、日効

じ

し

せ

o
M
同
削対

さ

す

と

に

川中

ま
内撃
廿敵

。

ω集

せ
け攻

の

す

を

さ

る

て

ま

き気
品散

よ
刊全

き

は
日
発

に

る

で

に

て

ド

い

、か

叫剣

け

ツ

に

と

た
む向

口
い内

こ

げ

に

ス

叫面

る

帥掲
吋敵

イ
が画

す

を

は

そ

る

か命
ι地

、

え

ψ

生
か大

は

杭与

に

た
4

怖

を

ら地

つ
川恐
M
響

か大
b
持

と
が影

、
を
内撃

の

て
叫命
ω衝
か

た立

。

の

ら

き

す

そ
M
何

っ突

で

、

に

う

を
川法

え
何者

よ

川剣
ま魔
品震

っ

し

に

る

く

た立

で

川面

え

し

に

と

じ地
批与
削激

こ

こ

け
山
内
＋
A
U

く

に
き
い量

同大
品残

い

を

の

さ

川力

一

だ

の

タ

く

川法

一

て

ま魔

メ

つ

も

い
使

同法

で

て

ま魔

の

し

の

す
い意

れ

ま
川注

す

し
品分

い
ひ費
M

充

川司
法
ダ
一
る
吋枚
υ
費

ま魔

、

ヤ

き

の

ω
消

う

す

イ

で

ラ

を

ま

れ

レ

が

イ

w
力

し

さ

ブ

内撃

パ

の

て
川見

、
日攻

。
川法

し
h

発

に

て

す

ま魔

け消

に
仕上

け

で

て

を
吋敵
い
つ
品
川
じ

川姿

。

な

げ

日代
肘応

。

の

す

け
会投

な

に

す

同者

で
う受

を
ゆ利
叫間
同
ま

る

ト

も

加物
語
凪
じ時

き

い

ン

ジ

ゃ

う

、

い

て
マ
一

川剣

い
H
様

て

き着

の

メ

は

と

m
同

し

l47. 
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10.ゲーム前半の概略
時特告持管轄害容惇告持容告告宅建告告告告冬季4・

ここでは、実際にゲームをやってみたが

今一つ流れがつかめない、という方のた
ぜA＇＂ぷ， A

めに、前半部分の概略者E説明します。

⑨ゲームはプレイヤーの家からスター
ひめよえ の さ

卜します。ゼルダ姫の声で目を覚ま
お じ あ と れ

したあなたは、叔父さんの後を追うよう

に械へと向かいます。械の回りのどこか

に地下への入口があるはずですから、よ

く探してみてくださl¥o

⑧教会にたどり着いたら、神父
｛ 司‘l ’＂・＇ ひめ はむL • 
q’の話、ゼル夕、姫の話をよく聞

いてください。あなたがこれから

やらなければいけないことが分か

るはずです。ここから先は、あな

たが次に行くべき場所として、地

図に印がつけられていきますので、

それを見ながら行動するとよいで

しょう。まずは力力リコ村に行き、

情報を収集してください。また、

村の中でいくつかのアイテムを手

に入れる乙とができます。

圃

。

た

は

い

ブ

し

ル

、

を

す

け

た

か

る

で

ゼ

ら

ろ路
ま

う受
な
じ向

け

つ

、

た

吋通
い

り

あ

に

っ
た立

し

し

の

か

肘譲

い
出
み見
に
山倒
だ出
向密
む向

ら
い
川救

で
引役

を

ら
υ
秘
へ

か
廿使

の
カ下
が
し土

か

て
恥会

ん
を
M

姫
島地
ン
叩兵
制牢

れ
川教

さ
日盾

ダ

o

ラ

o

を
つ連
て

じ父

と

ル

す

メ

う
M

姫

を

け

必叔
川剣

ゼ

ま

一

よ

ダ
N

姫
ぬ抜



は

に

ダ

ず

、
れ

に

た

る

ン

は

引殿

ぞ
て手

な

す

べ

る

u
神

れ

と

あ

に

の
L

知

の

そ

す

た
て手

つ

を

川東

に
凶倒

。

い

を

3
と

い
揺

を

す

き間

ド

た

こ

は

の

ス

ま

を

一

れ

る

ト

ラ

ボ

き

川話

ソ

ま

あ

ン

へ

る

で

ら
一
M

刻

で

ダ

、

い

が

か

タ

が
H
要

ン
叫殿

に

と

H
老

ス
足
早
加必

ぺ
u
神
M
中

こ

川長

マ
は紋

が

。

の

、

る

れ

彦

、

卜

す
山漠

り

れ

4
句

は

ン

で

さ砂

あ
い入

⑧勇者側、 3つのペンダント
1・、l もし，，

＼$ノ；を持ったあなたは、森の中で

還魔の剣、マスターソードを手に

することでしょう。マスターソー

ドを手に入れたなら、いよいよ八

イラル城で司祭アグニムと対決でま占

。

、

。

く
A

見

い

る

パ

叫必

す

お強

を

さ

あ

ン

、

ま

て手

プ

だ

に

一

は

り

も

ッ

く

い内

ム

ム

あ

廿敵

マ

で

ン

、

テ

が

は

。

ん

ヨ

ブ

イ

日要

仙中

す
付進

ジ

ラ

ア

ヤ
必

の

で

に

ン

グ

た

す

ン
わ雑
川重

ダ

一

つ

ど出

ヨ
込
伎
は慎
州各

ワ
ぃ言

け

ジ

も

ら

、

パ

と

つ

ン
円造

が

た

、

ル

ム見

ダ
リ構

な

ま

叫弓

一

す

白門
川
U . . 

4砂

回
き

ソ

の

る

に

し

て

一
る

き
日時
ど出

つ

タ

い

で

た

い

吋使

ス

て

が

し

川思

を

マ

し

と

に

を

川法

が
ル解

こ
て手
ぱ葉

0

2

魔

た
り理

す

を
辻言

い

な

な

を
山倒
川剣

の

さ

川力

あ
川力

ず

し
老

だ

M

強

、
い威
帆必

す
川長

く

は

が

の

、

で

た

て

許祭

す

ド

ら

ず

い

み

L

司

ま

一

な

は

s
間

て

9 



11.議キャラクターの樋1f

タ

す

す

ク

で

ま

ラ

す

り

ヤ

は

あ

キ

る

が

吋敵

あ
H

要

る
が
h

必

す
日点

う

山場
山弱
山行

忌
旦
も
を

に
で
均一撃

山中
叫敵
日攻

ム

い

い

一
品強
よ

ゲ
て手

の

、
に
h

率

が

な
け効

す

ん

て

で

ど

い

ぷ部

。ぬ抜

叫
一
す
み見

の

ま

を

ん

し

れ

ほ
肝介

そ

に
山紹

ご後

を

ら

いら四歳
一
か

ツ

て

と

が

コ
し

0
8
器

イ
内撃

す
ぷ武

ガ
日攻

ま

の

〉

る

で

き
山他

＼
／

い
川剣

て

か

＼

／

こ

J

心司

一
ン

一
川
れ
h

潤
c

刷

。

一
オ
一

ヨ
で
わ復

に

す

一
フ
一

ジ

ス

も

す

で

一

b
一
ン

ボ
ど度
s
刺

う

一
一円一

ダ

の
u
何

を

よ

一
一日一

の
し土

、
め
る

一
－J

一山氷
山兵

も
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ディスクシステムソフト

でんせつ

『ゼルタの伝説』

1986年2月21日発売

FMC-ZEL税込み価格 2.67日円

（税抜き価格2.600円）

1￥うけん

『リンクの冒陵』
ねA がつ に~I~勺 •！、3

1987年1月14日発売

FMC-LNK税込み価格2.678円

（税抜き価格2.600円）

書換料各500円

Cコ ゲームに会き詰まったあなたへ…－－亡診

任表＇公式ガイドブック ｜小学館｜

提ルタゐ伝説if!/

＿＿；；：＿ー神々 のトライフォー

品 12月13日発売予定／価格綻
下巻2月上旬発売予定／価格未定
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