


－ 問調胃腸酒醤E軍司冨商事圃
つ＂ じaうたい れんぞく !>.1.'!Iじ かん けんこう

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康
じaうこの さ ＜f.::. S:.tl 

上好ましくありませんので避けて下さい。また、ごく稀に、
しげ曾 で＂＂＂つう がぬんとうみ

強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たり
とき いちじでe eんに〈 いし曾 そうしっとう

している時に、一時的に筋肉のけいれんや、意識の喪失等
し4うじ，う けいけん ひと

の症状を経験する人がいます。こうした症状を経験した人
まえ Z問ら いし そうだん

は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談してください。

また、テレビゲームをしていて、このような症状が起きた
ば あい や いししん さ つ う

場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。

使局 ：正のご注意 ｜ 
し ようご ..ら ぬ 〈だ

・ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いて下

さい。
がめん ＂＇結 くだ

．テレビ画面からできるだけ離れてゲームをして下さい0

．長時間ゲームをするときは、健康のため、1時間ないし
じがん lM，しeうき・うし くだ

は2時間ごとに10～15分の小休止をして下さい。
ぜいみつき I! l!.1.＜たん おんどじ4う＂んか しよう ほがん

．精密機器ですので、極端な湿度条件下での使用や保管、
つ.. さ くだ ぜコたいぶんかい

および強いショックを避けて下さい。また絶対に分解し

ないで下さい。
たんしぶてふ みず よご

・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよう ， 
〈だ こしaうげんいん

にして下さい。故障の原因となります。
とう き ＂＇つゆ

．シンナー、ベンジン、アルコーjレ等の揮発油でふかない
〈だ

で下さい。 . 

・スーパーファミコンをプロジェクションテレビ （スクリ
とうえい3うし＂＇ せつぞ〈 ざんぞうげんしaう がめん

ーン投影方式のテレビ）に接続すると、残像現象 （画面
ゼつぞく 〈だ

ヤケ）が生ずるため、接続しないで下さい。
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れいかい

霊界

いや一、ついに暗黒武術会か
＂じ きあいはい

始まったみたいだね。もう、みんな気合入っちゃって。
ゅうす円 うんめい

でもホント、幽助ってフシギな運命だね。もとはといえ
こども止す し

ば、子供を助けようとして死んだはすなのにさ。いろん
しれん い沿え こんどれいのいたんてい

な試練にパスして、やっと生き返るとさき度は霊界探偵。
あんこ〈みじ防ヲかい さんお

あげくにむりやり暗黒武術会にまで参加させられちゃう

んだ…ン…発とうな…ら。 〆タタ
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きほんそうさ

主基本操作

・コントローラーは次のように操作します。

＋ボタン
M
m
れ

叫選の
る

H
等

め
ド

た
ン

を
マ
e気

コ
日
闘

スタートボタン

ゲームのスタート。

'" sεLECT ST,t.RT 

※戦闘コマンドは闘気をためなガら（＋ボタンを押
お

し芯ガら）、・／B／⑧／・ボタンのいずれかを押

して入力します。芯お、戦闘コマンドでの・／B/

／．ボタンについては、オプションのキーコン

フィグで操作を変更することガできます。
ゼんとう ぜん と う じ そ う さ I ・

※戦闘コマンドをはじめ、戦闘跨の操作については、

16～25ページで説明しますからそちらを読んでく

ださい。

④ 



｜ 詳しい誕ぃ芳は16～25ページで／
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容亙五亘盟主二
はじ かた

しゅじんこう うらめしゅうすけ

・ストーリーモードは、主人公の浦飯幽助やその仲間た

ちを語作し、弱詣にそってプレイを語めるモードです。

茨石と立ちはだかる謡誠たちを舗していってください。

I~ ／，＇ ？って、( 副モードの決定

;} タイトル画面のときにスター

トボタンを押すと、モードセレ
がのん

クト画面lこなります。＋ボタン

ボ

。
・

す
、
ま

び

し

H

選

ト

を
一

」
タ

一
ス

リ
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｜ 謝はストーリーモードで謹んでみよう

固メニューの決定
・悶咽頭習閉冨 最初からプレイするときに選びます。

rm程柿沼閉司 プレイ中に出るパスワードを入力して、
つづ ＂じ えら

続きから始めるときlこ選びます。パス

ワードはコントローラーのボタンに対

応しているので、・／⑧／＠／・ボタ
もよ〈ぜつお Sゅう‘＇＂ にゅう

ンを直接押して入力してください。入

J

、
で
叫
始

‘

T
せ

ン

ガ

す

日

R
わ

タ

ム

ま

い

A

あ

ボ

一

り

う

T
に

・

ゲ

ま

か す す

食ストーリーモードで勝ち進めば
士、、ぜん たの

フリー対戦がどんと、ん楽しくなるぞ女
あいて の ぬ

ストーリーモードで相手を勝ぢ援いていくと、し

だいにフリー対戦 (8～竹P参照）で使える選手ガ
さも、しょ あそ

溜えていきます。だから最初に遊ぶならストーI）一
うで たいぜんいど

モード。腕をみがいて、フリー対戦に挑みましよう。
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どうよう にゅう

と同僚！こ入

力してください。



たい た い せ ん

5対5でチーム対戦もできるぞ／

たいせんけいしき けってい

困対戦形式の決定（l)

諸説臨誌を長めます。＋ボ
えら けってい

タンで選び、 ・ボタンで決定

してください。

－孟E目園田畠田己主主E’
1 ~ 1 で巌負を条める臨誌です。・E 軍国費担圃

5指5で箭玩誌を待います。プレイヤーのテク二
たいぜん 〈 あ

ツクはもちろんですが、対戦の組み合わせがポイ
さき しよう か

ントとなります。先に3勝すると勝ちです。

たいせんけいしき けってい

困対戦形式の決定（2)
伝んにん

何人でプレイ

するか選んでく

ださい。＋ボタ

ンで選び、．ボタンで決定し

ます。

白戸 －.. ,,.1ス面。コンビュータ結lこ議います。

圃冨聞置 弘首。プレイヤ一員士で端します。
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年治ゐ手ヤラクターを謹んでi

固順番の決定
ぜん えり たたかじゅんぱん

チーム戦ではキャラクターを選んだあとに、戦う順番
4すってい ぜんぼう たいしようじゅん き

も決定します。一（先鋒）～大将の順で決めていってく
たいぜん《 あ しよう＂いおお さゅう

ださい。対戦の組み合わせによって、勝敗ガ大きく左右
たが かんが

されることもあるので、お互いのラインナップをよく考

えて決めましよう。
たいおう かザち が

＋ボタンと対応する形で画

面にキャラクターガ表示され

ます。選13iキャラクターの方

向lこ＋ボタンを入れなガら、
4すってい 色ゅうおう えら

．ボタンで決定してください。中央のキャラクターを選

13iときは、＋ボタンを入れずlこ・ボタンを仰せば、 OK 

です。キャンセルは⑧ボタンです。

1 PvsCOMではコンビユ

ータ街のi臨dめてくださ

い（スタートボタンでコンビ

ュータに決めさせることもで

きます）。

’除

1 ·~ . :1~~争画；掛か二 e制｜
ド ．． E子三空河1XJ ~－ · II 
I IP E団司 II
川幽－：:i ~·· －；.圃［＂ .＇、 H

川圃 図｜｜
凪圃圃．圃園周｜
I ロ・"1 ~－、J －~～ 四回 I 

I ~岨ll ・図画 ｜ 一 ームーーー」ー l

と
川
表

ご

ガ

給
制
か
果

か対
h

結

は

で

で
臥
画
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輔
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がめん オ

・モードセレクト画面で「O

シ
サ

ブ

や
オ
出法

と
さ作

ぷ
刊操

H
選を

り
」
な

N
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O
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l
が画

ぺ

T

ン

：
P

ヨ
せってい 必こ省

ウンドなとの設定を行うこと

ができます。メニューは＋ボ

府守 ：：尊重｛長~~ff::: ·~ ， 

璽
一

圏
．タンで還ぴ、 ．ボタンで決定してください。

と「」る

グ

か翫

イ

を

『ノ
さ
乍

ン
刊操

コ

刈

F
F

相

ができます。
U

目
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ボで・
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び

ボ
H

選
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ぬぎ そうさがわうつ

ください。カーソルガ右のボタン操作側｜こ移ります。

②カーソルガ右に移つだら、変更したい操作lこカーソル
お つづいか

をあわせ、 ．ボタンを押します。続いて入れ替えたい
お ・

操作lこカーソルをあわせ、 ．ボタンを押してください。

2つの操作ガ入れ替わります。
か おな しゆるい 右か

③入れ替えは同じ種類の中でしかできません。たとえば
ぼうぎよ う

防御の「受けるJ と「かわす」は入れ替えられますが、
ぼう6ょ う わざ わざ

防御の「受ける」と授の「授1」を入れ替えることは

できません。

⑫ 



ボタン議ィたが自白に話通できるぞ／ I 

釘 ひだりがわ bど

④⑧ボタンを押すとカーソルガ左側に戻ります。
もど

⑤操作を初期の設定に戻したいときは、カーソルを「戻

す」｜こあわせて．ボタンを押してください。
しゅうりょう お

⑥カーソルを「終7」！こあわせ、．ボタンを押すとオブ
がめん もど

ション画面に戻ります。

せってい

・サウンド設定

＋ボタンの」二下で項目を選 圃閥 圃
き ゅう せっていとう おこ白

び、左右で設定等を行います。

「BGMJと「ボイス」は左
ゅう ＂んごう えら

右で番号を選んだら、．ボタ
瞳盟副

えんぞうき と

ンで演奏ガ聴けます。 i上めるときは⑧ボタンです。

－ヨE 四・・ ゲーム中の音声を「ステレオ」か「モノ

ラル」に切り替えます。
＂ん＂んしつ き か

－語 ＝ーー ゲーム音の音質を切り替えます。 「ノー
ひょうじ・んてき おんしっ こうBん た均

マllノJ は標準的主主音質。 「高音J は高い

蓄を謡語、「出箸」は出善通を謡語、r主
筆」は溢ぃ誉を護請しています。

-={ei同ー ゲ－L.i~©i1t~画くことができ問。
a眼閤担・ ゲーム出の詰を自くことガできます。

がのん もど

ー嚇泊ー ・ボタンでオプション画面に戻ります。

⑬ 



⑬ 

きほんがめん せんとう

三基本画面と戦闘システム

ぜんとう した がめん お二信 そうさ 白う tた. ょうす

・戦闘は下の画面で行われ、録作に応じて戦いの織子が

アニメーシヨンで遍奈されます。

し．ょうはい 俗んてい

田勝敗の判定

訟指メーターはそのキャラクターの誕百を護し、箱ま

の攻撃を受けると減っていきます。初めは黄色いメータ
あか か あか

ーで、これガなくなると赤いメーターlこ変わり、 赤いメ

ーターガすべてなくなると負けに芯ります。

最初は黄色
あか J 

赤ガtJ.くなると負け



！ ます訟をマスターしておこう／

ゼんとう

回戦闘コマンド
せんとう ぜんとう にゅうりよく

戦闘はおもに戦闘コマンドを入力して行います。コマ
お つづ とうき

ンドは＋ボタンを押し続け、闘気をためながら．／⑧／
釘 にゅうりよく 〈

／．ボタンを押すことによって入力します。組みあわ
ぼうぎよわずれ いげき しゆるい

せにより、パンチ・防御・技・霊撃それぞれに4種類の

指示がだせます。
れいきだま

固霊気玉
れいかいすいしようだま れいきだま ひょうじ ぜん

霊界水晶玉には霊気玉やフコイテムガ表示されます。戦
とうけっか じどうてき て ＂い か〈 bん Uょうじ

闘結果によって自動的に手に入り、各ストック欄に表示

されます。
才〉さf n L、＜fき

図技ゲージと霊撃ゲージ
れい き だま わざ れいげき うつ

ストックされた霊気玉は、授ゲージや霊撃ゲージに移
れいき れいげさわざ

すことができます。ゲージに霊気がたり怠いと霊撃や技
っか とうき ＂うたい

を使うことはできません。 なお、闘気をためだ状態のと
お つづ にゅうりよ〈カのう＂＇うじ っか

き（＋ボタンを押し続けているとき）、入力可能表示で使
わざ れいげき み

える妓・霊撃を見ることができます。表示は．／⑮／

／・ボタンに対応しています。

回アイテム

ストックしたアイテムは、＋ボタンを入れずに・ボタ
っか あいて iまうがい こう

ンか・ボタンを押すと使えます。相手に妨害されると効
かで ぜん討 しゆるい

果ガ出ないこともあります。全部で6種類あります。

⑬ 



⑬ 

せんとう

主戦闘コマンド（1) I 
ぜんとう つ.. にゅうりよ〈

・戦闘コマンドは次のように入力してください。

つづ とうき とう舎

囚＋ボタンを押し続けると闘気メーターガのび、闘気を

ためだ状態になります（入れた方向でだまるスピード

は違います）。

固＋ボタンを押したまま、 ・／⑥／＠／．ボタンのいず
釘 に附うり,l( IJ、んりょう

れかを押すと、入力ガ完了します。
とうき 句ょう釘お ぜいこうりつ

団関気メーターをためた量ガ多いほどコマンドの成功率
いりょ〈お釘 ぎψ〈 みじか

や威力ガ大きくなります。逆lこメーターが短いうちは

攻撃をかわされやすく、威力も小さくなります。
ぜんとう すす あいて にゅうりよ〈釘そ

回戦闘はリ戸ルタイムで進みます。相手より入力ガ遅く

なりすぎると、だくさん闘気をためても成羽率や威力

ガ小さく怠るので、戦闘のかけひきが重要です。

・入力受付ランプ
にゅうIJJ.( がめん にゅうりょ〈うItつけ か〈にん

コマンドの入力は、画面の入力受付ランプで確認でき

ます。見方は次のとおりです。

窟塁悪｜
~ Sヲ に陶うりょ〈 じよう

. 青 ー ー…一入力できる状態

＠ 量 コマンド幼若

e議 文売できない様 aランプの道でコマンドの
状況がチェックできるぞ。



入力の方法

いちらん がわ

・コマンド一覧（lp側）
4・

技 ． 
ジャンブ

”筏．'3 h按g~ 

妓”92 

防御
a・ 「パンチ ．

強ストレート

． ． 。． ． 
かわす 受ける 福ストレート 謡アッパー

⑧ ⑧ 

下ガード

吉霊古存草E「
弱アッパー

量、極．4 

慮え ＂ぃ
※ななめに＋ボタンを押したときは、その前に入ってい

だ入力を継続して闘気ガたまっていきます。
がわ がわ そうさ か ぽあい

※1 p倶uと2P側では操作ガ変わる場合ガあります。
＂う Sよ さゅう t'(>{

①パンチと防御では＋ボタンの左右ガ逆になります。

②防御の・ボタンと・ボタンガ逆になります。

⑪ 



せんとう

三戦闘コマンド（2) I 

•i・哩~－－
,.; . 
強ストレート

l,..n..,_ I ・ ・怯2P側は、＋ボタ lC: ~ I 
日 制 1--u-I弱ストレート 強アッパー

ンの操作ガ逆になり

ます。
同《 ⑥
弱アッパー

基本的主主パンチによる攻撃で、＋ボタンの右を押しな

ガら（2P側｜ま左）入力します。

パンチには、鼠売の議さとねらう義崩によって4遥詰
川
間

同

く

じ時
制低

は

や

チ

や
ン
も

パ
円率

い
け功

叫強

酌成

す

り

ま

か
り

か
あ

が

主主りますが、威力ガ大きく、
めいて

相手のバランスをくずしやす

くなっています。語いパンチ

は時間ガ短くてすみ、成功率も高いのですが、威力ガや
よわ

や弱くなります。

〈び した つよ

首から下をねらう強いパンチ。
《び した よわ

首から下をねらう弱いパンチ。
fJJ:i つよ

顔をねらう強いパンチ。
かお よわ

顔をねらう弱いパンチ。

⑬ 



パンチ／防御

mLB園 ． 
ようえガード． ． 

かわす 受ける

＠ 
下ガード

きゅう

の左右、・と・ボタ

炉 2P街Id:＋ボタン I ~

ンガ逆lこなります。

読の説韮をかわすときに益ぃ、＋ボタンのをを舟しな
がわ みぎ にゅうりょ〈

ガら（2P側は右）入力します。

鹿島 すべての越を受け止めます。ダメージ

は受けますが、成閉するとバランス（23

、
う

。
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H
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M
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ま
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利
M
復
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と
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＠ 
ジャンブ

自じ分2んのの能う1力IJJ.｛をた高か くう 技ゎ．~ 3 技わ，1 

めるときやジャン
技92 

ブなどに使い、＋
うえ Sヲ 』ゅうりょ《 わざ れい.

ボタンの上を押しながら入力します。授ゲージlこ霊気ガ
つか っh れいきしようひ Lよう

ないと使うことができず、使うと霊気を消費します。j情
ひ.，ょう わざしゆるい ちが

費量はキャラクターや伎の種類lこよって違っています。

キャラクター

lこよっていろ
わぢ つの

いろな授が使

えます。種類

等lこついては

「キャラクター紹介J を男てください。

空市ヘジャンブします。副長メーターを

ためた量ガ多いほど、空中にいる時聞は

長く怠り、その聞は地上の相手からの接

触攻撃はすべて無効lこ怠ります。まだ、

恥霊

す
は

ま

た

り

ま

ガ

チ

ぁ
トム

ン

ガ

パ

か果

に
け効

M

問

り
る

よ

aし
ν

、

て

で

し
内
撃

し庄
日政

na
’JJ

A
A耐
刷
五

舗

ua周
lha月

で

わ
同僚

制中

の

け空
向
撃
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わざ れいげき

技／霊撃

隠翠園

る攻撃で、＋ボタ

維は厳によ ｜中

れ霊いL撃＂3

霊れL’ 掌4 相霊’ 撃 l 

れ霊、書量産2
ンの下を押しなが

ら文出します。量韮ゲージに量完ガ広いと益うことがで
れいき しようひ しようひ句Sう

きず、使うと霊気を消費します。消費量はキャラクター
れいげ容 しゆるい もが

や霊撃の種類によって違っています。

cm翠島 キャラクターによって益ぅ蝉l議ぃ
ます。霊撃の種類や刻果につい

よ
読をJ
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…削
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圃

よ
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を

恥霊

T個ずつ語していきましょう。
わざ れいげき ひつよう ”ょう れ いき

その授や霊撃に必要な量の霊気ガゲー

、
は
制力

こ

る

お

内撃
附入

る

ま

は

ボ

え

な

恥霊
に
み
見
す

え

に

な
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う

で

ま

吋使
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う
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よ

じ一
示
き
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ト
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る
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る

、

ン

し

え

凶真
刷能

ガ

や

す

が

イ

で

詰

ご

写

か可

と

肉筆
り利

と

恥璽
川勝

こ

一

口

と

に

る

一

ト

い

い

す

一

ン

な
即戦
ほ保

一

コ

い

ら

制健

一

拍

て

か

を

一

以
内叫

っ

す
目玉

一

川閉

ま

で

き気

一

日明

た

。

恥霊

一

七日山

に

ん

ず

一

州町

ジ

せ

ま

k

＆
たい白う

ーラーのボタン｜こ対応して

いるよ。
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｜ 自発の桜議を詮議しながら踊おう／

・バランスについて
ある註長

の攻撃を受

けるとキャ

ラクターのバランスガくずれ

ることガあり、これガさら｜こ

量むと、ついには箇れてしま 企バランスガくずれた採量
たS惨 ぱあい

います。倒れた場合はすべて
に・うりよ〈 いゥぼうてき あいて こうげき

のコマンド入力ガでき怠くなり、一方的に相手の攻撃に

R
A
1
4
一

一込山
一民
一

一＼
ぃ
泳
三二
一

で
丸、
E
WE

－
Uやか、、‘《

さらされてしまうので、バランスを早めに回復させ
υつよう

ておくことガ必要です。

合、、~~·< 
バランスの回復

バランスをくずしているときは、防御のコマ
をまいニう かい＂＇

ンドを成功さぜると回復することガできます。

「受ける」ガもっとも笑きく箇謹でき、説いて「か

わすJ「主手のガード」の巌になります。
た釘 かいふ〈

倒れたときの回復
いっていじかん た あ

一定時闘がたつと立ち上ガりますガ、 ・／⑧／・／．
れんだ 俗やたあ

ボタンを連打すると、早＜立ち上ガることができます。

⑫ 
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っていろいろな語集があり、
っか

．ボタン力、．ボタンで使う

ことができます。

アイテムlま1個しかスト

ックできません。新しいア

イテムを手にいれたときは、
まえ

前のアイテムがなくなり、
あたb

新しいアイテムがストック

されます。

だい しょう

「大」と吋りがあります。
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｜ アイテムにはこんな話集があるよ

＠ 
い
M
復

を
仲田

羽
山

山

を

で
川力

断力
比
悼

の
恥愛

し
ゃ

しよう すこ Fざい おお

「！JIJは少しだけ、「大」は大

幅に回復することができます。

ゲ
M
妓

る
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L
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川
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字
〈
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，
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「

ガ

ぜんとう いよ〈 ぞう

~ 戦闘意欲を僧
－’ヨE唱圃‘ 芝 、 れいげき

・展望 大させ、霊撃

可圃’ ゲージを

アップさせる戸イテ
Lょう れいき

ト ムです。「！JI」lま霊気

るす
削
お
ん

ぼ補－・個nt
 

＋品」

周

ヲ

か大

京
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、
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で
6
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を
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目
玉
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ぜ ん 討 にん おもて か〈

・キャラクターは全部で18人います。表ページに各キャ
かんたん しょうかい うb

ラクターの簡単な紹介、裏ページにはそのキャラクター

か極う「謡」と「量量」の峯がのっています。
。ょうっか ようご

なお表に使われている用語は、 45～49ページにその意
ゐぜつめい み さんこう

昧か説明してあります。見るときの参考にしてください。

※キャラクター紹介のページはカードとして使うこ
ぜん

ともできます。ページのはしlこあるキリトリ線に

そって、各キャラクターを切り醗し、プレイのと

きに使ってください。

⑧ 
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疫~I・ ｜ 踊志
そっニう

21即効

浦飯幽助【うらめしゅうすけ】

パンチカ戸ツブ

。キ
リ
ト
リ
線
。ー｜⑧｜量生 41面話

メータースピード戸ツプ・｜「だて1子 ｜ ｜ 
あの世は ・J I I 

！~I・｜蹴 1 6 1 崩
？：⑧｜蝉 H泌
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一
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一
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一
メ

一
メ
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一
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一
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・｜語気7 151長び（量） ｜ダメージ

桑原和真【くわばらかすま】

後E・ 闘志 2即効 パンチカヨコップ

＋ ⑧ 霊気 4即刻 量選出戸ツブ

「オレは
6即効 体たいt力IJJ;(f.回rぃ復,., 

． しぶてえぜん

霊t． 首位打者剣 5 t返pえしー電接ぎっ触し＂ ダメージ

·~ ⑧ れ霊い気eのけ剣ん 4鍍触 ダメージ

＋ 
＠ 首”相んよとべ／ 6 飛とび（れ霊い） ダメージ

・ 2げFんUJ:のぴろ／ 5 伸び ダメージ
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キ
リ
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線

蔵馬【くらま】

授2． 奮ぱ穣勺の香二号気. 4 即効 パンチと益基の説話量アップ

． ⑧ 夢む1幻7ん花8の花か粉いん 5 即効
あ相い手てのパンチとれ霊成いげ撃功e率のダ

＋ 
ウン

• r蓄科積い怠 4 即刻 量選出戸ツプ
には」

霊t・主］鮪雄元 7 伸び ダメージ

撃1
⑥ 量採量漏 4 伸び ダメージ

＋ ・風レう華かえ円ん舞日陣じん 8 飛とぴ（物もの） ダメージ

・シマネキ草 5 他上 相めい手ての体たいり力4《じわじわげ減ん少＂う

飛影【ひえい】

パンチ百戸ツブ21即効即 ｜・｜詰志

霊撃力戸ツプ41，面詰＋｜⑧｜揺議

箱主の話通を晶請にする51キャンセル
rおれの

・｜スピードに 」

ダメージ61量出
じ0お Jうえんsっ”ん

霊~I・｜ 現l王炎殺剣

ダメージ

ダメージ

ダメージ101長び（量）

41援触

61 I壷触

u波川麓日黒

川剣

一わ
殺

μ
妖

一品
炎
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幻海[lj｝υかい】
21即効 パンチカ戸ツブ部 1・｜踊志

れいげ~·ll<

霊撃カアップ41即効争｜⑧｜益金

el r気に
いら8いねん

メータースピードフコップ51即効

ダメージ
ゼヲ）l,l(

51度目虫

凶衝臥反

臥
弾

一M
鏡
i

ゴ光

一ゴ
光

一酔
丸

蜘
霊

一U
霊

一川
霊

・

一
⑧

一
・

E
駆

＋
・

51詰しー長び（量） ｜ダメージ

ダメージBl飛び（霊）

あいて

相手のメータースピードダウン51即効・｜正当詰

朱雀【すざく｝

21即日切袋~ I・ ｜ 闘志

パンチカ戸ツブ＋

量進出アップ
61即刻品｜⑧｜話幕張語障

ぼうがい

ジャンブ妨害el（似）＇泌 J141必

ダメージ
ttヲ＂《

41接触川拳

一円
撃

一は
波

u
迅

一軒
富

一日
光

ψ

雷

一H
走

京
雷

日黒

一日
黒
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黒

品目阻

一品暗

一品
暗

・

一
⑧

一
．

宮
駅

＋
・

ダメージ

ダメージ

.いて れいげ. ぃl)l(

相手の璽撃の威力ダウン

51勉上

と れい

71飛び（霊）

51即効
あんニ〈ょ，らんてき

・｜暗黒妖乱箇
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百五： 21即刻

鈴駒｛りんく】
一・・・・・F圃圃司聞・・・

パンチカ戸ッブ

キ
リ
ト
リ
線
・
・・0＋｜⑧｜張主 霊撃力戸ツブ41即効

るす『
」

寸効c
無を内撃－－政の

て手動相’U
 

センヤキ5
 

」

の
が

ラ
キ

イ
ゴ

オ
ウ

「

．
 

ぽ歩

ト妖

一H
叡

一叫
繍

ト妖

一
の

二
車

耐魔

一団
犬

一的
大

・

一
⑧

一
⑩

れ
い

f

’

璽

撃

＋

・

と もの
61飛ぴ（物） ダメージ

51由主
と もの

61飛び（物）

わざトう

授封じ

ダメージ

・｜層住長
あいて こうげき ぼう.. 
相手の攻撃を防御41防御

是流【ぜる】

後2． 魔ま炎えん妖＇Jう武日陣じん
8 フィールド じわじわ手体の体力力回復＋

相あい じわじわ減げんL少aう

争 ⑧ 闘志 4即効 パンチカフコップ

「スミクズに
4即効 量量出戸ツブ． してやる 」

震t
． 魔.炎えんよ妖う光こうだ弾ん 4 飛とび（れ霊い） ダメージ

撃J
⑧ 魔.え炎ん襲し・うれ烈っ波ぱ 6 地上 ダメージ

＋ ・魔悉炎えん”流・，，星全い塵じん 8 飛とぴ（物もの） ダメージ． 魔.炎えんえ円んぎ斬んげ撃き 5 飛とぴ（れ霊い） ダメージ



キ
リ
ト
リ
線 噛嵐望雪

ン

こ

ト

ン

レ
い
パ
ヤ

ブ
吋使

の

ジ

と

を

ら

、

い

e
気
仙拳

か

が

仲間羽

目妖
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戸
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き気

せ

。

二

だ

凶酒

さ

す

マ

ン

・

ド

な

ル

ケ

． 、魔性使いグチーム、
じつ まかい しの しゅ

実は魔界の忍び、修羅H

いおいん じゅ＂＇う付い のう.，よ〈

の一員。呪氷系の能力
...ヲ むの 信か

を操る者の中でも、ト

ップクラスの力を持つ。



酎【ちゅう】

袋~I・｜ 造語し 41即効
れいげき”“
霊撃力3コップ

J

キ
リ
ト
リ
線
・品｜⑧｜通話語詰 41即効

ぼう.s”よ〈
防御力戸ツブ

・｜「詰ガまわっtJ 151嗣
Ifぅ！＇＇t. ttいこうりつ
防御の成功率ヨコップ

！~I剣 道最善 141繊 ｜ダメージ

：~l® I 悩謀議 161位 ｜脳じ

τ｜＠｜酬 Isl長び（量） ｜ダメージ

．｜道長選益 151量し長び（量） ｜ダメージ

授？． 呪じゅu氷aう凍とうけ結ヲ陣じん
8 フィールド

じわじわ手て体たのい体り力住Sい《：力回，；，い〈復‘《 ＋ 
め相い じわじわげ減んは少う

＋ ⑧ 呪氷凍身 4 面弱 崩詰百戸ツプ

• ＇®＇つく屯るE'J 4即効 1雇掛JPツブ

霊t
． 呪じゅυ氷aう剣けん

4 鍍蝕 ダメージ
撃1

⑧ 呪氷走妖波 5 地＇u上aう わ妓ざ占封うじ

＋ 
⑨ 魔＇て箇きさ霞んだ弾ん射しゃ 8 飛とび（れ霊い） ダメージ

． 呪氷光畠壁 6 返しー飛び（霊） ダメージ

凍矢【とうや】
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を操る能力は、まとも
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に戦っても一級昂。



陣【じん】 キ

授2・ 風かぜのζ衣l;b 3即効 ジャンブカ戸ツブ

＋ ⑧ 闘志 2即効 パンチカ戸ツブ
線

「 ワクワク
． してきただJ

4即効 霊撃力戸ッブ

霊t
・ 修しゅ羅らぜ旋ん風3う拳lすん

4 媛触 ダメージ

撃J
⑮ 爆風障壁 5 防御

め相い手ての攻ニう4撃＂をi防Zぅ御,., 

＋ 
＠ 援金~~温詰 8 飛とぴ（物もの） ダメージ

． 修羅突風撃 5 飛とび（物もの） ダメージ

吏将【りしよう】

筏2 サンド
． ストーム 2節婦 ぼ防う御..の成.い功ニう率りつ戸ッブ

＋ ⑧ マツドドール 5 キャンセル め相い手ての攻こうげ撃害を無む効こう！こする

rそんなに

． 死にたいが！J
4 即効 れ霊いげ撃＂＇力a《7コップ

霊t ボンパー 5 獲蝕 ダメージ． タックル
撃1

4 接触ストーン ダメージ＠ ナツクル
＋ 

⑧ バロルックカン 6 飛とぴ（物もの） ダメージ

戸ース
． シエイカー 5 地」こ あ相い手てのパラジスをくずす



キ
リ
ト
リ
線

以憎

か愛

ム

墨田
押
る

を

を

一

な

和
国操

島義
州力

チ
U

麗

を

U

正
問
暴

H

か華

ム

く

く

ぱ
伽

。

テ

な

な

お御

一

イ

り

よ

同裏

パ

戸

ぎ

こ

、

ン
H
m
閣

か

、
る

メ

で

・

み

す

の

い

ダ

し

ぶ

u
波

う

一
知美
ょ呼

の

問問問

リ

「

と

き気

て

の

を

J
M

妖

え

ら
き木

。
か変

吋伽

か

刊
鈴

ト

巳

白御

ず

か家

ス

肘
白

川裏

ゐ

凸
闘

シ

じ目

、

で

ま魔

ル

を

・

一

い

ナ
M
長

鈴木【すすき｝



死々 若丸【ししわかまる】 キ
' ') 

即｜・｜蹴催 I s l フ刊ド ｜ ω協~~~；じわ議事 l ~ 
争｜⑧｜車英美説話 141嗣

あい て れいげき い ，，よ〈

相手の霊撃の威力ダウン

・｜「翼止字詰J 141嗣
れいげ~l)l(

霊撃力アップ

31 I壷触 ダメージ川剣

一羽衣

－H
葬

一川呪

乱斬
一
u
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触
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死
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一山
爆

・

一
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一
＠

一
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密
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・

51防御
.いて げん＂う

相手のゲージ減少

ンウタげトビスタ

ジ

ト
一

依

メ

一て
手

ダ

一恥相

授~ I・｜ 議員語誌 21即効

鈴木｛すすき】

パンチ力戸ツブ

，......，.・・・F・・・・・E ・・圃・・・~圃戸圃園田・・・ 掴圃・・・・司・ 一一
＋｜⑧｜売品の語表 ｜引蹴

めいて げん＂う

相手のゲージ減少

・Ir訟は邑認を 141面詰
つくるつん l ' 

メータースピード戸ツブ

ま｜・｜読しの描 131嵐

山知ンズ I~＂イリユージョン u 

~ le l 引き~； I s l 長び（量）

ダメージ

ニうか もが

トランプのマークで効果ガ違う

ダメージ

・1 ;i~9ン 1 6 1 長び（量） ｜ダメージ



キ
リ
ト
リ
線

の

る

メ

品川鐸

ム

す

イ

山爆

一
恥
配

チ
し
支

恥
怪

し

を
μ
妖
n
化

ろ
呂
判
薬

の

口
質

〈愚
か火
L

級
同物

と
戸

。

何
者

を

、
川員

同
配

ジ

・
山
一
5

支
一

つ〈だ

を作り出して闘う。

の

ら

、

山田闘

ム

め

を

て

一
と止
き気

し

チ

も

目
闘
a
化

る

H

で
の
H
装

き

ろ

E
U分
ど

ド武

で

く愚
じ自

ほ

ま

が

と戸

。

い

ま

と

、
川員

な

の

こ

・
同
一

れ

そ

う



穂【からす】 キ

線
｜＋！＠｜死の舞い I 51 

l•I rこおお肌H面話 ｜量華出戸ジブ I : 

：；~ 1ifi 崩 I I 
’II日｜訴融 151由主 ｜ダメージ I 

・｜＠｜協議 ｜付金ぴ（舗） ｜ダメージ ｜ （ 

｜・｜鍋 H長び（崩） ｜ダメージ ｜ （ 

ぶい】

授2・ 支タエ配ス者ター機マイ雷M 4 地hu上aう ジャンプぼ妨うが害い

あい τ ニうげき む ニう

武威l
筏~ I・｜ 武Z 311 

＋｜＠｜益事ォーラ H嗣

｜「おまえも ｜ ｜… 
． 拾を白せん14即効

宮崎樹齢 141蹴
釦卜仁三

l<a怒号

守嗣扇縦岸 H長び（量）

61飽上

パンチ力7ヲツブ

防御力ヨコップ

れいげ~ ＇！ .I(

霊撃力戸ツプ

すず〆くをスン一フ

ジ

一
パ

一
一
の

メ

一τ
手

ダ

一恥相

ダメージ

・｜童話量簡単 ！引退しおぴ（量）｜ダメージ
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戸愚呂（兄）【とぐろ（あlこ）】 キ

筏2． 護態 4 即効 防御力戸ツプ

＋ ⑧ 凝態 5 キャンセル
a相bい手ての攻ニうげ撃.を無4じ効こう！こする

線

． rなもとんど.度どでも

元通り！こ」
6 即効 体力回復

霊t・死＂＇字が申ゐ万とう 4 ゼ嬢ゥ触＂《 ダメージ
撃1

⑧ 地H中うば針り
5 地上 わf主ぎ主、すぅじ

＋ ＠ ぽ爆〈れ裂っぱ針り 7 伸のび ダメージ

． 突とっ進しんば針り
6 1申び ダメージ

戸愚呂（弟）【とぐろ（おとうと）】

授2・ 妖気吸収 9面詰 体＂い4力＂＇《か回い復も（＋＇相hい手てのゲージげ減んL少Sう

＋ ⑮ 妖気ID.射 8即効 あ相い手てのメータースピードダウン

． 「やるね工」 3 即効 メータースピード戸ツブ

霊t
． 爆肉鋼体 4 即効

パンチ州カよ〈 ・れ霊いげ草.1カ1),j:(アップ＋

撃1 自じ分aんのメータースピードダウン

⑧ 怒どご号う 5 地上 相.い手てのバランスをくずす

＋ 
＠ 空〈う拳”ん 7 飛とび（物もの） ダメージ

． 指弾 6 飛び（物） ダメージ



ょうごせつめい

カードの用語説明（l) 

・キャラクター紹介で使われている用語には、；欠のよう
いみ

な意昧かあります。

ゼゥ＂＇ げん

［緩触Jnンチや剣によ

．．．「種類」に使われている用語①・・・

と れいき れいき と こうげ8

［飛び（霊気｝］ 霊気を飛ばして攻撃します。

［伸び］ 手に持った物を

遠くヘ伸ばして攻撃しま

す。「返し」では返すこと

ができません。

I面弱］ 箱、辛からの孟量

る攻撃です。空中で地上

、
す

げ

と

ま

な投

う

い

を

吋使

ま

M
物

を

し

］

れ

て

い約

こ

り

じ
W

C
＆陣

民側

て手

に

ぴ

給
制

凶
トム

と
飛

の
も地

［

つけて攻撃します。

ぜ
っ
」
pe
，‘

4
緩
触

a理.
4
伸
び

轟麗霊園
を受けないかぎり、必ず効果が品ます。戸イテムを使う

＂＂＇い場合もこれlごあたります。
ぼう~.. あいて こうげき ぜっしょ〈 もったい れいき と の

［防御］ 相手の攻撃（獲触／物体・霊気による飛び／伸

び／地上）をふせぐことガできます。

＠ 



カードの用語説明｛2)

．．．「種類」に使われている用語⑧・圃圃
かえ あいて とれいさ ど っか

［返し］ 相手ガ「飛び（霊気）」を出したときに使うと、
あいてニうげき かえ いがいこうげきたい

相手の攻撃をそのまま返します。それ以外の攻撃に対し
と れいき ぜっしょ〈 いりょ〈

ては、「飛ぴ（霊気）J、「接触」などになりますガ威力はか

なり落ちます。

［由主｝ 通宝で白す託基
.叫＂＇

で、ジャンブによって必

ずかわすことができます。

空中で出したときは、出
.え ちじよう 釘

す前に地上に降りてしま

います。
ぜんとう ぜんたい極の省

［フィールド］ 戦闘フィールド全体を炎などでつつみ、
.域 こうか じぞ〈 ちじよう

その問、効果を持続することガできます。「地上」と同じ
くうも剛う だ ろじよう お

く、空中で出すと地上に降りてしまいます。
じったいべつ あいて こうげき う

｛キャンセル］ 実体は別にい広がら、相手の攻撃を受け

たようにみせてしまうトリック。これも空中で出すと、

地上に降りてしまいます。

4
飽
上

＠ 



＠ 

．．．「効果」に使われている用語①・・・

［成功率］ 戦闘コマンドガ成功する確率を表します。

［威力］ 戦闘コマンドで「J~ンチJ や「霊撃」を使った
あいてあた おお 』同ゎ

ときの、相手に与えるダメージの大きさを表します。

［パンチ出1説話コマンド「パンチ」の議訪語と鼠出、
りぷうぼう あ

両方を合わせだいいかたです。

［鼠詰出｝ 箱主のパンチゃ量長から受けるダメージに而
’ーからあらわ らかりお応 たいりよ〈ヘ

える力を表しています。このカガ大きいと、体力の減り

かだが小さくなります。
わざ hう ぜんとう

［按封じ］ 戦闘コマンド
わざ っか じようたい

「授」を使えない状態で、

バトルスクリーンの背景

ガ隠くなります。

Iジャンプ出］ ジャンプ
じ’hん 訟が .勺わ

している時間の長さを表します。
ぼうがい 司＇＂うしようがい釘つ う

［ジャンブ妨害］ キャラクターの頭上で障害物ガ浮いて

いるときは、ジャンプ妨害をされています。このときジ

ャンブするとダメージを受け、キャラクターはふっとん

でしまいます。
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カードの用語説明（3)

．．．「効果」に使われている用語②・・・

れ
い
げ
－eリ

t

4
霊
撃
力
戸
ツ
ブ

4
霊
撃
の
威
力
タ
ウ
ン

［量量出1議首コマンド「量雀」の説話量と歳出、出完
あ れいげきじようたい が

を合わせたいいかたです。なお、霊撃の状態によって画
め んつぎ へんか

画ガ次のように変化します。

量量出アップ

キャラクターのほが孟
いろ ひ。

色＜光ります。

量監の島出ダウン
＂い

バトルスクリーンの背

景ガ、暗い黄色になり

ます。

I説話］ 体出メーター！こ
しめ たいり＂ たいりょ〈。い＂

示される体力。体力包復
たいりょ〈げんしよう こうか

や体力減少はすぐに効果
h l'.i < こうか あらb

ガあり、じわじわ回復などはゆっくり効果が表れます。
げん＂う あいて わざ れいげき

［ゲージ減少］相手の「妓ゲージJ か「霊撃ゲージJ の
ぉI; こ Sんへ I;~ 

うち、多いほうのゲージから5個分を減らします。同じ
かすZ れいげき へ

数のときは、「霊撃ゲージ」から減らされます。

⑩ 
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U
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スピードを表していま
じ4うたい

す。メーターの状態lこ

へんカ
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