


－律事留置窪田舎E軍事冨開園
っか じaうたい れんぞく ちaうじがん けんこう

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康
さくだ 寂れ

上好ましくありませんので避けて下さい。また、ごく稀に、
つよひ かυ しげ曾 てんめつう がめんとうみ

強い光の刺激や、点滅を受けたり 、テレビ画面等を見たり

している議に、三島高に話丙のけいれんや、最善の1i英吾
の症状を経験する人がいます。こうした症状を経験した人

.え が怒ら いし そうだん

は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談してください。

また、テレビゲームをしていて、このような症状が起きた
ばあい や い ししんさつう

場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。

｜ 使局 ：正のご を意 ｜ 
しようご ..ら ぬ くだ

・ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いて下

さい。
がめん 民参考よ くだ

．テレビ画面からできるだけ離れてゲームをして下さい0

．長時間ゲームをするときは、健康のため、1時間ないし
じ沙ん ふんし4う..うし くど

は2時間ごとに10～15分の小休止をして下さい。
せいみつき e ••＜たん あんど＂ dうけんか しよう ほかん

．精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管、
つよ さ くだ ぜっといぶんかい

および強いショックを避けて下さい。また絶対に分解し ‘ 
くだ

ないで下さい。
たんしぶで ふ みず よご

・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよう
〈だ こしaうげんいん

にして下さい。故障の原因となります。
とう き＂つゆ

・シンナー、ベンジン、アjレコール等の揮発油でふかない
〈だ

で下さい0

．スーパーファミコンをプロジェクションテレビ（スクリ

ーン謀長完まのテレビ）に謡議すると、議雇通五 （歯苗
し，う ぜつぞく 〈だ

ヤケ）が生ずるため、接続しないで下さい。
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お待たせいたしました l
ゅう ゅう '" 

ただいまより r幽食遊女自

醤E詰闘の選」の溢ぴ詰を
みなさま ぜつめい

皆様にご説明いたします l

では轟拍！とゲームの雨量か

らご緬芥いたしましょう。長説I~
わたくし“小兎”がお送りいたします。
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あっ、失礼しました。

アナウンサーは公平で

なければ・・・・・・。

さあ、気を取り
＇•おつぎ か〈とう

直して次にまいります。格闘ゲームといえば、

鑑しい語f初等いさ白この議ですが、 「面食溢

イ首旨2」 l孟舗面語勤。誕易産は白面1；：益ベ、

ゲームオーバーのない議醤モードも詩情。しかも

援をマスターできないXr.：は、量騒を楢単1；：血せるオー

トモードまであるのですから、もういたれりつくせり l

さて、前置きはこのくらいにいたしまして、そろそろ
ほんべん ぜつめい

本篇の説明1；：まいりましょう！

③ 



国コントローラーの盈時 ｜
・・・・・・・・・・・・・・・圃圃園田・・・・・・・・・・

④ 

っ.. っか
・コントローラーは次のように使います。プレイヤーが
Sたりたいぜん ほんたい

2人で対戦するときには、本体のコントローラーコネク

タ2にもコントローラーをつないでください。

（スタートボタン）ゲームのスタート、ポーズ。また、ス
っか たいせん

トーリーモードで使うと、すぐ｜こ対戦

lこ移ることガできます。

（セレクトボタン）モード・コマンド尋の議員。キヤラク
ぜんた〈がのん れいげき そ うさぽう Ulうじ

タ一選択画面では霊撃の操作法を表示。

トレーニングモードではキャンセルに

も壷捕します。



） 織島の録作は18～21Pにも詳しL頓誌があるそ

とう せんた〈

（ ＋ボタン ）モード・コマンド等の選択。

指議蒔 ：キャラクターの詩語、ジャン

ブ、ガード、jtックステップ、しゃがみ。

（ ・ボタン ）モード・コマンド等の決定。メッセー
はやお〈 がめん お〈

ジの早送り。画面の送り。

指議時 ：謡キック。

（ ⑧ボタン ）モード ・コマンド等のキャンセル。

対戦時 ：弱キック。
たいぜんじ きょう

（ ⑧ボタン ）対戦時 ：強パンチ。

（ ・ボタン ）対戦時 ：弱パンチ。
たいセんじ た どうじ 釘

（ ⑬ボタン ）対戦時 ：他のボタンと同時に押して、

適量挙を益います。

※オートモードでは＠ボタンと⑮ボタンを局蒔に品すと

量量を益います（捕を話うかはランダムで誕量）。

・説話蒔には、ボタンの組み合わせで量騒などが白
〈わ

せます。詳しくは1日～21ページ、またキャラクタ

一副の誕作lま26～45ページを愈んでください。

．説話蒔のボタン量作lま、オプションを語ってキミ

のお話みに量えることができます。詳しくは16～

17ページを鶴んでください。

⑤ 



で
s
部

恥面
川上

が
画

叫面

ル
が画

k

ド。
パ

す
は

ま

臥戦
・
れ

か対

わ

・

凶
作

にはキャラクターの状態

。

吋次

す

て

た

い

く

れ

ま

つ

つ

な

し

ぞ

り

よ

か

い

同群

れ

あ

に

な

さ

。

そ

か

ド

か

っ

す

二
昧

一

ク

い

ま

れ

い憲

モ

一

が

り

さ

な

、

マ

じ示

あ

じ示

う

お

同者
削表

も

1
一

よ

な

川勝

、

の

か

の

は

り

も

日
畠
喧

品
畠
曹を恥明

。

わ説

い
の

さ

ド

だ
一
く

モ
て

刺各

し

＋
4
F

－

』

られます。

②ストーリーモードはTま巌負です。

ん

3

。

せ

は

す

ま

ド

で

り

一
ぢ
U
用

あ

モ
か勝

川習

は

ル

と

叫練

け

ト

る

は

ま
負

パ
と
取

ド

ち

と
臥本

一

か勝

ド

2

モ
で

一

に

グ

の

モ
H
先

ン

怠

恥会

、
二

ド

縮刷
5

負
一
一

s
武

川
勝

レ

モ

か大
臥本

ト

の

③

④

 

⑥ 



鮮の織がひとめでわかるぞ！
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国ゲームの恥語 I 

がめん 釘

・タイトル画面のときにスタートボタンを押すと、モー
がめん えb

ドセレクト画面になります。＋ボタンでモードを選び、

．ボタンで決定してください。

υとりょう げんさ〈 tたか すす

T人用モード。原作のストーリーにそって闘いを進め
l:t.lr 泊、 なかま

ます。闘って勝つと仲間lこ怠るキャラクターもいて、そ
じも、ん そうさ

のキャラクターも自分で操作できるようになります。

ひとりょう す ひとりえ勺 ぜん

T人用モード。好き主主キャラクターをT人選び、全キ
＂、 " ゅうし4う

ャラクターを勝ち抜いて優勝をめざします。

⑧ 



いろいろな益び若が議しめるぞ！

ず じゅうえらたたか

好きなキャラクターを自由に選んで闘うことができる
たい ぜん どうしたいぜん

モードです。対コンビュータ戦とプレイヤ一同士の対戦

のどちらでもプレイできます。

す れんしゅう

好きなキャラクターて”練習をするモードです。ゲーム

オ－／＼ーやjレーJレ制限がなく、 自由にプレイできます。
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園ストーリーモード I 

げんさ〈 廿2

・原作のストーυーにそって闘
すす ひとりょう

いを進めていく 1入用のモード

です。

始めるときは＋ボタンで「ゲ

ームスタート」を遷ぴ、 ．ボタ
お がのん

ンを押してください。 ⑧ボタンでモードセレクト画面に
もど

戻ります。なお「オプション」については16～17ページ

を読んでください。
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対戦があるときは次の画面になります。＋ボタンで誰
たヒか えら 6す勺てL、 '" . 

ガ闘うか選び、．ボタンで決定してください。仲間ガい
じどうでき

広いときは自動的にスタートします。
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｜ 原作を再議したファン必員の刊だ！
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圏対繰モード ｜ 
す え勺

・好きなキャラクターを選び、
ぜんいん 倉 ぬ

キャラクター全買を勝ち抜いて

極掘をめざすr入鼠モードてす。

始めるときは＋ボタンで「ゲ
えら

ームスタート」を選び、．ボタ

ンを押してください。 ⑧ボタンでモードセレクト画面に
むど

戻ります。なお「オプション」については16～17ページ

を読んでください。
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！ m 刷し織をめさせ！ ｜ 
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I 困パト悶ード ｜ 
・キャラクターを白面に謹んで

鋪議するモードです。コンビュ

ータと対戦するときは「lPVS 

COMJ.プレイヤー晶士で泊議

するときは「lPVS 2P.」を

遷び、 ．ボタンを押してください。 ⑥ボタンでモードセ
がめん もど

レクト画面に漢ります。なお「オプション」については

16～17ページを読んでください。

ゼんた〈

選択は＋ボタ

すでちか勝とる
と取臥本2

 

H
先れわ叫行で

⑬
 



圏トレーエンタモード ｜ 
．量出ゃ訟指がなく、岳きなだ

け援の議醤ができるモードです。

始めるときは＋ボタンで「ゲー

ムスタート」を謹び、 ・ボタン

を押してください。 ⑧iii、タンで
がめん もど

モードセレクト画面に戻ります。 「オプション」につい

ては1ト 17ページを議んでください。

＂ってい がめん

キャラクターとステージを決定すると、パトル画面に
せんた〈 けってい

なります。選択は＋ボタン、決定は．ボタンです。
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バトル画面をキャンセルするときはセレクトボタンを
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｜ 圏方フシヨン
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F議1

（ストーリーモード ）レベルガ「ふつう」だと屈指先ガ、「む

ずかしい」と「げきムズJ は屈街先と

オートモードガ設定できません。

（来武編溢モード）レベルガ「ふつう」だと鼠詰売が、「む
ぼうぎよIJ.l.(

ずかしい」と「げきムズ」は防御力とオ

ートモードガ設定できません。

（パトルモード ）17ページの員首すべてが話量できます。

（トレ〈ンクトド ）操作の話量だけができます。
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語作援などが自画に縫できるよ

信んいど ぜってい

ゲームの難易度を設定します。やさしい／ふつう／む

ずかしい／げきムズの4つがあります。

器パンチ／議パンチ／詣キック／謡キックを操作する

ボタンを益量できます。 ＋ボタンの主下で員首を謹んだ

ら、話作に益いたいボタンを舟してください。すでに益

っていたボタンと操作ガ入れ替わります。

霊撃をオート操作にするかどうか、ON/OF Fで切

り会えます。 ONIこしたときは⑮ボタンと＠ボタンを局
じ 計 れいげe " ＇ょうれい

時に押すだけて霊撃ガ出せるようlこなります。なお起霊

量ガ血せる峯砕のときは、適量量甚発になります。

ぜってい

たかい／ふつう／ひくいの3つに設定できます。 「た
わ ざ う たい”よ〈へ bたす〈

かい」ほど、妓を受けたときの体力のJ凝り方ガ少怠くす

みます。
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⑬ 

圃書道長話作。｝

・キャラクターの操作l志、＋ボタンによるフットワーク、

・－＠ボタンによるパンチ、 ⑧ －・ボタンによるキック
うご きほん

の3つの動きか基本となります。

フットワーク ） 
いどう

＋ボタンでキャラクターを移動させます。なお、これ
み.. (; ＂.，い そうさ Uだり む

はキャラクターガ右を向いている場合の操作で、在を向

いたときは、左右ガ逆に怠るので注意してください。

＋と攻i
ボガ掌1
タ｜し
ンド~
を。い
後tまで
ろた押B

に 、す

をク 2
かス回t
わテ押お
せツす
まプと
す で 、
。政~ n

撃1ツ



フットワーク／パンチ・キック

パンチ・キック

パンチとキックlこは、それぞれ弱と強があります。弱
つぎつぎ ニうげきだ いりよ〈すこよわ

は次々とすばやい攻撃が出せますガ、威力は少し弱くな
き4ういりよ〈 どうさ＂そ で

ります。強は威力がありますが、動作ガ遅くスキガ出や

すくなります。
有益か っか けん二うげ.

Z主お、中にはパンチとキックを使わず、 ~Jで攻撃する
キャラクターもいますが、威力そのものは変わりません。

⑫
祢

か定
か変
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で
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は
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歳出は芯し主ちる。
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圃畠母語ff:c2》
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｜ 減益／蹴 ／鍾／語
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｜ 固アドバイスω I 
さいきaうおと二 げんのいじよぜい 釘の

・最強の男（といっても幻海は女性ですが）を名乗るの
さいていげん

は、そうたやすいことではありません。ますは最低限の
さ はじ と〈しゅわざれいげき

操作をマスターすることから始まり、特殊技・霊撃のマ
ひ は なが必ち

スター、そして試合の駆け引きなど、果てしなく長い道

のりが合っているので、す。あせらす、ゆっくりと誼を詰

めていってください。
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｜ 援はひとつすつ確疑問ター…！

つづ たじようたい

続いてマスターしたいのはガードです。立った状態か

らの攻撃には立ったまま、しゃがみ攻撃にはしゃがんで

ガードし怠いと効果はありませ

ん。ムダ怠ダメージを受けない

↓9

し
‘
｜
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..ういひつよう あいて ま
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｜固亦パイスω

力〈とう色陥うあいてうご め はい ま

格闘中に相手の動きしか目！こ入らないようでは困りま
たいりよ〈 れいりよ〈 b < ~ 〈ぱ

す。体力や霊力、ダメージの各メーターにも気を配るよ

うlこしましよう。
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議誠に話じ、繰誌な援を議おう！
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キャラタターと援の編ft

ちょうレイガン

超霊丸 母、」］，.t?炉司＋ （＠＋⑮）

わ
丸

川
霊 品、＝＋＋・または

ショットガン c¢.!J,.＇泊＋・または

スピンキック

パックドロップ

ロキ」ド泊＋⑧まだは・

てき らか

敵の近くで炉または吋＋

ヘッドnット て. ，るか

敵の近くで吟＋・

※操作は若両きの義苔。を両きでは走若か謹になります。

※ボタンを益べるときは・ － ⑧が謡i~輩、 ・ － ・か謡H量に
なります。

※」L、＝＋＋（・＋⑮）というふうに表示されているときは、
した ゐ~した u・ん お

ます＋ボタンを」J,.（下）、、 （右下）とすばやく頗に押し、

基金に吟 （若）と・と⑮を菌蒔に舟します。

⑫ 



暴原和真
ゅうす付 えいえん

幽助の永遠のライ
か＂パル。いかつい顔に
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叫強
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キャラタターと援の緬芥

きょだいれいきぼう

巨大霊気棒 .!¥.=l>'lョ」h?<:=+ （・＋⑮）

れい けん

霊剣 .!¥.t?<l=＋・または

れいけん

ダッシユ霊剣 ＋＝ （タメ） 司＋⑧または・

れいけんにとうりゅう

霊剣二刀流 ι、＝＋＋・まだlま

首位打者剣 守コt?.!¥.'lョ＝＋＋・または・

ダッシユ
つづ ど，s

E辛を続けて2度押す

腰投げ
てき ち。

敵の近くで＋＝まだは=l>+

ストンピンク
てき 句命、

敵の近くで=l>＋・

※操作は若両きの蕩答。を両きでは走若が韮になります。

※ボタンを議べるときは・ ・ ⑧が詣l~量、 ＠ ・ ・が謡話量に
なります。

※」J,.~c中＋（・＋⑧）というふうに表示されているときは、
した み.した むゅん，d

ます＋ボタンをふ （下）、 ~ （右下）とすばやく順に押し、
さいご ゐ＇ どうじ 街

最後に＝（＞ （右）と・と⑧を同時に押します。
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キャラタターと援の緬芥

ょうこへんげ

妖狐変化 ｜←tf .［！. ~=l> .［！. ＋（・＋⑮）

ふうかえんぷじん

風蒙円舞陣 ｜ι（タメ）？＋・または

ローズウィツプ

蓄積練鞭刃 ｜＆、＝＋＋・または

スライディング ｜、＋⑧または・

鼻し笛し ｜誌の道くでやまだ肘＋

※操作は若両きの曇答。を向きでは左若か謹になります。
えら ＇＂ ζ 」’ If~ ~＇－う二うIf•

※ボタンを選べるときは・・⑥か弱攻撃、 ＠－・が強攻撃に

なります。

※.［！.＇凶 =l>+ (e＋⑧）というふうに表示されているときは、
した み~した C•A. I> 

ます＋ボタンを.［！.（下）、 、 （右下）とすばやく順に押し、

基金に司 （若）と＠と⑮を局蒔に角します。

わ ざ

ミニアドバイスーータメ按

ゎ＂ ひか〈てき そうさ かんたん

タメ伎は比較的に操作は簡単だが、しばらく＋ボ
’g つづ

タンを押し続けていなくては怠らないのでリスクも
Sぉ ，，いて u・号思ん 怠，，

大きい。相手と充分｜こ間合いをとるよう！こしよう。

＠ 
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キャラタターと援の編針；

邪王炎殺黒龍波 c辛ち~！ tNコ己中＋（⑧＋⑧）

ざん

残像
出相手の疫によって使え

！~~＋® 山 町、
広い場合もあります。

じやおうえんさっけん

邪王炎殺剣 ＋＝ヒf」）.~ョ＝＋＋・2安定はl

れん~

・または⑧ボタン連打邪王炎殺煉猛撫

ダッシユ
つづ にどお

己中を続けて二度仰す
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一

イ
溺山

一
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み

jr
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Z
J

一

て. ち，，

ダッシユして蔽の近くで~＋

ジャンブ中lこ！＋⑧または・

いあ いぎ

居合斬り
てき ら均

敵の近くで司＋

そう さ み•v ぱ あい l)f:I／む さ ゅう ~'I'{

※操作は右向きの場合。左向きでは左右か逆になります。
え勺 じ司＂ζう』＂ きょうこうCf ~

※ボタンを選べるときは．・⑧か弱攻撃、⑧－・力、強攻撃に

なります。

※ふちョ吋＋（⑧＋⑧）という，3、うに表示されているときは、
した み..した じゅん必

ます＋ボタンをふ （下）、 、 （右下）とすばやく順に押し、
さいご みe どうじ 針

最後に~ （右）と＠と⑧を同時に押します。
③ 
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キャラタターと援の緬芥

ちょうレイガン

超霊丸 司、」］.！：？¢＝＞吟＋（＠＋⑮）

わ
丸

川
畳
皿 .i¥.＇＞ョ司＋・または

酔
丸

一円一霊刷中け空 ジャンプ中に品、司＋・まだはl

れいこうだん

霊光弾 ~.！），.「回＋・または

れいこうきょうはんしよう

霊光鏡反衝 司、」L！：？¢＝＞＋・またはl

飛龍脚 ¢=> （タメ） ~＋⑧または・

ともえ投げ
てき ・h• 

敵の近くで＋＝または吋＋

ぞうき み，.， ぽ~ぃ ttt!'J (; ~ゅう t•< 
※操作は右向きの場合。左向きでは左右が逆になります。

※ボタンを益べるときは・ ・ ⑧が岩l~量、 ⑧ － ・が謡語通に
なります。

※ι、吟＋（＠＋⑧）というふうに峯去されているときは、
した み.した u・・A • 

ます＋ボタンを.！），. （下）、 ミョ （右下）とすばやく願に押し、

基金に吋 （若）と＠と⑧を局島に鼻します。
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キャラタターと涯の福1):

しろご〈あんこ〈らいこう 11

七識暗黒雷光波1.!I, （タメ） ？＋ （・＋⑮）

あんこくらいじんけん

暗黒雷迅拳

あんこ〈らい二うは

暗黒雷光波 や （タメ） ＝＋＋⑥まだは．

暗黒妖寵陣 .!I, （タメ） ？＋

ステッブキック c中E中＋・

かかえ投げ
てー らの、

敵の近くで＋＝または＝＋＋

空中投げ
《うも・う て＇ ちの

空中の敵の近くで~＋

※量作は若品きの義苔。建白きでは走若か主になります。

※ボタンを謹べるときは＠ ・ ⑧が揺1~量、 ＠ － ・が謡1~量に
なります。

※ 」~~c宇＋（＠＋⑮）という，3、うに表示されているときは、
した ゐeした ＇＂・ん必

ます＋ボタンを.!I,（下）、 沿 （右下）とすばやく順に押し、

勤皇に吋 （若）と⑧と⑮を両島に角します。
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キャラタターと援の緬芥

司.，..］I）テ1'/J！~·へッドパット ｜ 誌の葺くでE内，／］. tf<?+（⑧＋⑮） 

妖気玉 」L、＝＋＋・またはl

酒 霧 E中」Lt泊＋・またはl

大だい妖よう気きだ玉ま
母＝ （タメ） 司＋・2まだは

ヘッドパット
て. ちか

敵の近くで司＋

戸トミッ7ドロップ
て~ ＂＇か

献の近くで＋＝または＝＋＋・

ぞう き み，.む ぱあい l)f:IJ (; tきゅう tf>< 

※操作は右向きの場合。 左向きでは左右が逆になります。
えら じ＠《こうIf!< きょうζ.，，u

※ボタンを選べるときは・ ・⑧が弱攻撃、 ⑧ －・力、強攻撃に

なります。

※」Lミヨ己中＋（⑧＋⑮）という，3、うに表示されているときは、
L，と み，.した じ・ん .

ます＋ボタンを」J.（下）、ちョ （右下）とすばやく順に押し、

基金に吟 （若）と＠と⑮を局蒔に舟します。
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キャラタターと援の嵐芥

ダブル修羅旋風拳｜炉 t?.！］.、＝＋＋（＠＋⑧）

長薗握鍾 I ＝：＞.＆も＋・または

しゅらせんぷうげん

修羅旋風拳 ｜.&tf争＋・まだは

通話援金嗣基 ｜ジャンブ出同 作 ＋・まだは

空中浮遊 ジャンプ中にみ＋⑧または．

ひしようじゅっ

飛期術 ジャンブ出にι＋・または

空中投げ
《うも・う て』p t>tJ‘ 
空中の敵の近くで＝：＞＋

ひしような

飛期投げ
て~ '">IJ、
敵の近くで＋＝または吟＋

※議ィたは若両きの最善。窪両きでは走若力、運になります。
えら じe《こうげl” ょ う こ うIU

※ボタンを選べるときは． ・⑧か弱攻撃、 ＠ －・が強攻撃に

なります。

※みも吟＋（・＋⑮）というふうに峯長されているときは、
L，き み~l.,た u・んお

ます＋ボタンを，！］.（下）、 t泊（右下）とすばやく順に押し、

基金に吋 （若） と・と⑮を面白に非します。
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If（とど〈しよ〈ぞう

爆吐蝿触葬 ｜司、ιtf¢=+（・＋⑧）

i ニ〈めいざんけん

魔契鴫斬剣 I.n.、＝＋＋・まだは

おんこしようぽ〈へき

怨呼障縛壁 I.n. cタメ） 令＋・または・

先品の~s表 ｜ 誌の道くで炉または~＋•

※操作は若両きの蕩答。を向きでは走岩力、蓮になります。

※ボタンを議べるときは・ ・ ⑧が岩i雄、 ⑧ － ・力、謡J~量に
なります。

※4、司＋（＠＋⑮）というふうに峯去されているときは、
した み.した Cit.I.. I> 

ます＋ボタンを」J,.（下）、 、 （右下）とすばやく順に押し、
さいご ゐ. どうc ~ 

最後に吋 （右）と・と⑧を同時に押します。
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キャラタターと援の編芥

ダークネスボディ克一1.!J,<:=tf」凶＝＋＋（＠＋⑮）

せんぷうきや〈

旋風脚 I .!J, t?＜：＝＋⑧または・

ナッフルクラッシャー1.!], （タメ） ？＋・またはl

つかみ長げ ｜ 訟の葺くでやまたは~＋

ネックハンギンヴ｜話の韮くで吋＋（・＋⑧）

※操作lま若向きの最善、。を向きでは走若か韮になります。

※ボタンを益べるときは・ － ⑧が崩l~量、 ・ － ・が謡l~量に
なります。

※4、時＋（・＋⑮）というふうに峯奈されているときは、
した ゐ~した Clf.t.. I; 

ます＋ボタンを.！］， （下）、 、 （右下）とすばやく順に押し、
さいご みぎ どうじ お

最後に吋 （右）と＠と⑧を同時に押します。

⑬ 
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