


このたびはジャレコ・スーパーファミコン用

力セット「USAアイスホッケー」をお買い
あ ま二と

上げいただきまして誠にありかとうございま

す。「USAアイスホッケー」を楽しくプレ

イしていただく為、ご使用前にこの取扱説明

書をよくお読みいただき、正しい使用方法で
あいよう

ご愛用ください。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。

使用上の注意
..勺ぬ

・ご使用後はACアダプタをコンセント力、ら必す抜いて

おいて下さい。
がめん 1.11.i.・ <r: 

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをして下さい。
＂うじかん と， けんこう じ均、ん

・長時間ゲームをする時は、健康のため 1時間ないしE
じかん ‘ん ＂う＇＂うし 〈だ

時間ごとに10～15分の小休止をして下さい。
ぜいみつ 4与さ ＂＇たん 釘んどじょう付んか しよう " 

・精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、（呆
.ん釘ょっよ さ 〈だ ぜっtい Fんかい

管及び強いショックを避けて下さい。また絶対に分解

しないで下さし＼o
たんしも て ‘ ゐ可F ，ご

・1嵩子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよ
＂ニ こし4うげんいん

うにして下さい。故障の原因となります。
生ど ~ !;t勺 ゆ

・シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかな

いで下さい。

ク
が画

は
川駅

ん
司
司

ば
…一
郎
比

テ
8
石
川
さ

ン

と
川下

ヨ

る

で

シ
す
い

ク
引続

な

工
わ援

し

ジ

を

引続

口

）
h

接

プ

ビ
に

レ

め

ン

テ

た

コ
の
る

ミ
ω
式

ず

ア
川方
川生

フ
益
軒
が

一H
投

）

パ
ン
ケ

一
一
ヤ

ス

リ
叫面．
 



ち く じ
モード画面の説明………………………E

すす かた

ゲームの進め方・……・…・・…・…・………4

操作方法・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・10 

メインゲーム画面について・・・・・・・・・・・・・・・13 

パラメーターについて・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・14 

ペナルティーについて・・・・・・・・・・・ ・・ ・・・・・・・・15 



量識をえれるとタイトル畠酋か品てき

ます。スタートボタンを舟すと、モー
がめんきか フラ

ドセレクト画面に切り替わり、［PRA
クティス シーズン

CTICEJ [SEASON］の2つのモ

ードから議訣します。モードセレクト
京めんぬ がめん舎か

画面を抜けるとプレイヤーセレクト画面に切り醤わります。

がめん

三三三主モードセレクト画面について主三三

2 

・PRACTICEヱキシピジヨノ なか

EXHBITION・24チームの中から任意のチームで対戦できるモード
シュ トアウト しあL引しゅう内ょうじ お ゼんたんど〈

SHOOTOUT・試合終了時に起こるso戦を単独に行なうモード

Fl白：＇Hf-iN8 詣昔話に走こる託闘を単独に右なうモード・SEASON
信か にんい ぜんた〈

COM VS COM 24チームの中から任意のチームを選択し、

試合させるモード。観戦モード。
レギュラシズμ わ な.

REGULAR SEASON: 24チームを4DIVに分け、その中でのリ
ぜ んぜん しあい た：か けつかの〈

ーグ戦。全日E試合を戦い、その結果、各D
I Vの上位4チームに入ればスーパーカッ

プに出場。
ス ーハカンプ か〈 よぜん か ぬ じようい

SUPER CUP：各4DIVで予選を勝ち抜いた上位16チー
せん

ムによるトーナメント戦。

ー がめん－

Lプレイヤーセレクト画面J
3種類のプレイヤーセレクトモードと

その他E種類のモードかあり、 。キー

宝手で益~R し、Aボタンで誕詮します。



lP VS COM・ 1人用モード

lP V S  2P : ・2人用モード

lP & 2P VS COM : l P、2P官出してCOMと説笛するモード
か こう も〈 せってい へんこう

. OPTIONS：以下の1日項目の設定の変更

岳＇Fiioq市住 ：1ピリオドを箱詰にする力、の註詰（20、10、5、2)
ミュージック う C ぜってい

MUSIC : BGMの有無の設定（ON、OFF)
ステレ才 宅さってい

STEREO：ステレオ、モノラルの設定（ON、OFF)

PENALTY：長前の有無の話量（ON、OFF)

FATIG己主：説答出、誌百議採の有桑の話量（ON、OFF)
’Tフサイド うむ ぜってい

OFFp旧ES：オフサイドの有無の設定（ON、OFF)
アイン〆グ う~ぜってい

ICING ：アイシンク、の有無の設定（ON、OFF)
＝会，νキーーザトー庁ーート

G~ AkJ.TO：キーパーのオート、マニュアルの設定（ON、OFF)
ホムラ yク せってい

HOME LUCK：ホームチームの設定（ON、OFF)
タイゲーム し臥、凶う＇＇＂ご どうてんじ し，，，

TIE GAME：試合終了後、同点時の処理の設定（OVERTIME、SO)
タイ ゲーム ぜってい

※TIE GAMEの設定について
オー’‘ータイム えん匂うぜん さ＠と〈

•OVE円TIME · ・ ・延長戦になります。（先に得点したチームが勝ち）
がっせん

・ ~o ・シユートアウト合戦になります。
(SHOOTOUT) (5 : 5で交互にシュートしあい、多く得点したチームが勝ち）

じ しあい どうてん しゅう＇＂う ぱ あい

※レギュラーシース‘ン時に試合が同点で終了した場合、［TIE
tまってい俗、んけい ひ わ

GAME］の設定に関係なく引き分けになります。
じ しあい どうてん しゅう＇＂う " あい

※スーパーカップ跨に試合が同点で終了した場合、［TIEG 
せってい 。か

AME］の設定に関わらす［Q¥!E:RTIMEJになります。
レコト れきだいと〈てん釘1HJl.うじ

RECORD：歴代の得点王表示

「デ（守イ口7工山ンデ刊イン河ヲμ r-『アタッキンクソーン
備ソ ン）

リ
( I~駿ゾ ン）

ン

：①~：：：：：＇＇. 
ク

つ
い
』て..I 

フルーライン

＊自軍左班めの場合
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三三三主セットアップ錨（1)Iこついて主＝＝
E王百E ＂！＇：王子~・IC両TC有志百
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・ラインエディットの仕方
へんニヲ ぜんしゅ あ お

①変更したい選手にカーソルを合わせAボタンを押すと、
せんしゅいち勺ん Ulうじ

そのポジションの選手一覧か表示されます。
あたら 〈わ ぜんしゅ あ

③新しくラインに加えたい選手にカーソルを合わせ、 Aボ

タンで変更できます。

4 



せんしゅせんた〈いちbんがめん

・遣手週択一覧蘭面

PO ：ポジション
せんしゅ ,, .え

NAME.選手の名前
せんしゅ のうりょ〈

s 選手のシュート能力
せんしゅ

p ．選手のパワー

ロ 選手の切り返しの能力

D －選手のディフェンス能力
こじんと〈てんすう

GOALS・個人得点数
ニじん すう

ASSIST：個人アシスト数
ぞうすう

PIS ゴールとアシストの総数
りっ すうぜん すう

PCT シユート率（ゴール数／全シュート数）
そうかいすう

PNM ：ペナルティーの総回数
いどう

円 ：キーパーの移動スピード
Uんのう

M －キーパーのシュートへの反応スピード

s ：スティックセーフ能力

G ：グラブセーブ能力
しようり しあいすう

w ：勝利試合数

L ：敗北試合数
ひ わ しみいすう

T ：引き分け試合数

GA ：総失点数

SP ：シュートセーブ回数

SPCT：防御率（シユートセーフl回数／対戦総シュート）

＝司ピリオドオーバー島lこ駄される崩！こついて主＝
すう

SHOTS ：ゴールへのシユー卜数
パワ プレイ hいすう

POVVER PLAY：パワープレイによるチャンスの回数
ペナルテ ィ と

PENALTIES ：ペナルティーを取られた回数
ファ イトウイ ν か かいすう

FIGHTS .WIN ：勝ったファイトの回数
アタックゾン ぜんしゅ も

ATTACKZONE：選手かパックを持ってアタッキングゾ
じかん

ーン内にいた時間

5 
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三三三主セットアップ錨（2)について主三＝

へんこう しかた

・ライン変更の仕方
劃ら へんこう

①新しく変更したいラインにカーソルを合わせAボタンで
けってい

決定します。
けっていご しあいもど

⑧決定後、スタートボタンで試合に戻ることができます。
そうしゐいすう

GP －総試合数
しようり しめい

w 勝利試合
率、、4まくしあい

L 敗北試合

HW ．ホームゲーム勝利

AW ：アウ工イゲーム勝利
わ しあい

T ：引き分け試合

PCT：シユートゲツト率

GF ：得点
と〈てんすう

PPF：パワープレイでの得点数
しってん

GA ：失点
そうしってんすう

PPA：パワープレイでの総失点数
と〈てん

PNT：得点ポイント

［鵠＊iii: （編論ーパワープレイ議論）ー（厳議ーパワープレイ端）
そうすう

MN P：チーム内マイナーペナルティー総数
そうすう

M.J P：チーム内メジャーペナルティー総数
ぞうすう

MCP チーム内ミスコンダクトペナルティー総数・9んとうの、いすう

FIG トータル乱闘回数

FGW 託踊巌拘箇話



：フォーメーションlこついて：
がめんじ

ラインセレクト画面時にしボタンでオフェンスフォーメーシ
へんニぅ

ヨンを、円ボタンでディフェンスフォーメーションを変更で

きます。

・オフェンスフォーメーション
がた

TYPE AC2-l -2型） ｜ ｜
制 し ん ほか にん｜ O Ot I 

センター（．）を中心に、他の4人 ｜ 血 ｜ 
ゼんしゅ しほうかニ I - I 

の選手（0）が四方を囲むフォーメ ｜ 一 ｜ 
つよ I 0 0 I 

ーション。リバウンドに強いフォー ｜ ｜ 

メーション。
がた

TYPE 8(1-2-2型） I I 
せんとう ほか にん ぜんしゅ｜ ・ti 

センターを先頭に、他の4人の選手 ｜ ！ 
日＂う かた I O O I 

が後方を固めるフォーメーション。 ｜ ｜ 
あいて I O O I 

オフサイドになりにくく、棺手の力 ｜ ｜ 
こうげ. つよ

ウンター攻撃に強いフォーメーション0

・ディフzンスフォーメーション

TYPE ACソーンデイフェンス）

シュートコースがなくなるように白ゴール前を箇めます。

TYPE 8（マンツーマンマーク）
してい ぜんしゅ 信に うぱ

指定された選手をマークします。何よりもパックを奪おう

と努めます。
がめん お がめんさ

セットアップ画面でスタートボタンを押すとゲーム画面に切
か さぷうりぷ〈 ぱあい そうさ

り笛わります。 1P+2P協力プレイの場合での操作は lP
がわ ~こ

側が行ないます。

【ラインについて］
あい ゅうり すす

ラインを状況ごとに変えることにより、試合を有利に進める
せんしゆ たいりよ〈 きいろ まえ こう丘、！

ことができます。選手の体力が黄色になる前に交代すると、
いこうのうりょ〈 いじ つづ

ラインの最高能力を維持し続けることができます。どちらの
うじぷうひょうじよう のぞ さいていにん

チームも通常、氷上にはゴールキーパーを除いて最低3人の

選手が出ています。

7 



しあいかいしじ ぜんた〈

・スコアリング1：試合開始時には、スコアリング1；が選択
されています。議輩出、晶量百が嵩く議

論するのに崖も誕れたラインです。

・スコアリング2.スコアリング1の議￥が議れた蒔に妥誌

するラインで、スコアリング1面接話量
りょ〈 きどうりよ〈 すぐ

力、機動力に優れたラインです。
きどうりよ〈 ひ〈 ら炉ら つょ せんしゅ ニうせい

・チェッキング ：機動力は低いが、力の強い選手で構成さ
あいてせんしゆ こうげき ぜっきょ〈

れているラインで相手選手の攻撃を積纏
てき そし

的に阻止します0

・パワープレイ 1：箱主議半か通援して白チームより芯なく

なった状態をパワープレイといい、この

詰に議tRすると着効なラインです。

・パワープレイ2：箱宇議￥が通麗して白チームより手なく

なった話に益tRすると省請なラインです。

ー がめん ー
Lメニュー画面についてJ

•REGULAR SEASONモード
ゲ ムヌタト がめん ぬ たいぜんがめん

GAME: 9TART：画面を抜けて対戦画面になる
スタンヲrイング か〈 ぺつ じゅんい υょうじ

ST.ANDINGS：各DI V別のチームで順位を表示
ランキ ノグ しようりと〈てん じ惨んい Ulうひょうじ

RANKINGS ：勝利、得点でみる24チームの順位表を表示
ス ケジユル ねんかんしあいよてい＂＇う叫うじ

SCHEDULE ：レギュラーシーズン、年間試合予定表を表示
リダ ぜん もゅうこじんべつと〈てん ひょうじ

日

LEADERS ：全24チーム中の個人別得点ベスト川を表示
タ イトル し硲うりょう がめんもど

TITLE ：シーズンを終了してタイトル画面に戻る・SUPERCUPモード
ゲ ムスタト がめん ぬ たいぜんがめん

GAME: ?TART：画面を抜けて対戦画面になる
スタノデイノグ か〈 べっ さいしゅうじ防んい ひょうじ

STANDINGS：各DIV別のチーム最終順位を表示

RAI向Ki向S3S ：様車1u、｛言語でみる24チームの繰蹴匙室長

SCH長DULE：プレイオフ説益事量蚕、 笈びプレイヤー

の7試合状況を表示
リーダー ぜん ちゅう ニじんべつとくてん υょうじ

LEADERS ：全24チーム中の個人別得点ベスト10＇を表示
タイト，. しゅうり4う がめんもど

TITLE ：シーズンを終了してタイトル画面に戻る



STANDINGS 
まいしみい じゅんい へん

く）[REGULARSEASON］時には毎試合、順位が変
どう

動します。［SUPERCljPJ時には [REGULAR

SE.ASONJの結果が表示されます。

<>Oの上下で、他のDIVを見ることができます。 Aボタン
がめん もど

でメニュー画面に戻りますO

RANKINGS 
まいしあい じゅんい へん

く）［REGULARSEASON］時には毎試合、 II慎位が変

勤します。［SUPE,RCljPJ時には [REGULAR

SEASON］の結果が表示されます。

。。の主手で釜24チームまで免ることガ、できます。 Aボタン
がめん もど

て、メニュー画面に戻ります。
スケノユ ル

SCHEDULE 

[REGU~AR SEASON] 
ぜん しゅうかん し あい ＂＇うじ

。全日E週間の試合スケジュールを表示します。
どう し しあい み

く〉スケジュールにあるCOM「司士の試合は、見ることができません。
がめん 釘

・［SCHEDULE］画面で、Xボタンを押すと [RESE

TJウインドーを呼び出せます。

[NOJ ：ウインドーが消えます。
ぜんた〈 かくにん ひょっじ

[YES］，選択すると確認ウインドーが表示されます。

• 
[NOJ ウインドーか消えます。

[YES] 今まで、セーフ‘してあったデータが消えます。

[SUPER CUP] 

。品酋語通lま、若簡にキャピタルカンファレンスの8チーム、

左側にウエスタンカンファレンスの8チームが表示されます。

〈〉次画面でプレイヤーチームの「7試合」を表示します。又、Aボタン

を押してからXボタンで[RESET］ウインドーが呼び出せます。

LEADERS 
〈〉シーズンリーグからスーパーカップ終了までの、チーム内

とくてん釘お み

得点王ランキングを見ることができます。

9 



ーかくしゅせんたくがめん そうさ ー

i各種選択画面の操作j ． 
しボタン Rボタン Xボタン

-••Nintendo 
Y 曲目町民om，戸『町、、

古一日7

0ボタン I I Yボタン

セレクトボタン スタートボタン

Aボタン

Bボタン

カーソルの移動

弘司・ コマンドの決定

キャンセル

［ゲーム出の語句
ちゅういっIfん

・オフェンスゲーム中一般

1プレイヤーの移動
移動中、 。キーを離しても氷上で滑るため、すぐには止まれません。

Eシュート、パスの方向指定

パス 一定時間ボタンを押すと、フリップパス（浮きパス）を打っこ
とができます。

シュート 一定時間ボタンを押すと、スラップショット（強力なシユ
ート）を打つことができます。

パス パスカーソルのついた選手にパスします。

パスカーソルの選手間移動

ポズ（コンソル画面呼び出し）
。ポーズ中、 Aボヲンを押すとセットアップ画面に切り替わります。

く〉ポ ス中、X/Yボヲンを押すとコンソールの呼び出し、切り替えができます。

・フェイスオフ時

。パックを引き寄せる。

。競り勝った場合Gキーの方向へパックを出すことができます。

n
H
U
 

1
 



・ディフヱンス

＋ 

A 

B 

＋上 ＋B
下 ＋B

＋斜め右よ＋B
斜め左下＋B

＋斜め右下＋B
斜め左下＋B

＋右＋B
左 ＋B

y 

プレイヤーの移動
。移働中、 Oキーを魅しても氷上で滑るため、すぐに
は止まれません。

ボディチェック（チャージングになる場合がある。）
。ルールで認められている正式の当たり。

ラフアヲック（マイナペナルティ ） 
OAポヲンよりも強力なチャージです。

チャージング体当たりでの攻撃。

トリッピングスティックを相手の下半身に引っ憐Itて転
倒させる攻撃。
スティックを相手の上半身に引っ鮒けて転
倒させる攻撃。

ラフアヲック（メジャーペナルティー）
OBボヲンよりも強力なチャージです。

菌1
クロスチヱツキングスティックを両手で績に拷ち敵を押

す攻車。
膝で相手を蹴り上げる攻撃。

相手の頗などに肘を当てる攻撃。

スティックの先錨で相手を突くI空軍。

闘
パスカーソルの選手簡移動

ポーズ（コンソール画面呼び出し）
。ポズ中、 Aボヲンを押すとセットアップ画面に切

り嘗わります。
0ポーズ中、X/Yボヲンを押すとコンソールの呼び出

し切り替えができます。

・キーパーの録作

移動（ゴールエリア内）

パス

パスカーソルの選手間移動

11 



[FIGHTING時の操作：
①フアイティングモード：説苔単に走こる託踊だけを単語に

おこ

行なうモード

⑧説笛申告L闘になった詰：フアイテインク歯酋で＇1: 1で巌

います。

・爆作方法
選手の左右移動

ストレート O遭距襲用（近いと当たりません。）

ボディブ口－ 0近距離用（遭いと届きません。）

ら吋 お bんとう ＂あい リょうぜんしゅ い 伊 はんてい 〈だ

ゲーム中に起きた乱闘の場合、両選手に以下の判定か下されます。

退場にならすに、そのまま試合に参加できます。

平副n・［メジャーペナルティー］
一定時間退場なります。替わりの選手を出場させることはできま
せん。 定時間の退場後、ゲムに戻るごとができます。

[SHOOTOUT自の鮎主三三
しあい どうてん し愉うりょう ぱ めい 釘

①シユートアウトモード：試合が同点で終了した場合に起こ
fこんど〈 釘こ

るsoを単独に行なうモードです。
どうてん し・ヲりょう

③同点で3ピリオド終了したとき（TIEGAMEをSOIこ設量していた総）
そうさぽうlまう

12 

・爆作方法

・センターサークルからパックをキープしてゴールにシュー

トします。ゴールに両ヵ、ぅ金捕、ゴールと話完両に孟むこ
ど

とはできません。ショットは1度だけでリパウンドはなし。

パックをキーブしたままでゴールラインを越えても失敗に

なります。
ニうご あいて 釘おと〈てん

•5:5で交互にシュートしあい、相手より多く得点したチ
カ かい う ど う て ん ば あ い

ームが勝ちで、 5回すつ打って同点の場合はサドンデスと
しよう ' 8ヲニ

なり勝負がつくまで行ないます。



｝ーで

急

繭
he－－園

三三三主コンソールウインドーの繊主三三
ポーズ市、 ×ボタンでウインドーを咋ひ由せます。もう1産
Xボタンを押すと；欠のウインドーに切り替わります。

①誉議￥の揺りの説完（誌出を道て雀去 箸＞議＞量＞第）
。量挙の禄完がなくなると、白副首に植のラインに白り脅わります。

③プレイヤ一選最
すうひ4う じ

③ピリオド数表示
と〈てんUょう じ

④得点表示
のニ じ＂＇ん＂＇ うじ

⑤残り時間表示

⑤通選議半の福舟まで、の揺り蒔酋
たいじようぜんしゅ

⑦退場選手のポジション
13 



14 

ーせんしゅ － L選手のパラメーターj

・ポジション
百タ チームの指筆屠であり、 i斜面持にわたりチー

ムの市誌になる議￥
円前／［w：チーム丙で崖もスピードかあり、シユートの語

力な選手
Ri白フ~b ： チーム丙で崖もテ、イフ工ンス話完の詰ぃ謹￥
ゴルキ J守 しゅび か留め

GP ：守備の要
．盈単語出
s白面白T シユート出の益さ
POWER 議半白昼の完議さ、移語量産
口u1CKN主~SS d、菌りの良さ

ラヱPイフ zンス せいか〈 りつ

DEFENSE：パス、シュートの正確なカット率
ヒ ソトポイント り＂

HP ：体力
．詰笛国語捕は、話きの産台いにより誌%が
減っていきます。

・体力がなくなると速さ、強さが失われます0

・ベンチにいると体力は回復します。ピリオ
じ 釘お＇＂まかいふく

ドオーバー時には大幅に回復します。

：チームのパラメーター：
ンユ ー ト ぜんしゅ のうりよ〈ぞうごう%

SHOOT ：選手シユート能力の総合値
コールキーパー のうりよ〈そうごうも

GOALKEEPE R：ゴールキーパー能力の総合値
いがい

DEFENSE ：ゴールキーパー以外のテ、ィフ工ンス
能力の総合値

POWER 選手の体力の高さの総合値
クィ yクネス ぜんしゅ しゅんぴんぞい そうごうも

QUICKNESS 選手の俊敏性の総合値



三三主ペナルティーか会せられる踏のある踊uJ:三三

・チャージング ：誌当たりでの議選
あいて カほんしん ひ カ てんとう

・トリッピング －スティックを相手の下半身にヨ｜っ働けて転倒

させるi強
・フツキング スティックを箱宇の主筆単に~Iっ畠けて誌面

させるi縫
Oクロスチエツキンク スティックを福主で種に蒔ち誌を鼻すi鑑
O二一インク 援で箱、主を晶り主げるi縫
0スピア二ング ：スティックの発議て箱主を柔くi議
O工ルボーイング ： 箱主の舗などに討を当てるl~量

ぜんしゅ Uんそ〈

く〉選手方、・の反則をするとマイナーペナルティーか課せられ、

ニ註骨髄の通語になります。自チー
てん と とき じかん住いゆっき

ムが点を取られた時、時間内復帰が

可能です。

0の反則をするとメジャーペナルティーが課せられ、
いっていじかんたいじょう か

一定時間の退場になります。替わり
ゼんしゅ しゆっじよう

の選手を出場させることはできませ

ん。 ニ詮由酋の通逼径、ゲームに語

ることができます。

〈〉ゲームミスコンダクトペナルティー ：
お伝 tざ んしゆかい か ぽあい

同じ選手か2回メジャーペナルティーを課せられた場合、
しあいしゆっじよう こうかんせんしゆ か いっていじ

試合に出場できなくなります。交替選手か替わりに一定時
かんたいじよう

間退場になります。

く〉ペナルティーショット

ゴールクリーズ尚でペナルティーを諾した最苔、泊峯益￥
あた

1人にペナルティーショットか与えられます。

15 



・ピリオドタイムによるペナルティータイムの変化祭

図~lmim 5分 E分

マイナーペナルティー E分 1分 匝~lm'm

メジャーペナルティー I 5分 I E分3日秒 ｜1分15秒 ｜ 3日秒

ゲームミスコンタクト （本） ｜ 退場 ｜ 遅場 ｜ 退場 ｜ 翠甥

ペナルティー （代） ｜ 5分 ｜ E分3日秒 ｜1分15秒 I 30秒

齢ナJ町 市 ヨツ閣議注｜1回 ｜1回 ｜1回 ｜1回
（本） 本人 （代） 交曹の選手

ー はんそ〈 －

Lペナルティーがない反則J
・アイシンク

自量等信ゾーン（ブルーライン主前）から古ったパックが、

議にも勉れすにゴールラインを畠えた桜説で箱主議半が莞に

パックを勉わった蕩苔、白チームのアイシングになります。
たど っ6 4まあい

但し、次の場合はアイシングになりません。

l6 

①パックがゴールクリーズに融れた蕩苔

③キーパーか甚舗に融れた蕩苔
てき す＜ Iま あい

③敵チームよりプレイメンバーが少ない場合

・オフサイド

(a）パスオフサイド ：
ない みかた

アタッキングゾーン内の昧方にブルーラインを越えて
" あい

パックをパスした場合、パスオフサイドになります。

(b）ブルーラインオフサイド ：
む ぜんしゅ ..  みかたぜんしゅ

パックを持った選手より先に昧方選手がアタッキング

ゾーンlこXった蕩苔、ブルーラインオフサイドになり

ます。

~ 

注．このゲームは実際のアイスホッケーのルールにて、きるだけ合わ
ヲ〈 いら M 二と 、凶ん ・＂うしよう＜ ~

せて作られていますが、一部異なる部分もあります。ご了承下

さい。



I rusAアイスホ・3ケー」アンケートのお願い｜
I. 「USAアイスホッケー」をプレイしてみてどう思われ

ましたか？ 下の①～⑧の項目に関して、 5段階評価で

q
u
 

いトンウサ

－
4
度

い

一

易

ク

ク

さ

一

難

ツ

ツ

だ

－

．

の

イ

ジ

く

ト

ム

フ

一

え

札

5
一
ラ
ユ

答

E
E
ゲ
グ
ミ

お

f
L
①

②

③

悪い 1
2 ・ lJ 

⑥録作性

⑤価格

⑧ゲームの内容

II. 「USAアイスホッケー」に関する感想・意見等を教え

てください。

III. このゲームを何で知りましたか？

N.現在持っているスポーツゲームを教えてください。

v.このカセットを買った値段を教えてください。

羽．これからジャレコに作ってもらいたいファミコンのゲー

ムは何ですか？ 以下の中から番号でお答えください。

1アクション 2. R. P.G. 3.アドベンチャー

4.スポーツ 5.シューティング 6.レース

7パズル 8.シミュレーション 9.クイズ

10.その他（ジャンル名を書いてください）

VII.その他、ジャレコに対するご意見、ご希望をお願いいた

します。

以上の質問の答えを葉書に書き、右下のプレゼント応募券を

R占って下記の住所までお送りください。

抽選でジャレコ特製のオリジ‘ナルクツズ

をプレゼントします。

（当選者の発表は発送をもって

かえさせていただきます。）

干158東京都世田谷区用賀2-19-7
株式会社デーシーイー／株式会社ジャレコ

rusAアイスホッケー」 係行



コーJC:・ーコ？言コ：.rは、任天堂の商標で抗

＠ 

制作間元 株式会社デーシーイー

販売元 株式会社ジヤレコ c1993 K.K. DC町 JALECDLTD 

・本社／〒15日東京都世田谷区用賀子19-7tt03(3708)4820（代表）
・大阪／〒564大阪府吹田市垂水町3・18-33H06(385)5100（代表）
・徳岡／〒812福岡県福岡市縛多区東比恵3-1ト18水巻第1ピル合092(482)6811（代表）
・サービスセンター／干15日東京都世田谷区上用賀5・24-9 1?03(3420)2271 （代表）
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