


このたびl立、八ドソンのスーパーファミコン専用ソフト
,,. ll ，.こと

「スーパーltワーリーク4Jをお買い上げいただき、誠に
しようまえ とり＂°＂判い也つ 0いしぷ

ありがとうございました。ご使用前にこの取級説明書を
. ただ しよう＂う民事う .いよう

よくお読みいただき、正しい使用方法でご愛用ください。
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命、さいゅんでんぼうし つぞ かtl5 ~も

火災や感電を防止するために次のことを必す守ってください。
しょうご 111',1:5 ぬ

・使用後はACアダプタをコンセントから必す銭いておいてください。

どh量益
っか じaうたい nんぞく ちょうじゅん しぶう けんこうじようこの

疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用l立、健康上好ま
さ つ，.＿ Ot.rりし

しくありませんので避けてください。ごくまれに、強い光の刺
げを てんめつ う かめんとう み とを

激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、
いちじてを きんこく いしを そうしっとう しようじようげいロん ひと

一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失等の症状を経験する人が
しょうじaうげい＂ん ひと まえか~ら

います。こうした症状を経験した人は、ゲームをする前に必す
いし そうだん

医師と相談してください。また、ゲームをしていて、このよう
しaうじようお 1ぎあい や いししんさつう

な症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けて

ください。
て うでひろう 品。いいた かん とを

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、
ちゅうし ごいた 1l11JL、かんつづ

ゲームを中止してください。その後も痛みや不快感が続いてい
＂あい いししんさつう おこた ll"liぃ

る場合は、医師の診察を受けてください。それを怠った場合、
ちaうを しょうがいひ お かのうゼい じまかよういん

長期にわたる障害を引き起こす可能性があります。他の要因に
てうでいちぷしょうがいみと っか ぱ＂い

より、手や腕の一部に傷害が認められたり、疲れている場合に
＂っか かのうttい

は、ゲームをすることによって、悪化する可能性があります。
lifliい 衰えいしそうFぜん

そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談してください。



1996端権論データを織して 『スーパーパワーI)ーグ4Jl説！
錨も12錨 省幹の銭忽デー付制；需品tliし、リアル躍を
ついきゅう とうしゅやしゅ うと さいIfん

追求した。また、投手や野手の芯めうか芯動きを再現するためにCGキ
さいよう そらへんh' fl'んを，く

ャラを採用。ナイターゲームでの空の変化、観客やマスコットのプレイ
じようきょう あ ，.んのう りんじょうかん

状況に合わせたリアルタイムな反応芯ど臨場感はさらにアップ。

結躍進の「ドクターKモード」や「I)プレイ晶bも組わって、商品
じゅうじっ

ぐんと充実だ。さあ、キミも fスーパーパワーリーグ4Jでもっともつ

きほんそうさ

ゲームのスター卜と基本操作
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かく 包つめい

告モードの説明

fプ口議議ニユースj

おことわり
思いぶ し~い げいか .いようとう 望号＂く

この力セットの内部には、試合ごとの経過、エディットの内容等をロE憶しておく、
きのう でん1ん管

lbテリーパックアップ機能があります。セーブしたデータは、電源を切っても力
.い でんち 雌ぞん でんげん

セット内のリチウム電池によって保存されますが、むやみに電源スイッチをON/

OFFすると、話話されている両蓄がi白えてしまうことがありますのでご建議くださ
い。また、ゲーム品18は、員接、の草援のルールとは量S長なります。

＠ 



4こ孝ボタン カーソJレ移動

Aボタン ；決是

Bit{タン キャンセル

Xボタン 是量芳廷の差量、デイ／ナイトゲームの誰量

Vilt'タン 守備方法の変更

L/Rボタン チームの変重

SELECT /ST ARTボタンはこの量肖では盛いません。



「スーパーパワーリーグ4」には、オープン戦をはじめとするプレイ
しゆるい へんこうつい b' ttってい

モードが5種類。さらにデータの変更や追加をするエディット、設定
かく

の各モードがあります。

OPENオープン哉モード 誠 19P～

l PVSコンピュータ、または、lPVS2Pで苅轄する 1ゲーム。

憐のオープン載。伯尚鞍チームがふる。

PENNANTペナントモード
白肌、

説明16P～
し，，ん ， 00 し.い ttん

自分の好きなチームを率いて10～130試合のリーグ戦をペナント

影長で宙ぅモード （セ、パ副） 。オリジナルチームでの芸品も甫露。

LL STARオールスターモード
目めい

説明20P～

セ、パのスター謹事を事めたドljームチームを華いて寵うモード。
.を

l PVSコンビュー夕、lPVS2Pで遊べる。

WATCHウオッチモード
包つ・0い

説明21P～

コンピュータ局圭の錨載をシミュレー卜するモード。モード蓮説で

「藍醤Jを蓮ぶと、藍醤として動1、最前をふるえる。

RACEレースモード・ホームラン・ピッチング議結23P～
.. うそうく” しんとうしsう をeうそうた＠

おなじみのホームラン競争に加えて、新登場のピッチング競争力I楽
とう Zご しんηんしeう. たんのう

しめるレースモード。投打の真剣勝負を堪能できる。

Eonエディツトチーム／ネーム
包つ臥1

説明25P～

チームのオーダーや等街並畠の謹量をしたり、オリジナル選事ゃチ

ームを高るモード。さうに遍かい量量までが甫露。

Sn UP註是モード
り蜘

説明32P～

説昔、に蘭してのイニング語、ルール、レベルなどを量量するモード。
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Aボタン I i主蕗．量制諜

Bボタン i 量副議を~~げるためにマウンドをはすす

回EFENSE尋偏
くわ さんしょう

詳しくはPlOを参照

千平ボタシI畠羊の移動．丞1議蒔暑の註指是
Aボタン ｜益接・ダイビングキャッチ

B•Xiltタン｜ 墓タッチ・ジャンプキャッチ

とうきmぅ、、ち .んた〈 き・うし・ぜんFとく

抱球i宜箇とスピード選択 様種選択

スピード ：遅い

珪~ － 役i
柑 一 -- =・ i~ d首 位3“且 Li置 置ち

慰 ... 右み

スピード ：速い

... ca 
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rn1rr附 Hツテインタ
くわ さんしょう
詳しくはpgを参照

十字ボタン
打だ者しゃ位い置ちの決l才っ定てい ・打だき獄附うほ方うこ向うの決＂って定い

スイング（アップダウン）の使っかい分わけ

Aボタン フルスインク

Bボタン コンパクトスインク

Xボタン パント

Xボタン
ブッシュパントexボタンを押ぉしたままAボタン）＋ 

Aボタン

国UNNERランナー
くわ さんしょう
詳しくはPllを参照

ヱド宇ポタジ匝 吾高齢の墓指量

謹盈．帰量（A ・ Bボタンを菌a~に舟し拡がら）
Aボタン ｜帰量

B•Xボタン｜ 孟量．リード・蓮昌
Lボタン ｜すべてのランナーのリード・すべてのランナーの撞量

Rボタン ｜すべてのランナーの帰墓

LRボタン同時｜すべてのランナーの樟止
打だt寧，.位L、置ち選包ん択た〈

スイング使い分け

打だげ撃を位い置ち a前rぇ ダウンスインク

！し~ ！~ 薪：：~ー－可fJ_ヨ－－－ Z君ロlゐ！ ＝ 

疋 11~ ~＇ 喧 うしる
アッパースインク打撃位置．後



とうきゅう、、ち りってい

1.妓様位置の決定
し・うし さ剛うおこ.

十字ボタンの左右で行います。
！？ってい

2.スピードの決定

十字ボタンの上下で行います。
u・うし . . 

※十字ポタンを押したまま、Aボタンを押さ

広いとスピードの使い分けはできません。

とう を。ぅ

3.投琢

Aボタンで投球します。

.ょうtまい へんかを。ぅ

4.コースの調整と変化法

投球動作に入ってかうボールが手か

う離れるまでコースの選択ができま

す。また、ボールが手から離れた後、

干半ボタンで差1ti1Zm~げうれます。
し・うし う え の

：京スローボールで十字ボタンの上を押したま

までフォークになります。

．牽制球

1 Bボタンでフィールド画面に変更します。

2.干拳ボタンで墓指註を存います。

3.Aボタンで牽制球を投げます。 国

。
国

包



できます。
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定きゅう ぼうこう lフってい じ0うじ

3.打磁の方向の決定（十字ボタン）

Aまたは Bボタンを押しながら十字

ボタンの左右で打ち分けることがで

きます。また、上下でダウンスイン

グアッパースイングが使い分けうれ

ます。ただし、スイングのタイミン
a・ 00＜院ラ

グを合わせることが必要です。

定げをへんこう

4.打撃変更

スイッチヒッターは、タイムをかけて（スタートボタン）
" ..  叫 ζぅ "'  r聞へんこう 叫臥

打席を変更できます。 (Aボタン後、打席変更を選択）

※変更は1ストライクまで可能です。



Iき きゅう

・捕 掠

十字ボタンで打獄の飛んでいく位置に移動し、捕球します。

女ゲーム尚砧防にオート華僑で［描誌のみ］を晶31と掃誌は白面

で、芸誌は緋します。 ［漏接＆宮前を晶31と鰍.~厳と
も 白どで存われます。

そう を惨う

・送 球

十字ボタンで塁指定をして、 Aボタン

で送球します。

※皇｝百主をしないと、 二盈に遠音されます。

・ダイビ、ングorジャンブキャッチ

打球の近くでタイミングよく、 Aボタンでダイピンクキャッチを

Bボタンまたは、 Xボタンでジャンプキャッチを行います。

るい

・塁タッチ

十字ボタンで塁指定し広がう、 Bボタンで行います。

ボールを献した鉾カ•i＇註した墓lこ量り、墓タッチします。
しゅび へんとう

・守備シフトの変更
とろを惨うどう~ IIぃ

ピッチャーが役球動作に入る前に、

セレクトボタンで「シフト孟1民主主」
を呼び出し、十字ボタンで変更でき

ます。 （もとに長すときは、「シフト

品買是主」でBボタン）
へんこう 定し・ 砂g ・うこう

※シフトの変更は、その打者に限り有効です。

＠ 



．リード

Lボタンで全てのランナーがリードします。十字キーで進む塁を

揺定して、Bボタンで個自にリードします。ボタンを舟すたびに

二定幅すつリードし、量元リードをするとそれ政主はリードしま

せん。

しん るい

・進塁
ピッチャーが投球動作に入ってか5十字ボタンで塁指定をして、

面蒔！とBボタンで話量します。

※Lボタンだけを押すと、全てのランナーが進塁します。

を るい

・帰塁
十字ボタンで塁指定をして、 Aボタンを押すとランナーは

帰塁します。

※Rボタンだけを押すと、全てのランナーが帰塁します。

＊進塁・帰塁に関しては、ゲーム開始時に“オート走塁”を選

ぶと、コンピュータが~a歯して百動で差造、 ~語通します。

．，るたり以上のランナーがいるときは

・ランナーそれぞれに塁指定をして、A・Bボタンで帰塁、進

塁を指示してください。

・ L・Rボタンを同時に押すと全てのランナーがその場で停止

します0

・A・Bボタン面芳を舟していると、子挙ホ、タンの王f向漏主だ

けで蓬盈．帰主主ができます。また、詰めに人れることでラン

ナーを高斗させられます。

Aボタン＋Bボタン
l~ <!A.Ill •f>'A. 守… ＋ 一－·
主・三盈踊のランナーを婦止圃？て二ナ可..~.主基砲のランナーを停止

竺．若華街のランナーを｛晶’kご三／
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応いだ だいそう

・代打・代走

J Iッターがかまえたときにスタート

ボタンでタイムをかけ、代打または

代走を選びます。控え投手または野

手を選び、Aボタンで交代します。

とうし陪 Zさし。 、、3
※とのゲームのルールでは、投手は打者に－..ぅ. こうたい

E求もf量げ1;s.くても交代することができます。

＠ 
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一 一隷勝記手

田 川

： ~ - /iJ,孟了一一Hf[·1 ；.；~
喝 さい旬、くど

“リプレイ”にカーソルを合わせ、Aボタンで再生して下さい。

※攻守交代してすぐのときは“リプレイ”は表示されません。

．選手のアクションがうれしい。
断。んい " しゅうし 必

バッテリー画面時にYボタンを押したまま、十字ボタンを押す

と、操作しているピッチャーやバッターがアクションします。
し。うし ほうこう とうさ ζと しtコそう

十字ボタンの方向によって、動作が異なり、より一層のリアリ
。，う＂ん

ティーが表現されます。
雪。う とうき噌う ぱ aちもt

号バッターのアクシヨン中でもピッチャーは投球する場合があります。



園'} Eッテリー画面
ち・・うしん

通常の薗面は、ピッチャーとバッターを中心にと5えた3-Dタイ ． 
プの対決画面です。ゲーム中の様々なデータも同時に表示されます。

。 員註の信議と白誌を議注します。

Oii者のff辛・ホームラン抗議忌します。

。 長げた誌の泌を紘します。

。 ストライク・ポール・ア？トのそれぞれのカウン卜を諒します。

。 ランナーの｛過を誌します。

。 畿の商品迭と、続までの泌を諒します。

・パッタ一重量場碕の画通
セレクトボタンで成績が表示されます。

再度押すことで解除されます。

国

’~t;:'; r,.・・ . Ell~聖空
白鼠誌お - 尋問磁器
一......；：.－＂＂n- '"-

./ 
匿園田 c'c'c' 

劇 画酔『醤霊園



〉フィールド薗歯
/:!th~う と とうし惨 げん包いをゅう ~ 

打球が飛んだり、投手が牽制球を投げたりしたときに、画面

は~！動詰に自り畠わり、ポールの語きに告わせてスクロール
が＂ん ゐ管した e吻うじようぜんたい かん0•くか

します。そのとき画面の右下には、球場全体を簡略化した、

スーJ＼ーインポーズが表示され、野手や走者、ポールの位置

’ などが一目でわかるように怠っています。

l~I 
やしゅ 861J' そうし， i!il;) 

野手は赤、走者は青、ポールは白で表示されます。

ベースカlrーに入っている野手は表示されまぜん。

E-~~41弓目
防動

・夢のヒユースタジアムで

プレイできる！
を・うし4問叫〈し

球場選択時にL、R、Yとスタート
どうし 封

ボタンを同時に押すと fヒユース
えら

タジアムjが選べます。

一盟

主

一一
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一
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闘い

一生



P闘雨前
自分の好きなチームを選び、公式日程にそってペナント形式で行う、

対コンビュータモード。リーグ優勝を目指して戦います。

見事優勝を果たせば、日本シリーズに出場し、他リークの優勝チー

ムと白まこの産を事います。）（ッテリーパックアップで、長手、岳

手の個人成績などを記録しておくこともできます。

｜ペナントレースモード ! 
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目
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－
ボ
山択

モ
日字
叫選．

w十

を

" L、まく

・ペナントレースの閉幕
aちたら 隠あい

新しくゲームを始める場合は、ます、
Iii,; Ii 

［始める］にカーソルを合わせてA

ボタンを押し、つぎに3つのファイ
T ＂し.1.. ~s .1 ~た

ルかう好きな場所を選んで、再びA

ボタンで始めます。



1PEN酬

はじめてゲームをするとき
しあいすう けってい

・チーム・試合数の決定

十字ボタンでチームと試合数を選ぴ、

’ Aボタンで決定します。

決定後は、全試合日程が画面に表示さ

れます。 （十字ボタンの上下でスクロ

ールします。）

｜ペナントレースモード

也ってし、

・ォーター－エラー・ボイスの設定
c .、に3τいひょうじじ お

試合日程の表示時lこAボタンを押すと、
へんこう さんしaう

オーダー変更（P25参照）と工ラーの
う＇ < t重んたく じ：＞~~う 協んてい

有無、ボイスの選択（実況あり／判定の
包コてい " 

み）について設定が変えられます（力一.わ じが.，，ぉ.

ソルを合わ芝生者夕子がえ噴南では、同
じリーグの他球場の試合が表示されます。

しゅび そうるい けってい

・守備・走塁の決定
しゅ 11 I.Ji!，.ぅ

Xボタンで、オート守備の［捕球のみ
ゆきmうそうを陶う え§

／捕球＆送球／なし］を選び、 Yポタ
そうる 、 うむ えら

ンでオート走塁の有無を選びます。A
ボタンで決定します。
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｜ペナントレースモード I R岡 Y
疋い しあいいこう

第2試合以降のゲームをするとき

・ファイルの選択と複製・削除

[PENNAr"JT）；を選択後、［始

める］を選び、ファイルかう

プレイしたいデータを涙詮し

ます。 I著す］でファイルを

雀註したり、 ［副除］で副除

することができます。
とくへつ

ペナントレースだけの特別ルール
・ローテーションルール
投手は、先発した日かう中3日あけないと、次の試合に重量板

することができません。
えんちょうじあい さいしあい

・延長試合と再試合
セリーグでは、延長戦は 15回までです。その時点で同点の

場合は引き分けと怒り、改めて再試合を行います。
えんちa，.ん 肌、 どうてん u .ti~＼ Lt 句

パリーグでは、延長戦12回で同点の場合は引き分けと忽ります。

※引き分けの場合も、個人データは残ります。
かく s 
告 デ ータMAX値

ペナントモードで各選手の記録されるデータは次の表のよう

忽MAX値があります。各データはこのMAX値を超えても、

衰の数値以上には表示されません。

聖や予 手 投 手

ホームラン 255 255 

n 点 512 255 

盗 塁 255 255 

奪三編 1;f.し 1023 

勝
数，う

なし 127 

負 数 なし 63 

セ ー フ 怒し 127 

＠ 



。
lPVSコンビュー夕、または、1PVS2Pで行うオープン戦モー

たいuん ＂ぃ
ドです。自分の好きなチーム、対戦したいチーム（対コンビュータ

の場合）をリークの関係芯く、対戦することができます。また、

同じチームでの対戦もできます。もちろんオリジナルチームでの

対戦も可能です。

ロんた《

・モードの選狽

モード選最古酋で［OPEN］を蓮び、
つづ U 叫 脚

続いて表示されるウインドウの中
えい たい曾ん

で、対コンビュータか、 2P対戦

かを蓮びます。

しゅび そうるい ＂ってい

・テ－b.・守備・走塁の決定
日・＂＇・・ j!_~ 

自分のプレイするチームを選び（対
ぽ.い

コンビュータの場合は、コンビュー
凶 叫 倉 時

タのチームも）、十字ボタンの左右

で先攻／後攻、 X・Yボタンでオー
し・ u そうるい う匂 l，，てい

ト守備・オート走塁の有無を決定

します。
、包ん ’'5 

対戦チームを選ぶとき、 STARてボ

タンを押しながうカーソルを移動す

ると、lPと同じチームを選ぶことが

t できます。

e・うじaう ttんばっとうしゅ げってい

哩持湯・先号襲警句摂定
＋宇ボタンで球場を選択。X在2ン

でデイまご台担、ナ1.%ーかを選習し
ます。先発投手を十字ボタンで選ん

で長註するとゲームスタートです。

f ：＝~デ~＜~ IG泌す ~ ， 令 。
"' c ・・ 三T・ "' 



｜オールスターモード

各リークの人気選手が登録された、オール ・セとオール・パで
たい鐙ん 旬。 しつ＇＂包んし・

対戦する夢のカードです。実力選手ばかりがズラリとせいぞろ

い、もちろん、自分の好きな選手を登録することもできます。
』い包ん かのう

lP、2Pどち5の対戦も可能です。
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包んたく しゅび そうるい

・リーグの選択と守備・走塁の決定

プレイするチームを選んだら、次

に十字ボタンの左右で先攻／後攻

を、 X・Yボタンでオート事信 ・オ

ート走塁の有無を決定します。
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W息百オッチモード

どうし たい包ん

コンビュータ同士の対戦をシミュレーションするモードです。

モード孟｝両面面で［':!Y,~TCH］を蓮ぶと、長室主 －~信て？邑5が
監督と怒って指示、采配をふるえます。ペナント戦、オープン

範、 オールスター識でも両議に、藍道葉自、Eができます。

日定旧決の
う攻日後〆日

選
出決
2

左
セ
と

1

攻

を
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の

（

引

叫先
リ
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ド
也選
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す
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ド
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印

モ

一

、

し

で

洋
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．

モ
び
酌定
同右

が

き

きゅうじよう ゼんぱっとうしゅ 口ってい

・球場・先発投手の決定

子半ボタンで 隙 逼］を選lk。また、

Xボタンでデイゲームかナイターか
,., ＂＇＂っとうしゅ

を指定します。各チームの先発投手

を決註するとゲームスタートです。

監督モードにしたいときは

。んとく へんこう

・監督モードへの変更

プレイ中にピッチャーが構えに入る

前に、スタートボタンを押します。

［モード］を晶，3；と、Iプレイ／藍醤］

が峯示されるので、［藍醤］を蓮びま

す。この蒔議かう、 藍醤モードでプ

レイできます。



ツチモードW鳳
とうげをじ かんとく

・攻撃時のコマンド（監督モード）

バッターが橋えたときに、子？￥ボタンの..t予定志芳両を舟すと、

t1￥・是盈.~白い・作戦のウインドウが長諒されます。 ことで
は、バッターに対しての指示がおくれます。A・B・X・Yでコ
マンドを崩します。

・守掃島のコマンド（藍酋モード）

i磁の前に、碍ボタンのJ:f:左犠両神社、総．端
主主ふ とうし・

・シフト・作戦のウインドウが表示されます。ここでは、投手、

野手に対しての指示がおくれます。A・B・ ×・ Yでコマンドを

指定します。



RACE 
1 pまたは 2Pで、ホームラン競争とピッチング競争ができ

るモードです。 ホームラン話量は、 高~t長誌強でホームラン
の誌を競うモードと、サドンデス（蓮詰ホームラン訟を競う）

があります。

ホームラン語室長

レースモード

日定日決の
福嶋

ゆ
司
叫
副
司

き］叶
日選
日定

し

を

～
を
日決
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F
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4
ぶ
ま

－k
t後
す
eJ

レ

モ

一

だ

ま

批後
和定

・

モ
ん
し
た
h

決

きゅうじよう だしゃ 曾んたく

・チーム・総場・打者の選奴

干半ボタンでチームを選最した径百bぎを益ぴ、Xボタンで

デイゲームかナイターかを操します。議 lこバッターを決

定してスタートです。

－~ 雷、.u.. ・ ., ...宮内，L ・＂，守r-'』

~ L民費電 lf.：；~ lf.'.)! 

ペ：~:f包 J .ti~'.ilit'tmflt;;Jitfflilllj,f_,, 



RACE ｜レースモード

ピッチング議争

ピッチング詰吾では、サドンデス（撞議拘スを古ち最れるかを

競う）とドクターK （蓮議荷又を主権に取れるかを競う）があ

ります。

日定
h

決の
打数伽

回一
を
す
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定

ヤ
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ま
社後
h

決
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び
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を

し
V

M

M
選

U

K

プ

R
を
恥定
一

：
［
グ
h

央

タ

く引

で

ン

を

ク

帥山
戸
面
チ

P
ド

也選
向画
ッ

2
か

ゆ
山択

ピ

は

ス

品目
也選

、
た

デ

一

ド

し

ま

ン

す

モ一
M

択

P
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モ
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1
サ
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ER PoYER PO刈εR p 
凶E LE.'.'}fdt LE.判定 L』

園＝＝量仁二二二~.....－：：－二←； 1
きゅうじよう Rごしゃ lフって＂

．チーム・磁場・打者の決定

十字ボタンでチームを選最し、

白ヲケのチームとi陣チーム（通

量） を差びます。つぎに習場1を
選び、 Xボタンでデイゲームか

ナイターかを指定します。

最後にヒ．ツチャーと相手チーム

の対戦打者（全員／一人）を決定した5スタートです。

レース語録の福義
ホームランレース、ピッチングレースの詰録を瓶主したいとき

は、SETUP歯冶ゼ径71こカーソルを合わせ、L、Rボタンを

押しなが5、セレクトボタンでホームランレースを、またスタ

ートボタンでピッチングレースの記録を消去するウインドウが

出ます。ー八イ H を選び決定で消えます。



E四日
エディットモードは、チームのオーダーやザ街並量の菱重をし

たり、自分だけのオリジナルチームや選手を作成することがで

きるモードです。チーム／ネーム／オールスター／オリジナル、

4つのエディツトの機能があり、それぞれ、バッターとピッチ

ヤーに分けてエディツトします。

｜エディットモード

チームエディット

先発オーダーや守備位置などの変更を行うモードです。自分の

好みのオーダーに組み替え、オリジナルのチームカラーを発揮

しましょう。

ttんたく へんこう

・チームの選択とオーダーの変更

ます干半ボタンの正ず差詰でチー
日 包いう c aんたく

ムを選び、 DH制の有無を選択し

ます。オーダーが表示されたら、

十苧ボタンの上下でえれ畠えたい

選手にカーソルを合わせ、 Aボタ
. い " 也んし・

ンを押すことで、入れ替え選手が

括主されます。議いて、もう 1ス
包んしゅ 16 ,, 包んし暗 い か

の選手にカーソルを合わせ、 Aボタンを押すと、選手が入れ替

わります。 （ピッチャーに関しては、ベンチ入りしているメン

バーを見ることができます。）
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E町
エディットモード

ネームエディット

オリジナルの選手を作成・登録するモードです。名前や打ち方、

スタイルなどを決定して、オリジナル選手を作り、登録選手と

入れ替えることができます。

包んたく

・パンクの選!R
[EDIT］を選択し、ネームを選ん

だう、作成する選手を書き込む場
え会

所（ネームエディットl/2）を選

びます。それぞれにピッチャーが
にん にん とう

10人、バッターが18人すつ、登

録できます。

とうろく ぜんたく

・霊録ファイルの選奴

J rッターネームエディット画面で

登録するファイル 1～18を選びま

す。また画面上部のピッチャーを

選択すると、ピッチャーネームヱ

ディツ卜画面に忽ります。 （ピッ

チャーの作成についてはP28)

・パッターの作成

I :8i古の夫元

十字ボタンでカタカナを選んで、

Xボタンでその文字のつく漢字を

義語させ、 Aボタンで袋註してい

きます。文芳が金わったう、選7
で生1命力t量諒されます。

。
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品
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ま

d
一
一
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が
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2
－
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A
ウ
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ス
ス

3 背番号・打席・投げ方・髪・肌・体型の決定

十字ボタンの上下でカーソルを移

動させ、それぞれの項目ごとにA・

Bボタンで変更していきます。
ttぽんとう

・背番号 00から99まで
F芝 t:tl! q ，，，.た

・打席 R/L/S ・投げ方円／L
＂み く る . . . ん

・ 髪黒／奈／金
.，ご しるくる臥喝

・ 肌 臼／黒／黄色

.；謹告の嵩さ、パッ トの謡ぇ芳、スタンスの最り芳などが蓮ぅ室蔀で8
たいl，ぃ＂＂ この たも，，丸、え5

タイプの体型の中から好みの体型を選べます。

4能力の決定

能力の項目にカーソルを合わせ、

Aボタンを舟すと寵元と1J：晶のウ

インドウが表示されます。十半ボ

タンの£す王右で扇面を差び、 A・

Bボタンで変更していきます。（X.
Yボタンで 2ケタ自の数字が変わ

ります）ソックスの長さやパット

の邑、善通の邑、リストパンドの温も括主できます。

x官元．説詰で量＊したIT:季、百五等の封量は、あくまで2主主王の剖品
Uってい かぎ

であり、その設定どおりになるとは限りません。

＠ 
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ネ：：ム~ディット 1. または 2. に登録した選手は、十字ボタン
の右で再エディットできます。



オールスターデイツト
し・つl.:.t＇包んし 陪 鍾んばっ

オールスターにすでに登録されている出場選手や先発オーダー
へん ζう し~ん 也んにの

を変更するモードです。自分だけのオールスター戦が楽しめま
ベつ い.

す。セ／パ別にチームオーダーを入れ替えます。

省んたく ttい げコてい

・リーグの選択とDH制の決定

ます、十字ボタンでリーグを選び、
つづ

Aボタンで決定。続いて DH制の
う む，，，てい 旬、、うむ

有無を決定します。DH制の有無
＂ん 0• う ttんぽコ

によって、現オーダー表の先発パ
にん，う . 

ツタ一人鍛が変わります。
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｜エ ディツトモード I EDIT 
へんこう

・ピッチャーの変更
げん υょう み1!3~

現オーダー表の右上にあるピッチ. 
ヤーにカーソルを合わせ、 Aボタ

ンを押してピッチャーのオーダー

表を呼び出し、バッターの場合と
どうよヨ !J'!lll~ L、 か

同様の方法で入れ嘗えます。

．データの削除／リセット・
エディットモードで作成したデータを削除するときは、エディ

ツト画面の表の中の削除またはリセットにカーソルを合わせ、

Aボタンを押すと、データは元の設定に戻ります。

支E

・スペシャルチームが選べる！

チーム選択時にLボタンを押し主主

力15決定すると 『ヒューピース‘；

が、またはRボタンを押しながら

だと f晶画制ぎ厳Jが益べます。

ただしオープン戦のみです。



オリジナルチームを作成するモードです。チームは4チームの

中かう選べ、セ／パ1チームすつを作ることができます。チー

ムフラック．／ペットマーク／ユニフォーム（ホーム・ビジター）

のオリジナルカラーを長めうれます。

とうるく へんこう

・宣録チームの変更
お へんζラ

チーム名にカーソルをあわせて、 Aボタンを押すとチームが変更
.か とう~＜

されます。4チームの中からセ、パ1チームすつが登録できます。

戸内 五

きゅうじよう

・カラーエディットとホーム磁場
~s "" ＇°ん

［チームフラッグ］を選ぶと、カラーエディツト画面になります。

矢印でチームフラック・ペットマークの変えたい色の場所を選択
m，てい あと が＠ん..  

し、 Aボタンで決定した後、画面右

のカラーチャー卜で好みの色を十字

ボタンで選び、 Aボタンで変更しま

す。また、カーソルをホーム球場に

合わせてAボタンを押すと、ホーム

球場が選べます。
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プレイするときのイニンク誌やルール、レベルを長註するモー

ドです。ただし、 ペナントレースのときは、イニング ・コール
tさってい

ド・レベルの設定はできません。

ご択－e決タ
モ品選Aてポ

鮎面タでし、て
が画ボンうし

以択ι字タたお押
臥選川十ポつを

ドー。Bまン

ーをすわ。
汀引固まあ合い

日日項しうにさ
［で日更w了だ

でン議淀川終く

を、べA
lびすて

PM選。せ

しあい かい あいた へんこう
イニンク 1試合のイニングを 1～ 9回の闘で変更します。

うむ ぜんたく し陪うりょうじ
コールド コールドゲームの有無を選択。イニング終了時に10

てんさ
点差がつくとコールドゲームと怒ります。

ぜんたい 官ってい
レベル ゲーム全体のレベルを設定。ノーマル／Jトド／E×

J tードがあります。

エラー
試しあ合いち中申う うむ ぜんたく

のエラーの有無を選択します。
しあ，，吉申う

サウンド 試合中に主主がれるBGMがステレオかモノラルかを
ぜんた〈
選択します。
じっきょう 陪んてい 包んたく

ボイス 実況ありと判定のみを選択します。
ひょうし うむ

マーカー キャッチング・ポジションのマーカー表示の有無を
世んたく
選択します。



やきゅう

『フジテレビフ。ロ野醸ニュース』
「プロ野球ニュース」では、今日の試合の結果、スコア、勝ち

負け投手、勝敗表、個人成績ベスト10、順位表、今日のホ

ームランなど多彩な情報が満載です。また「4Jでは、新

たに、今日のファインプレイも登場します。

※高λ梯ペスト10はペナントモードのみで3~訟法主扮花すると
表芸されます。

福井謙二 小島奈津子



ハドソン・ファミマガ64連合企画

主固スーパーパワーリータ4大会
最強のパワーリーガーをめざせ！！

ペナントレースモード130試合を消化すると、 ~. 2桁のパス
ワードが出現、このパスワードを下記の宛先まで送ってくれ！

めい .，砂 悠温度え ぜんこくじ附

上位500名には、君の名前、全国順位、各成績が打ち込まれた、

最強のパワーリーガーの証しであるハドソン公式認定証を

あげちゃうぞ。

さらに上位lO名には、八ドソンのNINTENDO64での野球
~ まえ をざ

ゲームの中に、栄誉あるパワーリーガーとして、その名前が刻

まれるぞ！

さうにさらに、上位入選者には

プレミアムク‘ツズをプレゼント！
かくぷもんしょう ひょうしよう

各部門賞などの表彰は、ファミ 名前

マガ64をみてね。 :--: 

ハドソン公式認定証

PO！！鰐！t'G町
田~
I/IHI／（：タ－!l-6・・

・－お，J・
n・．．． 
式野田賞制・．．．．．． 

しあし、 し

ペナントレースモードで130試合プレイし、ネーム工ディ ットは使
ょう じ陪んL、
用しないでね。（順位がさがるぞ）
じっざい くだ

実在12チームでプレイして下さい。
しあUちゅう でんげんを じ噌んい

試合中にリセットや電源を切っても順位がさがるぞ。

ml1!liii1J!I・・・・・・・・・・・・・

路事方法

住所・氏名・年齢・電話番号・パスワードを明記の上

干105東京都東新橋1-1-16

徳間書店インターメディア（株）

ファミマガ64編集部

ス－J(-Jfワーリーグ4 1系
お間合わせ先ファミマガ64編集部

T巴1.03(3573)8601
あてさe .く

よ記の宛先までどんどん送ってねlI 

締切は、’96年10月末必着です。

V八ガキの書き方V
引
東
京
都
東
新
橋

一
｜
丁
十
六

円仕

徳
間
・
店
イ
ン
タ
ー
メ
デ
ィ
ア
掛

川

フ

ア
ミ
マ
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倒
編
集
部

－T
「ス
ー
パ
0
．ハ
7リ
lZ
」
係

口 l.f主pff

E氏名

3年齢

4電話番号

5パスワード



かくぜんしゅ べっしゼんしゅ いちsんひょう らんくだ

各選手のデータは、別紙選手データ一覧表をご覧下さい。

和
溜A

 
げんこう がめん 隠悠 しよう

健康のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使用ください。
ちょうじかんしよう とき てをど を剛う！？い

長時間使用する時は、適度に休憩してください。
じ0＇ん ，］，ん しょうを・うし

めやすとして1時間ごとに10～15分の小休止をおすすめします。

スー｝（ーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン語

読 まのテレビ）に議すると、総説家（齢ャケ）力也
ttつぞく

るため、接続しないでください。

しようじょう ねが

使用上のお願い
ttいみつをき をよくたん おんどじょうりんか しよう ，.ゅんおよび

・精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管及び
つよ さ ぜったいぶんηぃ

強いショックを避けてください。また、絶対に分解しない

でください。
たんし，r, て ,], み， ~ご

・韓首子部に手を触れたり、水にぬうすなど、汚さないように

してください。誌面の最歯と芯ります。
とう を包つゆ

・シンナ一、ベンジン、アルコール等の簿発油でふかないで

ください。
だっSゃくじ か鉱5 ＂んたい でんげん

・カセットの脱着時には必す・スーパーファミコン本体の電源

スイッチをお自りください。
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＂ん 日町ーー＂＂＂＂＜＂くt!い

室員に特製
タッズを
7レゼント1

替問
r.：：：浜、山

室員百

ハドソンでは‘ユーザーのみなさまのための会員誌「ユーモアネットワーヲ」を隔月

（畠薮百）暴言。通話ソフト店長報l助、簡英軍の，.官など福＇i＆がいっぱい1この員本語

を桑量する芳は、ソフトに局員されているアンケー卜ハガキの 「長率級品量」の誌に

Oをつけて選ってください．良家魚をお韮りします．

芸員になると韮断のほかに、「ユーモアネットつーク」オリジナル fア：
ポンパーマン話袋、夕、川端の苧 ん －.＼ -- ’謹’

-L1..... ,'Y,;:~曹臥 ... ~ 

か缶1草を舗にプレゼントします． にFr:－~ f習部 " ~~ " 
qぃι、ly lま明うちゅう lifl i'li'.l 和 r~ n - - .,,. .， 町
会員募集申！！ ＊~~~~＼~？ポ協議すJゴんト
．ゲーム術醤に髄するお商い合わぜは

'i－~廿ポート 管支局筒／13 00～18: 00 ・£自税義百はお涼みです．

包ンター 紅幌 011・8217015 証言？03 5261-2060 

,, 実践 06-251-0322t ．筒ーに附い蓄えでき討んのd ください

区霊摂腐溺益還璽貫通塑盛覇商 ハニーsゃんのインター亭ツトhttp://honey.h叫d同 n.co.jp／口

出世う a・且a・・・＂
ゲームの情報が・園・・寸
いっぱい！ 躍厨硯『

こし.う し・ヨリ ＂ん と .伺
口故間・修理に関するお問い含ぜは口

練式会社ハ ドソン 商品サピス包ンヲー
住所〒162東京都新宿区市谷田町3 1-1 ハドソンピル電話033269 9521(直週）
（平日 10:00～12:00. 13:00～1s:oo 土．目視照日はお怖み吉ぜて頂きます．）

c1996 HUDSON SOFT c1996 FUJI TELEVISION 

FORS札E州D凶E刷JAPANONLY AND COM刷ERCAL RENT札PRCHI日TED
本品1；日本圏内だけの販売および悟周とし、
また商業目的の百貨は然止されています。

::::t-JC・ーコ::l"i!冨ヨロ は任天堂の登録商標です。
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