


．ごあいさつ

このたびは、ハドソンのスーパーファミコン専用ソフト「スー

パーパワーリーグ3Jをお員い上げいただき、誌にありがとう

ございました。ご金踊討にこの最菰説萌醤をよくお金みいただ
＂＇ご し ・RうIJ'}IJぅ .いよう

き、正しい使用方法でご愛用ください。

' 酬描／13:00-18: （）（）…紺帥詰みすI ＇川ポ－ト面I －踊す崩一お官ンター 部…•H'l'，~；；~；~，n，.＂＿＇，：~~1'－…

ども醤芸
誌れた京高や、撞議して髪結簡にわたるごj婦は、 L伝達三宮ま

しくありませんので金けてください。 ごくまれに、話＼，＼~主ゐ剣
道ゃ、語読を畠けたり、テレビ宙品等を負たりしている詩に、

三島誌に結局のけいれんや這通の量反語の軍技うを権最する文が

います。こうした百社、権様した丈は、ゲ ムをする首ピ港てず

長前と結議してください。また、ゲームをしていて、このよう

な軍扶b註きた逗主には、ゲームをιめ、生尚の諺語を長けて

ください。
で うで ひろう ＇かい いた かん t@ 

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、
・うし ごいた 3砕かいかん つづ

ゲームを中止してください。その後も痛みや不快感が続いてい
ぱあい いししんきつう おこた u.い

る場合には、医師の診察を受けてくださし、。それを怠った場合、

髪結にわたる正吾·~~Iき£こす続出があります。 iiliの量固に
より、手ゃ踊のニ誌に百吾が詰められたり、語れている海苔に

あ ヲか かのう.ぃ

は、ゲームをすることによって、悪化する可能性があります。

そのような是主は、ゲ ムをする討に邑併にm~してください。
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与いぶ し.い 1川市 飢＇＇＂＇日〈

とのカセットの内部には、試合ごとの経過、エディットの内容等を記憶しておく、バ

ッテリーパックアップ縦があります。セーブしたデー州、識を命ってもカセッ

ト丙のリチウム瓦品によってみ議されますが、むやみに通量スイッチを ON/OFF

すると、話議されている雨露がj白えてしまうことがありますのでご差益ください。ま

た、ゲーム雨露l草、疑磁の器援のルールとは茎3美なります。



I , … ス タートと吋

・ゲームスタート
＂んたいさ と でん11ん

カセットをス－Hーファミコン本体に差し込み、電源スイッチ
が＠んつづ が＠ん

をONにしてください。ロゴ画面に続いて、タイトル画面にな

ります。スタートボタンでゲーム街娼です。

「ス－H-J'iワーリーク3Jには、オー
ゼん

プン戦をはじめとするプレイモードが

5撞説。さSIこデータの益量ゃ量茄を
也コてい かく

するエディット、設定の各モードがあ

ります。

時~， ·
・ゲームプレイまでのコントローラの塞法語作

匿玉三ヨカーソル韓首 ~チームの遍
E亙互 ヨ 損益

E亙Zコキャンセル

区亙互ヨ謹完窪の謡、デイ／ナイトゲームの遍

E三百等続！遠の緩
こうもく っ伽

・セレクト／スタートボタン ：乙の項目では使いません。
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ト2醤モードの鍋

loPEN （オープン戟モード量坦竺P～｝ ｜ 
l PVSコンピュータ、または、 lP VS 2Pで錨議する 1ゲーム

揺首のオープン議。長き芯錨議チームが蓮べる。

!PENNANT （ペナントモード説踊 6P～） ｜ 
じ窃んす οを しあい ゼん

自分の好きなチームを率いて10～130試合のリーグ戦をペナント
ゆいしを危た，，. べつ さんか”のう

形式で戦うモード（セ、パ別）。オリジナルチームでの参加も可能。

IALL STAR （オールスターモード 誠 l l p～） ｜ 
セ、パのスター量挙を蚕めたドリームチームを筆いぜ吾、うモード。

あそ

l PVSコンビュー夕、 lPVS 2Pで遊べる。

lWATCH （ウオッチモード説嗣 12P～） 」
コンピュータ面去の始、議をシミュレートするモード。モード量訴で
bんとく えS b＇んとく さん餅 さい惨い

「監督」を選13iと、監督として参加、采配をふるえる。

｜ （レースモード・ホームラン・ヒツチンク 前 14P～） 

おなじみのホームラゾ念室1diaえて、事室通fOJピッチンク議事b暴
しめるレースモード。最古の量制髄質を諸経できる。

l （エディットチーム／ネーム諭 16P～） ー
チームのオーダーや寺嗣五重の益蚕をしたり、オリジ町ナル選芋ゃチ

ームを語るモード。さらに請かい量詰までが昔話。

I" . （説モード誠 23P) 一一」
詰苔に筒してのイニング語、ルール、レベルなどを量註するモード。

RLEAGUE3  



【ペナントレースモード〕

じ高ん す え§ こうしきにってい

自分の好きなチームを選び、公式日程にそってペナント
けい しをおこ たい ゅうしょうのぎ

形式で行う、対コンビュータモード。リーク優勝を目指

しず転います。崩誠桟たせば、協シリーズにし面

通し也リーグの通時うチームと固まま立の産を1めます。
とうしゅ やしゅ ζ じん也い也管

J tッテリーパックアップで、投手、野手の個人成績怠ど
をろく

を記録しておくこともできます。

也んたく

・モードの選tR
じゅうじ じsうげ

十字ボタンの上下で［PENNANT]
包んたく ttoてい

を選択し、Aボタンで決定します。

かいまく

・ペナントレースの閉幕

わ

っ

ん
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に

を

す

酔山
田
ル
ぎ
凶所

ま

ぱ
湯

リ

ム

つ

ぱ
場

；
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ぜ
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で
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・はじめてゲームをするとき

・チーム・詣苔誕の誕忌

午挙ボタンでチームと説苔量を謹
切ってい けってい

び、Aボタンで決定します。決定

・オーダー・エラーの語忌
しあいこってい 04うじじ お

試合日程の表示時にAボタンを押 a
へんこう さん＂＇う、

すと、オーダー変更（Pl6参照）

とエラーの有議（カーソルを合わ ，
ttoてい ,,. 

せAボタン）について設定が変え
じが めん ＂~ 

うれます。；欠画面では、同じリー

グの磁場弘治品事されます。

・守1語．量量の誕量

~＇＼，，~ます。 Aボタンでt 定

f' バ品

f；示~（；＜" ] 

ゅぴ 隠きゅう

Xボタンで、才一卜守備の［捕球

のみ／錆揺＆i識 シ悲し］を謹び、

3 
7 



E三F、111'、IAF、・1戸

ま川上で
れLのン

さンタ
叫一示タポ

ω表ボA
Jm’じF－

叩綻掛川刊日節
句耐と併もゆ時

町時点肋刷出闘す山
とMn1の即発ま

酌発にそ匙んし
品先叫面3でm定

．が画すげ下h決

優百望E曲，．町．許 一ー

主山＇＂ 里担
。噂~ ＇－~ •＇－＂＇－~ e・ 0昌E ("" ＇－＇・＂でも

；~ '- －宮

E三 号長 ：← 

・－，正ι-. ~＂γ － 子呈 r E川f、~： -
凡信己 一 "' -

若干3王長.•＇「杯F 王主叩
~ 一，二司戸、量t

事「一←ー

・第2試合以降のゲームをするとき・・・・・
μ
除

引

山

川

、

乱

出叩剛

め

れ

山

り

ま

；
l

l
l

叫始

L

た

き

い
刊
国

I
イ

し

で

問視
色

引

越

間

臥批
齢
的
一
市
吋
応

臥
選

を

ル

は

引

す

の

円
ィ
ぃE
ア
ω
隙

ル
N

ァ
f
M
則
フ
出削

ィ
M

J
け

が
U

で

で

力
日
動
プ
剤
耐

－F
を

デ

ぅ陪し
さ問

・ローテーションルール

ペナントレースだ！？の特訓ルール

語峯は、発案した白かう出3白あけないと、茨の註苔に量最す

ることができません。

えんちょうしあい さいしあい

・延長鼠含と再鼠含
えんちょう包ん ＂＇い じてんどうてん ばあい 0 b 

延長戦は l5固までです。その時点で同点の場合は引き分けと
あらた さいしあいおこ芯

なり、改めて再試合を行います。

※~Iき会けの蕩語、も、個文データは語ります。

8 
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・スームアップビジョンについて圃圃圃圃圃園
し捜礼、きゅう おさ う

試合中、ピッチャーが仰えたり、 lfッターがヒットやホームランを打

ったときなど、苦~Iのプレイに諾して、ズームアップビジョンヵ達場
もあ

し、プレイを盛り上げてくれます。

かんきゃくぞうげん

・観客増減システムについて
ペナントモードでは、チームぷ蹴h：：よって、観基~31:i'蹴します。
晶っているとd長んはたくさん弘、員l:t力説くとまf長んは；員り

ます。

。 くち

・告データMAX値
ペナントモードで話量芋の誌主されるデータは茨d会fO)ようなMAX

晶があります。話データはこのMAXi長色えても、1動詞副主lζ
ひょ刊

は表示されません。

丞'El tif望
ホムラン 255 255 

打だ て点ん
512 255 

盗とヨ 塁.、
255 255 

だ奪っ 三2ん 振しん
なし 1023 

し勝，う 数すう
/;I.し 127 

負 員 /;I.し 63 

セー ブ なし 127 

RLEAGUE3  
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【オープン誠モード】

l•l~』 ＝耳目・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

l PVSコンビュー夕、または、 lPVS2Pで行うオー

プン鞍モードです。自発の岳きなチーム、指議したいチ
It~い かん11い え ら

ーム（対コンビュータの場合）をリーグの関係なく選び、

の鋪最も甫露です。

持議することができます。もちろんオリジナルチームで

也んたく

国モードの選fR
モード量訣歯酋で［OPEN］を謹び、
つづ οょうじ qb• 

続いて表示されるウインドウの中
たい たいtきん

で、対コンビュータか、 2P対戦
えら

かを選びます。

しゅび そうるい りってい

・チーム・守備・走塁の決定

白誌のプレイするチームを謹び（錨

コンヒ・ュータの蕩苔は、コンヒ・ュー

タのチームも）、十字ボタンの左右

小
一概

灯
時

川

m
m

、川
恥
塁

X
H走ι！

 

日攻
一

日後

オ

／

・

。

日攻
ぴ備

す

品先
凶守

ま

で

ト

し

．磁場う．発露語単の議忌

平事ボタンc::i琵場註量訴。Xボタン imm-:x・
でデイゲームかナイターかを指定し

ます。発案量挙を午事ボタンで謹ん

で決定するとゲームスタートです。

10 
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ー・・・’二、圃圃哩畳＝ー..，.二、＝・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

【オールスターモード〕

話リーク‘の文会議￥が量議された、オール・セとオール・

パで錨議する静のカードです。3量百議芋ばかりがス・ラリ
じ ぷ ん す 包んしゅ とうるく

とせいぞろい、もちろん、自分の好き芯選手を登録する

こともできます。 lP、2Pどちらの対戦も可能です。

・リーグの諸説とザ晴．量量の議忌
え5 つぎ

プレイするチームを選んだら、次
じゅうじ さゅう 鐙んこう こうこう

に十字ボタンの左右で先攻／後攻
しゅぴ

を、 X・Yボタンでオート守備・オ
そうるい う C 切ってい

ート走塁の有無を決定します。

きゅうしaう tさんばっとうし・ l，コてい

聞恕渇・先発銀手の決定

平事ボタン域協鎖。Xボタ

ンでデイゲームかナイターかを指

蓋します。提案鍾芋を午事ボタン
えら Uってい

で選んで決定するとゲームスター

トです。

1会州出品む4ト•>blPId・九 ・11、j，， ・，，，，，lれにt’iα，l
ト.. ' 1 ・＇， ，， v・b "' .. ’l m仰 も 縄浪｜

置車園田匝盟園園
＂＂“’内 h’・~

パn愉ト問 l州タ：！！＇ I締，、：rlI 

叫h令 J•• ，，向I ＂＇リ，，~’1 川1
ん山 '" I 内 崎 北川l
f，川 l刊I I 1•1 "' 11 
T l Ilk寝 1.11 I 11~14'豹＂リ
川＂＇，昨1:11 I 出司T ' 片道！
01111＂川 l , •• ii Iうl'・ ，.，；”i 
<'l WJ ！ ？自 LU
IL ·• 1・ I叫 L 時$ムu

.•暗R 1吐い事i ソr·· j;-•;i•W
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【ウオッチモード】

闘限温院副圃r.－哩＝－－・E ・－・E ・－・E ・－－

コンピュータ局士の錨識をシミユレーシヨンするモードで

す。モード選最歯酋で［WATCH］を誌，3；と、議量．守請で

首5が藍醤となって指示、語能をふるえます。ペナント議、

オープン鞍、オールスター識でも局穏に、藍善説w2ができます。

・モードの議訴とチーム・発~／雇通の誕忌
也んたくが＠ん えら

モード選択画面で［WATCH］を選

び、対戦させたい2つのチームを
lフコてい つづ じ剛うじ

決定します。続いて、十字ボタン

の是若で発議／逼起を気蓋します。

（セが発最のときはDHあり、雇議

のときはDH忽し）

d極論i.発露経単の誕忌
じ愉うじ きゅうじよう ttんたく

十字ボタンで［球場pを選択。また、

Xボタンでデイゲームかナイター
してい 伊く 包んばっ

かを指定します。各チームの先発

投手を決定するとゲームスタート

です

かんとく

・監督モードにしたいときは
．鑑笛モードへの益面

ちゅう かま 惨い

プレイ中にピッチャーが構えに入る
まえ お

前に、スタートボタンを押します。

［プレイ／藍量］が道芸されるので、

［藍善lを謹びます。之の島詰かう、

藍量モードでプレイできます。

12 
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同械のコマンド（幽モード）

）（ッターが謡えたときに、午挙ボタンの主辛を苦芳誌を晶すと、

荷量．蓮基．謡ぃ．語誕のウインドウが議芸されます。ここで
たい しじ

は、バッターに対しての指示がおくれます。A・B・X・Yでコ
してい

マンドを指定します。

h
r
 

クパ

ト

る

ン

ン
せ

コ

パ
帥任

B

X

Y

 

。だりOS

B 左狙い
し1.3IOA.包s

x 正面狙い

y 荏せる 丸
山Wせ帥任Y

 

く

プ

芯

ツ

少

ア

ド

チ

る

一

ツ

ゼ

リ
h
y
H

任

B

X

Y

 

．場情曲のコマンド（雀笛モード）

最誌fO)詰lこ、午挙ボタンの主辛孟若芳首を品すと、議官 ．等品

・シフト・持議のウインドウが議議されます。ここでは、援芋、

嘉手に対しての指急がおくれます。A・B・X・Yでコマンドを
してい

指定します。

’＇＂ Y 任せる

B 前進
こうしん

x 後退
υぽりょ

Y 左寄り
ム

叫先

一

同優

ホ
ト

ク

る

ウ

ツ

せ

ア
パ
H

任

B

X

Y

 

Y：υリーフ

首毎／字面の日議

後経畿のY リリーフで「白11lJの繕はコンビ2ー刊に「字鼠」の島は白努でピッチャーの
日，tい配・

交代を行います。

RLEAGUE3  
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【レースモード】

~·うそう きょうぞう
lPまたは2Pで、ホームラン競争とピッチング競争がで

きるモードです。ホームラン競争は、規定投球数でホー
。，をそ れんそく

ムランの数を競うモードと、サドンデス（連続ホームラ
か’ fきぞ

ン数を競う）があります。

・ホームラン議吾
tさんたく きゅうすう 11ってい

・モードの選釈とプレイヤー・様数の決定
包んたくがめん えう

モード選択画面で［RACE］を選

日定

し

h

決

日定
h

決

以
択

を

山山選

P

を

2

ン

は
ラ

た

ム

ま
一
P

ホ

1

批
後

す
だ

ま
ん

し
あと たま.，.. 

た後、球数または、サドンデスを
”ってい
決定します。

・チーム・普通う.{J醤の議議
じゅうじ 包んたく ＂＇ときゅうじようえら
十字ボタンでチームを選択した後、球場を選ぴ、 Xボ．タンでデ

てスタートです。

イゲームかナイターかを指蓋します。語長にバッターを気量し

14 
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きょうそう にんし・つるい きそ
ピッチング競争では、 3人を出塁させるまでを競うモー

れんぞく有志んにん う と きそ
ドとサドンデス（連続何人を打ち取れるかを競う）があ

ります。

きょうそう
・ピッチング競争
・モードの通説とプレイヤー・局、誕の議忌

tきん~くが＠ん

モード選択画面で［RACE］を
包んたく えら

選択し、ピッチングを選びます。
げってい あと

l pまたは 2Pを決定した後、
にんし・つるい ！？ってい
3人出塁かサドンデス力を決定

します。

・チーム・議場う．古語の誕量

すでk
r
 

タス5
 

た

、日攻
うを

か

ご後
制対

し

し

（

比場

ム

叫最

の

日定

以択

ム
M
M
紘
一

。
ム
h
決

臥選
一

号
に

ゲ

す

一

を

を

チ

ぎ

イ

ま

チ

）

ム
て手

つ

デ

し

て手
り人

一
船田明

。
で
日定
給
制
批
一

チ

と

す

ン

し指

と

／

で

ム

ま

タ

を

一

川員

ン

一

ぴ

ボ

か

ヤ

品全

タ

チ

日
選

X

一

チ

（

ボ

の

を

、

タ

ツ

凶者

出字
品分

）

び

イ

ビ

定打

出十
u
自
白撃
目
選
ナ
に
齢
制



E盟国 且E・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・

【エディットモード〕

しゅびいち へんこう

エディットモードは、チームのオーダーや守備位置の変更
＇ん tさんし剛 さく匂い

をしたり、自分だけのオリジナルチームや選手を作成する

ことができるモードです。チーム／ネーム／オールスター
きのう

／オリジナル、 4つのエディットの機能があり、それぞれ、

J tッターとピッチャーに分けて工テ”ィットします。

・チームエディット
提案オーダーや等骨量畠忽どの益量省宇ぅモードです。白完の
この くか ~っき

好みのオーダーに組み替え、オリジナルのチームカラーを発療

しましょう。

包んたく へんこう

・チームの選択とオーダーの変更

ます平事ボタンの主辛走者でチームを量

ぴ、DH崩の告義を謹訴します。オーダー

が議芸されたう、平草ボタン0)"2手でえ 1

．等骨造量の詰雇
じゅうじ しゅぴいち か 也んしゅ

十字ボタンで、守備位置を変えたい選手 H

~ つづ じゅうじ

にカーソルを合わせ、続けて十字ボタン

の若を鼻すと、等品位査の蔀おだけが菜
o，広うじ あとい ＂＇てじゅん

く表示されます。その後の入れ替え手順

はオーダーの益量と筒じ童福主です。

輔副
一一－一

16 
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・ネームエディット

オリジナルの量芋を持議．量議するモードです。主前ゃ古ち芳、

スタイルなどを気量して、オリジナル議芋を語り、量議選￥と
いか

入れ笛えることができます。

ゼんたく

・パンクの選狽
エディット 也んたく えら

[EDIT］を選択し、ネームを選んだう、
さく泣い 也んしゅ ~ こ ぱしょ

作成する選手を書き込む場所（ネーム
えら

工ディット1/2）を選びます。

それぞれにピッチャーが10人、バッ

ターが18人すっ、量議できます。

とうろく 世んたく

・霊録ファイ＇＂の選択

バッターネーはディッ尚で銭 晶画・ー

するファイル 1～18を選びます。ま． 
た畠笛主語のヒ・ッチャーを量訴する． 

tj libん巴~

と、ピッチャーネームエディツト画面 単

になります。（ヒ・ッチャーの話器につい I 
てはPl9)

さく佳い

・バッターの作成
定率まえ I~・うりよく

＠名前の入力
じ剛うじ え§

十字ボタンでカタカナを選んで、 Xボ
も じ かんじ ひょうじ

タンでその文字のつく漢字を表示さ
11ってい

せ、 Aボタンで決定していきます。
にゅうりよく お しゅうりょう 忽まえ とうるく

入力が終わったら、終了で名前が登録

されます。

※議争は最前として量進みですが、出には、 主蔀訓義みで謹話

されているものもあります。

RLEAGUE3  
17 
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ん

ボ

き

す

ほ
態

せ

A
M開
ま
t

ス

ま

て

が

び

イ

し

せ

ウ

日選

グ

ス

わ

ド

を

ウ

ン

あ

ン

町方

、
ウ

に

イ

み

川合

ナ

］

ウ

よ

山場

ア

町方

の

で

い

を

dub
み

ナ

ン

な

は前

戸

U
よ

カ

タ

え
し
U
名

同

M

U

I

と

ボ

』力

の

な
刊

を

す

出字
討
入

一

U
M
ル
ぉ押
同十
L

を

タ

あ

ソ

を

み
方

ツ

よ

一

ン

す

み

パ

＠

カ

タ

ま

よ

は

＠融通達.fJ語．長11諾．議．蹴．証誕の禄忌
平挙ボタンの主辛でカーソルを蕗討さ

R/L/S e~lf'JJ : R/L・筆黛／築／ 醒圏司開園田園
釜．航：旨文／議文／査官え省．法違、藍量薗醒匿彊瞳盟国
：告の嵩さ、パットの構成、スタンス菖 棚 鴨署曹関

の最り芳忽どが量ぅ室畠で8タイプの誌監の串か5詩みの誠監
えS

を選べます。
のうりよく けコてい

＠能力の決定

ボ

ウ

さ左
目
更

タ

A

ド
刊
下
哨変

ケ

ン
泊上

T

Z

せ
イ
t

の
山

E

わ

ウ

ン

タ

ン

あ合

の

タ

ポ

タ

を
回物

ボ

B
ポ

）

ル
ζ

小
出字

・

ず

す

ソ
；
と
同十

A

Y

ま

一
川力

。

、

。

り

力
う能

す

び

。
わ

に
e
と

ま

日
選

す

。変

H
目

す

れ

を

ま

が

日項
ぉ押

さ

民
自

き

じ字

L

の

を

日
示
日
項

い

円数

片力

ン
h

表

で

て

の

同能

タ

が

同右

し

e
目

~1｛；行．議議場註した様、百品fO)縦l立、あくまで談
じようすうち 也ってい かぎ

上の数値であり、その設定どおりになるとは限りません。

さうに、ソックスの叢さやパットの邑手袋の首、リストパン
いろ してい

ドの色も指定できます。

18 
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＠量諒
ン

で

た

ン

タ

ン

ぇ

タ

ポ

タ

m替

ボ

。

R
ボ

れ

A

す

J

A
ぃ入

、

ま

J

、

で

せ

り

せ

び

ン

わ

わ

わ
日選

夕

ぁ合
か変

あ合

を

ボ

を

く

に

ム

法
子

ル

酎＋亦

引録

一

同十

ソ

5
．か

目登

チ

。

一
K
了

を

の

す

力

川終

ル
問先

ま

に

ー
と

ソ
引録

し

凶手

す

一
目登
山定
品選
お押

カ

で
h
決

い

を

。醤追う．主筆の誕忌

ン
に
二

一

パ
うか

オ

は

品

唱

う

凶手
川出

》
か

す

山山選
l

き

す

窓
口
ま

た

と

ま

し試

さ

し

の

し

の

で

目録

そ

叩定
耽後

が

目霊

o

h
実

の

と

と

す
I

百

そ

こ

る

ま

ン

、

む

す

れ

夕

と

こ込

町定

さ

杭

る

み

h
決
引録

A
す
く
組

うを
目霊

を

う
に

に

加
了

に

か

拍場

一

凶終

ク

叫軍
凶出

タ

・ピッチャーの誕説
が..んとう

ピッチャーネームエディツト画面で霊童

話するファイル1～10を謹びます。益
どうよう TJ.:Jえ 10，うりよく

は、バッターと同綴に、 。名前の入力
のうり.く lフコてい お忽 さく也い

～＠能力の決定までは同じように作成

しますが、官元lo:>ウインドウに嵐議の
ζうもく

項目があります。

ゼい包き にゅうりよく

・成績の入力

能議を議ぴAボタンを鼻すと、ピッチ

ングに筒するデータゼ丈話、きます。

最古lo:>装詰と高じように議砕します。

＠量議 ＠宙通う．主筆の気量lま／（ッタ
さ く也いお忽 そうさ

ーの作成と同じように操作します。

f；~，日立砕 I ~ ~t式詩 J A 

[i・Lf ,.f] 
ト 討：Fド ポ，，.：；；； ;;I 
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・オールスターエディツト

Ill圃齢・1,¥1・4圃 圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

オールスターにすでに量議されてい石fil場語字、提案オーダー

を議量するモードです。白話だけのオールスター鞍が議しめま
べつ いか

す。セ／パ別にチームオーダーを入れ替えます。

＂んたく 世い 1フってい

・リークiの選択とDHl!i'Jの決定

一、
う有

よ

一

ひ

の

に

夕

日選
酌制
c無
ツ

を

H
う宵

パ

グ

D

C
毎月

一
て
判
別
品先

リ

い
1

川

m
s
の

で
吋
続

D
M表と一

す

タ
m定

す

ダ

ま

ボ
h
決

ま

一

り

日字

で

し

オ

わ

同十

ン

日定
品現
か変

、
タ
h

決

－
ー
が

す

ポ

を

て

円数

ま

A
c無
つ

叫人

・オーダー・場品位量の益雇

すま

だ

い

日選
一

時的
に
ほ

一

た

を

チ

ん刻
配行

ダ

え

凶手

6
即
時
一
も

一
伽嘗
臥選

川

う同一
日更

オ

れ

の

仔

品

目

叫変

出発
い入
り人

へ望

の

た
π

、
1

1
、一
ち
置

ま

う

ま

古

い立

甘
い
剖
配
和
ト
ー嗣

脚中

と

、

さ

〕

M
凶
｛
寸

の

る

し

日行

イ

一
す
日定
h
実

汁

に

パ
日
更
し指

で

れ

同機

ン
叫変

を

と

デ

出
向

メ

を

凶手

乙

エ

た

品現

け

臥選

ぶ

ム

ま

しんとうろく

・バッターの新霊録
かく

し・ Rボタンで各チームのオーダー
ひょうよ だ あたう い 也んしゅ

表を呼び出し、新しく入れたい選手
えら げコてい つづ げん

を選んで決定します。続けて現オ－ -
ひょう い 泊、 ＂んしゅ ． 

ダー衰の入れ替えたい選手に力一ソ E
あい~ . 

ルを合わせAボタンで入れ醤えます。目
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U
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イ
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d
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デ
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タ
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た

A
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ア
ド
は
ま

’
一き
ω除
ぜ

・

モ

と
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ト
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ツ

す

脚
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を
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》
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圃オリジナルチームエディット
さくtきい ~か

オリジナルチームを作成するモードです。チームは4チームの中
え§ つく

から選べ、セ／パ1チームすつを作ることができます。チームフ

ラッグ／ペットマーク／ユニフォーム（ホーム・ビジター）のオ

リジナルカラーを主められます。

．量諒チームの鐘量

チーム丙にカーソルをあわせて、 Aボタンを舟すとチームが議量

されます。4チームの帯からセ、パ1チームすつが量議できます。

・カラーエディットcit.-ul縦
え 5 伊めん

［チームフラッグ］；を選ぶと、カラーエディット画面になります。
やじるし か いる Itしょ包んたく

矢印でチームフラック・ベットマークの変えたい色の場所を選択
りってい あと が切んみぎ

し、Aボタンで決定した後、画面右の力
この いろ じゅうじ

ラーチャートで好みの色を十字ボタン

で謹び、 Aボタンで益量します。また、

カーソルをホーム習場1こきわせてAボ

タンを鼻すと、ホ－1；援場b謹べます。

・ユニホームカラー
えら

［ユニホーム］；を選ぶと、ユニホームカ

一

方
百
貝

ラ
龍
一

力

じ

ル
制同

ナ

と

ジ

ク

リ
一

。
オ
マ

す

の

ト

ま

一

ツ

り

夕

べ

す

な

ジ

・

ま

に

ビ

グ

き

鮎面

／

ツ

で

が
画

ム

ラ

日
更

一

一
フ
叫変

ラ

ホ

を

で
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【セットアップモード】

すう tさってい

プレイするときのイニング数やルール、レベルを設定する

モードです。ただし、ペナントレースのときは、イニンク
ぜってい

・コールド・レベルの設定はできません。

同十

タ

た

お押

。
ボ

つ

を

｝日択

B
ま

ン

品選

ん

を決

タ

を

、

て

ボ

日定

び

べ

A

h
設
日
選

す

て

で

を

。
せ

鮎面
以
目

す

わ

伊
画
日
項

ま

あ合

い

臥択

で

し

う
に

さ

鮎選

ン

日
更
uu
了

だ

ド

タ

叫変
同終

く

一

ボ

で

、

て

モ
じ｛
子
ン
ら
し

際電盤固眠罰魁

イニング： 1品 、のイニングを 1～ 池 ぬ 技 量 し ま す。

コールド ：コールドゲームの有議を量説。イニンク浩子高1こ10
てんさ

点差がつくとコールドゲームとなります。
ぜんたい 包ってい

レベルゲーム全体のレベルを設定。ノーマル／八一ド／EX

I＼ードがあります。
しあいち防う うむ 包んたく

エラー・試合中のエラーの有無を選択します。
しあいちゅう

サウンド．試合中にながれるBGMがステレオかモノラルかを

議長します。

スクリーン 読苔日1d畠釣るズームアップビジ・ョンd必品主主主
けってい おお ，く忽

決定します。多い／少忽い／なしがあります。
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3 薗蹴の財 I 

【バッテリー画面〕
通》告：η歯酋lま、ピッチャーとバッターを市首にとらえた3-0

めん ち防うさまざま

タイプの対決画面です。もちろん、ゲーム申の様々なデータ

も前蒔に謹話されます。

すまし

。
日
一示

す
山表

。

ま

を

す

し
計数

ま

判示

ン

し

ω表

ラ

日示

を

ム

山表

町数
一

ーを

蜘回

ホ

即速

と
・

w球

目点
目率
ョの

U

得
r打
目球

の

の

た

か在
M
者

げ

品
現
だ
打
ふ
担

、，
n
ζ
n
d

ひょうじ

4. ストライク・ポール・アウトのそれぞれのカウン卜を表示します。

すまし
出一一小ω表を

げ数

。
日
間以

す

の

ま

で

し

ま

判示
酌
在

山表
出
現

をち置

と

い位
∞率

の
h
御

一
回防

ナ

の
ン
凶手

ラ
目役

r
a
F
U
 

~－う 也い也き

H~ノターの今日の成績

で謂

・パツター量場踏の歯酋
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がめん

【フィールド画面〕
H揺が来んだり、長￥が益事，tl~！訟うを長Ifたりしたときに、歯
箇は自説話に自り畠わり、ポールの話きに合わせてスクロ

ールします。そのとき歯箇の若予には、習場釜t主主儲極i~
。.うじ ゃしゅ そうしゃ

した、スーパーインポーズが表示され、野手や走者、ボーい. 0と＂

ルの位置忽どが一目でわかるようになっています。

す

ん

ま

せ
れ

ま

さ

れ

判
示

さ

ω表
出
示

で
山表

凶自

は
は
凶手

ル
ゃ野

一
る

ポ

い
、
て

制
一
育
つ

は

入

凶者

に

H
走

一が‘、

蜘
＋
亦
力

は

ス

凶手
一
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3. 語議
Aボタンて議官します。

4. コースの論進、と益f~掻
最誌話語に文ってからポールがお、5
語れるまでコースの量訴ができます。
また、ボールが辛から撮れた筆、半事
ボタンで益止1品企げられます。
最スローポールで十字ポヲンの上を押したまま

でフォークになります。
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2. パッテイング
お おこ＂

A・B・Xボタンを押すことで行います。
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【野手〕

・捕 議
平苧ボタンでH揺の長んでいく1過に＃討し、括経します。

食ゲーム白砧誌にオート寺補で［縞援のみ］を選ぶと靖援は白面

で詮fi*Iは長話します。［縞誌＆l皇官lを議ぶと括経法吉弘も
じどう IS~TJ. 

自動で行われます。

．語議
じゅうじ るいしてい

十字ボタンで塁指定をして、Aボタン

て強f1*します。

※墓s旨i＊をしないと、三基に遠Yまされます。

・ダイピンク．キャッチ
行詰fO)道くでタイミングよく、 AまたはBボタン端、ます。

・塁タッチ
平挙ボタンで甚指忌しながら、 Bボタン合干し1ます。

ボールを晶1ました岳芋が指註した量、！こ匙り、基タッチします。

・守備シフトの変更
ピッチャーが接接話語に文る詰に、

包んたくひょう

セレクトボタンで「シフト選択表
じ よだ じゅうじ へん

示」を呼び出し、十字ボタンで変
ζう もど

更できます。（もとに戻すときは、

「シフト謹話芸芸JでBボタン）

※シフトの議量は、その品嵩に踊り着誌です。

SUPER POWE  



しん るい

・進塁
ヒ・ッチャーが接接話誇にえってかう平羊ボタンで甚指註をし

て、局蒔lこYまたはBボタンで謡蓋します。

※Lボタンだけを鼻すと、室てのランナーが進基します。

・帰 塁
平挙ボタンで甚指量をして、首長！こAボタンを品すとランナー

きるい

は帰塁します。

※円ボタンだけを角すと、釜てのランナーが帰蓋します。
しんるいきるいかん かいしじ そうるい えら

脅進塁・帰塁に関しては、ゲーム開始時に “オート走塁”を選

ぶと、コンピュータが鞘話して白舗で蓮昌品基します。

・ふたり以上のランナーがいるときは
るいしてい きるいしんるい

ランナーそれぞれに塁指定をして、 A・Bボタンで帰塁、進塁

を指去してください。

｜ 選挙の蚕総の｛玉：
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※このゲームのルールでは、最芋は｝｝告にど
を・う . こうたも、

Eまも投げなくても交代することができます。
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5脱箇『フ口問 l 

「スーJ¥-J¥ワーリーグ3Jは、フジテレビとタイアップ。

プレイ首d長提詰誕ヤ説苔径の「プ口語議官撮Jをプロ
かZと じっきょうち・う＂＂

のアナウンサーによって語ってもらいます。実況中継は、

福井謙三アナウンサーに、ニユースキャスターを八示壷

轟争アナウンサーに｝錯してもらいました。
やきゅうじようぼう

『フジテレビプロ野感情報j

「プロ「総清和でl立、訪のま答の福鼻、スコア、恥負け

齢、臓ま伯父繍ベスト10、抽選、詔のホームラ

ンなど多諺抗告蓄が詣誌です。
※伯父議、議ベスト10はペナントモードのみで3詰苔L泊、：百

か ひょうじ

化すると表示されます。

八未壷毒宇
福井謙二
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＆注意

縫雇のため、ゲームや詰墓デ一歩話量をお菜しみになる~~は、
ゲ ム色首からできるだけ離れてご恒局ください。

長蒔白？長捕する~！は、面長lこ裕通いしてください。
めやすとして 1~描ごと lこ 10～15誌のりJ，＇~·J_＂をおすすめします。
スーパーファミコンをプロシー工クションテレビ （スクリーン話

集誌のテレヒ）に語長すると、謝雇通達う（畠首ャケ）が官ずる

ため、露経しないでください。

重 一ょう 勾が

肩上のお願い
1)ご佐同径はACアダプタをコンセントから苫fす晶いておい

てくださし、。

2) i¥説縦ですので、通称、鍛耕守での嗣ゃ、夜会う並

びl~ぃショックを金けてください。 また詣~￥に持議しない
でくださし、。

3）晶字誌に主を魚れたり、京にぬらすなど、話さないように

してください。詰揺の詰菌となります。
とう . ＂っ。

4）シンナ一、ベンジン、アルコール等のf：発油でふかないで

ください。

5）カセットの鼠量ak1;1:官すスーパーフ7ミコン挙結の量議

スイ ッチをお切りくださし、。

el取長説明書ょとは詞lこ、スーパーHワーリーグ3選挙データ表うが

付いています。
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ハドソン・ユーモアネットワーク

HuMoR/7 
~~1wo~~~ 
総崎め郎、 υ〈 品語いっぱい

ハドソンでは、ユーザーのみなさまのための釜

括支「ユーモアネットワークJを話局発信。

量薪ソフト情説ほか蹴誕ぷの証藷など情緩がい

っぱい！この良本し誌をfii釜する15は、ソフトと

尚討のアンケートはがをにある「免法急先量」

の繍lこOをつけて詮ってください。免器訟をお

送りしますロ

兵あ蹴訪日前＠
.， 転社

P'" 畠『潤

－・司岡田

一一一一
一
一一一
一－ 
E・・開

〒062札幌市豊平区平岸3条5丁目4番22号八ドソンピル TEL 011 841 4622 FAX 011-821-1854 
・ハドソン札帽

干062札幌市霊平区平岸2畢6丁目1番14号 三贋ピjレ TELOll-841-4622 FAX011 8419158 
・八ドソン東京

干162東京都新宿区市谷田町3丁目1嵩1号ハドソンピル TEL 03-3260-4622 FAX 03-3235-4653 
・ハドソン名古屋

〒450名古屋市中村区名駅5丁目3番目号名駅モリピル9階 TEL052-551-4622 FAX 052-551-4628 
・八ドソン大阪

干542大阪市中央区東心斎橋1丁目1嵩10号大幅料理主Eピル5障 TEL侃 2514622 FAX 06-251-6244 
・ハドソン福岡

干810福岡市中央区王神5丁目7番3号福岡天同北ピル4階 TEL092-733 4622 FAX 092 733 6204 

MADE IN JAPAN c1995 HUDSON SOFT c1995 FUJI TELEVISION 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONl Y刷DCOMM四日AlRENTAL PROH旧ITED
本品t;I.日本国内だけの販亮および｛費用とし、
また商業目的の圃貨は鍛止されています。

:::l-JI：ーコ，聖書コロ は任天堂の登録商標です。
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