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このたびは、（様）バンプレストの佐美量スーパーファミコ

ン専用カセット「す～ぱ～芯ぞぷよルルーのル－Jをお

古ぃ上げいただき誌にありがとうございました。ご盛鼠

詰に取りi'1ぃ芳、住踊：どのご差益尋、この「最議議店員醤」

をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。

なお、乙の I取扱説明書jは大切に保管してください。

し ようじ手う ちゅうし、

使用上のご注意

l ご~編後lまACアダプタをコンセントかs:.Eo-会いておいてください。
2. テレビ歯酋かうできるだけ溢れてゲームをしてください。

3 l露両鎚ゲームをする係は、健遥のため、1烏髄ないし2蒔儲ごとに10

~～ l 5~の~f，詠立をしてください。
4. i昔話禄嘉ですので、福諒恕議長余裕雫での生局ゃ、保笛笈ぴ益ぃシヨツ

クを溢けてください。また語錨に持候し芯いでください。

5. 論宇蔀に宇を侮れた口、去にぬらすなど、持さ芯いようにしてください。

故障の原因となります。

6. シンナー、ベンジン、アルコ ル尋の痘易通でM 、ないでください。

7. 力セットの語Oil誌には:.Eo-スーパーファミコン'iiiの通治スイッチをお

白りください。

日 この力セットはスーパーファミコン専用です。ファミリーコンビューヲ

では使用できまぜん。

9. ス パーファ三コンをプロジェクションテレビ（スクリーン投影方式の

テレビ）！こ語議すると、議議場誕（歯箇ヤケ）が盗事？るため、溢訴しな

いでください。

10. ゲムによっては、ゲームを踏めると世俗データ在員踊する巣ぃ歯酋

がしば5く表示されるものがありますが敵陣ではありまぜん。

げんとうじよう .＞；んぜん かん ち。うい

健康上の安全に関するご注意

緩れた投首長ゃ、議長して長崎舗にわたるプレイは、栓扇「王語ましくあ

りませんので怠けてください。またごく誠に、益ぃ，W,の剰語ゃ、詰謡

を受けたり、テレビ歯酋議を免たりしている信に、 こ島両に詰丙のけ

いれんや、憲議の議反尋の瑳ti[：を経験する；〈がいます。とうしど差玩

を経験したX1草、テレビゲームをする詰に~す産自と泊議してくださ
い。また、テレビゲームをしていて、とのよう拡道扶＇tii'Bきた急告に

は、ゲームを止め、臨海の診語を受けてください。
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操作方法
それぞれのボタンは、石ページの表のように対応

しているよ。なお、工ディタ一時の使い方lこつい

ては、 32ページを萎掃してね。 Xボタン
L・Rボタン

セレクト
ボタンスd二ト Bボタン

子学ボタン ボタン

※基本的にX・L・R・ セレクトボタンは使用しません。また、

YボタンはAボタンと同じです（エディターでは違います）。



なぞ13＼よ缶詰｜メニュー缶詰

押しだ方向1;:I押した方向（；：
移動〈上除く〉｜移動

ゲームスタート

一時停広

在まわり キャンセル

若まわり 決定

※使用ボタンはおぶしょんにて変更可能。

・・ :.llJ=i ：・ i:I ：唱：tli 圃匝・］~－

も。弘も
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． 
。スーパ一万三コン総｜こ「す～日ぞ

也、

13iよルルーのルー」の力セットを入れて

ください。すると、パンブレストのロゴガ

表示されだ後、タイトル画面になります。

＠ タイトル画面が出ている時巳スタートボタ
ぉ

ンを押すとモード選択メニューが出ます。

+ 
がのA

これガタイトル画面 これがモード誰訣メニュー

． モード選択 ． 
" ヲー あそ

十字ボタンの、上下て力一ソルを動かし遊び

を

す
シ
ま

タ

き

ボ

で
A
イ

。
レ

い

ブ

さ

を
だ

ド
＜
一

で
モ

ん

だ

川選

し
を
M

択

ド
叫選

モ
と

い

す

だ
お押
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モードメニュー」
・アJvJvのJv一 会告会 轟－＞4.;会

しゅじAニぅ

ロープレ嵐に料重しだなぞぷよ。アルルが主人公

となって、 ~i註するぞ。劫j国語向き。（22ページ）

ルルーのルー ル鳴砕も砕も訟も砕
'"• 

基本的｜こは「戸ルルのル－Jと同じ。でも、ごっさL
は、ルルーが主役なのだ。 土級編。 (27ページ）

・連鎖への道 砕も砕も砕も砕も砕も
し 〈 S対r れ人さ も人ど1、・・ ょう

連鎖の仕組みを覚える。いろんな連鎖の問題を用

意したので解きながら覚えよう。 (28ページ）

とこ13＼よ 訟も砕も砕も砕も砕もル
あそ あ

とことんぶよ13iよで遊13i0どこまでレベルを上げ

られるかとことん挑戦だ／ (29ページ）
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ノ 批！
なぞ1:Siよは、』:Siよ1:Si~1(t7'やスにした新しいゲー

ム怠のだ。ルールは、 1:Siよ1:Siよとほとんど同じ。
あそ

だから、ぶよぶよのルールをマスターしてから遊
せつめい

んでね。それじゃあ、ルールの説明をするよ。

すすめかた 】
1、生－；Jレlま 『雪下伝て三る担？ぶよぶよを

操作して、同じ色を縦か横（斜めはダメよ）
ひ＇ い じ.）

｜こ4匹以上くっつけて消していく』という
ニと カλたん

事だけ。ね、簡単でしょ。

の

で

恥回

目匹

ン

m
左

2
タ

で

る

ボ

ン

＜

A
タ

て

、

ボ

ぞ

つ
は

B
る

降

よ

、

せ

ら

ぷ

日転
M

回

か

よ

恥固

で

H

上

ぷ

バ
右
は一転

．
 ・十字ボタンは、左で左移

語、若で若移動させる重

ができる。下を押せば、
はや り「 か

速く落下するよ。

←＋→ 
↓ 

⑧逗訟五
12 



カた どうじけ れλ さ

消し万は、同時消しとか連鎖とかいろいろ

あるよ。あとは白議で士長してみてね。

《

曇
04..)tょ

ノ

・3 警から3番号の一番上はぶよぶよが時る場

所なので、積んでしまうとゲームオーバー。

ゲームの主役でありながら、

降つては消される役回り。

同色を縦か横に4匹以上繋

⑨~~~j：ゃう引の生物13え ・1c1:「個・匹・

,3；よ」といろいろ。なんだ‘

か、存在が分かるよね（笑）。
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どうじけ ふ〈すう き 〈 ゐ

同時消しとは、複数の消えるtおよぶよの組み合わ

せが、同じタイミングで消える事をいうぞ。パタ

ーンはいろいろなので研究してね。

｜連 鎖（れんさ） _J 
さ ' ,, け あと

連鎖とは、あるぶよぶよの組み合わせを消した後、
べつ 〈 あ にかしよ さんかしよ さ

つられて別の組み合わせが二箇所、三箇所と消え

ていくこと。予の量量で仕組みを童福してね。

.~ 
連鎖

ー惨 ー砂

2 
連鎖

.?. 
連鎖

4
…醐

14 



J日目日目Nr!YY日出rarl'NN

新しい仲間たち

闇 おI~やまぶ

フィールドを埋めるキャラクターだち。

ニューフェイスの鉄ぷょを要チェック／

吉 道のない量踊なぶよぶよの事。 4駐が挺

－r
E
 

U

隣

て
、
れ

り

ら

わ

っ

カ
ギ
L
Vの

と

そ

る
。
－
え

し
5

消

な

が

え

よ

だ

3

消

ぶ

の

も

よ

う

で

ぶ

ま

ん

き

し

川並

っ

て

に
川色

え

に横

の

、消

よ
さ機

る

や

ぷ
U

待

な

も

ン

に

く

で

戸
川酉

な

れ

イ
か画

が

こ

戸

、

よ

、

く

ぶ

と

い

芯

ょ

ん

な

は

ぷ

し

き
辻事

る

ず

で

る

い

、

の

く

に

よ

ユ事

て

い下

る

す

っ

o

＜

け消

降

る

て

に

。

い

ち

か対
よ
て
み
洛

ぜ絶

ぷ

し

と

敵の建造物。そっちが動かないんなら、

こっちて”動いちゃえ～つてな意気込みて柿

あたれば昧方にもなる。

問 問問Yrl'rl'rl'rl'rl'門町
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なぞぷよも、主基白羽U二.fl,~ぶよぶよと局じ。
でもゲームは、13iよ13iよとちょっと違っていて、

クイズ形式になっているのだ。出題されるなぞぷ

ょをよく考えて、解いていこう。

． 遊び方 ． 
・クリアの条件
なぞ13iよは各面ご、とにぶよぶよのルールを元にし

た問題ガ一間設定されてるぞ。その問題に指定さ

れた峯砕に合うよう、長蔭にぶよぶょを福住して、

峯砕を翁だせld'.1酋クリ戸。ぎた謡酋鍾には祇説
む かず

の設定もされていて、落ちてくる』およぶよの数ガ
ぜい＇＂ が のんどz奇 かぺ

制限されていたり、画E上lこ壁ガあったりと、な

かなか簡単には解かせてくれ怠いのだ。

・ミス
各面では、次の状況になっだら失敗となる。

－フィールド上の左から3番目の列のT番上に13i

よ』3iょを積んて”しまつだ。

だ

た
つ
し

か
M

択

な
叫選

き

を
で

る

戸

め

リ

ら
ク

き

に

あ

恥内い以
↓
9

H

数

お

て手

な

内限

り

や制

や

16 



・一時停比／ヒント
ゲーム中にスタートボタンを押すと、ポーズガか

とき お伝 も人どい かい し勺ばい

けられるよ。その時、同じ問題で1回でも失敗し

ていたら、ヒントガ出るので参考にしよう。また、

表示されているメニューを選択してAボタンを押

すとその項目を選べるぞ。

＆困そのまま議柱。 ノ

図璽霊自 プレイ出の酋の量劫のi長最からやり

なおし。？回ミスのペナルティあり。

匪璽圏酋語璃け芯いときに選ぼう。その

問題をキャンセルできる。 Tミス。



基本的になぞ13iよは、この画面を中山にプレイさ

れる。画面の各部分の意昧をよく覚えておこう。

。 ぶよぶよガ降る蛸

ぷ

3

よ

ら

ぶ

か
る
m
左

＜
。

て

う
つ
よ

λ

降

し
。
ら置

う
恥配

い

く
も

ま

と

う

川面が画

て
ド

し
lν
さ
佐
ト

一
一

h

操

イ

を

フ
よ

番目が上まで詰まると1ミス怠のだ。

＠ 降ってくる似似だよ

降ってくるぶよぶよを6手先まで見れる。6
て、、じよう の、・し＇え て ひ tうじ

手以上あれば開始前に16手ぎで表示される。
みさうえかず カず い会 い し

右上の数は、その数以内でフリフコせよとの指

差。 「∞」は樹齢なしという意政だよ。

18 
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酋量を自遥えたり、体出ポ与なくなったりす

ると、キャラクターの表情が変化するぞ。

が

、
J

日玉

て

川験

し
〈
る

肝経

7
kが

ツ
ぁ上

ぞ

戸

も

位

る

ル

%値

＝

え

べ

か大

3

4僧

レ

ド最

己

が

と

－－

u
玉

る

し

凶

川駿

ま

バ復

制

品
店
た溜

恥白

川

Z

、
に

で

陪

と

U
いほ

心
畑一

と

m
V

叫

Nt

l
を

い

が

R
劃
，

か題
川面
川力

d
即
、
u
聞

が
画

船体

I＠ 棋の融
現在の問題に対しての状況が分かる。13iよ13i

ょを泊した蒔に、識や撞銭鋲が議訴される。

＠ 難曲矧であと尚尚？
If~ ざい 合人もんと ， .~む＂

現在、何問解いて、あと何聞がノルマなのか

がわかる。 がんばってクリ戸しよう。
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なぞぷよは、 T酋岩につき？つの峯砕ガ与えられ
''"'" J，必 わ が

ます。その条件は、大きく分けて8つ。ゲーム固
めん ぷ，， A ’口令じ ιんだ也、

面の「PUZZLEJの部分に表示されるので問題

よー

νな山係

。

叫関

『つ

は

こ

AH

百

…鮮

し

で

か
解

ゆ

り
理

孔

ゾヘ

出

ト

O

守
出
問

を

防

ム昧

ト壁

い章恵

Z

の

前

川
件

ぷ
即

山
軍
事

※

．．． ．．． 
れんさ

1 *(1～19）連鎖すへし
連鎖紋の指定。指定してある獄だけ連議してぶよぶよを消

すのだ。この峯砕の義缶、 T撞の撞金でT箇でも筆く撞会

してしまうと、クリフコには怠らない。

どうじ け

2 *(4～72)i5＼よ同時I~消すべし
色に関係なく、指定されだ数の』およぶょを同時lこj肖す事ガ

できればOK。福是の説ちょうどじゃ怠いとダメ芯のだ。

主主お、おじゃまぶょを消しても獄には含まれ主主い。

いろすべ け

3女〈色〉全て消すべし
フィールド白歯正に貴かれている、指量されだ橿顛のぶよ

ぶよを蓋て請す重ガできればクリ戸怠のだ。おじゃまぶょ

を全て消すという指定もあるよ。
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ぜん け

4安全ぷよ消すべし
フィールド畠詰王の盃てのぶよぶよをj肖す季ガクリ？の系

件。当然、おじゃまぶよも全て消すべし。

お

5*(2～98)13＼よ落とすべし

指量誕のぶよぶよを、フィールド函酋正に書とす。議とし

たぶよぶよはj肖しても大丈夫。主主お、 2匹T組なので、T

回で2匹分加算される。最後の手は左から33日j自の一番上

に積んでもいいよ。

6＊（色）（4～99）消すべし
してい いろ してい かず け

指定された色を、指定されだ数ちょうど消そう。おじゃま

i3iよガ指定される事は怠いぞ。

L，（どうじ け

7*(2～5）色同時1;:)1肖す
指量した道話の店協ぷょを菌蒔にj白す。その話、指量より

多くの色を消してはダメだよ。

8*(4～99)13＼よ消すべし
消したぶよぶよの数ガ合計で指定した数lこなればクリ戸と

なるよ。指定された獄をオーltーしてぶよぶよを消してし

まうと失敗。 11§で指定数をj肖す必要はないので、同時消

しと間撞え広いように崖意してね。
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まどうし ＂＇－一司－、－－ ノ 』珂ゅじ人ニぅ

魔導師の卵、アルル・アジャガ主人公のストーリ
＂じ ざいリ，；

ーが始まる。カレーの材料をめぐってモンスター
ど と

達が行く先々でなそβtょを挑んでくるので、解い

て、解いて、解きまくろう／

・ゲームのスタート方法
c，； じ じ｝令 If

メニューの「戸ルルのルー」を十字ボタンの上下

で選んでAボタンで決定してね。
か せつのい で

そうすると、以下に説明するウインドつが出るの

で、員首は干字ボタンの王手、涙是ld:Aボタン、

キャンセルld:Bボタンというように、操作してね。

・ゲームをする
ゲームを始める。はじめて

か

ん

め

議
選

、じ

、

は
ご後

「
い以

は

。

同時

う
る

ぽ

↓q
u選

イ

を
レ
」

プ

ら

が

き

て手
刊続

恥相だ

る
し

れ

戸

さ
リ
引録

フ
き記

司
」
『
，
」

日号
廿的

山番
目動

だ

じ自

し引録会記臥前

ね

い以

で

は

ん

広口
iu
選

ぱ場

を
ぶ

タ

M

遊

一
ら

テ

か

た
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？ミ側~ ~9疋
市也主唱1-llU~

．データを消す
きろ〈 け 付 ぱあい

記録をj肖す。消す場合は「は

せ
は元

け
山

円

十

品

を

タ
タ
一

一

デ

デ

だ
と

し

計
品

け
出
円

u
選
い回

を
ニ

1
1
J

。

い

る

↓J
 つを

S
E
丸らか

i
L
V
 

な

。

ら

ね
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う
巳

よ

ピ
ノ

・うっす
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ま
。
し

す

て

円移

え

『，
」

き
凶
円

昌
吉

は

山番

タ

の
一

帥他

デ
を

の

引録
H
先

s
記
↓
9

て

う

る

い

3

め

い

す

た

は

か

と

か定

し

タ

叫確

J
H決
h

移

一

こ

？
t

を

は

デ

えん
剛
を
夕
日時

お

す

れ

一

の

な

け消

ど

テ

リ

、
J

す

引

か｛疋

で

う
h

移
吋
A
h

決

の
こ
は
い
斗
を

う

お
H
時

日
H
先

つまでセーブ可能。

ミ・もどる
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・フィールドの進め方
ある

ゲームを進行させるには、戸ルルはあちこちを歩

かないといけないぞ。マップの中にいるモンスタ

ーに詣しかけると怠そ可｛ょが砧まるぞ。

ンタ

ン

く

ボ

ン

タ

づ

ト

タ

ボ

同近
一

ボ
じ字

巴

タ

A
M十
廿敵

ス

り
自動

る

す

制送
ぃ綴

け

ば

凡

か

と飛

ゎ話

ル

し

モ

込
冨
ア
出話

デ

が めん はじ

まず、マップ画面から始

まる。 十字ボタンを使つ

。
－つ

れ動

そ

い移

だ
に

し

日向
H

探

山方

を

な
一

き

タ

r
好

ス
ン

て
モ

設事謬

ら
本
全
続

を

だ

。
に

ン

し

う

わ話

タ

川見

よ

い4
2

ボ

b

発

み

。

A

を

て

よ

は

一

つ

る
H

時

タ

よ

ぎ

る

ス

に

山始

あ

ン

ば

ガ

ガ

モ

そ

わ話

き
お つ づ よ

押して、続きを読んでね。
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な
一
ガ

パ
川力

一
か体

オ

〈
ムゲ

．
 

九二
渥

ま間

る
を

め

か題

ら

u
聞

き
、
あ

十品目で

す
一
お

ル
な

の

り

凶

ゃ

戸

う

ガ

う

F

M

力

ま

く

に
悼

し

な

の

て

が

だ

ル
つ
川力
一

ル
ヘ減
削体

パ

ア

て

、

一

、
し

て

オ

本
ロ

と

し

ム

ぱ場

イ

う

一

た

テ

そ

ゲ

し
ル
。

ど

ナ

だ

と

芯
べ
の
る
コンテイニューを選ぶと、前の
ふいて と， ＇~ 

相手をクリアした時の状態から

再スタートだよ。

戸ルルの体力は、

表情で読み取ってね。
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r1，町叫戸.＿，，，，，，，

九が紛議

・レベルアップ＆回復
〈経験玉〉

が
仙態

日玉
川状

川験

の

みは
酌大

＜
首
鼠

い行

が
て
刊力

え
か体

ゆ増勺
」

4AU

M

中

れ
の

す

川枠
山周

回i量するぞ。しかも、その蕗lこ

はレベルアップして体力の最大

値もI曽えるんだ。

なし
＂人けいけ人た＇ ＂いけu;

半経験玉 経験玉

ラ
川力

ヤ
山体

キ
の

が
一
ル

れ

夕

べ

こ
ク
レ

t
T
 

＂、＂＇＂＂＇ ιA，，，’ t;J.、、ど
経験玉は、問題の難易度によっ

。

る

の

は

だ

す

な

で

の

戸

江事

け

る

リ

く

だ

な

ク

と解

る

辻異

を

を

す

川干

一

円数

ブ

山若

タ

か題

ツ

ガ

ス
u
問

戸

川量

ン

怠

ル

る

モ

日要

べ

え

、

日
ω
レ

ョ増

も

は

て

で

の

で

すす

先に進めないぞ。
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さま ニい 『 J；と灼刷・ ‘岨 ＇＂ ιλ ニぅ

サタン僚に恋する乙女のルルーが主人公のストー
Uじ み，，ゆ ιのすべ ＂＇令て Jき

リーが始まる。道行く者、全てが標的だ（笑）。な
ざ、l 弓あつ きま

んとかして、カレーの材料を集めよう。サタン様

に、おいしいカレーを食べてもらうのだ。

・ゲームのスタート方法・その鱒
ルルーのルーと戸ルルのルーは、操作方fi,,JLメ
ルなど、まつだく一緒。詳しい事は戸ルルのルー

をよく見てね（セーブも3つできます）。

ルルーのル一、
はじ

始まりい～。

て

力

t
L
v
tし

M
歩

し

ち

い

／

つ
お
ス

こ

は

イ

ち

す

ラ

つ
ぎ指
一

あ
の目

レ
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28 

どん寵いていくモード。撞鎮の酋量ばかり、 50首
あつ れ人さ うで~か

集めだので連鎖の腕を磨くのにいいかも。ある程

産の酋鍾をクリアすると段世をもらえるぞ。

． 遊び方 ． 
「連鎖への道」は、問題を順番に解いていくモー

ドで、釜蔀て、50酋あるよ。このモードを蓬ぶと、

酋語の量長白歯が出るので、平宇ボタンの左岩て”

何問目をプレイするか選んでね。問題をクリ戸す

ると白説品にニi孟んだ酋量ガ言ち録されるので、
主ぇ ιんどい じゅうえり はι

それより前の問題なら自由！こ選べる。もちろん初

めて益ぶときは、T酋白からしかでき怠いぞ。



あそ かた． 遊び方 モ．
J レーjレ1<3:1およぶよと全く同じ。ずっと続けている

と、レベルガと、んどん上がって、けつこうあ主っ

ちゃうのだ。速い落下速度が燃えるう。時々、お

じゃま13iょが降ってくるよ。気をつけよう。

ん
ル
w
違

日選

べ

が

を

レ

川方

川件

。

り

山条

う

市降

な

ぼ

に

き
M

遊

と

ぞ

r
好

で

ご

う
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30 

ができるモード怠のだ。持った首語は、カセット

に主録しておけるので、いつでも咋び出しできる

ぞ。謡曲諺酋て長差を菌らせてしまおう。

・エテ‘イターの項目 ・
エディターを選択すると、エディターメニューの

畠酋ガ出るよ。員首を千字ボタンの王手で議員し

てAボタンで決定だ。各項目ごとの説明をよく読

んでから、問量をf乍説してね。儀れるまでちょっ
も人だいさ〈せい たの

と難しいけど、問題作成は楽しいぞ。



エテイターメニュー｜
がめんさくせい

・画面作成、《~ （33ページ）
フィールド画面｜こキャラクターを配置する。落ち

る』3iよ13iょについても指定できるよ。

，； けんさ〈せい

・条件作成 Vヘ~、《川》 （36岱ごジ）
フリ戸する謁の峯砕を決められるのだ。 ノ

・実行テスト 、へ〆、《〆~ (36ヘージ）
作った問題を試せる。ちゃんと解けるかな？

・セーブ ~ヘNヘハ~ （37ページ）
作った問題を記録するぞ。全50聞記録できる。

ロード ~へN、戸ザv (37ページ）
以前記録した問題を読み出せるよ。

・問題を消す 、v》、～ Q7べ一説 l

フィールド画面に置いだキャラを全て消す。

・おわり
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歯髄持説｜メニュー

ル

ン

ソ
出動

一

タ

一
ぃ移

一

ボ

力
の
一

A
と同じ

の
る

よ

え

ぷ
か蛮

く

を

お置
叫色

ぷよの色を
Uろ

拾う

置い定13＼ょ

を消す

7
0
 

m
選

ぶ

L

を
μ
選

批件

を

け条
村数

キャンセル

13＼よを置く
h

決
か
｛
疋
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pq
記

t
l
 

u
時

一気

・フィールド・
ここに、キャラクターを置いてい＜（在から39U

目の？番上には置けない）。ゲーム開始からT手目
必 した

までが落ちるまでは、下に落ちてしまうぶよぶよ
J, ，，し t こ て、白 れ カrー さん L" 

も置いた場所に固定できる。置き万は⑤を参照。

B「 NEXTをきめてね＋∞－・

降る』およぶよの組獄を決める。この数以内に解か

ないとゲームオーJIーだ。 i曽やす時は＋、減ら胃

時はーにカーソルを合わせてAボタンを押す
2五

薮宇ガ変わる。 Bボタンを押すと、 ＋とーガ逆I~
働く。制限がないなら∞のマークにしてお之う。

・ 1:.1 ；；；’－’ Z皇室孟~司r"A: ~llll・~，ョ・・＝司
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.._,..,..,l""""f＿品，

議第；；f
C NEXTをきめてね1～16
降るぶよぶよを16李白ぎで決める挙ができる。指

定しなかった場所はランダムで出るようになって

いる。ここで指定しだぶよぶよは、出ない這に蓋
L P・サ＇＂ おかた きALE、

まれていても出現する。置き万は⑤を参照。
r
illI
l
l11
1
1！
4
1
1
li
li

－
－

1
 

ιJ
i－
－二
百
了
・
一二
一

－I

Z
－－

＝
 

一一？
・－

E
e

－

－5・‘一
叩m
e

・＝

E
q
－－一
日
・
二
一

－
唱曲
7

・・－
4ι

・・一
一

一－E

z－－

＝

一唱－
e

－－
t
－
ー・
ー一＝

－－－

－44

＝
 

一2
・・

tu
－－

一E
E
L

A

－
－、．‘一

－
、
＝

；
 

「
｜
｜
ド
｜
lL
一

o・ r『 PUYOのでるでない

降るぶよぶよの色を限定。十字ボタンでカーソル

をいずれかのぶよぶょに合わせ、 Aボタンを押す

と×がついたり消えたりする。×ガついたものは、

N E×T指定してい広い限り出現し怠い。最大5

邑まて指是できるが、その詰は議ぷよだけ出説。

一章

n
一

言

各
一

一宮山
W
一

EJ・PUYOをおいてね
「PUYOをおいてねJの中から置くキャラクタ

, , h か， とお

ーを選13i。選び方は3通りあるよ。
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ンタボA
 

てせわ
あ
A
Q

口をlν ソカでン

る

タ

す

ボ

か｛疋

札字
山決

M

十

で

⑦
 

②L・Rボタンを押して動かす。

③フィールドや、 NEXTの筒から量きだい
ぁ

色の』，3iよ13iょにカーソルを合わせてYボタ

ンを押すと配置する13iよぷょを指定できる。

j; > お 4ましょ

置く13iよ13iょを決めたら、置きたい場所に力一ソ
＂ニ 必え句 .ぺ

ルを運び、 Aボタンを押すと選んだぶよぶよや壁
お け

が置ける。 Bボタンでキャラクターを消せる。
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は

と

川件
品
合

山条
か内

る
の

き

ジ
で
一

か定

べ

し指

叩

の
。
き

そ

ね

つ

、
て
に

で
み見
以問

の
を
？

な

ジ

は

じ
一

川件

同同

ぺ

山条

Tつだ、け選べる。

て

き

叫選

つ

で

で

な
け更
川右

に

叫蛮

さ左

フ
ガ
の

一
括臥

ン

マ

、タ

の
叫色

ボ

？
は
圭

d

？
U
所
山十

？
るい

る

l・・・・『まII:冨面冨忌~

択しよう。
1・唯一1
2.？？ぷよ同時消し
3.？すべて消す
ii.全ぷよ消すべし
5.？？ぷよ落とす

峯梓ガ決まったらAボタンでj見通だ。するとメ二
お

ユ一色酋に長るけど、これでOKoBボタンを押

してもメニューに長るけど、峯砕はそのままだよ。

実行テスト ハ《～～》》
つ〈 乙Aたい ため

作つだ問題を試しに動かしてみる。 操作方法は、
rカ」ぬ／. むど とさ

他のなぞ13iよと同じ。メニュー画面l乙戻る時13:、

スタートボタンを押して「やめる」を選ぼう。作

成した問題はちゃんと解けるかな？
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セーブ
つ〈 むλ＂い ぜA むえさろ〈 じゅ今じ

作った問題を全50問記録て”さる。十字ボタンの上
げ もλ め也、 r, ,,, 

下で「の～みそ×問目」の位置にカーソルを合わ

せて、左岩て合議する量吾を決める。 Aボタンで
じ「ニう い ぜA z，ろ〈 お会

実行。以前の記録と同

じ番曇｜こすると前の~2
録は消えるので注意。

終了する時は「もどる」

を選んでAボタン。

ロード
ぜ＂＇与 ろ〈 むλ＂、、 よ λ お伝 よ

以前記録した問題を読み出す。セーブと同じく呼

び出す番号を指定し、Aボタン。呼び出す前にフ

ィ－）レドにあった面は消えるので要注意。

もんだい け

問題を消すW》~



みでいろいろと変更する事ができるよ。各項目を

謹んで白邑に益重しよう。毎員首の詳しい街蓄は、
がめAむa今ひょうじ あえしん

画面上に表示されるので、ご安l山。

． 操作方法 ． 
、
タ

μ
目

ボ

ー
頂

A

で

で

げ下

ん

日ト
主
選

の

を

ン
川容

日
間恨

タ
炉内

心
距

ボ

で

せ
謂刻

字

川右

．

山十
さ左

炉内
山表

の

が

ン
か明

ヨ
引説

シ

に

プ
同時

オ

だ
。
ん

日行
u
選

る

h

実

、

れ

で

は

さ

ン

一日
間合

じ
一一小

トリ~ ' 
日 0・・
' "" 

・ "TIJ!t” 

でジィトJl,C・bどる“

h＂＂~ ~ ， ， I 
・もどる

は

夕

日時

ボ
る

A

ぱ戻

で
に

ん
一
川選

ユ

を
二
」

メ
ー庁

の
h
v
日

以前

日

ンで決定してね。
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キヤラワヲ・紹介

ルルー
笛
十
ろ
と
ガ
し

、
そ
ん
、
キ

u
車
L

子

な

で

ド

び飛
m
拍

。
公
演
キ

け高
H

三マ
M

主

ド

、
と
サ
の
く

ま

L
嬢
出初

な

す

ま

り

お

、

も

ま

が

チ

た

固

に

い

わ

ト

つ

4

フ
ラ
て

みん芯おなじみ。 13iよ ＼ブ

ぷょ掠に善i告する最善
L＜号じよ じゅも人

少女。呪文“オワ二モ”

をひっさげて、今日も

元気に13iよいじめ。
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13＼よ13＼よ
タイトルにもその名ガ

ついているくらいだか

ら、もうみん主主知って

るよね。カラフルで素

敵。ブチンとはじけて、

もっとカラフル会

40 

カーパンクル
ま

キ

”υ山考
ら

だ
イ
ハ
J

を

か

は

の

べ
山何

わ

、げ謎

？

で

く

さ気

か

フ

り

よ

山元

ト

？
日航

か

か

ツ
か
叩田
町
ぱ
の
ど

コ
川王

、
て

ん

け

ス
か帝

ノ

っ

て

い

マ
た
モ
M

踊

え

な

サタン
議の圭｜こして益動o詰

さい ののじよ れき

25歳。彼女イナイ麿10
万25年。とほほほほ。

ルルに言い寄るが、
の

1つもひどい自にあつ

ます。合掌。



ミノタウロス
過去、迷宮のなかから、

ルル－Iこ助けられた事
ぜ＂

があり、それ以来、絶

対忠誠を誓っている。
でも、恋l山はいだ、かな

い。悲しいから。

シエソ
ものすご

物凄くイイオトコなの

だガ、紛基くトンチン

レイス
ど

う
。’し
v

溢
血
と

川幽

か

な
何
白

川口
む無

む無

い
も

ら
て

く

と

れ

と

－これくらい。
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サカナ怠のに立派怠手
あし ι • し 6 ゃっ

足を持つ不思議な奴。
てあし じぎ“

その手足を自在に操り、
おむ

Zまにをするかと思えば
おど

ナント踊るだけだから

お立ちあい。

42 

ぞう大魔王
おおき怠ぞうさんは、

きょうも、「ぞうなんだ、

そーうJ とあいかわらず

のしゃべりかたでうろ



ッ
o

て

ツ

。

ン

い
い
つ
い
う
パ

お

い

よ

お

い

ン

「

ガ

に

よ

も

パ

し
さ気
て手

ち
ど度

ン

岡
山
元
恥相

つ
M

何

パ

っ
と
、
い
と
パ

さ

J

し

も

」

ン

い

／

だ

「

／

パ

あ

ス

た

は

ス

パ

7ろこさかなぴと

鱗魚人
下半身は魚の女の子。

まさにびっちひ．ち。泣

き虫で気まぐれ。なぜ

か丸いものが好き。ウ

ルウル漢に完を許すと、

議て漏ぃ白にあうぞ／

’ナヌグじヤフ
なにゆえ、神はこのよ

う忽ナスをお作りあそ

ばされたのか、ちっと

もわからぬ。跳ねるわ

火は吹くわの大暴れざ

んまい。タスケテー。
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幽霊連鎖
画面外に積んだぷよは、画面内に落ちてこないと

消えない。その原理を利用したのが幽霊連鎖だ。う

まく使えば連鎖を僧やせるぞ。

この様な画面

んっ精

らE
E

に
い立

I
↓
引

戸一川
口
川面

ふ
が画

公
亦

で

画面3

画面外のぷょを画面内
お

に落としてみると

画面4

この通り、つながって

消えちゃうんだ
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量越え
はkl：.•• がわ いどp

量産を越えて，，3；ょを反対側に移動させるテクニック。
ιて人 仁＂＇ じ さゅう ( ;, 

回転と十字ボタンの左右キーの組み合わせで、画

酋訴でぶょを移動させて肇を趨えるんだ。

画面1

壁からEつ離れた所に
どたい

土台がないとタメだよ

fl fik 

画面E

キ

リ

日向
づか

川方

ヮ怖

バ
右

ら
で

が

枕上

な
の
し

ド台
れ押

ど土

を

画面3
み2ぎかいてえ れA え

右回転ボタンを連打す

ると（さらに続く）

画面4
州側川右て－えニ越

だ
を

ん

は上

る
の

け

川面
ぃ行

が画

に
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昇寵ti＼よ
人じ ι、はい九 拘べ のは

階段状に配置されたぷよや壁を、界らせるテクニ

ツクだ。 王に釜のない玩混では干宇ボタンの左遍

キーと回転ボタンだけでもできるぞ。

がめA

画面1

キ」でもで
出誰＋

品でま

ね

こ

ト

品

こ

る

カめん

画面2
みぎ＂うこう

右方向キーは押したま

ま、左回転させよう

がめん

画菌3

さ日転恥回
M
右で

SEν 

j
吋
h
宮
山て

う
い

よ

ザ続

せ

すー返nJ 
〈繰／

＼
 

府早守素

4
を

川面

れ

が画

そ
カいどん のほ

と階段を昇れるんだ
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階隠積I>
さしかけ つ おすかに i•k

段々状に連鎖の仕働けを積むテクニック。雄型連

説ともいわれる婁碁量なのでとても簡単。劫活着

はまず、この階段積みから覚えよう。

がめん

画面1

このように、上部を償

にずらして組むんだ

が めん

画面E
れい どどい

この例では土台ぷょが

2個だが（続く）

画面3

も川方み

ぞ

〈組

る
の

き

ニ個

で
1
ん

や

ろ

ニ個

ち
3
も

•' e、s、
画面4

れA tき、、し tう ね勺 u: J>iい

5連鎖以上を狙う場合
お のえ れは

は折り返しを覚えよう
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はき こ

披み込み
員邑で4個以五のぷよの歯lこ、他の這のぷょをは
さんで連鎖を延ばしていく組み方。雌型連鎖とも

いう。臨機応変な思考か必要なのだ。

み
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帥他
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に
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u点
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川面
か火
川連

が画
山発

み

VHM 
4υ 

日用川応

ぞ
り

だ

よ
村方

み

み

4
っ積

っ積

川面
は段

な

カ画
相階
日要
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カギ積＂
長み込みの二崖だけと、挟み込むぷよの嵩さか白

じ場合はカギ積みと呼ぶ。ぷょを1個分積にすら

し、そこに他の色のぷょを挟んで組んでいく。

てA カ

で点火させるんだ

す

ね
に

る

州左

か

が

わ
ょ
が

ぷ

の

の

る

ρ
」
め目

い

川面
M

段

て

カ画

3
れ

と消えて連鎖するんだ

挟む位置は 1段目でも
たんの

3段目でもOKだぞ
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折。還し
＂勺たいひつよう っ かた

撞詣を註ばしていくためには絶対必要な積み方。
,,. こ η ょう れ ん さ しか うえついカ

挟み込みを利用して連鎖を仕働けの上に追加させ

ることができるぞ。超上級テクニックだ。

の
出
師

ね

一日
右

て
。

ト

υ

ド例
μ
自

の
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し

に

M

返
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り

み
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〈組

がめλ

画面1

画面E
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・
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な

川連

か
に

る

河上

か

の

わ
み

が

つ積

の

以段

る

恥階

あ

画面3
みぎはしうえ あか むらさき した

右端上の赤と紫は下に
れA さ υつよう

連鎖をつなぐのに必要

台、 6、A
画面4

した れ人さ

ここから、下の連鎖が

始まるんだ。わ力、ったつ
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触の信I~
由こえるあの簡を紹介しちゃうぞl

箇霊童 M ヤー ・えいはあ

E彊 Y1'AA"-.Q・lまあ

E彊タイアキュート・そうれ

E盟盟 lまよえーん ・オホホホ



う でんわ と 得

ゲーム内容について、電話でのお問い合わせには、一切

お蓄えできませんのでごヲ京ください。なお、ゲームの

ヒントはファミコン韓両立をご轟ください。

おことわり／嵐畠の企歯、韮註には芳釜の淫意をlまうっ

ておりますが、ソフト両醤が非百に鐘語なために、プロ

グラム宝、多廟できない本蔀苔が量員される場苔が箸え

られます。芳三、謀説作尋を金こすような晶告がござい

ましたら、パンダイグループお客繊細談センターまでご

一報ください。

｛カセットについてのお願い｝
バッテリーバックアップ機能付き力セットの場合、むやみに電源スイ
ッチやリセットスイッチをON・ OFFすると、蓄積されている内容が
消えてしまうことがあります。

｛お買い上げのお客綴へ｝
商品についてお気づきの点がございましたら、パンダイグループお客
繊相談センターまでお問い合わぜください。住所，電話醤号，保彊者
の方とお子憾のお名前 ・お年も必すお知うせください。

・パンダイグループお客篠相談センター

東京都台東区駒形 2-5-5干111-81ft03・3847・6666
・電話受付時間 月～金曜日（祝日を除く） 10時～16時
・電話番号はよく確かめてお間違いのないようご注意ください。

FOR SALE and USE IN .JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL P円OHIBITED

本品の輸出、使用営蝶且び賃貸を禁じます。

コーJI:・由コヲ重量ココR11任天堂の商機てす

発売元~：：：：；；~？：！－＂~「
’ハノプレストt;tハノダイクル プの一社です
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