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ごあいさつ
にんてんどう ぜんよう

このたびは、任天堂スーパーファミコン専用ソフト

「スーパーマリオカートJをお員いあげいただき、読
しようまえ と めっか b た

にありがとうございました。ご使用前に取り扱い方、

｛全員主の淫量挙、 この 「最抜話a).i醤」をよくお金み
ただ しようぼう あいよう

いただき、正しい使用法でご愛用ください。なお、
とり伯仲 ぜつめいしょ たいせつ ほかん

この 「取扱説明書」は大切に保管してください。

しようじよう %ゅうい

使用上の注意
l）ご金員径は主δアダプタをコンセントから話す長いておいてく
ださい。

がのん

ε）テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてくださL'• .. 
'>!1むかん 円ん二う じかん じかん

3）長時間ゲームをするときは、健康のため1時間ないし2時間ご
点ん 4ん Lょう，．うし

とに10分から15分の小休止をしてください。
ぜいゐヲ’ 8 8 H《たん釘んどむl11，んか し＇＂＂ 11かん で’＇

4）精密機器ですので、極錨な温度条件下での使用や保管および強
ザゥたい ぶんかい

いショックを避けてくださLloまた絶対に分解したりしないで

ください。
’＝んしれて五 ゐ守

5）端子部に手を触れたり、水にぬらさないようにしてください。

徴障の原因となります。
など . !1？ゆ

6）シンナー、ベンジン、アルコール等の簿発泊でふかないでくだ
さい。

ア）カセットの崩謡島には志すスーパーファミコン芸誌の語論スイ

ツチをお古りください。
管んよう

巴）このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリーコン

ピュータでは使用できません。
ぜヲ3司＂ ざん

8）スーパーファミコンにブロジェクションテレビを接続すると残
ぞ令げん＂＇’ がのん ＂’ gヲぞ《

像現象（画面ヤケ）が生するため、緩続しないでください。

（＊スクリーン投影方式のテレビ）



日 はじめl之 日
みな ほんじっ

皆さん／本日はようこそ『スーパーマリオカート』の

レース会場にお越しくださいました。ワタク三人当
かいじよう しんぽんいん

会場にてスタータ一、審判員、そしてコース戸ウ卜

した力一トの薮崩まで、いろいろと
かたがた せわ や

ドライバーの方々の世話を焼いてい

る、、ジユゲムHと申します。ちなみに
ほんみよう

本名は、、フィッシンクジユゲムMどう
hh' 

ぞよろしくお願いします。

.んぞ〈 じ4う 釘よ こ

金属パイプのフレーム上に、50cc及び100ccの小
＂とりょう

量工ンジンを語読しだだけの、シンプルな1人用
；.：.うせい

レースカーです。スピード調整は、戸クセルとブ
釘二信 こうぞう たんじゅん

レーキだけで行います。轡造ガ単純なだけにドラ
こじん えい$ょう う

イパ一個人の影響を受けやすいので、このゲーム
か〈 と〈もよう 曾いのう

における各力一トの特徴は、マシン性能lごドライ
じしん こせい〈わ かんが

n一自身の個性を加えたものと考えてください。

S日 ・.. 
ごのカセットの内部には、レースのタイムなどを記録しておくパッテ

.のー でんげん

リーパックアップ織能があります。むやみに電源スイッチやリセット
現，，司rヲ制，z’ 机、・t., ~ 

スイッチをON/OF Fすると、蓄積されている内容が消えてしまう
ご..’い

ことがありますので御注意ください。
でんち ゅう＂＇け叫

なおリチウム電池は、有償で受燥させていただきます。



目コントローラ様様X

Yボタン・ブレーキ

スタートボタン
・ポーズ（ゲームの一時停庄）
およ きけん

及びリタイ戸（棄権〉

セレクトボタン
お信 きりか

・×と同じくパックミラ一切替え

しゅうム ． ・I＼ンドル（在右操作〕
十チボタノ ぜってい ー

・ゲーム設定時の選択（カーソル移動）
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＼ 日
斗L／円ボタン・ミ二ジャンプ8ドリフト

a・7プレイヤーでのパックミラ一切替えXボタノ ぜっていじ

・ゲーム設定時のキャンセル

Aボタン
・戸イテムの渓註と壷員

九山
由
疋
巾決の
じ時和定

1

〆
ル
h

設

に

セ
ム

ヲ
ク
一

ボ

戸

ゲ

Z

』・・

~·司ムヰ長込
レース桜混

バックミラー

這H百LqrRボタンを舟すと、カートはおさ＜ジャンプし、
〆弓に t・ーピ へいよ弓 よこすべ そうこう

同時に二十字ボタンを併用すれば、 ドリフト〈横滑り〉走行ガ

存えます。 P.11を骨量ください。
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..... 岨宣告..－1

. ,_ ...叶F司 1 曹・』；2

ぬ・2・・a闘晶a岡副・．

グランYリ

ずr1プレイヤーゲーム E マリオカートGP

〉タイムアタック

穴2プレイヤーゲーム E マリオカート：GP1
［ ~ vsマッチレース

バトルゲーム
グランプリ または

※マリオカートGPでは、50ccクラスor100cc
せんた〈

クラスのどちらかを選択しぎす。

おお さ

エンジンの大きさによるスピード差のため、 50cc".7ラ

スは坊凶謹白け、 1QOccクラスは雀単語白けです。
グランプリいがいきょうさ ずべ しよう

G P以外の競技は全て、100cc力一トを使用します。
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区 目
せんた〈 じゅうじ そうさ

これらの選択は、 十字ボタンでカーソルを操作し、 Bボ
tすってい ようりょう 必こ訟 へんニう とき ともゅう

タンで決定する要領で行います。変重し疋い時は途中で
お ぜんた〈ごか〈にんさい え勺

×ボタンを押すか、選択後の確認の際に「いいえ」を選ん
お

でBボタンを押してください。

公議ヵ1ープトレアイ告ヤをー箱ゲ主－にb蹟邑oをマ競リうオレカーーシトンGクゲPーム。

女悠ずきTなプコレーイスヤをーTゲ台だいーだムけ0で走ほタしりイ、ムペアスタトッタクイムをね狙ら

うゲーム。会議ガ議ります。

ヵプ2レイプヤレーイ2ヤ人ーとゲ他－のb力o一マト6リ台だオい、カぜ全ーん8ト台FざいGにPよるデ

ツドヒート。

女2プするレコイーヤスー上ゲにーラムイ¢VSマッチレース
希望す パルとあなだ定け、 Tた対い1 

の真剣勝負。

女写路プレイヤーゲーム¢1相5手トをJ切攻撃7しム、
め迷い のようなコースの智中治、で お互たがいの

力一トに白し1た嵐髄を畠り会うゲーム。

いじよう伝か らようぜん えら
以上の中から挑戦するゲームを選んでください。
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日
けってい

・ドライバーの決定
にん~·か き

おなじみの8人の中から、気｜こ入ったドライバーを
せんた〈 〈わ ペーシ ご bん

選択できます。詳しくはP.20を御覧ください。

仁コ Eゴ 仁三E
一『

品E五~1&1a.1 ·~4包1£J

品u孟＆盆E皐圃 且~孟UiUAJ
ffiE'・~・

さんか 釘ょ せんた〈

・参加するレース、及びコースの選択
ちが

選び方は、プレイするゲームによって違います。

※コースごとの特徴などは、P.26以降で説明します。

キノコカップレース

仰 !J,..t.J→ 調 。フラワーカップレース
スターカップレース

いしょ 伝か さんか

最初、この3カップの中から、どのレースに参加するの
二うぜい

かを決めてください。どれも5つのコ スによって借成
がんば ひと

されています。ま芝、100ccクラスで頑張った人｜こは、ス
ょうい たの

ペシャル力ツブガ用意されるのであ楽しみに。
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~ 日
＊タイむアタック *V Sマ'JIチレース
。醤カップに善まれるコースより、毒草するコースをオ
せんた〈 グラノプリ たつ

つ選択してもらいます。GP100ccでスペシャルに達し
ひと

た人は、スペシャルのコースからも選べます。

｜＊バトルゲ－~

マ4』マ＆？＆？ムマ4』マゐマ4守ゐ守4守ゐ

ぜんよう 伝か えら

。バトル専用の4コースの中から選んでく芝さい。

タイム戸タッ~－ ySマッチレース・バトルゲームをブ
Ii あいじゅうじ き Itう め

レイする場合、十字ボタンで希望コ スに力 ソルを合
お がめんはんぶん ようす

わせ、巳ボタンを押すと、画面半分にそのコースの様子
で ご えら

ガ出ます。その後「はし1」を選べば
ゼんたくかんりょう

コ ス選択完了です。タイム戸タ
どうじ きろ〈

ツ7では、同時にベスト5の記録
とペストラップも表示されます。 I~ JI 

て
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日ルールi之ついて マ
けプレイヤー）

グラJプリ さいしよ いち さいニうぴ

まずはマI）オ力一トGP、最初のスタート位置は最後尾。
も めお

ワタフシ、ジユゲムの持つスタートシグナルガ青になっ
まえ 訟がおつづ

たらスタートです。（スタート前に巴ボタンを畏＜押し続
＂っしん お ＂な

けていると、うまく発進できません。押したり政しだり、
いちばん Uの がめんはんぶん

一番し＼＼，＼タイミングを計ってください。）画面半分には、

その詰のレース桜涜をリ戸ルタイムで表示。×ボタンで
や〈めは ニうほう

切り替えれば、／＼ッ7ミラーの役目も果だします。（後方

からの訴の託基には、白話で由り香わります。〉若干の薮
じ じてん じゅんい

字は、その時点での順位です。

タイム

じaう＂うυιうじ

レス状況表示8パックミラ
B 



区 日
各コースとも5周でゴールイン。 4位以内だと次の

すす いいか ど必な

コースに進めますが、5位以下はもうT度同じコー
信お ぜんとう

スを走り直さなければなりません。 先頭力一トのゴ
ご がめん肘，，， ぜんいん ろや〈じゅん じゅんじ ひょうじ

ール後、画面左に全員の着順ガ順次表示されきます。

なSヲ

・やり直しますか？
お

・ゲームを終えますか？

いか

5位以下

なお えら のこ ひょうじ

「リトライ（やり直し）」を選ぶだびに、残り力一トの表示
へ なお a‘い
ガ減っていきます。やり直しは3固まで。

がめん もど

「あわり」にすると、タイトル画面に戻ります。

5位以下が合計で4固になると、ゲームオーバーですの

で長を白けてください。ぎた、金百でリタイ戸（桑撞）し
かい もかづ

ても、T回ずつゲームオ－／＼ーに近侍きます。
ゅう おがめんと

※レ ス中にスタートボタンを押すと画面ガヰまり、 リ

タイ戸の意志を詮議します。「いいえ」を選べば、その

ままレ スを再開できます。
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日 ミ
ドライバーズポイントI；！ついて
4い と〈てん

4位以内のドライバーには得点 （ドライバーズポイ
ント〕ガつきます。百力ツプ5コースを終了しだ時
てん ごうけい ゅうし4う き

点、において、この合計により優勝ガ決まるのです。

H首位 I 1位12位J3位J4fillvr
.. ~ ... ，ラウコF

h

失

わ

に

（
白終
恥内

か下

か
い以

い以

し
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同百一

4
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り

、

ガ
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め

一

、
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ヤ

と

る
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だ

な

レ

〉

に

プ
制格

り

※
 

パ
れ
イ

さ
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ド
か加

の
み
ド
の
ン
ト
。

ウ

ン

す

ラ

イ

ぎ

た

ポ

き

れ
ズ
い

恥入

一

て

かい め いニう じゅん まえ げつ か おな

2回目以降のスタート順は、前のレース結果と同じ
たと い ばんめ い ばんの

（例えば、2位→2番目、ア位→ア番目〉になります。
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三 目
コース上にセッ卜された、仕掛けのいろいろ

戸、
U

U

 

N
J

シ
ユ
ツ

シ
グ
ッ

ド

夕
、路

ジャンプパン

踏むとジャンプ／

i引は？
＂「毎陶う ‘ て い ゅうり

途中、図を踏んで7フイテムを手に入れると、有利なレー
てんかい む

ス展開に持ち込むことができます。困を踏むと、上部に
まど信か かいてんだ と

ある窓の中ガスロットマシンのように回転し出し、止ま
とき えてはい しめ えしぜん

つ定時の給ガ手に入ったアイテムを示します。絵は自然

に止まりますガ、Aボタンで故意に.Ltめることもできま
す。戸イテム佳品もAボタン。踏まれ疋困は道ガ第に委

わります。ま芝、その時持っている戸イテムを使わない
• bぎ つぎてい

限り、次を手に入れることはできません。
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イナズマとコインはGPとVSマッチlこ、テレサはV
Sマッチとバトルゲームにのみ現れます。
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目
会マリ方カート{fl例（2プレイヤー）

ヌ
ょう がめん じようげ わ ι 

2プレイヤー用ではレース画面ガ上下に分かれているの ・
おのおの じ斗ん ちゅうしん がめんみ たい

で、各々ガ自分の力 トを中山とした画面を見ながら対
せん

戦することになります。スタートは、コントローラ①を
つかひと ひと ばんめ

使う人ガ8、②の人ガア番目
とき お信

です。オプレイヤーの時と同

じルールですガ、どちらかが

4位以内なら、次のコースに
すす

進めます。
F圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

＊タイuアタック'JCオプレイヤーのみ）

一万
一一

戸

ウ伊
一

きぼう たんじかん Uし じ ぷん

希望するコースをいかに短時間で走りきれるか、自分と

の闘いとも言えるゲームです。戸イテムもコインもなく、

プレイヤーの長完ガ巌しく設されます。持産リタイ戸し
こう ねら

てもゲームオ－！＼ーにならないため、好タイムを狙って ・
ニころゅ はしこ うえ

l山行くまで走り込めるでしょう。その上、スタートボタ

ンでコスチェンジやドライ 目 ・ - -

パーチェンジも話量に有量。
ぜんた〈がめん

コース選択画面にはペスト5、
~ろ〈 のこ

ベストラップの記録ガ残りま

す。

14 



ミ 目
かんそう

タイム戸タックでひとつのコ スを完走すると、そ
ときはし さいぜい み

の時の走りを再生して見ることができます。ゴール
ご υょうじ ぜんた〈し伝か えら

後に表示される選択肢の中から「IJ,プレイ」を選ん
ただ いがいせんた〈 あと

でください。但し、それ以外を選択しだ後はリブレ
ひょうじ き さいぞい

イ表示ガ消え、 再生できなくなります。 ~芝、 途中
‘〈ざっ そうこう おこ信 If あい

でポーズをかけだり複雑な走行を行った場合にも、
ひょうじ ゐらわ さいぜい

リプレイ表示ガ現れず再生できないことがあります。

•VSマッチレースIc2プレイヤーのみ）

書量するコ スを2告の力一ト定けで差る、三転立ちの
っか いつぽつぎや〈てん

真剣勝負です。戸イテムをうまく使えば一発逆転のチャ

ンスもあり、主張醤でも通臨禁弱。

決パトルゲ－bl(2プレイヤーのみ）
っ こ Aうぜん たが わ あ いしょ〈

力一トに惜けた3個の風船を互いに割り合う、異色のゲ
じよう え てき こうiずき

ームです。コ一主主の明zzs得手ヲイテムで警を安要し、
スピンさせると相手の風船ガ1個割れます。先に風船ガ

ま しか じぷん J

なくなったら負けです。仕掛けだバナナを自分で踏んだ
こうら ながどま あ

り、ミドリ甲羅の流れ弾に当たってしまうこともありま
ょうじん

すので、用山してく定さい。

15 



日 三
ひっしよう こうざ

パトルゲーム、必勝ワンポイント講座
つね あいて いち ずぱP はあ〈 いろ Uんだん

・常に、相手の位置を素早く把握。（フェンスの色で判断 I 

ヂごさんしよう ・
できます。P.31のコース図を御参照ください。〉
むてきじようたい たいあ 信んかい ゅう二う

・無敵状態での体当たりは、何回でも有効。
かわ こうら け

・バナナの皮は、甲羅で消すことができます。
あいて がめんみ いがいところ ねら

・相手の画面も見てみること。意外な所から狙われてい

るかも知れません・－－－－－。

lo 
〉シ／

およ しよう＂い しょうはい

バトルゲーム（及びVSマッチ〉の勝敗は、99勝99敗まで
じ さきしよう じぜん

表示されます0 ＼＼どちらが先に3勝するかμなどと、 事前 ’ 
せってい

にルール設定するとよいでしょう。そこまでの勝敗の記

16 

議を請し、結疋にバトルを踏めたい詰は、ニ亘量議スイ

ッチを切ってください。リセットだけでは、記録は消せ

ません。



＼ 防めの蹴『ドリフト溺』目
急な力一ブを曲ガる際、し／Rボタンを併用するとでき

ぞうニう な っうじよう そうこうほう そうこう

るドリフト走行。慣れれば通常の走行法（グリップ走行〉
あ きけんとも信

より、タイムガ」こがってくるはず。ちょっと危険も伴い
れんしゅう かさ かつよう

ますが、練習を重ねて活用してみてください。

Is＋平学＋LgrRボタン時－冒宮圃・・・・・・・圃置E冒哩冒・－E主亙Z位位置

0 0 
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コインを議めると .. （~~~~；t~~） 
じよう ち

コース上のところどころに叡らばっているコイン。 コイうえつうか てはい みさ「したか宇で まい
ンの」こを通過すると手に入り、 右下に数ガ出ます。1枚
え さいこうそ〈ど 悉いあっ
得るごとに、その力一トの最高速度ガ戸ツプし、 10枚集

のつづ ただ はで てき
めるまで伸び続けます。但し、派手なスピンや敵力一ト
せっしょ〈およ み乎ぱ お あ うし匂
との接触、及び水場などに落ちてつり上げられると失う
うえ まいときぜっしょ〈 てき あ ま
上、コインO枚の時の接触では、敵力一トに当だり負け

まいいじよう おおあつ
してしまいますので、 10枚以上、できるだけ多く集めて

おきましょう。

コイン獲得 E霊園盟国園
10抜以宝Id:＂話益 II

号 、グGラ，pプリスタート跨じの

コイン手て持もち枚まいす数う

スタートJI慎
枚まいす数う

1 &2番目 2枚

38.4番目 3枚

58.6番目 4枚

78.8番目 5枚

1日



目
トラブルによって失うしなうコインの枚まいす敏うは？

戸イテム攻二うげ撃きなどによる派は手でなスピン -4枚

コースから落らっ下..、つり上＂げられだと時容 -2枚
て敵き力一トとのt接fつ触Lt< -1枚

三

まい と〈てき せっしょ〈
コインO枚になってしまったら、特に敵力一トとの接触
も鎗うい いがい ても
に注意してく定さい。それ以外のトラブルは、手持ちの

コインガない時でもその内容に変わりはありません。コ
まい てんら〈 むしよう

インO枚で転落してもワタフシ、ジユゲムガ無償でつり
あ

上げます。

。
手て貯f、
投5め
すた
ふな
のら
か

19 

司~三＝二／

均、〈と〈 さいニうそ〈
※コイン獲得による最高速の戸ツブId:、そのコースにの
ゅうこうあら も
み育効。新だなコースにコインを持ち越すことはでき

すこ らゅう う
ません。また、力一トガ少しでも宙に浮いていると、
した

下にコインがあっても力ウン卜されません。

。

。

こ
の
コ
イ
ン
o



目かトI~乗り込むBAのドライバー肪＼
力一トの種類は全部で4タイプ。 2人で対戦の際、同タ
イプを選ぶと、より緊迫したレースになるでしょう。

きょうだいたいけつ

兄弟対決

［ 様進住髭亨亨ヲ合マリオ＆Jレイージ "' 
おなじみマリオブラザーズ、力一トドライバーとしては
へいきんてき うで も ぬし

平均的な腕の持ち主です。ルイ ジの、兄さんへのライ
いしき かっゃ〈きたい グラJプリ

パル意識はなかなかのもの。活躍が期待されます。Gp 
てき L、がい とき

で敵（プレイヤー以外の〉力一トとなっだ時は、マリオ8
むてきじようたい そうこう Itう

ルイージともに無敵状態となり、プレイヤーの走行を妨

害することがあります。
E日
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目 ミ

ビッグ対決

語通益語タイプ脅クツH＆ドンキーコング玩＇.I 
<fん もと じゅう

マリオにとっては現ライバルと元ライバルにあたる、重
ゅう いったんこうそ〈そうこう Uい たしゃ

量級のドライバーです。－.s.、高速走行に入れば他者を
よ はし うもの

寄せつけない走りガ売り物。とにかくパワフルなレース
てんかい てき ぱあい ひたまドμキコノグγ2ニア

を展開します。敵となっだ場合7ッ！＼は火の玉、＿QIくJr.
力、わしようとく ひたま た こうiずき〈ら

はバナナの皮を使用。特に火の玉は他力一トの攻撃と比
てや し

ベヘやや手を焼くかも知れません。
22 



〉 目

脇役対決
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目語力一ト磁場議 ＼ 

与沿竺？ 出足
（高最速高走速行〉

チョコ

〈加速） レー島

i! 
マリオ 悶
ぬ戊ぬ & 
回ルイージ

ピーチ鑓 。
み 決＠ 
ぬぬ

ヨッシー

フッパ む
6 ふ ぬドンキーコンクJr.み

軽t ノコノコ aモーbー’
ム品・叡量・f: 氏ぬ

キノピオ ＠ 
1' 8P-c議となった詩の漣崩

そうさ きぴん ゅうり

宮町ハンドル操作は、機敏なノコノコらキノピオガ育利、
わんりよ〈 よわ ひめ ‘ わる
腕力の弱いピチ姫8ヨツシーは分ガ悪いようです。

ゅう あ けいりょうきゅう

宵レース中のぶつかり合い、軽量級のノコノコ8キノピ
おも ドンキーコング γ2ニア 〈ぜん

オでは、重い7ッ／＼8.DKJr.1こ苦戦するでしょう。
24 



益力一トの註詰誌ぴ語意コースの峯表は、プレイヤー
が謹んだ通告のみ基善としてください。

I Tーフ ドーナツ ノコノコ パトル みかた

へいや ランクの見方
レイク 平野 ピーチ ゲーム

ふ ぬ & ぬ 議
得意中の得意

& ふぬぬ品 ぬぬじよう 宇
かなり上手

5討伐 & ぬ & ぬへいき へいき
平気、平気

5ミぬぬ どミ ぬぬ & 
ちょっとに苦が手て

グランプリ らゅう まえはしてき じぷんせん*G Pのプレイ中、ひとつ前を走る敵力一ト（自分ガ先
頭になると、ひとつ後ろの力一ト〉ガ攻撃を仕掛けて

ほうiまう さまぎま

きます。方法は力一トによって様々ですガ、とにかく
さほう こう＜f• どあ

避け疋万ガいいでしょう。攻撃の度合いは、プレイヤ
じゅんい あ はげ

ーの順位ガ上ガるほど涼しくなります。

25 



目 コース齢 ＼ 
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日コース歯議 ＼ 
＠キノコカ‘フプレース＠

晶画
， ι 

マリオサーキット1
へいや

ドーナツ平野T

ぬま

あぱけ沼マ

i盤富島岡
'} 

クッパ減1 マリオサーキット2

※コース主にオイルガこぼれていだら、謹ぃスピンの晶
けん

険があるので触れないように。
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ワ弓りーカヴプレース G

ぬま

チョコレー島1 おばけ沼2

へいや

ドーナツ平野2

出血

フッパ減2 マリオサーキット3

へいや

※ドーナツ平野でチョ口プーにしがみつかれてしまつだ
If I>い がんば ‘ ""' 
場合、頑張って振り払ってください。
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〉 目
③ バトsしザーl>.④

パトルコースT

日訂
：＿ .：~~＝~ 三J l
パトルコース3

れんしゅうよう

バトルコース2

バトルコース4

※パトルコースTは練習用コースとなっています。
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目 おわりl之 日
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