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警 告

疲 れ た 状 態 や、 連 続 し て 長 時 間 に わ た る ご 使 用 は 、 健

康 上 好 ま し く あ り ま せ ん の で 避け て く だ さ い 。ご く ま れに 、

強 い 光 の 刺 激 や 、 点 滅 を 受け た り 、 テ レ ビ 画 面 等 を 見 た り

し てい る 時 に 、 一 時 的 に 筋 肉 の け い れ ん や 意 識 の 喪 失 等 の

症 状 を 経 験 す る 人 が い ま す 。こ う し た 症 状 を 経 験 し た 人 は 、

ゲー ム を す る 前 に 必 ず 医 師 と 相 談 し て く だ さ い 。 ま た 、 ゲ

ー ム を し てい て、 こ の よ う な 症 状 が 起 き た 場 合 に は 、 ゲ ー

ム を 止 め、 医 師 の 診 察 を 受け て く だ さ い 。

ゲ ー ム を し てい て 、 手 や 腕 に 疲 労、 不 快 や 痛 み を 感 じ た

時 は 、 ゲ ー ム を 中 止 し て く だ さ い 。 その 後 も 痛 み や 不 快 感

が 続 い て い る 場 合 は 、 医 師 の 診 察 を 受け て く だ さい 。 そ れ

を 怠 っ た 場 合、 長 期 に わ た る 障 害 を 引 き 起 こ す 可 能 性 が あ

り ま す。 他 の 要 因 に よ り、 手 や 腕 の 一 部 に 傷 害 が 認 め ら れ

た り、 疲 れ て い る 場 合 に は 、 ゲ ー ム を す る こ と に よ っ て、

悪化 す る 可 能 性 が あ り ま す。 その よ う な 場 合 は 、 ゲ ー ム を

す る 前 に 医 師 に 相 談 し て く だ さ い 。

! 注 意

健 康 の た め、 ゲ ー ム 画 面 か ら で き る だ け 離 れ て ご 使 用 く だ

さ い 。

長 時 間 使 用 す る 時 は 、 適 度 に 休 憩 し て く だ さ い 。 め や す と

し て 1 時 間 ご と に 10~15 分 の 小 休 止 を お す す め し ま す。

ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン を プ ロ ジ ェ ク シ ョ ン テ レ ビ ( ス ク リ ー

ン 投 影 方 式 の テ レ ビ ) に 接 続 す る と 、 残 像 現 象 ( 画 面 ヤ ケ )

が 生 ず る た め 、 接 続し な い で く だ さい 。
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01 ゲ ー ム モ ー ド

● タ イ トル 画 面 の と き に ス タ ー ト ボ タン を 押 す と 、 メ ニ ュ

一 画 面 が 表 示 さ れ ま す。 キ ボ タ ン で モー ド を 選び、 A ボ タ

ン で 決 定 し て く だ さ い 。 各 モ ー ドの 始 め 方 は 、 14 ペ ー ジ

1 戦 勝 負
14~17P

.ら

好 き な チ ー ム を 選 び 、 1 試 合 だ
け 遊 ぶ モ ー ド 。 コ ン ピ ュ ー タ と

の 対 戦 や プ レ イ ヤ ー 同 士 の 対 戦

の 他 、 「夢 の FA 」 モ ー ド で 作 っ

た チ ー ム も 使 え ま す。

夢 の FA
24~27P

セ · パ 12球 団 の 中 か ら 好 き な チ

ー ム を 選 ん で 他 の 11 チ ー ム と 勝

ち 抜 き 戦 を 行 い ま す 。 破 っ た チ

ー ム か ら お 金 で FA 選 手 を 獲 得

し、 夢 の 最 強 軍 団 を 作 り あ げ る

こ と が で き ま す 。

リー グ 戦
18~21P

最 高 6 人 が 参 加 で き る リ ー グ 戦

の モ ー ド で す 。 試 合 数 な ど も 自

由 に 設 定 す る こ と が で き ま す 。

新 た に 130 試 合 の ペ ナ ン ト レ ー

ス (1 人 用 ) も 加 わ り ま し た 。

マル チプレイ
28~29P

マル チ プ レ イ ヤ ー 5 を 使 っ て、 最

高 4 人 が 試 合 に 参加 で き る モ ー ド

で す。 1 人 VS.3 人 、 2 人 VS.2 人 、

4 人 VS.COM な ど より エ キ サ イ テ

ィン グ な 試 合 が 楽 し め ま す。

02 ゲー ム モー ド



以 降、 ま た 選 手 の 操 作 に つ い て は 4 ペ ー ジ 以 降 を お 読 み く

だ さ い 。

オール スター
22~23P

セ · パ 12 球 団 の 代 表 選 手 に よ る

オ ー ル ス タ ー 戦 で、 1 試 合 勝 負

で す。 セ · リ ー グ VS. パ · リ ー グ ·

東 軍 VS. 西 軍 · 全 日 本 VS. 全 外 国

人 の 遊 び 方 が で き ま す 。

OBに 挑 戦
32P

年 代 別 に 選ば れ た 、 か つ て の 名
選 手 た ち が 登 場 す る モ ー ド で す 。

現 役 チ ー ム VS.OB チ ー ム や OB
チ ー ム 同 士 の 1 試 合 勝 負 を 行 い

ま す。

選手エディタ

30~31P

選 手 名 か ら デ ー タ ま で 、 オ リ ジ
ナ ル 選 手 を 自 由 に 作 る こ と が で

き る モ ー ド で す。 最 高 9 人 ま で

セ ー ブ で き ま す 。

オプション
33P

試 合 の 設 定 や ゲ ー ム サ ウ ン ド の
カ

切 り 換 え な ど を 行 う モ ー ド で す 。

今 回 は 自 分 の 好 き な チ ー ム を ひ
い き 設 定 で き る よ う に な り ま し

た 。

ゲー ム モー ド 03



02 コ ン ト ロ ー ラ ー の 使 い 方

選 手 の 操 作

こ の ゲ ー ム で は 、 投げ る · 打 つ · 捕 る · 走 る とい う 動 作

を すべ て コン ト ロ ー ラ ー で 操 作 し ま す。 各 プ レ イ の 詳 しい

操作 につい ては 、 8~13 ペ ー ジ を 読ん で く だ さい 。

L/R ボ タ ン

バ ッ ト を 持 つ 長 さ の 選 択 。

NintendoSUPER
FamIcom

ボ タ ン
'STA

選 手 の 移 動 。 塁 の 指

定 。 ピ ッ チ ン グ 時 の

球 種 · コ ー ス の 選 択 。

バ ッ テ ィ ン グ 時 の ス

イ ン グ の 高 低 の 選 択。

SELECT"

ス タ ー ト ボ タ ン

04● コン トロ ー ラー の 使い 方



X ボ タ ン

バ ン ト 。

A ボ タ ン

バ ッ テ ィ ン グ 。 ピ ッ チ ン グ 。

フ ァ イ ン プ レ イ 。 送 球。 帰 塁。

B ボ タ ン

進 塁 。 塁 タ ッ チ 。 け ん せ い 時 の

画 面 切 り 替 え。

そ の 他 の 操 作

+ ボ タ ン

A ボ タ ン

B ボ タ ン

ス タ ー ト ボ タ ン

L/R ボ タ ン

メ ニ ュ ー 、 コ マ ン ド 等 の 選 択。 ス コ

アボ ー ド 画 面 の ス ク ロ ー ル 。

メ ニ ュ ー 、 コ マ ン ド 等 の 決 定 。 ナ ム

コ ス ポ ー ツ 新 聞 の 画 面 切 り 替 え。

メ ニ ュ ー 、 コ マン ド 等 の キ ャ ン セ ル 。

ス コ ア ボ ー ド 画 面 の 送 り 。

ゲ ー ム の ス タ ー ト。 タ イ ム の 宣 告 。

選 手デー タの 切 り 替え。

コン ト ロ ー ラー の 使い 方●05
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03 画 面 表 示

基 本 画 面

ピ ッ チ ャ ー と バ ッ タ ー は “ で っ か い モ ー ド ” で 対 決 し

ま す。 ボ ー ル を 打 っ た り 、 盗 塁 し よ う と す る と “ ち っ ち

ゃい モ ー ド ” に 変 わ り、 ラン ナ ー の 位 置 が 表 示 さ れ ま す。

横に 表 示 さ れ る 数 字 は
今 日 の成 績

打 点 で す。

で っ か い モー ド

防 御 率 /
三 振
ビ ラ ト

2

4番.0
ム ッ ク
. 571

1.
11 .50

3116

打 率 / 本 塁 打 数 / 打 点

ラ

ン
ナ
ー
表

示
ちっ ち ゃい モー ド

※ バ ッ タ ー と ピ ッ チ ャー の 成 績 は 、 プ レ イ す る モー ドに

よ っ て 意 味 が 違 う の で 注 意 し て く だ さ い 。

リ ー グ 戦 す べ て の 成 績は、 試 合 の 結 果 が その ま ま 表 示 さ れ

て おり、試 合 中 も そ れ に 応 じ て 変 化 し てい き ま す。

そ の 他 従 来 の フ ァ ミ ス タ ど お り 選 手 の 能 力 を 表 し ま す。

た だ し 奪 三 振 数 だ け は 、 試 合 中 の 成 績 が そ の ま ま

加 算 さ れ ま す 。

06 画 面 表 示

カ ウ ン ト

奪 三 振数ス
コ

ア



ス コ ア ボ ー ド 画 面

チ ェン ジ の と き に は ス コ ア と

ネク ス トバ ッ タ ー が 表 示 さ れ ま

す。 ま た 、 + ボ タ ン を 押 す と 、

球 場 の 様 子 を ス ク ロ ー ル さ せ て

見 る こ と が で き ま す。

画 面 を 早 送 り さ せ た い と き は
B ボ タ ン を 押 し て く だ さ い 。 な

お、 ゲ ー ム セッ ト の と き だ け は
A ボ タ ン で ナ ム コ ス ポ ー ツ 新 聞

画 面 に 進 み ま す 。

ナ ム コ ス ポ ー ツ

試 合 が 終 わ る と ナ ム コ ス ポ ー

ツ 新 聞 に 結 果 が 表 示 さ れ ま す 。

+ ボ タ ン で 紙 面 を 動 か し て く だ

さ い 。 な お 、 紙 面 は 2 面 あ る の
で、 A ボ タ ン で 切 り 換 え て く だ

さ い 。

メ ニ ュ ー 画 面 に 戻 す と き ( リ

ー グ 戦 で は 次 の 試 合 へ 進 む と

き) は 、 ス タ ー トボ タン で す。

KIRIN

午後の紅茶

4
2345678910R H

01010100

ナ
ム
コ

ス
ポ
ー
ツ

麵

只
快
勝 エス

ナ ム コ 14* 76500人

000 000 100 1

000 000 000 0

A ボ タ ン

namco 打 安 点 盗 通 り車

( 中 ) i 000 (中
( 遊) 000
(左) プ ライム 4 2 500

パ ック 4 0 0 000
平 八 4 i 0 250

早 入 れ 4 1 0 0 50

( 右 ) ゃたこいか 4 1 0 0
( 捕 ) ソウルエッジ 31
(19) R.R.R 3 1 0 0 000000000

画 面 表示 07



04 攻 撃 編 バ ッ テ ィ ン グ & 走 塁

バ ッ テ ィ ン グ

L/R→+·→ +A ボ タ ン

ポ ジ シ ョ ン を 決 め、 A ボ タン で

ス イ ン グ 。 キ ボ タ ン の 上 を 押 し て い る

と 高 め の 球、 下 に 押 し な が ら だ と

落 ち る 球 を 打 つ こ と が で き ま

す。 ま た 、 バ ッ ト を し ボ タ ン で 短

く、 � ボ タ ン で 長 く 持つ こ と が で き ま す。

バ ン ト · +X ボ タン

打 撃 の 調 子

バ ッ ト を ク ル ク ル 回 し て い る の が 好 調 選 手 、 冷 や 汗 を か い て

い る の は 不 調 選 手 で す。 7 回 の 攻 撃 で は 、 選 手 全 員 が 好 調 に な

り ま す。

代 打 & 代 走

代 打 攻 撃 側 の ス タ ー ト ボ タ ン で タ イ ム を か け 、 コ マ ン ド

の 「代 打 」 を 選び ま す。 控 え 選 手 か ら 代 打 を 選 ん で

く だ さ い 。 「終 了 」 を 選 ぶ と 試 合 再 開 で す 。

08 ● 攻 撃 編



28
し ん る い

· 3B 1B+B ボ タ ン
HB

次 の 塁 を 指 示 し 、 B ボ
タン を 押 し て く だ さい 。

打 者 が ボ ー ル を 打 っ た と

き は 、 自 動 的 に ラ ン ナ ー
が 走 り 出 し ま す 。

る い

·3B 1B+A ボ タ ン
HB

帰 る 塁 を 指 示 し 、 A ボ タ ン で す。 1 度 次 の 塁 を 踏 む と 、

前 の 塁 に は 戻 れ ま せ ん 。

代 走 攻 撃 側 の ス タ ー ト ボ タ ン で

タ イ ム を か け 、 「 1 塁 代 走 」

「2 塁 代 走 」 「 3 塁 代 走 」の

コ マ ン ド か ら 選び ま す 。

控 え 選 手 か ら 代 走 を 選 び 決

ロ マ ッ ド を選 ん で 下 さ い
ピ ノ ·253 味本 マ 代 打

ク レ ス.270 2 本 1 累 代 式
プライム·316/18 本 2 星 代 走
バ ッ ク :344 42 ホコ
平 水入:285 24 本 ス ペ ッツ チ

早 见 1.251 12本
た こし か 235 5 本
ソウルエージ.246 15 本 1D

R.R.R. 170 日本 namco

1.333 0本 01 点 0洁具

定 し て く だ さ い 。 「終 了 」 を 選 ぶ と 試 合 再 開 で す 。

攻 撃 編 09
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05 守 備 編 ピ ッ チ ン グ

1 ピ ッ チ ャ ー の 位 置

ピッ チ ャー の 位 置 を 決 め ま す。
5

2 投 球 と ス ピ ー ド

+A ボ タ ン

A ボ タ ン で モ ー シ ョ ン に 入 り ま す 。

+ ボ タ ン を 上に 押 す と フ ォ ー ク か チ ェ

ン ジ ア ッ プ 、 下 に 押 す と 速 球 で す 。

3 コー ……… ボー ル を 離 す と き

ボ ー ル を 離 す と き、 キ ボ タ ン の 右 か 左

で、 イ ン コ ー ス や ア ウ ト コ ー ス を 投 げ 分 け ら れ ま す 。

速 球 に 限 り 、 ボ ー ル を 離 す と き に キ ボ タ ン を 上 に 押 し て

い る と 、 高 め の コ ー ス に 投 げ る こ と が で き ま す。

4 変 化 球 ボ ー ル を 投 げ て か ら

ボ ー ル を 投 げ て か ら 、 + ボ タ ン を 右 や 左 に 入 れ る と、

L1

カ ー ブ や シ ュ ー トに な り ま す。

10 守 備 編



28

け ん せ い 球 ···· B → 3B+1B+A ボ タ ン
HB

neWaur's

B ボ タン で “ ち っ ち ゃい

モ ー ド ” に 切 り 替 え、 塁 を

指 示 し A ボ タ ン で 投げ て く

だ さ い 。

リ リ ー フ

守 備 側 の ス タ ー ト ボ タ ン

で タ イ ム を か け 、 コ マ ン ド

の 「リ リ ー フ 」 を 選び ま す。

控え 投 手 か ら リ リ ー フ を 選

ん で く だ さ い 。 「終 了 」 を 選

ぶ と 試 合 再 開 で す 。

キ リ リ ー フ を 選 ん で 下 さい
8 ビ ン .253 0 ホ ソルッパルク 右上 3.20
6 クレ ス .270 2ホ クロフター 右邊 3.77
7 ブライム.316-18 ホ BARIペン 左 上 4.52
3 バ ッ5:344 42ホコングナス 右上3.60
5 平 八 :285 24 本 パ ンチ ン 社 名 1.95
4 早 入 れ .251 12 1 電 线 .4.88
9 た こし か .235 5 本
2 ソクループ.246 15本 ED
i シビレカスマ.12.0 namco

ソルバルウ 右上投げ 53:20 スタミナ14

守 備 編 ● 11



06 守 備 編 フ ィ ー ル デ ィ ン グ

捕 球 で 野 手 を コ ン ト ロ ー ル

+ ボ タ ン で 野 手 を 動 か し て 捕

っ て く だ さ い 。 た だ し 、 ベ ー ス

カ バ ー に 入 っ た 4 人 は

コ ン ト ロ ー ル で き

ま せ ん 。

フ ァ イ ン プ レ イ ·· +A ボ タン

飛 ん で き た ボー ル に 向 け て + ボ タン を入 れ な が ら A ボ
タン を 押 す と 、 フ ァ イ ン プ レ イ し ま す。 + ボ タン を 上 に

押 せ ば ジ ャン ピ ン グ キ ャ ッ チ に な り ま す。

送 球 …
28

· 3B 1B+A ボ タ ン
HB

塁 を 指 示 し 、 A ボ タン で 送 球

し ま す 。 塁 を 指 示 し な い と 自 動

的 に 1 塁 へ 送 球 さ れ ま す 。

12● 守 備 編



タ ッ チ
2B

B+B ボ タ ン·3B
HB

塁 を 指 示 し て B ボ タン で 、 ボ ー ル を 持 っ た 選 手 が そ の

塁 に 向 か っ て ダ ッ シ ュ し ま す 。 塁 を 指 示 し な い と 、 自 動

的 に 1 塁 へ 向 か い ま す 。

野 手 交 代 & 守 備 変 更 ·

野 手 を 交 代 す る と き

守 備 側 の ス タ ー ト ボ タ ン で タ イ

ムを か け て 、 コ マ ン ドの 「野 手 交

代 」 を 選 び ま す 。 控 え 選 手 が 表 示

さ れ た ら、 交 代 さ せ る 選 手 → 起

用 す る 選 手 の 順 で 決 定 し て く だ

さ い 。 「終 了 」 を 選 ぶ と 試 合 再 開 で す 。

交 代 野 手 を 選 ん で 下 さい
8 ピ ノ .253 0ホ ーワルキューレ.302 0元
6 クレ ス .270 2ホン モ ノレ .233 16 本

プラー ム.316/18 ホ カ ーイ 266 10 本
/17: 344 421 20-22-241 44
平 八 :285 24 P5 - 218 04
早 入 れ .251 12 本 或 > ト .295.254

9 た こし か.235 5本
2 約 紅 ぶ.246 15本
1 .R.R.R. 170 0 本

namco

ソウルエージー插手 左打ち 守備力 5 月 7

守 備 を 変 更 す る と き

「守 備 変 更 」 を 選 び ま す 。 ま ず 変

更 し た い 選 手 の 守 備 位 置 の 数 字

を 選 び 、 カ ー ソ ル で 変 更 し た い

選 手 の 数 字 に 合 わ せ 決 定 す る と 、

双 方 の 守 備 位 置 が 入 れ 替 わ り ま

す 。 た だ し 、 投 手 は 変 更 す る こ

と が で き ま せ ん 。

守 備 変 更 を 選 ん で 新 さ い
ビ ン ·253 0本
ク レ ス .270 2ホっ
プライム.316-18 本
1973344 42 本
Se .285 24 折45早 :251 12 本

た こいか 235 5本
ソウルエップ.246 15 本 1D

1 R.R.R. 170 01 namco

たこいか 外國祥 右打ち 守満力 9 月 5

守 備 編 13



07 1 戦 勝 負 1

● 全 14 チ ー ム の 中 か ら 好 き な チ ー ム を 選 び 、 コ ン ピ ュ ー

夕 相 手 や プ レ イ ヤ ー 同 士 で 1 試 合 対 戦 す る モー ド で す。 項

目 を + ボ タン で 選 び 、 A ボ タ ン で 決 定 し て く だ さ い 。

プ レ イ す る モ ー ド を 選ん で く

だ さ い 。 「 1 PvsCOM 」 は 対

コン ピ ュ ー タ 戦 、 「1Pvs2P 」

は プ レ イ ヤ ー 同 士の 対 戦 で す。

モ ー ド 迎 报riam namco

1 P vs COM 1 Pvs 2P

2 チ ー ム を 選 ぶ

全14チ ー ム の 中 か ら 自 分 の チ

ー ム を 選 ん で だ さ い 。 「夢の FA 」

モー ド で 作 っ た チ ー ム が セ ー ブ

さ れ て い る と き は 、 3 チ ー ム ま

で 画 面 に 追 加 表 示 さ れ ま す 。

2 チ ー ム が 決 ま る と 、 先 攻 チ ー ム の 側 に 「先 攻 」、 後 攻

チ ー ム の 側 に 「後 攻 」と い う 表 示 が 出 ま す。 先 攻 チ ー ム は 、

+ ボ タ ン の 上 下 ま た は 左 右 で 切 り 替え、 A ボ タン で 決 定

し ま す 。 次 に ー ボ タ ン の 上 下 ま た は 左 右 で DH 制 (17ペ ー

ジ 参 照 ) の 有 無 を 切 り 替 え 、 A ボ タ ン で 決 定 す る と 次 の 画

面 に 移 り ま す 。

1P チ ー ム 選 択
大 大 大

COME

H G Motives

中 日 KiViDa Dalst

夢」

DH 有 AFTERICANS

namco YS

●一 戦 勝 負14

1 モ ー ド を 選 ぶ



3 球 場 を 選 ぶ

13の 球 場 の 中 か ら 好 き な 球 場

を 選 ん で く だ さ い 。

球 場 選 択
ir

100m

76.5m
76500A

王
子
N
ー

ム

マ

ソ
ン

芝

之

椒

六

甲

山

油

六

甲

树
文

字

ア
メ
リ
カ
ン

4 先 発 投 手 を 選 ぶ

先 発 す る 投 手 を 選び ま

す。 選 手 名 を 選ぶ と 、 画

面 の 一 番 下 に そ の 選 手 の

詳 し い デ ー タ が 表 示 さ れ

ま す。 な お 「リ ー グ 戦 」で

は 、 先 発 し た 投 手 は 次 の
_し あい

試 合 に も 登 板 で き ま す が 、

調 子 は 落 ち て い ま す 。

投球 フ ォ ー ム

選 手 名 防 御 率

Re 先 発 投 手 が 選 ん で 下 さ い
VSR.R.R #1 2. 45%

ソル ツルウ 右上 3.20
グロブラー 右横 3.77
BARI- > 左上 4.52
シグナ ス 社上 3.60
テヒレカマヤ 右上 3.71
パ ンチン 左横 1.95
白 怒 火 社 4.88 1D

namco

通夏成精 0試合 0 勝 0 敗 Os 防0.00

Tiger

選 手 デ ー タ

リ ー グ 戦 の 時 は 、

通 算 成 績 が 表 示 さ

れ 、 L·� ボ タン

で 切 り 換 え る と 、

選 手 デ ー タ が 表 示

さ れ ま す 。

コ ン デ ィ シ ョ ン

は好 調 投 手、 � は

不 調 投 手、 “®は 前 の

試 合 で 先 発 し た 投 手

で す 。 (リ ー グ 戦 の

み 表 示 さ れ ま す。)

一 戦 勝 負 ● 15



07 1 戦 勝 負 2

5 先 発 オ ー ダ ー を 決 め る

「 打 順 · 控 え 選 手 の 入 れ 替 え 」は 、 ま ず 入 れ 替 え た い 選

手 を 選 ん で 決 定 。 次 に 赤 の カ ー ソ ル を 入 れ 替 え る 先 の 選

手 に 合 わ せ 決 定 す る と、 双 方 の 選 手 が 入 れ 替 わ り ま す 。
5

「守 備 位 置 の 変 更 」 は 、 ま ず 入 れ 替 え た い 選 手 の と こ ろ

で + ボ タ ン を 左 に 入 れ 、 守 備 位 置 の 番 号 だ け を 選ん で 決

定し ま す。 つ ぎ に 赤 の カ ー ソ ル を、 入 れ 替 え る 先 の 選 手

の 守 備 位 置 の 番 号 に 合 わ せ 決 定 し ま す。 入 れ 替 え が 終 わ

っ た ら 、 B ボ タ ン で 「OK 」に 合 わ せ 決 定 し て く だ さい 。

ポ ジ シ ョ ン 選 手 名 打 率 本 塁 打 数

打 順 を 選 ん で 下 さ いOK
ピ ノ .253 0 本 ワルキューレ. 302 0 本
ク レ ス .270 2 本 .283 16本
プ ライ ム.316:18 ホ 266 10 本

3 バ ッ ク :344 42 本 247 4 本
平 八 .285 24 218 0 本

4 早 入 れ .251 124-500 205 254
g たこい か.235 5本
2 カウル ッジ.246 15 本 1P
1 BARI-19. 140 04 namco

運草酸精 打率:667 0 本 0 打 6 达理

選 手 デ ー タ

ま す 。 し 、 � ボ タ ン で 切 り 換 え る

と、 選 手 デ ー タ が 表 示 さ れ ま す 。

コ ン デ ィ シ ョ ン

は 好 調 選 手 · ·· は

不 調 選 手

●1 戦 勝 負16

先
発
選

手

せ

ん
ば
つ
せ

ん
し

ゅ

5 ア チ ャ

控

え
選
手

ひ
か

に

せ

ん
し
ゅ

リ ー グ 戦 の 通 算 成 績 が 表 示 さ れ

先 発 オ ー ダ ー を 決 め て く だ さ い 。 打 順 · 控 え 選 手 · 守

備 位 置 は 変 更 す る こ と が で き ま す 。



守 備 位 置 に つ い て

選 手 の 守 備 位 置 の 番 号 は 、 図 の よ う に 対 応 し て い ま す 。

8

7 9

6 4

5 1 3
1 ピ ッ チ ャー
2 キ ャ ッ チ ャ ー

3 フ ァ ー ス ト

4 セ カ ン ド
5 サ ー ド

2 6 シ ョ ー ト

プ レ フ ト

8 セ ン タ ー

9 ラ イ ト

DH( 指 名 打 者) 制 に つ い て
●DH 制 に し た と き、 セ · リ ー グ の DH は 控 え 選 手 の 一 番

上に 表 示 さ れ て い る 選 手 に な り ま す。

●DH 制 に し な い と き は 、 パ · リ ー グ の DH は 控 え 選 手 に

ま わ さ れ ま す 。 リ ー グ 戦 で は 、 最 初に 試 合 形 式 を 設 定

す る と き DH の 有 無 を 決 定 し ま す。 リ ー グ 戦 が 始 ま る と

変 更 は で き ま せ ん 。

1戦 勝 負 ●17



D8 リ ー グ 戦 1

● リ ー グ 戦 モ ー ド に は 、 最 高 6 人 ま で 参加 で き る 「リ ー グ

戦 」 と 、 1 人 で 130 試 合 を フル に 戦 う 「ペ ナン ト レ ー ス 」

が あ り ま す。と も に 試 合 結 果は 自 動 的 に セー ブ さ れ ま す が、

リー グ 戦 と ペ ナ ン トレ ー ス を 同 時 に セー ブ す る こ と は で き

ま せ ん 。 各 項 目 は 、 キ ボ タ ン で 選 択 し 、 A ボ タ ン で 決 定 し

て く だ さい 。

1 モ ー ド を 選 ぶ

「つ づ き か ら 」 「ペ ナ ン ト レ

ー ス は じ め か ら 」 「リ ー グ 戦 は

じ め か ら 」 の メ ニ ュ ー の 中 か ら

選 ん で く だ さ い 。

LEAGUE
つ つ き か ら イ ナントレース タモ リ ーグ戦

130試 合 は じめがら
1試 合消 化

2 参 加 チ ー ム を 選 ぶ

「リ ー グ 戦 」 は 、 参 加 す る 2~

6 チ ー ム を 選ん で く だ さ い 。 カ

ー ソ ル を 選 ん だ チ ー ム に 合 わ せ、

A ボ タ ン を 押 す と 、 「 参 加 = プ レ

イ ヤ ー の チ ー ム 」 「COM= コ ン

n※ カ チ ー ム を 選 ん で 下 さい

H 參 加 参 加 COM

Daist

参 加

END

ピ ュ ー タ チ ー ム 」 を 切 り 替 えら れ ま す。 プ レ イ ヤ ー の 人 数

に 合 わ せ て 自 由 に 設 定 し て く だ さ い 。 「END 」 を 選ん で A

ボ タ ン を 押 す と 、 次 の 画 面 に 進 み ま す。 「ペ ナ ン ト レ ー ス 」

は、 好 き な チ ー ム を 選 ぶ と、 同 リ ー グ 内 の 他 の 5 チ ー ム

(COM が 操 作 ) は 自 動 的 に 決 ま り ま す。

18● リー グ戦



3 リ ー グ 戦 の ル ー ル を 決 め る

変 更 す る 項 目 を 選 び 、 A ·B

ボ タ ン で 変 更 し て く だ さ い 。 す

べ て 決 定 し た ら 「START 」を 選

び 、 A ボ タ ン で リ ー グ 戦 が 始 ま

り ま す。 「CANCEL 」を 選ん だ と

き は メ ニ ュ ー 画 面 に 戻 り ま す 。

た だ し 「ペ ナ ン ト レ ー ス 」で は 、
_し あい す う

試 合 数 (130 試 合 ) と イ ニ ン グ 数

(9 回 ) と DH 制 (パ · リ ー グ あ

り/ セ · リ ーグ な し ) は 最 初 か

ら 決 め ら れ て い ま す。

START
CANCEL

COM のむら しんくうもり
6 チ ーム MAN ながし たまごどーむ

1 回 单龙 COM
5. 合 ) A COM

9 イニンク n MAN

DH 制 机 MAN

試 合 数

イ ニ ン グ 数

DH 制 DH 制 を 「あ り 」 に す る か 「な し 」 に す

る か 選 び ま す 。

最 大 3 文 字 で イ ニ シ ャ ル を つ け ま す。

本 拠 地 の 球 場 を 選び ま す 。 試 合 で は 後

攻 チ ー ム の 球 場 で プ レ イ し ま す。

イ ニ シ ャル

ホー ム グラ ウン ド

チ ー ム 間 の 対 戦 数 を 1~26 試 合 の 範 囲

で 決 め ま す 。

9/7/5/3/1 回 か ら 選び ま す 。

リー グ 戦 19



08 リ ー グ 戦 2

4 試 合 の 始 め 方

「リ ー グ 戦 」 を ス タ ー ト す る

と 「チ ー ム 勝 敗 表 」 画 面 に な り

ま す 。 試 合 を 始 め る と き は 、 カ

ー ソ ル を 対 戦 チ ー ム に 合 わ せ 、

A ボ タ ン で 決 定 し て く だ さい 。

「ペ ナ ン ト レ ー ス 」は 、 対 戦

す る 相 手 が 決 ま っ て い ま す。

対 戦 す る 2 チ ー ム を 選ん だ 後

は 、 「 1 戦 勝 負 」 な ど と 同 様 、 先

発 投 手 を 選 ぶ 画 面 へ 進 み ま す 。

5 成 績 の 表 示

リ ー グ 戦 の 進 行 中 に は 、 チ ー

ム 成 績 や 個 人 成 績 な ど を 見 る こ

と が で き ま す 。 チ ー ム 勝 敗 表 の

右 上 に あ る コ マ ン ド を 選 ん で く

だ さ い 。

嚴 選 對 醫 牙 30 克

ny &BAC
in 0000000010

279 0. 0 0000 0000

0000 20 0 0 0 0 0

280 000000 0000
2A 0. 0 000000 0.0
6℃ 0100000000

コ

マ
ン

ド
の

種

類

し
ゅ

る
い

設
勝

対

得
手

リ ー グ 戦 の 設 定 画 面

チ ー ム 勝 敗 表

対 戦 成 績

チ ー ム 成 績

チ ー ム 別 個 人 成 績
30 個 人 ベ ス ト 30

트 주 メ ニ ュ ー 画 面 に 戻 る 。

对 得 牙30袋

試 | 勝 | 敗 |勝 率 | 差
1 19 COM 01 0 01.000
1 & MAN 01 0 01.000|
10 COM 01 01 01.000|
1 A COM 0 0 0 000

A
1 n MAN 0 0 0.000
1 OU MAN 01 0 01.000

※ 「ペ ナ ン ト レ ー ス 」 で は 、

「設 」が 「日 」 に 変 わ り 、 月

ご と の 試 合 日 程 が 表 示 さ

れ ま す。 + ボ タ ン の 上 下

で切 り 替 え て く だ さい 。

20● リー グ 戦



チ ー ム 別 個 人 成 績

チ ー ム を 選 ん で 、 コ マ ン ド

「チ 」 を 選ん で く だ さ い 。 チ ー ム

の 個 人 成 績 が 表 示 さ れ ま す。 チ
ー ム 勝 敗 表 に 戻 す と き は B ボ タ

ン で す 。

規定打数 3
n 打 率 | 本 | 点 | 盗

1. ピ ノ 667 0 0 6
2. ク レ ス 333 0 2 0
3. プ ライム .000 0 2 0

¥4. パパッ ク 600 -1 3 1

5.TA 200 0 0 0
6. 早 入 れ :600 0 0 0
7. た こし か 800 0 0
8. ソウルエッジ 200 0 0 0

於 內合計 426 1 10 7

※ 「打 」は 打 撃 成 績 、 「投 」は 投 手 成 績 で す 。 + ボ タ ン の 左 右 で 選び 、

A ボ タン で 切 り 替え ま す。

※ 打 撃 成 績 と 投 手 成 績 は 2 画 面 分 あ り ま す。 し ま た は � ボ タ ン で 切

り 替 え て く だ さ い 。 ま た 、 打 撃 成 績 は + ボ タ ン の 上 下 で レ ギ ュ ラ
ー · 控 え · 投 手 に 切 り 替 わ り ま す 。

個 人 ベ ス ト 30
打 擊 30傑 打 率 | 本 | 点 | 盗

こ たこりか 800 0 1 0
in .667 0 0 6

.600 1 1
日 早 入 れ .600 0 0 0

5n=L.7 333 0 2 0
-333 0 0
200 0 0

Bn 200 0 0

*

瑞

本
点

盗
安

二

三

投

打 率 防 御 率

本 塁 打 試 合

打 点 勝 利

盗 塁 セ ー ブ

安 打 完 投

二 塁 打 投 球 回

三 塁 打 奪 三 振

投 手 成 績 へ 切 り 替 え 打 撃 成 績 へ 切 り 替 え

※ 各 項 目 を 選 ん で 、 も う 1 度 A ボ タ ン を 押 す と 130 試 合 の と き だ け

は、 シ ー ズ ン 日 本 記 録 が 表 示 さ れ ま す 。

リー グ 戦 ●21

防

試

勝
S

完

回

振

投

コ マ ン ド 「30」は 、 個 人 ベ ス ト

30の 成 績 。 各 成 績 は 10人 ず つ 3

画 面 分 あ る の で 、 キ ボ タ ン の 上

下 で 切 り 替 え て く だ さ い 。 チ ー

ム 勝 敗 表 に 戻 す と き は B ボ タ ン で す 。

123456778
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09 オ ー ル ス タ ー

● 球 界 の 代 表 選 手 が 戦 う 夢 の 球 宴 が オ ー ル ス タ ー で す 。

「セ · リ ー グ VS. パ · リ ー グ 」 「東 西 戦 」 に 、 「 全 日 本 VS.

全外 国 人 」 が 加 わ り、 ま す ま す エ キ サ イ テ ィン グ な ゲ ー ム

が 展 開 さ れ る で し ょ う 。

1 モ ー ド を 選 ぶ

プ レ イ す る モ ー ド を 選ん で く

だ さ い 。 「 1PvsCOM 」は 対 コ

ン ピ ュー タ 戦 、 「 1Pvs2P 」 は

プ レ イ ヤ ー 同 士の 対 戦 で す。

モ ー ド 通 报 nancy

1P vs COM 1 P vs 2P

2 チ ー ム を 選 ぶ

好 き な チ ー ム を 選 ん で く だ さ

い 。 組 み 合 わ せ は セ ン ト ラ ル

VS. パ シ フ ィ ッ ク 、 東 軍 VS. 西 軍、

全 日 本 VS. 全 外 国 人 に 限 ら れ ま

す 。

1P

COM

EAST WEST

DH 有

CENTRAL VE
後

取 "PACIFIC

チ ー ム 決 定 後 は 「 1 戦 勝 負 」

な ど と 同 様 、 先 攻 や DH 制 の 有
、 け っ て い

無 を 決 定 し て く だ さ い 。

3 球 場 を 選 ぶ

球 場 を 選び 、 決 定 し て く だ
さ い 。

22 オー ル ス ター



4 メ ン バ ー を 選 ぶ

各 ポ ジ シ ョ ン ご と に フ ァ ン

投 票 の 結 果 が 発 表 さ れ ま す 。 1

位 に 選ば れ た 選 手 が 先 発 出 場 と

な り、 2 位 以 下 の 選 手は 順 位 が

高 い ほ ど、 控 え 選 手 に 入 り や す

く な り ま す 。

選手を入れ 替 えると きは 、 カ

ー ソ ル で 入 れ 替 え たい 選 手 を 決

定し ま す。 次 に 入 れ 替え た い 先

の 選 手 を 選 ん で 決 定 す る と 、 双

方 の 選手 が 入 れ 替 わ り ま す 。

次 の ポ ジ シ ョ ン の 画 面 に 進 む

と き は 、 ヤ ボ タン で 「OK 」に 合

わ せ る か 、 B ボ タ ン で カ ー ソ ル

を 「OK 」に 戻 し ま す 。 次 に 、 A

ボ タ ン を 押 す と 次 の 画 面 に 進 み

ま す 。

5 先 発 オ ー ダ ー を 決 め る

「1 戦 勝 負 」と 同 様 の や り 方

で 、 先 発 投 手 、 先 発 オ ー ダ ー

を 決 定 す る と 試 合 開 始 で す 。

オ ール ス タ ーフ ァ ン 投 票
VENTRAL

OK 1P 投手 COM OK
大 野 C
山 部 源

赤 堀 份
佐 々 木 3. 長 谷 川 印

山 本 昌 D 山 崎 森

岡 林 源 成 本 M

Lions

11
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10 夢 の FA I

● セ · パ 12 チ ー ム の 中 か ら 自 分 の チ ー ム を 決 め 、 他 の

11 チ ー ム に 勝 ち 抜 い て い き ま す 。 相 手 チ ー ム に 勝 つ と 、

オ ー ナ ー か ら お 金 が も ら え ま す 。 そ の お 金 で 相 手 チ ー ム の

好 き な 選手 をFA で 獲 得 し て い き 、 夢 の 最 強 チ ー ム を つ く

り ま す。 そ れ ぞ れ の 選 択 は キ ボ タ ン で 行 い 、 A ボ タ ン で 決

1 モ ー ド を 選 ぶ

メ ニ ュ ー か ら、 プ レ イ し た い

番 号 を 選ん で く だ さい 。 ま た 残

し た デ ー タ を 消 し た い と き は 、

「デー タ を 消 す」を 選び 、 デ ー タ

の 番号 を 選 ん で 決 定 し て く だ さ

い 。 な お、 チ ー ム は 3 つ ま で セ

ー ブ で き ま す 。

namco OFA
夢1 はじめからやる

はじめからやる

夢 3 はじめからやる

消 す データを消す

チ ー ム 選 択 nami

1P

H Moven
Redils

Dogs
Faing Datei

namco nam

VS

24● 夢の FA

2 チ ー ム を 選 ぶ

セ · パ 12 チ ー ム の 中 か ら 、 自

分 の チ ー ム を 選ん で く だ さい 。

定し て く だ さい 。



3 対 戦 チ ー ム を 選 ぶ

オ ー ナ ー の 説 明 の あ と 、 チ ー

ム 選 択 画 面 で 、 相 手 チ ー ム を 選

び ま す 。 順 番は 自 由 で す 。

NICE チ ー ム 選 択 nd

H G
Deps

COM

1P
張 の na

Bitsolim VS Iger's

4 ボ ー ナ ス を も ら う

試 合 に 勝 っ て ナ ム コ ス ポ ー ツ

の と き ス タ ー ト ボ タ ン を 押 す

と、 ボ ー ナ ス 画 面 に 切 り 替 わ り

ま す 。 オ ー ナ ー か ら 成 績に 応 じ

た ボ ー ナ ス が 出 ま す の で 、 そ れ
、と き ん

を FA 選 手 獲 得 の 資 金 に し て く

だ さ い 。

ボ ー ナ ス
猛 打 賞 1A × 2000P= 2000P
2 ホーマー賞 1A × 2000P= 2000P
3 打 点 賞 1A × 2000P= 2000P

0人 ×2000P= OP
5 奪 三 振 賞 3 人 ×1000P= 3000P

点 差 賞 4点 ×1000P= 4000P
勝 利 賞 5000P

合 計 18000P
3.6

よくやった。ボーナス 1億 8000 万ラだ。

持 ち金 は 1億 8000 万 に なったぞ

夢の FA●25



10 夢 の FA 2

5 欲 し い 選 手 を 選 ぶ

相 手 チ ー ム の メ ン バ ー 表 か

ら、 欲 し い 選 手 を 選ん で 、 決 定

し て く だ さ い (交 渉 選 手 は 1 チ

ー ム 2 人 ま で で す) 。 FA 選 手 を

決 定 し た と き、 ま た は 欲 し い 選

手 が い な い と き は 、 OK に カ ー

ソ ル を 合 わ せ 決 定 し ま す。

獲 得 選 手 を 選 ん で 下 さ い
(2 人 ま で 選 べ ま す )

-OK-

和 電 新 庄 秋 源
久 慈 竹 内

クールポー

場 燒 吉 藏
石 箱 長 島

FA 選 手 と 契 約 交 渉 す る

FA 選 手 が 決 ま っ た ら 、 オ ー

ナ ー か ら も ら っ た 獲 得 資 金 と 相

談 し な が ら 契 約 交 渉 に 入 り ま
.

す。 + ボ タ ン の 上 下 で 金 額 を 出

し 、 A ボ タン で 決 定 し て く だ さ

い 。 で も、 金 額 が 折り 合 わ な い
と 入 団 し て も ら え ま せ ん 。

2 回 目 の 提 示 だ 、決 放 下 記

うんうん、いいぞ
すね ー

3000万

契 約 金 1號2000万

残 り持 金 118000万

26● 夢の FA



フ 入 れ 替 え る 選 手 を 決 め る

晴 れ て 契 約 が 成 立 す る と 、 自

分の チー ム の 中 か ら 入 れ 替 え る

選 手 を 決 め ま す 。 選 手 が 入 れ 替

わ る と 、 デ ー タ は 自 動 的 に セ ー

ブ さ れ ま す 。

販 と 入 れ 替 え る
選 手 を 選 ん で 下 さ い -OK-

诚 留 進 藤 野 村
醬 粥 万 水
高 橋 資 顧 隆
宮 里 三 浦

五十嵐
批 录

谷 熱 排 右 5.247 6 本 4 千万円

1

夢のFA●27



11 マ ル チ プ レ イ

● マ ル チ プ レ イ ヤ ー 5 を 使 っ て 、 最 高 4 人 ま で ゲ ー ム に 同

時 参 加 で き る モ ー ド で す。 プ レ イ ヤ ー は どの 選 手 を 操作 す

る か を 自 由 に 選 べ ま す の で 、 1 人 VS.3 人 、 2 人 VS.2 人 、

4 人 VS.COM な ど、 い ろい ろ な 遊 び 方 が で き る よ うに な

っ て い ま す 。 ト ボ タ ン で 項 目 を 選 び 、 A ボ タ ン で 決 定 し て

く だ さ い 。

1 モ ー ド を 選 ぶ

メ ニ ュ ー の 中 か ら 、 遊 ぶ パ タ

ー ン を 選 ん で く だ さ い 。

2 チ ー ム を 選 ぶ

14チ ー ム の 中 か ら 好 き な チ ー

ム を 選び ま す 。 た だ し 、 操 作 で

き るの は お 互 い の チ ー ム の 代 表

だ け で す (た と えば 、 「1P·2

P VS.3P·4P 」で 遊 ぶ と き は 、

モ ー ド 選 択
namco namco

1p VS COM
1p VS 2p

1P.2P VS COM
1p.2P VS 3P

1p.2p VS 3p.4p
1P.2P.3P VS COM

1p.2P.3P VS 4 P

1p.2P.3P . 4P VS COM

1P チ ー ム 選 択
***

KKK
GPL

H Moures

土日 Dais

夢
CARTERICANS.

namco VS

1P と 3P の プ レ イ ヤ ー が 操 作 で き ま す) 。

3 球 場 を 選 ぶ
ひと 、

1P の 人 が 球 場 を 選 ん で 、 決 定 し て く だ さ い 。

ベ ー ス カ バ ー

マ ル チ プ レ イ で は 、 塁 を 指 定 し て 、 送 球 さ れ た ボ ー

ル が 飛 ん で い る と きに 、 B ボ タ ン を 押 す と、 自 分 の 操

作 し てい る内 野 手 で 1 番 その ベ ー ス に 近い 選手 が ベ ー

ス カ バ ー に 入 り ま す。

28● マル チプレ イ
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4 操 作 す る 選 手 を 決 め る

メン バ ー 表 で 、 ど の 選 手 を 操
OK

操 作 す る 選 手 を 選 ん で 下 さ い

作 す る か を 各 自 決 め て く だ さ ワル キューレ81 1P
62007 2P チ ル Com ソリレベルク 2P

い 。 た と え ば 1P の 人 が 操 作 す
7 プライ ム Com カワ イイ CoM 2079- COM

COM R.R.R. IP

3 DS Cam アクローフィス COM BARI -. COM

5 平 八 CoM ア チ ヤ CoM ( シ ワ ナ ス Can

9 た こい か
CoM4 早 入 れ

COMる 選 手 を 決 定 す る と 、 選 手 名 の パ ン チ ンCoM

2 ソウルエ· ジ Comd

COM

CoM テビルカスヤ CoM

横の マ ー ク (COM) が 1P と い
V8

うふ うに 変 わ り ま す。 選 手 が 決 ま っ た ら 「OK 」に 合 わ せ

白 怒 火

決 定 し て く だ さ い 。

5 ゲ ー ム ス タ ー ト

あ と は 通 常 通 り 、 先 発 投 手 ·

先 発 オ ー ダ ー を 決 め て 試 合 開 始

で す。 “ で っ か い モー ド " の と き

に は 、 選 手 名 の 下 に 操 作 す る プ

レ イ ヤ ー が 表 示 さ れ ま す 。

1 回 表

no
A 0

1.. n VA
シ カ ゴ

. 253 $2.20K O
35116

多 人 数 プ レ イ で 遊 ぶ に は
多 人 数 プ レ イ を す る と き は 、 人 数 分 の コ ン ト ロ ー ラ

ー が 必 要 で す 。 2 人 の と き は 、 本 体 の コ ネ ク タ 2 に も

コ ン ト ロ ー ラ ー を つ な い で プ レ イ し て く だ さ い 。 ま た

3 人 以 上 で プ レ イ す る と き に は 、 マル チ プ レ イ ヤ ー 5

が 必 要 で す。 接 続 す る と き は 必 ず コ ネ ク タ 2 に つ な い

で お 使 い く だ さ い 。 その 他、 詳 し い 使 い 方 は 、 そ れ ぞ

れ の 取 扱 説 明 書 を お 読 み く だ さい 。

マル チ プレイ ●29



12 選 手 エ デ ィ タ

●9 人 ま で の 選 手 名 や デ ー タ を 自 由 に つ く る こ と が で き る

モー ド で す 。 こ れ を 使 う と、 デ ー タ に 入 っ て い な い 新 人 選

手 や 外 国 人 選 手 を 入 れ た り 、 自 分 だ け の オ リ ジ ナ ル チ ー ム

を 作 っ て 遊 ぶ こ と が で き ま す。 項 目 を キ ボ タ ン で 選び 、 A

ボ タ ン で 決 定 し て く だ さ い 。

7 エ デ ィ ッ ト す る 場 所 を 決 め る
画 面 に は 9 人 ま で の 選 手 を セ

ー ブ す る 場 所 が あ り ま す 。 セ ー

ブ し て お く 場 所 を 選ぶ と 、 以 下

の コ マン ド が 表 示 さ れ ま す。

パ ー フ ェ ク ト 選 手 エ デ ィ タ ー

EXIT na

エ デ ィ ッ ト エ ディッ ト 画 面 に 変 わ り ま す。

作 っ た 選 手 を 試 合 で 使 う と き は 「出 場 中 」、 使 わ

な い と き は 「出 場 停 止 」 に し ま す。

作 っ た 選 手 を 消 去 し ま す。

2 名 前 を 決 め る

コ マ ン ド で エ デ ィ ッ ト を 選ぶ

と 「NAME DRAW 」の 画 面 に 変

わ り、 こ こ で 選 手 名 を 作 り ま す。

NAME DRAW
CL. R.

DRAW

COPY

カ タ カ ナ

OK na

CLR

DRAW

ド ロ ー 画 面 に 書 か れ た 文 字 を 消 し ま す。

ペ ン カ ー ソ ル を + ボ タ ン で 動 か し な が ら 、 A ボ タ

ン で 文 字 を 描 き、 B ボ タン で 消 し ま す。 メ ボ タ

ン ま た は Y ボ タン で コ マン ドに も ど り ま す。

30● 選 手 エ デ ィタ

出 場 変 更
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COPY 14チ ー ム の 選 手 名 か ら 、 必 要 な 文 字 を 取 り 出 し
な ま え .

て 名 前 が 作 れ ま す 。 チ ー ム 名 、 選 手 名 を 選び 、

名 前 の 必 要 な 部 分 ( 全 部 · 右 半 分 · 左 半 分 ) を 決

め る と 、 ド ロ ー 画 面 に コ ピ ー さ れ ま す 。 コ ピ ー

す る と 、 そ の 選 手 デ ー タ も コ ピ ー さ れ ま す。

ひ ら が な

カ タ カ ナ カ タ カ ナ を 5 文 字 分 、 入 力 で き ま す 。

デー タ 入 力 画 面 に 進 み ま す 。

3 選 手 の デ ー タ を 入 力 す る

+ ボ タ ン で 項 目 を 選び 、 A .

B ボ タ ン で 所 属 チ ー ム や 能 力 を

入 力 し ま す。 デ ー タ が で き た ら

「OK 」 で 決 定 し て く だ さ い 。 た

だ し 、 投 手 を 選 ぶ と 打 者 デ ー タ

入 力 画 面 の あ と に 、 投 手 デ ー タ

入 力 画 面 に 変 わ り ま す の で 、 同

じ よ う に デ ー タ を 入 力 し て 決 定

し て く だ さい 。

4 選 手 の セ ー ブ

選 手 を セ ー ブ す る と き 、 画 面

に 選 手 を 入 れ 替 え た 状 態 が 表 示

さ れ ま す。 よ け れば 「YES 」 を 選

ん で く だ さい 。 変 更 す る と き は

「NO 」で 前 の 画 面 に 戻 り ま す。

C デ ータ を 入 力 し て 下 さ い

名 丽 平 沢 OK
J-AL 1番 打 者

打 右 守 備 內 外 野 手

号 :280 20 72
g 6

貨 品 51 人 10

samces

エテ ィットした 選 手 を SAVEL ま すか ?

8 ピ ノ ,253 0ホ ワルキュート.302 50 本
6 217.270 2 16.283 164
7 3544.316 185 71 7 266 10 本
3 ハ ーフ:344 42本 _ クロージ:7.247 46
5 4 .285 24 ボ ア キ ー 218 0 本
4-51-251 12本 平 沢 280 20本
q tzlh. 235 5 元 /507
2 MULD.246 154

YESIZ NO

選 手 エ デ ィ タ ●31

ひ ら が な を 5 文 字 分、 入 力 で き ま す。

OK



13 OB に 挑 戦

● 日 本 の プ ロ 野 球 の 歴 史 を 築 い

て き た 名 選 手 た ち で 構 成 し た

OB チ ー ム が 登 場 し ま す 。 ゲ ー

ム の 遊 び 方 は 、 「 1 番 勝 負 」と ほ

ぼ 同 じ で す が 、 自 分 の チ ー ム は 、

OB4 チ ー ム と 現 役 12 チ ー ム の

全 16 チ ー ム 中 か ら 選 ん で く だ

さ い 。 対 戦 は 両 方 と も OB チ ー

ム か 、 ど ち ら か 一 方 が OB チ ー

ム で 進 め ら れ ま す 。 両 方 と も 現

役 チー ム に は で き ま せ ん。

66 1P チ ー ム 選 択 80 90
热 市

onH G Hours
COM

DE DaRS

amco

OB
TOs VS

32●OB に 挑 戦



14 オ プ シ ョ ン

● 試 合 の 設 定 な ど を 行 う の が

「オ プ シ ョ ン 」モー ド 。 ヤ ボ タン

の 上 下 で 項 目 を 選び 、 左 右 も し

く は A·B ボ タ ン で 変 更 し て く

だ さ い 。 メ ニ ュ ー 画 面 に 戻 す と

9 回
nameい よ シ ー 設 定 た ま に は

試 合 展 開 白 熱 戦
P1 オ ー ト な し

P2 オ ー ト な し

サ ウ ン ド モ ノ ラ ル
nancy 次 あ り

ひ い き な し
EXIT

き は 「EXIT 」を 選 び ま す 。 (ス タ ー ト ボ タ ン で も 戻 り ま す 。)

な お 、 設 定 は 電 源 を 切 っ て も セ ー ブ さ れ て い ま す。

イ ニ ン グ 9/7/5/3/1 回 か ら 選 べ ま す 。

エラ ー 設 定 エ ラ ー の 確 率 を 3 つ の 中 か ら 選び ま す。

て っ ぺ き : エ ラ ー の な い 鉄 壁 の 守 り 。

た ま に は : と き ど き エ ラ ー し ま す。

ズ タ ボ ロ : エ ラ ー が 多い ザ ル 守 備 設 定 。

試 合 展 開 ゲ ー ム バ ラ ン ス を 3 つ の 中 か ら 選び ま す。

白 熱 戦 : 一 番バ ラ ン ス が と れ た 設 定 で す 。
U.

打 撃 戦 : 激 しい 打 ち 合 い を し た い 人 向 き。

投 手 戦 : 緊 迫 し た ゲ ー ム が お 好 み の 人 へ 。

P1 オ ー ト
P2 オ ー ト

守 備 と 走 塁 を コ ン ピ ュ ー タ に ま か せ ま す 。

1 プ レ イ ヤ ー と 2 プ レ イ ヤ ー を 別 々に 設 定 で き 、「守

備 の み 」「守 備 & 走 塁 」「な し 」の 3 パ ター ン あ り ま す。

サ ウ ン ド ゲ ー ム 音 を 「ス テ レ オ 」ま た は 「モ ノ ラ ル 」の ど ち ら
か に 設 定 し ま す 。

野 次 試 合 中 の 野 次 を 「あ り 」か 「な し 」に 設 定 し ま す 。

ひ い き セ パ 12 球 団 か ら 好 き な チ ー ム を 選 ん で 、 「ひ い き 」

設 定 に す る と 、 その チ ー ム の 特 別 バ ー ジ ョ ン の カ セ

ッ トに な り ま す。 タイ トル 画 面 の グ ラ フ ィッ ク も 変

わ り、 選 手 の 能 力 も 少 し ア ッ プ し て い ま す。

オプシ ョ ン ●33



15 ひ と め で わ か る 操 作 一 覧 表

● こ の ペ ー ジ で は 、 選 手

の コ ン ト ロ ー ル を 表 に し

て ま と め て あ り ま す 。 初

め て 遊 ぶ 人 や、 ま だ 操 作

に 慣 れ て い な い 人 は 、 ぜ

ひ プ レ イ す る と き の 参 考

に し て く だ さ い 。

ピ ッ チ ン グ

ポ ジ シ ョ ン で ピ ッ チ ャー の 位 置 を 移 動
5

投 球 と ス ピ ー ド + +A ボ タ ン

コ ー ス ボ ー ル を 離 す と き ( 上 は 速 球の み )

左 右 の 変 化 ボ ー ル が 手 を 離 れ て か ら

B ボ タン →
け ん せ い 球 2B

3B 1B( 送 球 す る 塁 の 指 定)+A ボ タ ン
HB

34● ひ と め で わか る操作一 覧表



攻 撃

バ ッ テ ィ ン グ
L/R で バ ッ トの 長 さ 十 ▶で 位 置

→ (コ ー ス の 高 低 )+A ボ タ ン

バ ン ト
+X ボ タ ン

進 塁 3B 1B 進 塁 す る 塁 の 指 定 )+B ボ タ ン
HB

28

帰 塁 3B 1B(帰 塁 す る 塁 の 指 定 )+A ボ タ ン
NB

守 備

捕 球 + で 野 手 を コ ン ト ロ ー ル

フ ァイ ン プ レ イ 捕 球 す る 瞬 間 + +A ボ タ ン

送 球
2B

3BC+1 ( 送 球 す る 塁 の 指 定 )+A ボ タン
HB

2B

塁 タ ッ チ
捕 球 後 に 3B 1B(タ ッ チ す る 塁 の 指 定)

HB

+B ボ タ ン

ひ とめ で わ か る操作 一 覧 表 35

2B

で 位 置 → (コ ー ス の 高 低 )



16 フ ァ ミ ス タ 野 球 規 約

総 則

一 . 実 際 の 野 球 ル ー ル に で き る だ け 合 わ せ て あ

り ま す 。

、 か い

二 . 点 差 が 10 点 以 上に な る と 、 途 中 の 回 で も

裏 の 攻 撃 が 終 了 し た 時 点 で コ ー ル ド ゲ ー ム

と な り ま す。 た だ し 、 ペ ナ ン ト レ ー ス に は 、

コー ル ド ゲ ー ム は あ り ま せ ん 。

三. 「1 戦 勝 負 」 「オ ー ル ス タ ー 」 「OB に 挑 戦 」

「マ ル チ プ レ イ 」は 1 試 合 勝 負 で す 。

四. ゲ ー ム 中 の 球 場は 、 す べ て フ ィ ク シ ョ ン で

あ り 、 実 在 の も の と は 関 係 あ り ま せ ん の で

ご 了 承 く だ さ い 。

リ ー グ 戦

一 . 設 定 し た 試 合 数 で、 勝 率 が 最 も 高 い チ ー ム

が 優 勝 と な り ま す 。

二 . 勝 率 が 同 じ と き は 、 順 位 表 の 上 の チ ー ム が

優 勝 と な り ま す 。

三 . 勝 利 投 手 、 セ ー ブ 投 手 、 マ ジ ッ ク 点 灯 な ど、

実 際 の ル ー ル と は 違い ま す の で ご 了 承 く だ

さ い 。

36● フ ァ ミ ス タ 野 球 規 約



ごひ い きチーム

専 用 シ ー ル
namco'

こ の 場 所 に 、 キ ミ の

「ひ い き 」 チー ムの シー
コールビーファミコン
PVC-A27J-JPN

ル をは っ て、 ファン 専

用 力 セットにしよう !

! 警 告

火 災 や 感 電を 防 止 す る た め に 次 の こ と を必 ず 守 ってく だ さい 。

● 使 用 後 は AC ア ダ プ タ を コ ン セ ン ト か ら 必 ず 抜い て お

使 用 上 の お 願 い

C 精 密 機 器 で す の で、 極 端 な 温 度 条 件 下 で の 使 用 や 保 管 及

び 強 い シ ョ ッ ク を 避け て く だ さ い 。 ま た 、 絶 対 に 分 解 し

な い で く だ さ い 。
FJ

● 端 子 部に 手 を 触 れ た り、 水 に ぬ ら す な ど、 汚 さ な い よ う

に し て く だ さい 。 故 障 の 原 因 と な り ま す 。

● シ ン ナ ー 、 ベ ン ジ ン 、 ア ル コ ー ル 等 の 揮 発 油 で ふ か な い

で く だ さ い 。

● カ セ ッ ト の 脱 着 時 に は 必 ず ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン 本 体 の 電

源 ス イ ッ チ を お 切 り く だ さ い 。

い て く だ さ い 。

37



ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン は 任 天 堂 の 登 録 商 標 で す 。

SUPER FamIcom

マルチプレ イヤー5 〉

一

つ

この マー ク は ス ー パ ー フ ァ ミ コン 用 マ ル チ プ レ イ ヤ ー 5
の マ ー ク が 表 示 さ れ てい る 機 器、 ま た は 標 準 コン ト ロ ー

ラの み で もご 使 用 可 能 なソ フ ト で あ るこ と を 示 し ま す。

「遊び」
を ク リエ イト す る

株 式 会 社 ナ ム コ
● ゲー ム 内 容 等に つい て の お 問 い 合 わ せは 、下 記 ま で

( 株 ) ナ ム コ· ナ ム コ ッ ト 係
〒146 東 京 都 大 田 区 矢 口 2-1-21 ☎03(3756)7651

● 故 障の お問い 合わ せ は 、お 買い 求 め の お 店、もし くは 下 記 ま で

( 株) ナ ム コ · 東 京 サ ー ビ ス セ ン ター
〒222 神 奈川 県 横 浜 市 港 北 区 樽 町 2-1-60 公 横 浜 045(542)8761

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED.

本 品 は 日 本 国 内 だ け の 販 売 お よ び 使 用 と し 、

ま た 商 業 目 的 の 賃 貸 は 禁 止 さ れ て い ま す 。

こ の ゲ ー ム は プ ロ 野 球 12 球 団 か ら チー ム 名 、

選 手 名 な ど の 使 用 許 諾 を 得 て い ま す 。

Produced by NAMCO LTD.
1995 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED


