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健 康 上 の 安 全 に 関 す る ご 注 意
疲 れ た 状 態 や 、 連 続 し て 長 時 間 に わ た る プ レ イ は 、 健 康

上 好 まし く あ り ま せ ん の で 避 け て 下 さ い 。 ま た 、 ご く 稀 に 、

強 い 光 の 刺 激 や 、 点 滅 を 受け た り 、 テレ ビ 画 面 等 を 見 た り

し て い る 時 に 、 一 時 的 に 筋 肉 の け い れ ん や 、 意 識 の 喪 失 等

の症 状 を 経 験 す る 人 が い ま す 。 こ う し た 症 状 を 経 験 し た 人
い し 、 そ うだ ん

は 、 テ レ ビ ゲ ー ム を す る 前 に 必 ず 医 師 と 相 談 し て く だ さ い 。

ま た 、 テ レ ビ ゲ ー ム をし て い て 、 こ の よ う な 症 状 が 起 き た
3

場 合 に は 、 ゲ ー ム を 止 め 、 医 師 の 診 察 を 受 け て く だ さい 。

使 用 上 の ご 注 意
● ご 使 用 後は AC ア ダプ タ を コ ン セ ン ト か ら 必 ず 抜い て 下

さ い 。

● テ レ ビ 画 面 か ら で き る だ け 離 れ て ゲ ー ム を し て 下 さ い 。

● 長 時 間 ゲ ー ム を す る と きは 、 健 康 の た め 、 1 時 間 な い し

は 2 時 間 ご と に 10~15 分 の 小 休 止 を し て 下 さ い 。

精 密 機 器 で す の で 、 極 端 な 温 度 条 件 下 で の 使 用 や 保 管 、

お よ び 強 い シ ョ ッ ク を 避 け て 下 さ い 。 ま た 絶 対 に 分 解 し

な い で 下 さ い 。

に し て 下 さ い 。 故 障 の 原 因 と な り ま す。

● シ ン ナ ー 、 ベ ン ジ ン 、 ア ル コ ー ル 等 の 揮 発 油 で ふ か ない
で 下 さ い 。

● ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン を プ ロ ジ ェ ク シ ョ ン テ レ ビ ( ス ク リ

ー ン 投 影 方 式 の テ レ ビ ) に 接 続 す る と 、 残 像 現 象 (画 面

ヤ ケ) が 生 ず る た め 、 接 続し な い で 下 さい 。

i● 端 子 部 に 手 を 触 れ た り、 水 に ぬ ら す な ど、 汚 さ な い よ う
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7
ファミスタ 新 時代の 幕 開けだ!
セ · パ 12球 団 + オ リ ジ ナ ル の 4 チ ー ム が
今 年 も 熱 い 戦 い を 繰 り 広 げ る !

★バ ッテリ ー バ ックア ッ プ 搭 載 !
み な さ ん の 熟 い 声 援に 答 え る べ く、「ス ー パ ー フ ァ ミ ス

夕 3 」 で は 、 つ い に バ ッ テ リ ー バ ッ ク ア ッ プ を 搭 載 。 今

ま で 以 上 に パ ワ ー ア ッ プ し て シ ー ズ ン を 迎 え る こ と が で

き ま し た 。 試 合 の 結 果 や 選 手 の デ ー タ、 さ ら に リ ー グ 戦

の 途 中 経 過 な ど、 残 し て お き た い 記 録が 、 す べ て オ ー ト

で 保 存 で き ま す 。

C
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Swales
19
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0

2 ファミス タ 新 時 代の 幕 開け だ!
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★ エディットモー ドでキミだけの チー ム を育てよう!
セ · パ 12球 団 の 実 名 選 手 で プ レ イ す る の も 楽 し い で す

が 、 キ ミ だ け の チ ー ム を 作 り、 試 合 を 重 ね て 強 く 育 て て

い く の も、 ま た 格 別 。 チ ー ム エ デ ィ ッ ト モ ー ド を 使 え ば 、

そ ん な オ リ ジ ナ ル チ ー ム で 対 戦 プレ イ や リ ー グ 戦 を 楽 し

む こ と が で き ま す。

★リー グ 戦 で 真 の チャン ピ オン を 決 め ろ!
お す す め の ゲ ー ム 形 式 は 、 な ん とい っ て も リ ー グ 戦 モ

ー ド 。 最 高 6 人 の プ レ イ ヤ ー が 参 加 で き、 プ ロ 野 球 と 同

じ よ う に リ ー グ 戦 を 戦 う こ と が で き ま す 。 試 合 や リ ー グ

戦 の 設 定 は 自 由 に

FDH 決 め ら れ

NIPPOR

る う え、

打 擊 10 傑

や チ ー ム

成 績 な ど

も 楽 し め

ま す。KINTETSU Liens
BAFFALDESPBL

ファミス タ 新 時 代 の 幕 開 け だ ! 3

.



ゲ ー ム の 始 め 方
2 キ ミ も 監 督 の 気 分 に な っ て、 先 発 オ ー ダ

ー を 組 ん で み よ う !

● タイ ト ル 画 面 の と き に
ス タ ー ト ボ タン を 押 す と、

メ ニ ュ ー 画 面 が 表 示 さ れ

ま す 。 + ボ タ ン で モ ー ド

を 選 び 、 A ボ タ ン で 決 定

し て く だ さい 。

PRESS START

namcoT
1994 NAMCO LTD.

18 COM VS 2P SCORE BOOK

LEAGUE TEAM EDIT OPTION

VS COM コ ン ピ ュ ー タ と 対 戦 す る モ ー ド で す。 16

チ ー ム の 中 か ら 好 き な チー ム を 選 び 、 1

試 合 を 行 い ま す 。

VS 2P プレ イ ヤ ー 同 士 で 対 戦 す る モ ー ド で す 。

こ れ も16チ ー ム の 中 か ら 選 び 、 1 試 合 を

行い ま す。

4 ゲー ムの 始め 方
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SCORE BOOK

LEAGUE

コ ン ピ ュ ー タ と 対 戦 し た と き の 試 合 結 果

や 成 績 を 見 る モ ー ド で す。 詳 し く は 25ペ

ー ジ を 読 ん で く だ さ い 。

最 高 6 人 の プ レ イ ヤ ー が 参 加 で き る リ ー

グ 戦 モ ー ド で す 。 試 合 数 な ど も 自 由 に 設

定 で き ま す。 詳 し く は 26ペ ー ジ を 読ん で

く だ さ い 。

TEAM EDIT オ リ ジ ナ ル チー ム を も と に し て、 自 分 の

チー ム を 作 る モ ー ド 。 で き た チ ー ム は V

S COM や VS 2P、

リ ー グ 戦 で 使 う こ と が で

き ま す。 詳 し く は 32ペ
ー ジ を 読 ん で

OPTION

く だ さ い 。

試 合 の 設 定 な

ど を 行 う モ ー

ド で す。 詳 し

く は 24ペ ー ジ

を 読 ん で く

だ さ い 。

ゲ ー ム の 始 め 方 5



OVS CO

M モ ー ド と

VS 2PE

ー ド で プ レ

イ す る と き

は 、 メ ニ ュ

一 画 面 で モ

ー ド を 選 ん

だ あ と、 次 の よ うに し て 試

合 を 始 め て く だ さ い 。

な お、 リ ー グ 戦 モ ー ド の

始 め 方 は 26~31 ペ ー ジ を 読 ん で く だ さい 。

1 チ ー ム を 選 ぶ

チー ム は + ボ タ ン で 選 び 、 A ボ タ ン で 決 定 し ま す。

チ ー ム を 選 ん で 下 さ い
スコ ローズ DH 润 ライオンズ

DraionsLIS 中 日 Fighters

ORD

Bluffolenic

vOK OHama

BonStars H Moranen
Daiei

Nimo 大
StERS As Kattbass

チ ー ム を 決 定 し た ら 、

次 に + ボ タ ン の 上 下 で 先

攻 と 後 攻 の 切 り 替 え、 左

右 で DH 制 の 有 無 を 切 り

替 え ま す。 A ボ タ ン を 押

す と 次 の 画 面 に 移 り ま す。

(6) ゲー ムの 始め 方
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2 球 場 を 選 ぶ

球 場 は + ボ タ ン で 選 び 、

A ボ タ ン で 決 定 し て く だ

さい 。 「う ま か ド ー ム 」と

「み な と の よ こ 」の 2 種 類

あ り 、 そ れ ぞ れ に デ ー ゲ

ー ム と ナ イ ト ゲ ー ム の 2

つ が あ り ま す。

球 場 を 選 ん で 下 さ い
う ま か ド ー ム みな との よ こ

3 先 発 ピ ッ チ ャ ー を 選 ぶ

先 発 ピ ッ チ ャ ー は + ボ タ ン で 選 び 、 A ボ タ ン で 決 定 し

て く だ さい 。 ピ ッ チ ャ ー は 5 人 い ま す が 先 発 で き るの は

3 人 で、 残り は リ リ ー フ 専 門 と な り ま す。 ● マ ー ク が つ

い てい るの は 好 調 ピ ッ チ ャ ー で、 能 力 以 上 の ス タ ミ ナ を

持 っ て い ま す 。

な お、 先 発 し た ピ ッ チ

ヤー は その 試 合 に 限 り ス

タ ミ ナ が 増 え ま す (た だ

レ リ ー グ 戦 の 場 合 に は 、

次 の 試 合 に は 登 板 で き ま

せ ん ) 。

先 発 投 手 を 選 ん で 下 さ い

VS

MER
伊 藤 智 右 工 藤 左

伊 東 昭 右 石 井 右

西 村 右 村 田 右

好 調 ピ ッ チ ャ ー

ゲ ー ム の 始 め 方 7
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4 打 順 を 決 め る

先 発 オ ー ダ ー の 打 順 を 決 定 し ま す 。 ま ず 打 順 を 替 え た

い 選 手 を + ボ タ ン で 選 び 、 A ボ タ ン で 決 定 し て く だ さ い 。

文 字 の 色 が 黄 色 に 変 わ っ た ら、 入 れ た い 打 順 ヘ カ ー ソ ル

を 合 わ せ 、 A ボ タ ン を 押 し て く だ さい 。 双 方 の 選 手 が 入

れ 替 わ り ま す 。

あ と は キ ミ の 理 想の オ ー ダー が 組 め る ま で、 こ の 作 業

を 繰 り 返 し て く だ さい 。 入 れ 替 え が すべ て 終 わ っ た ら、

「OK 」 を 選び 、 A ボ タ ン を 押 す と 試 合 が 始 ま り ま す。

打 順 を 決 め て 下 さ い
OK CK

飯 田 1. 左 本 CF
2. 荒 井 LFO 2. 让 2 日
3. 古 田 c 8. 06 3B
4. 広 沢 克 1B Q. 清 原 1B

5. ハ ウ エ ル 3 日 5. 鈴 木 健 OH
6. 池 山 SS

RE 7. 名 練 LF
8. /179 2 日 8. 伊 東 c2
9.2 條 DH 9. 田 辺 ss

な お 、 ● が つい て い る

の は 好 調 バ ッ タ ー で、 能

カ 以 上 の バ ッ テ ィ ン グ が
期 待 で き ま す 。

打 順 を 決 め て 下 さ い
OK OK

LES 1. 佐 原 本 CFQ
2. 飯 田 CP 2. 达 2B
3. 古 田 0 3. 白 毛 3B
q. 広 沢 克 18 q. 清 原 1B

5./1711 38 5. 鈴 木 健 OH
6. 池 山 SS 6. 文 部 FF
2. 柔 RF 2. 芒 條 LF
8./ ラ ー 2B 8. 伊 東 c0
9. 答 條 DH 9. 田 辺 ss

·

好 調 バ ッ タ ー

ゲ ー ム の 始 め 方8
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■DH( 指 名 打 者 ) 制 に つ い て

チー ム を 選 ぶ と き に DH 制 を

採 用 す る と 、 指 名 打 者 が オ ー ダ

ー に 組 ま れ ま す 。 ピ ッ チ ャ ー は

打 席 に 入 ら ず、 代 わ り に 打 撃 専

SS

幸 LE

매

1B

門 の 選 手 が オ ー ダー に 組 ま れ る DH と 表 示 さ れ て

い る の が 指 名 打 者 だの で す 。 ピ ッ チ ャ ー に と っ て は

きび し く な り ま す が、 攻 撃 力 は も ち ろん 上 が り ま す

か ら、 よ り 激 し い ゲ ー ム が 展 開 さ れ る こ と で し ょ う。

1DH 制 に し た と き 、 セ リ ー グ の DH は 控 え 選 手 の

一 番上 に 表 示 さ れ てい る 選 手に な り ま す 。

2DH 制 に し な い と き は 、 パ リ ー グ の DH は 控 え 選

手 に ま わ さ れ ま す 。

3 リ ー グ 戦 で は 、 最 初に 試 合 形 式 を 設 定 す る と き、

DH の 有 無 を 決 定 し ま す 。 リ ー グ 戦 が 始 ま る と 変

更は で き ま せ ん 。

ゲ ー ム の 始 め 方 9



3
基 本 操 作 と ル ー ル
そ れ ぞ れ の 詳 し い 操 作 法 が 知 り た い と き

は 、 14~23ペ ー ジ を 見 よ う 。 ·

● こ の ゲ ー ム で は 、 投げ る · 打 つ · 捕 る · 走 る と い う 動

作 を、 すべ て コ ン ト ロ ー ラ ー で 操 作 し ま す。 VS 2P モ

ー ド で 遊 ぶ と き に は 、 本 体 の コ ン ト ロ ー ラ ー コ ネ ク タ 2

に も コ ン ト ロ ー ラ ー を つ な い で く だ さ い 。

B ボ タ ン メ ボ タ ン

バ ン ト 。進 塁 、 塁 タ ッ チ 、 け ん
カ

せ い 時 の 画 面 切 り 替 え 。

Nintendo
SUPER FamIcom X

A

Y
SELECT START

B

+ ボ タ ン

選 手 の 移 動 、 塁 の 指 定 、

球 種 · コ ー ス の 選 択。

ス タ ー ト ボ タ ン

タ イ ム の 宣 告 。 送 球 、 帰 塁。

10) 基 本 操 作 とル ー ル

A ボ タ ン

バ ッ テ ィ ン グ 、 ピ ッ チ

ン グ 、 フ ァ イ ン プ レ イ 、

•
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■ ル ー ル

一 . 実 際 の 野 球 ル ー ル に で き る だ け 合 わ

せ て あ り ま す 。

二 . 点 差 が 10点 以 上 に な る と 、 途 中 の 回 で も 裏

の 攻 撃 が 終 了 し た 時 点 で コ ー ル ド ゲ ー ム と

な り ま す 。

三 . VS COM モ ー ド と VS 2P モ ー ド は

1 試 合 勝 負 で す。

四 . リ ー グ 戦 の ル ー ル に つ い て は 31ペ ー ジ を 参

考に し て く だ さい 。

五 . ゲ ー ム 中 の 球 場は 、 す べ て フ ィ ク シ ョ ン で

あ り 、 実 在 の も の と は 関 係 あ り ま せ ん の で

ご 了 承 く だ さい 。

1

-

·

基 本 操 作 と ル ー ル 11



画 面 表 示
4 " で っ か い モ ー ド " と " ち っ ち ゃい モー ド "

で 試 合 は 進 め ら れ る の だ 。

ピ ッ チ ャー と バ ッ タ ー は “ で っ か い モ ー ド " で 対 決し

ま す。 ボー ル を 打 っ た り、 盗 塁 し よ う と す る と " ち っ ち
カ

ゃい モ ー ド に 変 わり、 ラ ン ナ ー の 位 置が 表 示 さ れ ま す。

カ ウ ン ト
今 日 の

成 績

ス コ ア TO13 2100
8回ま

S

i 3-1 2

防
御
率
·
奪
三
振
数

ぼ
う
ぎ
ょ
り

つ
だ
つ
さ
ん
し
ん
す
う

ピ
ッ
チ
ャ
ー
の
名

前

な

ま

え

本
塁
打
数
·
打

点

ほ
ん
る
い

だ

す
う

だ
て

ん

バ
ッ
タ
ー
の
名
前
·

打
率

な

ま

え
だ
り

つ

5. 1715 p. 白 年
295 981

8854
$0. 19

ラ ン ナ ー 表 示

ち っ ち ゃ い モ ー ド

● バ ッ タ ー と ピ ッ チ ャー の 成 績 は 、 プレ イ す る モー ド に よ

っ て 意 味 が 違 う の で 注 意 し て く だ さ い 。

1VS COM/VS 2P

従 来 の フ ァ ミ ス タ ど お り 、 選 手 の 能 力 を 表 し ま す 。 た だ

画 面 表 示12

で っ か い モ ー ド
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ス コ ア ボ ー ド 画 面

チ ェ ン ジ の と きに は ス コ ア と

ネ ク ス ト バ ッ タ ー が 表 示 さ れ 、

リ ー グ 戦 の と き に は 、 他 球 場 の

経 過 も 表 示 さ れ ま す。 こ の と き

B ボ タ ン を 押 す と 、 画 面 の 早 送

り が で き ま す。 な お 試 合 終 了 時 だ け は ス タ ー ト ボ タ ン で

次 の 画 面 へ 移 り ま す 。

■ ナ ム コ ッ ト ス ポ ー ツ 新 聞

試 合 が 終 わ る と ナ ム コ ッ ト ス

ポ ー ツ 新 聞 に 結 果 が 発 表 さ れ ま

す 。 画 面 は + ボ タ ン で ス ク ロ ー

ル し て 見 て く だ さい 。 画 面 を 送

る と き は ス タ ー ト ボ タン で す。

ヤ
スカッ とし た ぜ ! この RI !!

快
勝

!!

ナ
ム
コ
ッ
ト
ス
ポ
ー
ツこ れ こそ

IDBb を ゅ う ゆかた」

い
製
の

-ORXE
大 雄 一

35 10 .285 0 2

し 奪 三 振 数 だ け は 、 試 合 中 の 成 績 が そ の ま ま 加 算 さ れ ま す 。

2 リ ー グ 戦

すべ て の 成 績は 、 試 合 の 結 果 が その ま ま 表 示 さ れ て お り 、

試 合 中 も そ れに 応 じ て 変 化 し て い き ま す。

画 面 表 示 13

23 00003
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攻 撃 編/バ ッティング
5 長 打 力 や 足 の 速 さ な ど 、 選 手 の 能 力 を い

か し た バ ッ テ ィ ン グ が 大 切 だ 。

■バ ッ テ ィン グ +A ボ タ ン

+ ボ タ ン で バ

.

ッ テ ィ ン グ ポ ジ

シ ョ ン を 決 め、

A ボ タン で ス イ

ン グ し ま す 。

好 調 バ ッ タ ー

バ ッ ト を ク ル ク ル 回 し て い る の が 好 調 選 手 。 成 績 以 上

の シ ュ ア な 打 撃 が 期 待 で き ま す 。 ま た 、 7 回 の 攻 撃 で は 、

. こ うちょう

選 手 全 員 が 好 調 に な り ま す 。

14) 攻 撃 編 /バ ッ テ ィン グ



スー パ ー フ ァミ ス タ 3

+ メ ボ タン540

Lions
+ ボ タ ン で バ

ッ テ ィ ン グ ポ ジ
SED西 シ ョ ン を 決 め 、

メ ボ タ ン で バ ン

ト し ま す。

代 打

ま ず 攻 撃 側 の ス タ ー ト ボ タ ン で タ イ ム を か け、 控 え 選

手 の 画 面 を 出 し て く だ さ い 。 続い て 「代 打 」 → 交 代 さ せ

る 選 手 → 代 打 に 出 す 控 え 選 手 の 順 で 決 定 し て く だ さ い 。

操 作 は す べ て + ボ タン で 選 択、 A ボ タ ン で 決 定、 B ボ

タ ン で キ ャ ン セ ル (キ ャ

ン セ ル で き る の は 「代 打 」

決 定 後 ) で す 。最 後 に 「終

了 」 を 選 ん で A ボ タ ン を

押 す と、 元 の 画 面 に 戻 り

ま す。

GIANTS
2. 川 相目 代

治3. 吉 村

S. 原 辰 徳
6. 松 井 E. 星 鋪
7.7 ロ ンズ E. 村 田 真

E 長 嶋
9. 篠 塚

EON S
.26014 年

EOMIR
:216 一 生 丰

20114 1211 点

攻 撃 編 /バ ッティン グ 15
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5
攻 撃 編/ 走 塁 テクニック
基 本 を マ ス タ ー し た ら 、 盗 塁 や タ ッ チ ア

ッ プ な ど に も チ ャレ ン ジ し て み よ う 。

進 塁
28

38 +B ボ タン
HB

LL

er's11

塁 上 の ラ ン ナ ー を 進 め る と き は 、 + ボ タ ン で 次 の 塁 を

指 定 し 、 B ボ タ ン を 押 し て く だ さ い 。 な お 、 打 者 が ボ ー

ル を 打 っ た と き は 、 自 動 的 に ラ ン ナ ー が 走 り 出 し ま す。

16) 攻 撃 編 / 走 塁 テ ク ニッ ク



ス ー パ ー フ ァミ ス タ 3

28

HB

走 っ て い る ラ ン ナ ー を 戻 す と きは 、 + ボ タ ン で 帰 る 塁

を指 定し 、 A ボ タン で す 。い った ん 次 の 塁 を 踏 む と 、 前

の 塁 に は 戻 れ な い の で 注 意 し て く

CLAY PL
だ さ い 。

Mentres

。

代 走

ま ず 攻 撃 側 の ス タ ー ト ボ タ ン で タ イ ム を か け 、 控 え 選

手 の 画 面 を 出 し て く だ さい 。 続い て 「代 走 」 → 交 代 さ せ

る 選 手 → 代 走 に 出 す 控 え 選 手 の 順 で 決 定 し て く だ さ い 。

操 作 は す べ て 選 択 が + ボ タ ン 、 決 定 は A ボ タ ン 、 キ ャ

ン セ ル は B ボ タ ン ( キ ャ

ン セ ル で き る の は 「代 走 」

決 定 後 ) で す 。 最 後 に 「終

了 」 を 選 ん で A ボ タ ン を

押 す と 、 元 の 画 面 に 戻 り

ま す 。

Fyhisins 1. 白 井 一 体
2. 広 瀬
8. 田 中 幸 擦 了

5. 片 司
6.32

田 村 BT
8 的 木 . 川 名
9. 29ua 大 學

BON 2
288 10.

soonas

攻 撃 編 / 走 塁 テク ニ ッ ク 17

帰 塁 +A ボ タ ン



守 備 編 /ピ ッチン グ
コ ン ト ロ ー ラ ー の 操 作 で、 ピ ッ チ ャ ー は

い ろい ろ な ボ ー ル を 投 げ 分 け ら れ る ぞ 。

コ ピ ッチ ャー の 位 置

ま ず キ ボ タ ン の 左 右 で 、

ピ ッ チ ャ ー の 位 置 を 決 め ま す。

2 投 球 と ス ピ ー ド +A ボ タン

A ボ タ ン で モ ー シ ョ ン に 入 り ま す 。 こ の

と き + ボ タ ン を 上に 押 す と フ ォ ー ク か チ ェ

ン ジ ア ッ プ 、 下 に 押 す と 速 球 を 投げ ま す。

3 コー ス ボ ー ル を 離 す と き 、

ボー ル を 離 す と き に + ボ タ ン を 右 か 左 に

え れ る と、 イン コ ー ス や ア ウ ト コ ー スに 投

げ 分 け る こ と が で き ま す。

4 変 化 球 ボ ー ル を 投 げ て から

ボ ー ル を 投 げ て か ら + ボ タン を 右 か 左に 入 れ る と、 ボ

ー ル が カ ー ブ し た り 、 シ ュ ー ト し た り し ま す。

守 備 編 /ピ ッ チン グ(18)



ス ー パ ー ファミ ス タ 3

■ リ リ ー フ
TETSU

ま ず 守 備 側 の ス タ ー ト ボ タ

ン で タ イ ム を か け 、

控 え 選 手 の 画 面

を 出 し て く だ さい 。

続い て 「リ リ ー フ 」

交 代 さ せ る 投 手 → リリ ー フ 投

手 の 順 で 決 定 し て く だ さ い 。

操 作 は す べ て 選 択 が + ボ タ

ン 、 決 定 は A ボ タ ン 、 キ ャ ン

セ ル は B ボ タン ( キ ャ ン セル

で き る の は 「リ リ ー フ 」 決 定

後) で す。 最 後に 「終 了 」 を

選ん で A ボ タン を 押 す と 、 元

の 画 面 に 戻 り ま す。

1. 高 檔 CF

2. 石 井 BE

3. 5 日 1E
2E

RF
6. 连 联 SS p. 有 働
7.06 LF P. 房 藤 隆
8. 6 C p. 小 玉山

PO 在 々 木P

HO
ST

月 3.27
ST 10

守 備 編 /ピ ッ チン グ 19
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6
守備編/フィール ディン グ(1)
バ ッ テ ィ ン グ 同 様 、 守 備に も 選 手 1 人 ひ

とり の 能 力 が 設 定 さ れ て い る ぞ 。

送 球 で 野 手 を コン ト ロ ー ル

allows19

ゴ ロ や フ ラ イ は + ボ タ ン で 野 手 を 動 か し て 捕 っ て く だ

さ い 。 た だ し、 打 者 が ボ ー ル を 打 つ と、 野 手 の う ち 4 人
は 自 動 的 に ベ ー ス カ バ ー に 入 り ま す 。 コ ン ト ロ ー ル で き

る 選 手 を い ち 早 く 見 き わ め る こ と が 大 切 で す。

守 備 編 / フ ィー ル デ ィン グ(1)20)
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■ ファイ ン プ レ イ +A ボ タ ン

捕 球 の と き 、

飛ん で きた ボー

ル に 向 け て + ボ

タン を入 れ な が

ら A ボ タ ン を 押

す と 、 野 手 が フ

ア イ ン プ レ イ し

ま す 。 + ボ タ ン を 上 に 押 せ ば ジ ャ ン ピ ン グ キ ャッ チ 、 そ

の 他 は ス ラ イ デ ィ ン グ キ ャッ チ に な り ま す。 な お、「ス ー

パ ー フ ァ ミ ス タ 3 」 か ら は 、 ピ ッ

チ ャ ー も フ ァ イ ン プ レ イ が で き る

よ うに な り ま し た 。

D

4

捕 球 二 十
2B

1

日 +A ボ タン
HB

+ ボ タ ン で 塁 を 指 示 し 、

A ボ タン を 押 す と 送 球 し ま

す 。 指 示 し な い と きは 、 自 動

的 に 1 塁 へ 送 球 さ れ ま す 。

守 備 編 /フィー ル デ ィン グ(1) 21



守備編/フィール ディング2
6 け ん せ い 球 や 塁 タ ッ チ を 、 送 球 と 組 み 合

わ せ て 使 え る よ う に な れ ば 一 人 前 !

■ 塁 タッ チ
2B

B+B ボ タ ン
HB

FDH

Daiei S

ボ ー ル を 捕 っ て か ら + ボ タ ン で 塁 を 指 示 し 、 B ボ タ ン

を 押 す と、 ボ ー ル を 持 っ た 選 手 が その 塁 に 向 か っ て ダ ッ

シ ュ し ま す。 塁 指 示 の な い と き は 、 自 動 的 に 1 塁 へ 向 か

い ま す 。

な お 、 走 っ て い る 途 中 で も、 再 び 塁 タ ッ チ の 操 作 を す

れば 、 新 た に 指 示 さ れ た 塁 へ 向 か っ て 走 り 出 し ま す。

22 守 備 編/ フ ィー ル デ ィン グ(2)
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28
の

に +A ボ タ ン
HB

KINI
ALSO

BUFFALOES

ピ ッ チ ャ ー が け ん せ い

球 を 投 げ る と き は 、 ま ず

B ボ タ ン で " ち っ ち ゃい

モ ー ド " に 切 り 替 え、 す

か さ ず + ボ タ ン で 塁 を 指

示 し、 A ボ タン を 押

し て く だ さい 。

守 備 交 代

ま ず 守 備 側 の ス タ ー ト ボ タ ン で タ イ ム を か け 、 控 え 選

手 の 画 面 を 出 し て く だ さ い 。 続い て 「守 備 交 代 」 → 交 代

さ せ る 選 手 → 控 え の 選 手 の 順 で 決 定 し て く だ さ い 。

操作 は す べ て 選 択 が + ボ タン 、 決 定 は A ボ タ ン 、 キ ャ

ン セ ル は B ボ タ ン ( キ ャ

ン セ ル で き る の は 「守 備

交 代 」 決 定 後 ) で す 。 最

後に 「 終 了 」 を 選 ん で A

ボ タン を 押 す と、 元 の 画
面 に 戻 り ま す 。

namEd 1. 66 CF 1)11-2
2. コ ス モ Ss 守 備 交 代
3. プライム LF 終 了

3B
5. 早 押 炒 ZE
6.2 ヤックス 1E LF

ワ ンオ フ C B. RF

9 、ワ ルキュート CH E. EF

P. S
BOX R
- 228 3.

BOX L
.200 2 丰

1811%.

ITYTOEL

LAPAREAREAS

守 備 編 / フィー ル デ ィン グ(2) 23
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7
オ プ シ ョン
メ ニ ュ ー 画 面 の 「OPTION 」で ゲ ー ム
内 容 を 設 定 で き る ぞ 。

モ イ ニ ン グ 数 9 回
エ ラ ー 設 定 た ま に は

OT試 合 展 開 白 熱 戦
P1 オ ー ト な し
P2 オ ー ト

サ ウ ン ド ステレオ

EXIT

左 右 ( ま た は A 、B ボ タ ン ) で 変

● 項 目 を + ボ タ ン の 上 下 で 選 び 、

更 し ま す 。 設 定 は 電 源 を 切 る ま

で 有 効 で す。 画 面 を 戻 す と き は

「EXIT 」を 選 び A ボ タン で す 。

イ ニ ン グ 数 9·7·5·3·1 回 か ら 選 べ ま す 。

エ ラ ー 設 定 エ ラ ー の 確 率 を 3 つ の 中 か ら 選び ま す 。

て っ ぺ き / エ ラ ー の な い 鉄 壁 の 守 り 。

た ま に は / と き ど き エ ラ ー し ま す 。

ズ タ ボ ロ / エ ラ ー が 多 い ザ ル 守 備 設 定 。

試 合 展 開 ゲ ー ム バ ラ ン ス を 3 つ の 中 か ら 選び ま す。

白 熱 戦 / 一 番バ ラ ン ス が と れ て い ま す 。

打 撃 戦 / ハ デ な 試 合 を し た い 人 向 き 。

投 手 戦 緊 迫 し た 試 合 な ら こ れ が お す す め 。

P1 オ ー ト
P2 オ ー ト

守 備 と 走 塁 を コ ン ピ ュ ー タ に ま か す こ と が で

き ま す。「守 備 の み 」「守 備 & 走 塁 」 「な し 」 の

3 パ タ ー ン あ り ま す。

サ ウ ン ド ゲ ー ム 音 を 「ス テ レ オ 」 「モ ノ ラ ル 」の ど ち ら

か に 設 定 で き ま す 。

24) オ プ シ ョン



ス ー パ ー フ ァ ミ ス タ 3

ス コ ア ブ ッ ク
キ ミ の 実 力 が ひ と め で わ か る ス コ ア ブ ッ

ク モ ー ド だ 。

● コ ン ピ ュ ー タ と 試 合 を し た と き の 通 算 結 果 が 、 バ ッ テ

リ ー バ ッ ク ア ッ プ で 記 録 さ れ て お り 、 い つ で も 見 る こ と

が で き ま す 。

メ ニ ュ ー 画 面 で 「SCORE BOOK 」 を 選 び 、 A ボ

タ ン を 押 す と ス コ ア 画 面 に な り ま す 。 画 面 は 6 種 類 の ス

コ ア 画 面 と デ ー タ の 消 去 画 面、 計 7 つ が あ り、 + ボ タ ン

の 上 下 で 送 っ て く だ さ い 。

チ ー ム 別 勝 敗 0敗
F 0 g

8: 0 取 CEL

13日

0楼 0 张 FEH 0號
0勝

AS 1L O 0 設

守 備 デ ー タ

前 回 の 結 果

(リ ー グ 戦 )

野 球 殿 堂 YES NO

デ ー タ 消 去

画 面

勝
敗
が

表
示
さ
れ

る

最

初
は
チ
ー

ム

別

「

は
い
」

を

選
ぼ

う

入
れ
直
し
た
い
と
き
は

▼
デ
ー

タ
を

最
初
か

ら

さ
い

し

ょ

スコアブック 25)
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打 撃 デ ー タ



リー グ 戦
プ ロ 野 球 の 公 式 戦 と 同 じ よ う に 、130試 合

の ペ ナ ン ト レ ー ス だ っ て で き る の だ !

●2~6 チ ー ム で 行 う リ ー グ 戦 モー ド で 、 1 人 で コ ン ピ

ユー タ を 相 手 に す る こ と も で き る し 、 6 人 参 加 も OK 。

試 合 数 な ど も 自 由 に 設 定 で き ま す 。 ま た 、 試 合 結 果 も す

べ て 自 動 的 に セ ー ブ さ れ ま す 。

1 リ ー グ 戦 の 始 め 方

1 リ ー グ 戦 ス ター ト 画 面

メ ニ ュ ー 画 面 で 「LEAG

UE 」 を 選 ぶ と リ ー グ 戦 の ス

タ ー ト 画 面 が 出 ま す。 + ボ タ

ン の 上 下 で 「 続け る 」 か 「 始

め か ら や る 」 を 選び 、 A ボ タ

ン で 決 定 し て く だ さい 。「始 め

オ ムコ ッ ト ノータ ル

続 け る (130 試 合 13試 合消化)
始 め か ら や る

老 加 ORIz

H Dalei

As Kautbass

END

か ら や る 」 の と き は 、 続 い て 以 下 の 項 目 を 設 定 し ま す。

2 参 加 チ ー ム を 選ぶ

+ ボ タ ン で リ ー グ 戦 に 参 加 す る チ ー ム を 選 び 、 A ボ タ

ン で 決 定 し て く だ さい 。2~6 チ ー ム ま で 選 べ 、「END 」

を 選 ん で A ボ タ ン を 押 す と 、 次 の 画 面 に 進 み ま す。
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3 リ ー グ 戦 の 形 式 を 決 め る

+ ボ タ ン で 項 目 を 選 び 、

A ボ タン か B ボ タン で 変

更し て く だ さい 。 す べ て

決 定 し た ら 「START 」

を 選 び 、 A ボ タ ン で リ ー

グ 戦 開 始 で す 。「CANC

START
CANCEL

N MAN
6 チ ー ム COM

COM26 回 単
130 萬 台 COM

COM

F COM

EL 」 を 選 ぶ と メ ニ ュ ー 画 面 に 戻 り ま す 。

試 合 数 チ ー ム 間 の 対 戦 数 を 1~26 試 合 の 範 囲 で 選 べ

ま す。 例 えば 6 チ ー ム で 26試 合 ず つ な ら、 合
計 130 試 合 と な り ま す 。

イニ ン グ 数 オ プ シ ョ ン の 場 合 と 同 様、 1·3·5·7·
9 回 か ら 選 べ ま す 。

DH 制 DH 制 を 「あ り 」 に す る か 「なし 」に す る か

選 び ま す 。

イニシャル プ レ イ ヤ ー が 受け も つ チ ー ム に は 、 最 大 3 文

プ レ イ ヤ ー

字 分 で イ ニ シ ャ ル を つ け ら れ ま す。

チー ム を プ レ イ ヤ ー が 受け もつ か 、 コ ン ピ ュ

ー タ に ま か せ る か 選び ま す 。

リ ー グ 戦 27
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2 リ ー グ 戦 の 進 行 中

リ ー グ 戦 を 行 っ て い る 間 は 、 次 の よ う な 画 面 を 見 る こ

と が で き ま す。 こ れ ら は + ボ タン の 左 右 で 切 り 替 え て 見

て く だ さ い 。

リ ー グ 戦 順 位

現 在 の 順 位 。 試 合 後 は ま

ず こ の 画 面 に な り ま す 。

EXIT

2 2 0 1000

1 F COM 2 2 0 1000

3 8 COM 2 1 1 .500 1.0
3 枚 COM 2 1 1 500 1.0
5 23 COM 2 0 2. 000 2.0
5 2 COM 2 0 2. 000 2.0

対 戦 成 績

各チ ー ム の 対 戦 の 勝 敗 。

裝 対 戦 成 績

NF&& BD

0010001000
IF 00 00100010
3.8 0100 000010
3 枚 000100 1000
523 01000001 00
52 0001010000

チ ー ム 成 績

チ ー ム 全 体 の 打 撃 と 守 備

の 成 績 。

五 成 績

防 23 ES
9 333 2.00 3

IF 10 6 2.89 3.00 2.
3.€ 10 3 329 .59 2

11 9 299 4.50 2
14 232 .00 4

50 3 14 115 7.00 0

リ ー グ 戦 の 設 定

リ ー グ 開 始 時 の 設 定 を 表

示 し ま す 。

MAN
6-7- 2 F COM

26 回 事 C COM
130 kM COM

9 00 NS COM
COM

28) リ ー グ 戦
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個 人 成 績

「リ ー グ 戦 順 位 」の 画 面 で、 カ ー ソ ル を チ ー ム に 合 わ せ
て メ ボ タン を 押 す と、 そ の チ ー ム の 個 人 成 績 が 出 ま す。

画 面 は + ボ タン で 切 り 替 え て 見 て く だ さい 。 も う一 度 X

ボ タン を 押 す と 、 「リ ー グ 戦 順 位 」 の 画 面 に 戻 り ま す 。

● 打 擊 成 績 ( 先 発 野 手 )

● 打 撃 成 績 ( 控 え 野 手 & 投 手 )

● 投 手 成 績

有人 打 华 市 打 打 车 展 開 味

1. EZ 9 667 1 4
2. コ ス モ 9 111 0 0 0

9 444 1 5 0
4. ノ セ ーク 9 556 1
5. 早 押 し 9 111 0 2
6.9 トックス 8 375 0 0

8 00 0 0
8. ア リ ーズ 143 0 0

0 000 0 0

▼
打

擊

成

績

■ タ イ ト ル 争 い

「リ ー グ 戦 順 位 」の 画 面 で
盗 界 王 4盗 園

ヤ ボ タ ン を 押 す と、 タ イ ト 防 御 路 1 位 NA 啡 店 1.13

ル 争 い の 様 子 が 表 示 さ れ ま
漫 多 联 科 2月税井 康

12-7
FE

す。 画 面 は + ボ タン で 切り
7個

替 え て 見 て く だ さ い 。 も う一 度 ♥ ボ タ ン を 押 す と、「リ ー
グ 戦 順 位 」の 画 面 に 戻 り ま す。

● 打 撃 10傑 現 在 の 上 位 10人 の 打 撃 成 績 。

● 投 手 10 傑 現 在 の 上 位 10 人 の 投 手 成 績 。

● 個 人 タ イ ト ル レ ー ス … 各 部 門 の 1 位 選 手 が 表 示 さ れ ま す 。

リー グ 戦 29

N 667

不 盟 打 王 27

打 点 王 5打 点

▼
個
人
タ
イ
ト
ル
レ
ー
ス



3 試 合 の 始 め 方

試 合 を 始 め る と き は 、

「リ ー グ 戦 順 位 」の 画 面 で

カ ー ソ ル を チ ー ム に 合 わ

せ 、 A ボ タ ン で 決 定 し て

く だ さい 。 キ ャ ン セ ル は

B ボ タ ン で す。 ま た 「E

リ ー グ 戦 順 位

誠 勝 教 用 率
1 Nattz 0 0 0 .000
1 23 COM 0 0 0 .000
1 0 COM 0 0 0 000 ーー

1 & COM 0 0 .000
1 ご COM 0 0 0 000

1 F COM 0 0 0 000 --

XIT 」 を 選 び 、 A ボ タ ン で 、 メ ニ ュ ー 画 面 に 戻 り ま す。

対 戦 す る 2 チ ー ム を 選 ぶ と 、 通 常 の 試 合 の 先 発 投 手 を

選 ぶ 画 面 か ら ス タ ー ト し ま す 。 な お、 コ ン ピ ュ ー タ 同 士

の 試 合 で は 、 す ぐ に ス コ ア ボ ー ド 画 面 に な り 、 試 合 は 省

略 さ れ ま す 。

● 注 意 !

※ リ ー グ 戦 で は 、 基 本 画 面 や 成 績 表 に 表 示 さ れ る 選

手 成 績 は 、 こ れ ま で の 試 合 で の 成 績 を 示 し て お り 、

選 手 の 能 力 が 変 化 し て い る わ け で は あ り ま せ ん 。

※ リ ー グ 戦 を 新 た に 始 め た と き は 、 全 成 績 は す べ て

0 に 戻 さ れ ま す 。

※ 他 の モ ー ド を プ レ イ し て も、 リ ー グ 戦 の 成 績に は

影 響 し ま せ ん 。

30) リー グ 戦
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ト
■ リ ー グ 戦 の ル ー ル

一. 設 定 し た 試 合 数 で 、 勝 率 が 最 も 高 い チ ー

ム が 優 勝 と な り ま す 。

二 . 勝 率 が 同 じ と き は プ レ イ オ フ で 優 勝 を 決

定し ま す 。 同 率 首 位 が 3 チ ー ム 以 上 の と

き は 、 その 中 か ら 2 チ ー ム を 選ん で プ レ

イ オ フ を 行 い ま す 。 な お 、 プ レ イ オ フ の

成 績 は 個 人 成 績 、 チ ー ム 成 績 に は 加 算 さ

れ ま せ ん 。

三 . 先 発 し た 投 手 は 、 次 の 試 合 に は 登 板 で き

ま せ ん 。

四 . 勝 利 投 手、 セ ー ブ 投 手 、

マ ジ ッ ク 点 灯 な ど 実 際

の ル ー ル と は 違い ま す

の で ご 了 承 く だ さ い 。

○× デレビ
凸 凹 な 郎
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チー ム エ デ ィット
10 作 る、 育 て る、 オ ー ナ ー 気 分 で 自 分 だ け

の チー ム を ! FA 宣 言 だ っ て あ る ぞ !

自 分 だ け の オ リ ジ ナ ル チ ー ム を 作 り 、 試 合 を し な が ら

育 て て い く モー ド で す。

エ デ ィ ッ ト で き る の は 「ア ッ シ ー ズ」「カ ッ ト バ ス」 「ウ

ケ ロ ー ズ 」の 3 チ ー ム で、 セー ブ も 3 チ ー ム 分 で き ま す。

ま た、 作 っ た チー ム は い ず れ の モー ド で も プ レ イ す る こ

と が で き ま す 。

1 チ ー ム を 選 ぶ

エ ディットチ ー ム を 選 ん で 下 さい

1
namcoT

アッシリーズ

1

1

タケ ロ ーズ

メ ニ ュ ー 画 面 で 「T

EAM EDIT 」 を 選

ん だ ら 、 ま ず 元

に な る チ ー ム

を 選 び ま す 。

+ ボ タ ン の 上

下 で チ ー ム を 選 び 、 左 右 で ユ ニ フ ォ ー ム の 色

を 決 め て く だ さい 。 A ボ タ ン で 次 の 画 面 に 移

り ま す 。
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2 エ デ ィッ ト メ ニ ュ ー 画 面

チー ム を 決 定 す る と 、

エ デ ィ ッ ト メ ニ ュ ー 画 面

に な り ま す 。 こ こ で 新 人

選 手 を 発 掘 し た り 、 名 前

や 打 順 を 変 え た り し て、

自 分 だ け の チ ー ム を 作 り

エ デ ィット モ ー ド

選 手 発 掘 成 易 選 手

打 順 変 更 チ ム初 期 化

選 手 名 変 更

あ げ ま し ょ う 。

メ ニ ュ ー は + ボ タ ン で 選び 、 A ボ タ ン

で 決 定 し て く だ さい 。 メ ニ ュ ー の 内 容に

つい て は 、 次 の ペ ー ジ か ら 説 明 し ま す 。

D

N
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選 手 発 掘
【せ ん し ゅ は っ く つ 】

全 国 に い る 埋 も れ た 逸 材 の 中 か ら、 好 き な 選 手 を 発 掘

し て き て チー ム に 入 れ るこ と が で き ま す 。

一 般 に 、 年 齢 が 高 い

選 手 ほ ど 即 戦 力 と し て

使 え ま す が 、 年 齢 的 に

み て 将 来 性 は い ま ひ

と つ で す 。 逆 に 年

齢の 低 い 選 手 は

能 力 が 低 い け れ ど 、

成 長 が 期 待 で き る

選 手 で す 。

1 ま ず + ボ タ ン で 日 本 地

図 か ら 出 身 地 域 を 選 択

し 、 A ボ タ ン で 決 定 し

て く だ さ い 。 B ボ タ ン

を 押 す と エ デ ィッ ト メ

ニ ュー 面 に 戻 り ま す。

地 域 を 選 ん で 下 さい

11樓
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2 選 手 の リ ス ト が 表 示 さ

れ た ら 、 デ ー タ を 参 考

Aに + ボ タ ン で 選 び 、

ボ タ ン で 決 定 で す 。 B

ボ タ ン で ひ と つ 前 の 画

面 に 戻 り ま す 。

3 現 在 の 選 手 が 表 示 さ れ

る の で 、 ど の 選 手 と 替

え る か を + ボ タ ン で 選

び 、 A ボ タ ン で 決 定 し

ま す 。 B ボ タ ン で ひ と

つ 前 の 画 面 に 戻 り ま す。

4 選 手 交 換 を し て も よ い

か 、 最 後 に も う 一 度 確

認 が あ り ま す 。 カ ー ソ

ル で コ マ ン ド を 選び、

+ ボ タ ン で 決 定 し て く

だ さ い 。「交 換 」 を 選ぶ

選 手 を 決 め て 下 さ い ! 。

名 目 にやっかせい 』(24 歳 )
出 身 ちばけん
能 力 右 投 右 打 市 大月 13日

打 率 321 10 套 34 打 点

らっかせい
り たさん

REE SHE

きにどう
こくさかえ

誰 とか え ま す か ?
ら ごい (38)

打 三 321 10本 34 打 点
おめる別 わこ (3 日)

打 率 236 5 本 25 打 点

だらさむし

まあ ぼう

誰 と か え ま す か ?
らートシル (38)

打 票 321 10 本 34 打 点 也 不 換

油みねこ (3 日) やめる

打 率 .236 5 本 25 打 点

あしか
だんどいし

らつー
まん まう

シリぼう 55656

と 選 手 を 交 換し て エ デ ィ ッ ト 画 面 に 戻 り 、「や め る 」 を

選 ぶ と ひ と つ 前 の 画 面 に 戻 り ま す 。
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成 長 選 手
成 長 選 手 の 能 力 が 、 試

合 前 と く ら べ て ど れ だ け

変 わ っ た か 見 る こ と が で

き ま す 。 B ボ タ ン で エ デ

ィ ッ ト メ ニ ュ ー 画 面 に 戻

り ま す 。

【せ い ち ょ う せ ん し ゅ 】

打 擊 力 長 打 力 走 、力 年 龄
245-266 4- 4 32+39 25

269-280 16+16 19-20 30

防 御 大 球 速 年 龄
352-332 134-136 31

打 順 変 更
チー ム の オ ー ダ ー を入

れ 替 え る こ と が で き ま す。

ま ず + ボ タ ン で カ ー ソ ル

を 動 か し 、 交 代 し た い 選

手 を 選 ん で A ボ タン を 押

し て く だ さ い 。 次 に 交 代

先 の 選 手 を 選 ん で 決 定 す

る と 、 双 方 の 選 手 が 入 れ

替 わ り ま す。

な お 、 野 手 は 先 発 と ノ

【だ じ ゅ ん へ ん こ う 】

ア ッシーズ 打 順 変 更
LF SS
28 代. たら RF

3. 水 ま İRF せ ら だ ILF
4. まぬほ う 1B 代 .1%31 18

ISS CF
38

7 CF P
C

先 而活 P30 歳 右 投 右 打 抑. まして
打 率 、208 6 本
14打 点 走 力 18

選 手 の 能 力

カ ー ソ ル を 合 わ せ た 選 手 の 現

在 の 能 力 が 表 示 さ れ ま す 。
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、 控 え も 入 れ 替 え る こ と が で き ま す。 ま た、 投 手 同 士 は

入 れ 替 え ら れ ま す が、 投 手 と 野 手は 入 れ 替 え ら れ ま せ ん 。

エ デ ィ ッ ト メ ニ ュ ー 画 面 に 戻 す と き は B ボ タン で す。

選 手 名 変 更
選 手 の 名 前 を 変 え る こ

と が で き ま す 。 ま ず 選 手

を + ボ タ ン で 選 ん で A ボ

タ ン を 押 し て く だ さ い 。

入 力 画 面 が 出 た ら 、 + ボ

タ ン で 文 字 を 選び、

【せ ん し ゅめい へ ん こ う】

我 が

ic

SP END

A ボ タ ン で 入 力 、 キ ャ ン セ ル は B ボ タ

ン で す。 ま た 「 SP 」 を 選ん で A ボ

タ ン を 押 す と 、 1 文 字 分 の ス ペ ー ス

が あ き ま す。 最 後 に 「END 」 を 選

ん で A ボ タ ン を 押 す と 決 定 で す。

14
ま た 、 5 文 字 入 力 し た

と き は 、 自 動 的 に 決 定

さ れ ま す 。1)

チー ム エ デ ィッ ト (37



チ ー ム 初 期 化
現 在 の チ ー ム デ ー タ を

消 し て、 初 期 の デ ー タ に

戻 し ま す。消 す と き は 「Y

ES 」、や め る と き は 「N

○ 」 を + ボ タ ン で 選 び 、

A ボ タ ン で 決 定 し て く だ

【ち ー む し ょ き か 】

テ ー ム を 初 期 化 し ま す

YES NO

1歲

さ い 。 な お 、 エ デ ィ ッ ト チ ー ム が 現 在 リ ー グ 戦 に 参加 し

てい る と きは 、 その チ ー ム を 初 期 化 で き な い の で 注 意 し

て く だ さい 。 初 期 化 し た い と き は リ ー グ 戦 で その チ ー ム

を 除 い た 新 し い リ ー グ 戦 を 始 め て く だ さ い 。

終 了
【し ゅ う

り ょ う 】

エ デ ィ ッ ト が す べ て 終 わ っ た ら 「 終 了 」 を 選び、

A ボ タン を 押 す と 自 動 的 に セ ー ブ さ れ、 メ ニ ュ ー 画

面に 戻 り ま す。
N
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選 手 の 能 力

エ デ ィ ッ ト チ ー ム は 対 コ ン ピ ュ ー タ 戦 で 試 合 を す

る と 成 長 し て い き ま す 。

1 打 者 は 先 発 の 1 番 と 4 番バ ッ タ ー の み 成 長 し ま す 。

ヒ ッ ト の 数 な ど 、 試 合 の 成 績 で 成 長 し て い き ま す。

2 投 手 は セ ー ブ を 上 げ る と 成 長 し ま す。

FA 宣 言

成 長 す る 選 手 は 次 第 に 年 を と っ て い き 、 32歳 以 降

に な る と FA 宣 言 をし て 、 ゲ ー ム か ら 完 全

にい な く な り ま す 。 そ の 場 合 は 代 わ り の 選

手を再 び 発掘 して、 チー ムに 入れ て く だ さ
い 。 選 手 は 1 番 と 4 番に 入 ら な い 限 り FA
宣 言 は し ま せ ん が 、 そ の 選 手 た ち は も ち ろ

ん 成 長 し ま せ ん 。 チ ー ム 全 体 の 戦 力 や 将 来

的 な 戦 力 な ど を 考 え、 打 順 の 組 み 替 え を う

ま く 行 っ て い く こ と が 、 た い へ ん 重 要 で す。

な お FA 宣 言 を し た 選 手 で 優 秀 な 成 績 を 残

し た と き は 野 球 殿 堂 に 入 り ま す。

チー ム エ ディット 39
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チー ム の 紹介 (1)
FA( フ リ ー エ ー ジ ェン ト ) や ト レ ー ド で
今 年 は 選 手 が 激 し く 入 れ 替 わ っ た ぞ !

akult

中 日

110

ヤ ク ル ト ス ワ ロ ー ズ

リ ー グ 最 強 の 打 線 は 今 年 も 威

力 満 点 。 古 田 の リ ー ド で 投 手 陣

を ひ っ ぱ り 、 も ち ろ ん 目 標 は 連

続 日 本 –!

中 日 ド ラ ゴ ン ズ

頼 り に な る の は 、 何 と い っ て

も山 本 昌 と 今 中 の 両 左 腕 ピ ッ チ

ヤ ー 。 落 合 博 が ぬ け た 穴 は 痛 い

が 、 ま だ ま だ 優 勝 候 補 だ 。

読 売 ジ ャ イ ア ン ツ

落 合 の 入 団 、 松 井 や 元 木 た ち

若 手 の 成 長 で 、 先 発 オ ー ダ ー も

リ フ レ ッ シ ュ 。 昨 年 の 汚 名 返 上

で 今 年 は や る ぞ!

阪 神 タ イ ガ ー ス

石 嶺 の 加 入 で ク リ ー ン ナ ッ プ

は さ ら に 重 量 級 に 。 投 手 陣 さ え

安 定 す れば 、 今 年 も ト ラ フ ィ ー

バ ー が 見 れ そう。

40 チー ムの 紹介(1)
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YOKOHANA

H
Namco

StakHS

4.

横 浜 ベ イ ス タ ー ズ

成 長 著 し い 若 手 投 手 陣 だ が 、
↑ こ ま

今 年 は 大 き く 実 を 結び そ う 。 駒

田 の 加 入 も 打 線 の い い 刺 激 に な

っ て い る ぞ 。

広 島 東 洋 カ ー プ
か つ て の 機 動 力 野 球 か ら 、 い

ま や 一 発 攻 勢 を か け ら れ る チ ー

ム に 様 変 わ り 。 あ と は ベ テ ラ ン

投 手 陣 の ふ ん ば り 次 第 か ?

ナ ム コ ス タ ー ズ
わ れ ら が ナ ム コ ス タ ー ズ に も

世 代 交 代 の 嵐 。 プ ラ イ ム を は じ
め、 期 待 の 新 人 目 白 押 し だ 。 で

も ピ ノ と パ ッ ク は 健 在 だ よ。

ア ッ シ ー ズ
駿 足 選 手 が そ ろ っ た ア ッ シ ー

ズ は 、 や っ ぱ り 機 動 力 野 球 が お

す す め 。 ち な み に 選 手 名 の 共 通

点 が 何 か わ か る か な ?
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チー ム の 紹 介 (2)
11 名 前 の と お り 、 チー ム の 特 徴 が は っ き り

し て い る オ リ ジ ナ ル チ ー ム も お す す め !

ORIX

BpeLibre

Buffolings

西 武 ラ イ オ ン ズ

秋 山 と 佐 々 木 の 大 型 ト レ ー ド

が 今 年 の 目 玉 。 打 線 に ど ん な 影

響 が み ら れ る か 楽 し み だ 。 投 手

陣 で は 村 田 の 活 躍 に も 期 待 。

日 本 ハ ム フ ァ イ タ ー ズ

長 年 の 不 振 を 吹 き 飛 ば し た 大

沢 親 分 率 い る 日 ハ ム 軍 団 。 ス カ

ッ と し た 野 球 を 繰 り 広 げ 、 今 年

こ そ 優 勝 だ 。

オ リ ック ス ブ ル ー ウ ェー ブ

よ く も わ る く も 打 線 の 調 子 が

カ ギ を 握 る。 ス タ ー ト ダ ッ シ ュ

を か け て、 そ の ま ま 一 気に 突 っ

走 ろ う !

近 鉄 バ ッ フ ァ ロ ー ズ

ブ ラ イ ア ン ト を 軸 と す る 重 量

級 打 線 が 看 板 。 相 手 ピ ッ チ ャ ー
を 打 ち 崩 せ 。 投 手 陣 で は も ち ろ

ん 野 茂 中 心 の ロ ー テ ー シ ョ ン で 。
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1

1
ORA

11

00

Daiei

Kattbass

千 葉 ロ ッ テ マ リ ー ン ズ

ベ テ ラ ン 平 野 が 1 番に 入 っ た

こ と で、 打 線に つ な が り が 出 て
き た 。 守 備 に 攻 撃 に 、 大 活 躍 が

期 待 で き そ う だ 。

福 岡 ダ イ エ ー ホ ー ク ス

今 年 最 大 の 注 目 チ ー ム と い っ

た ら 、 や っ ぱ り ホ ー ク ス 。 秋 山

と 松 永 の 入 団 で、 パ リ ー グ の 台
風 の 目 間 違い な し だ 。

カ ッ ト バ ス
ふ、 あ ん

守 備 が ち ょ っ ぴ り 不 安 だ け ど、

ホ ー ム ラ ン の 快 感 に 酔 う な ら こ

こ し か な い 。 選 手 名 も 一 発 も の

で ま と め て み ま し た 。

ウ ケ ロ ー ズ

守 り に 定 評 あ る の が ウ ケ ロ ー

ズ 。 投 手 戦 な ら そ の 真 価 を 充 分

に 発 揮 す る は ず 。 た だ し 打 線 は

頼 り な い か も 。
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ひとめでわか る 操作一 覧 表
この ペ ー ジ を 見 な く て も 遊 べ る よ う に な
れ ば 、 キ ミ も 一 人 前 の プ レ イ ヤ ー だ !

こ こ で は 各 操 作 を 表 に し て ま と め て あ り ま す 。 初 め て

遊 ぶ 人 や、 操 作 を 覚 え て い な い 人 は 、 プ レ イ す る と き の
参 考に し て く だ さ い 。

ポ ジ シ ョン でピ ッ チ ャー の 位 置 を 移 動

投球とスピード +A ボ タ ン

ピ
ッ
チ
ン

グ

コ ー ス ボ ー ル を 離 す と き

左 右の 変化 ボー ル が 手 を 離 れ て か ら

28

け ん せい 球
B ボ タ ン →

1

日

HB

( 送 球 す る 塁 指 定 )+A ボ タ ン

44) ひ と め で わ か る 操 作 一 覧 表
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バ ッティング で 位 置 ·A ボ タ ン で 打 つ

バ ン ト で 位 置 · メ ボ タ ン で バ ン ト
攻

こ

う

け

さ

進 塁 18 ( 進 塁 す る 塁 の 指 定 )
HB

+B ボ タ ン
2B

帰 塁 18 ( 帰 塁 す る 塁 の 指 定 )
HB

+A ボ タ ン

捕 球 で 野 手 を 移 動

(4 人 は 塁 カ バ ー )

捕 球 す る 瞬 間 +A ボ タ ン
守し

は

備び
送 球

2B

18 ( 送 球 す る 塁 の 指 定 )
HB

+A ボ タ ン

塁 タ ッ チ 捕 球 後 に
3

日

2B
1

日 ( タ ッ チ す る
HB

塁 の 指 定 )+B ボ タ ン

ひ と め で わ か る 操 作 一 覧 表 (45

ファインプレイ

2B
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