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この た び は ジ ャ レ コ · ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン 用

カ セ ッ ト 「ス ー パ ー カ ッ プ サ ッ カ ー 」 を お 買
上 げ い た だ き ま し て 誠 に あ り が と う ご ざ い ま

す 。「ス ー パ ー カ ッ プ サ ッ カ ー 』 を 楽 し く プ レ
イ し て い た だ く 為、 ご 使 用 前 に こ の 取 扱 説 明

書 を よ く お 読 み い た だ き 、 正 し い 使 用 方 法 で

ご 愛 用 く だ さ い 。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY
本 品 の 輸 出、 使 用 営 業 及 び 賃 貸 を 禁 じ ま す。

使 用 上 の 注 意
● ご 使 用 後 は AC ア ダ プ タ を コ ン セ ン ト か ら 必 ず 抜い て

お い て 下 さ い 。

● テ レ ビ 画 面 か ら で き る だ け 離 れ て ゲ ー ム をし て 下 さい 。

● 長 時 間 ゲ ー ム を す る 時 は 、 健 康 の た め 、 約 2 時 間 ご と

に 10 分 ~15 分 の 小 休 止 を し て く だ さ い 。

● 精 密 機 器 で す の で 、 極 端 な 温 度 条 件 下 で の 使 用 や、 保
管 及 び 強 い シ ョ ッ ク を 避 け て く だ さ い 。 ま た 絶 対 に 分

解 し な い で 下 さ い 。

● 端 子 部 に 手 を 触 れ た り、 水 に ぬ ら す な ど、 汚 さ な い よ
.3

うに し て 下 さ い 。 故 障 の 原 因 と な り ま す 。
、き は つ ゆ

● シ ン ナ ー 、 ベ ン ジ ン、 ア ル コ ー ル 等 の 揮 発 油 で ふ か な

い で 下 さ い 。

● ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン に プ ロ ジ ェ ク シ ョ ン テ レ ビ (ス ク

リ ー ン 投 影 方 式 の テ レ ビ ) を 接 続 す る と 、 残 像 現 象 ( 画

面 ヤ ケ ) が 生 ず る た め 、 接 続し な い で 下 さ い 。
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モ ー ド 画 面 の 説 明
Super Cup

TM

SOCCER
*EXHIBITION SUPER CUP

@1992 ALL RIGHTS RESERVED

JALECO

電 源 を 投 入 す る と タ イ ト ル 画 面

が 出 て き ま す。 モ ー ド 選 択 終 了
三、

後、 最 後に 「STEREO 」 又

は 「MONAURAL 」 の ど ち

ら か を 選 択 す る と ゲ ー ム ス タ ー ト で す。

SUPER CUPJ

GROUP
IST. ROUND RESULTS

ARG ESP CAN FRA PT.

D

ARG O

O

ESP

p

CAN

D

PUSH START BUTTON

実 際 の ワ ー ル ド カ ッ プ に 準 じ た

ル ー ル を 取 り ま す 。 ま ず、 24カ
·わ か

国 が 6 つ の グ ル ー プ に 別 れ て 1

次 リ ー グ 戦 を 行 い ま す 。 そ こ か

ら 上 位 16チ ー ム が 選 ば れ て 、 決 勝 ト ー ナ メ ン ト を 行 い ま

す。 そ し て、 決 勝 ト ー ナ メ ン ト で 優 勝 す る と エ ン デ ィン

グ に な り ま す 。

(1) 'GAME START.

最 初 の 試 合 (リ ー グ 戦 第 1 試 合 ) か ら 始 ま り ま す。

2 CONTINUEJ

前 回 の プ レ イ で セ ー ブ し た 場 面 ( 試 合 ) か ら 始 ま り ま す 。

EXHIBITION.

24 ヵ 国 の 中 か ら 好 き な 2 チ ー ム を 選 択 し て 、1 試 合 だ け 対

戦 し ま す 。 こ の モ ー ド を 選 択 す る と 「1P VS. COM 」

「IP VS. 2P 」の 2 種 類の モー ド が さ ら に 表 示 さ れ ま す。
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(1) [1P VS. COM 」

プ レ ー ヤ ー の チ ー ム と コン ピ ュ ー タ ー の チー ム で 対 戦 し

ま す 。

(2) 「IP VS. 2P 」

プ レ ー ヤ ー の チ ー ム 同 士 で 対 戦 し ま す。

1P

ENG JPN
ゲー ム が ス タ ー ト す る と チ ー ム

選 択 画 面 に な り ま す 。 (「CON

TINUE 」 の 場 合 は こ の 画 面 はFORMATION SELECT
TCard 1P

4-3-3 4-4-2 SWEEPER 3-5-2 あ り ま せ ん 。) 「SUPER CUP 」

では、 プ レ イ ご と に リ ー グ の 組 み 合 わ せ が 変 化し ま す が、

「EXHIBITION 」 で は チー ム の 位 置 は 固 定 さ れ てい ま

す。

HEAD TAIL
1 ST.POUND

11 P. ICOHD

ARGENTINA SPAIN

チー ム 選 択 終 了 後 、 試 合 前 に フ

オ ー メ ー シ ョ ン 選 択 画 面 に 入 り

ま す。 表 示 さ れ て い る 4 種 類 の

フ ォ ー メ ー シ ョ ン の 中 か ら 選 択

し て く だ さ い 。

コ イ ン ト ス で 試 合 開 始 で す 。 A ボ タン に よ り コ イ ン ト ス
げ つ、か で

し た 結 果 出 た 面 に よ り 「HEAD 」, 「TAIL 」 側 の チ ー

ム が ト ボ タ ン 上 · 下 で ボ ー ル 又 は ど ち ら 側 の 陣 地 を 取 る

か の 選 択 を し ま す 。
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操 作 方 法
コ ン ト ロ ー ル パ ッ ド 各 部 の 名 称 と 使 い 方

L ボ タ ン R ボ タ ン

× ボ タ ン

Nintendo
SUPER FamIcom ×

A

Y
SELECT START

B

ヤ ボ タ ン A ボ タ ン

セ レ ク ト ボ タ ン B ボ タ ン

ス タ ー ト ボ タ ン Y ボ タ ン

● ゲ ー ム 中 の 主 要 操作

攻 擊 時 守 備 時

プ レ ー ヤ ー 移 動 · 方 向 の 決 定

A ロ ン グ キ ッ ク · シ ュ ー ト ス ラ イ デ ィ ン グ タ ッ ク ル

B ロ ン グ キ ッ ク

× ロ ビ ン グ
シ ョ ル ダ ー タ ッ ク ル

ゴ ロ キ ッ ク

L オ フ サ イ ド ト ラ ッ プ

® 選 手 の 選 択

セ レ ク ト ( 使 用 し ま せ ん )

ス タ ー ト ポ ー ズ

※ ボ ー ル を 持 っ て い る 間 を「攻 撃 」、 ボ ー ル を 取 ら れ て い る 間 を「守 備」と し ま す。
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● プ レ ー ヤ ー の 操作

ER SCO

操 作 で き る 選 手 は 、 頭 上 に カ ー

ソル が 付 い てい る の が 目 印 で す。

カー ソ ル が 示 し てい る 方 向 は、

現 在 自 分 が 攻 め て い く 方 向 で す 。

プ レ ー ヤ ー の 操 作 で き る 選 手 は 通 常 の 場 合 自 動 的 に 切 り

替わ り ま す が、 ボ ー ル を 持 っ て い な い 時 に R ボ タ ン を 押

す と 操 作 で き る 選 手 を 自 分 で 切 り 替 え る こ と が で き ま す。

● 攻 撃 時 の 操 作

(1) 攻 撃 時 の キ ッ ク (パ ス ) に は 次 の も の が あ り ま す 。

1 ロ ン グ キ ッ ク …A·B ボ タン を 押すと 飛距 離の 長い キッ ク を

打 ち ま す。 B ボ タン を 押し な が ら 十 ボ タン上·

下でカー ブ をかけ ること もで き ます。

2 ロ ビ ン グ ·· × ボ タ ン を 押 す と 高 い フ ラ イ に な る

中 距 離の キ ッ ク を 打 ち ま す 。

3 ゴ ロ キ ッ ク …Y ボ タ ン を 押 す と 弾 道 の 低 い 、 又 は

ゴ ロ の キ ッ ク を 打 ち ま す 。

4 シ ュ ー ト 相 手 チ ー ム の ゴ ー ル 付 近 で A ボ タ ン

を 押 す と プ レ ー ヤ ー の 向 き に か か わ

ら ず、 ゴ ー ル ネッ ト に 向 か っ て シ ュ

ー ト を 打 ち ま す 。
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5 特 殊 キ ッ ク … ボ ー ル が 空 中 に あ る と き に A·B い

ず れ か の ボ タ ン を 押 す と、 ヘ デ ィン

グ · オ ー バ ー ヘ ッ ド · ジ ャン ピ ン グ

ボレ ー な ど の さ ま ざ ま な キ ッ ク を 打

て ま す 。

2

(2) 相 手 チ ー ム の ボ ー ル が タ ッ

チ ラ イ ン を 割 っ た 場 合 、 ス

ロ ー イ ン に な り ま す 。 や ボ

タ ン で 方 向 を 指 定 し な が ら

B ボ タ ン を 押 す と 投 げ ま す 。

(3) 相 手 チ ー ム の ボ ー ル が ゴ ー

ル ラ イ ン を 割 っ た 場 合 、 コ

ー ナ ー キ ッ ク に な り ま す 。

ど の 選 手 に パ ス を 出 すの か

R P0-10 +

GW-11

dara + 20

CC HFeR

を 4 種 類 の パ タ ー ン の 中 か ら 指 定 さ れ た ボ タ ン を 押

し て 選 択 し ま す 。 試 合 シ ー ン に 戻 っ た 後 、 B ボ タン

を 押 す と そ の 選 手 に 向 か っ て キ ッ ク し ま す 。

01 PO

BRA
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画 面 切 り 替えに つ い て
● 守 備 時 の 操 作

(1)A ボ タ ン を 押 す と ス ラ イ デ ィン グ タッ クル を し ま す。

(2)X·Y い ず れ か の ボ タ ン を 押 す と シ ョ ル ダ ー タ ッ ク

ル を し ま す 。

(3)L ボ タ ン を 押 し 続け る と オ フ サ イ ド ト ラ ッ プ の 態 勢

に 入 り 、 味 方 の DF が 一 斉 に 前 進 し ま す 。

ゲ ー ム 中 の 画 面 切 り 替 えに つ い て

試 合 中 に あ る 一 定 の 距 離 か ら シ ュ ー ト を し た 場 合 、 ゴ ー

ル ネ ッ ト 裏 か ら 見 た シ ー ン に 切 り 替 わ り ま す。 こ の 時 に

は ゴ ー ル キ ー パ ー を 自 分 で 動 か す こ と が で き ま す。

(+ ボ タン で 左 右 移 動 、 B ボ タ ン で ジ ャン プ し ま す)

IC

※ 近 距 離 か ら の シ ュー ト の 場 合 は 画 面 の 切 り 替 わ り は あ り ま せ ん 。

味 方 の チ ー ム の ペ ナ ル テ ィ ー エ リ ア 内 で 反 則 を と ら れ る

と、 PK 画 面 に 入 り ま す 。
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画 面 説 明
プ レ イ ヤ ー レ ー ダ ー

Al P> (2 P)
1

4.81 BRA
03

チ ー ム 名 時 間
得 点

プ レ イ ヤ ー の 背 番 号 表 示

レー ダ ー シ ス テ ム

攻 撃 · 守 備 な ど ゲ ー ム を 頭 脳 的 に 展 開 さ せ る た め に レ ー

ダー シ ス テ ム が 搭 載 さ れ て い ま す。 尚 、 こ の レ ー ダ ー 表

示 は ポ ー ズ 中 に R ボ タ ン を 押 す と 消 す こ と が で き ま す。

又、 L ボ タン を 押 す こ と で 再 び 表 示 し ま す。

試 合 時 間

試 合 は 5 分 ハ ー フ で 前 半 · 後 半 に 分 け て 行 い ま す。ま た 、

「SUPER CUP 」 モー ド 時 の 決 勝 ト ー ナ メ ン ト 以 降

は 延 長 戦 (2 分 ハ ー フ ) も あ り ま す 。 試 合 終 了 時 に 同 点

だ っ た 場 合 に は PK 戦 に 入 り ま す 。
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ペ ナ ル テ ィ ー

試 合 中 の ペ ナ ル テ ィ ー (反 則 ) は 「キッ キ ン グ 」「オ フ サ

イ ド 」 の 2 種 類 が あ り ま す 。

デ ー タ セ ー ブ

1 試 合 終 了 毎 に デ ー タ を セ ー ブ

す る か 、 ま た 次 の ゲ ー ム に 入 る

の か を 聞 い て き ま す 。 セ ー ブ す

CAMERSAVE TE

NO

NEXT GAME CPLAS

END

る 場 合 は 「YES 」 を、 し な い

場 合 は 「NO 」 を 選 択 し て く だ さ い 。

PK 戦 に つ い て

試 合 終 了 後 、 同 点 の 場 合 PK 戦

と な り、 各 チ ー ム が 交 互 に 5 回

ず つ 行 い ま す 。 (2 点 差 以 上つ い て

勝 敗 が 決 定 し た 場 合 、 そ の 回 ま で と な

ECO

BRA

02
GER

り ま す)5 回 戦 終 了 時 点 で 同 点 だ っ た 場 合 、 勝 敗 が 決 定 す

る ま で 続 け て 行 い ま す 。 (1 次 リ ー グ 戦 は 除 く)

(1) 攻 撃 側 は や ボ タ ン を 入 れ な が ら 方 向 を 決 め て、 B ボ

タ ン で キ ッ ク し ま す 。

(2) 守 備 側 は キッ ク の 方 向 を 予 想し、十 ボ タン を 入 れ な が

ら タ イ ミ ン グ 良 く B ボ タン を 押し て ジ ャン プ し ま す。

※ キ ッ ク の 方 向 は 十 の 8 方 向 と ニ ュー ト ラ ル の 計 9 方 向 で す。
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チ ー ム 紹 介
(A) は 「攻 撃 力 」 (タ ッ ク ル で 相 手 ボ ー ル を と る 能 力)

(D) は 「守 備 力」 (ボ ー ル を キー プ す る 能 力)

(S) は 「ス ピ ー ド 」 を そ れ ぞ れ 表 し て い ま す。

ド イ ツ

ア ル ゼ ン チ ン

ADS

イ ン グ ラ ン ド

H O S

ブ ラ ジ ル

AOS

オ ラ ン ダ

イ タ リ ア

AD S
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ベ ル ギ ー

フ ラ ン ス

コ ロ ン ビ ア

カ メ ル ー ン

チ ェ コ ス ロ バ キ ア

ADS

ユ ー ゴ ス ラ ビ ア

ADS

¥

ウル グ ア イ

11



チ ー ム 紹 介

デ ン マ ー ク

アイ ル ラン ド

ル ー マ ニ ア

ス ペ イ ン

ADS

ス コ ッ ト ラン ド

ADS

ア メ リ カ

カ ナ ダ

ADS

ADS

ADS
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オ ー ス ト リ ア

ス ウ ェ ー デ ン

ADS

メ キ シ コ

ADS

日 本

A D S
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ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン は 、任 天 堂 の 商 標 で す。
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