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このたびはハドソンのスーパーファミコン用カセッ ト”ス
" め

-) tーポンパーマン4”をお買い上げいただきまレて、
ょう H l:.'J肘かい包つ臥、しょ

誠にありがとうございます。ご使用前に 『取扱説明書』を
ょ にど しよう＂う あいよう

よくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。
.，.掛m ・0いしょ たい m ＂凶

なお 『取扱説明書』は、大切に保管してください。

出告書ム
っか ＂号化い れんぞく ちょうじかん Uょう りん

疲れた状態や、連続して長時間にわた否ご使用は、健
こう＂うこの

康上好ましくあリませんので避けてください。ごくまれ
つよ Ut刊しげを てんmつう がめんとう

に、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を
み とき いきじてききんにく いしき

見たりレている時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の
そうレっとう ＂うじ aう げいけん ひと ＂う＂う げい

喪失等の症状を経験する人がいます。こうした症状を経
＂ん ひと まえ か，＂いし そうだん

験レた人は、ゲームをす否前に必ず医師と相談してくだ
しaう，，う~

さい。また、ゲームをしていて、このような症状が起きた
1ぎあい や い U じんさつう

場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。
て うで ひろう ふかい いた 伊ん

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じ

たときは、ゲームを中止してください。その後も痛みや
手かいかんつづ ぱあい い U しんさつ う

不快感が続いている場合は、医師の診察を受けてくださ
ぱあいち6うき し4うがい u ~ 

い。それを怠った場合、長期にわた否障害を引き起こす
かのう包い よういん てうでいちぷ

可能性があります。ほかの要因により、手や腕の一部に
＂うお eいみ と っか 1まあい

傷害が認められたり、疲れている場合には、ゲームをす
a切ったp n‘のう住い

否ことによって、悪化す否可能性があります。そのよう
1ぎあい ＊え いし そうにん

な場合は、ゲームをする前に医師に相談してください。
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1!レタトボタン

Aボタン

・・・・・・・・・~ち・う いどう し・と〈じ

ゲーム中、ポンパーマンの移動とキックアイテム取得時の
眠臨 b 品 臨叫が帖

爆弾のキックに使用します。またモードなどの選択画面で
いどう 包んたくこうもにとう 《ぬこう しよう

のカーソルの移動や、選択項目等の変更にも使用します。

~ 
ゲーム草、ボンパーマンの是主に爆晶を毒くのに侯品し

ます。また、畠説歯歯ではゲームモ ドや善選前最首善

の決定に使用レます。パワーグロープアイテム取得時に

爆弾の上でAボタンを押すと爆弾を持ち上げ、ボタンを

最すことによってポンパ L 『 ー 「

ーマンが向いてい否方向

に爆弾を放物線に投げま

す。また、描のポンパー

マンと重なり、Aボタン

を浄すと告ち王げ、最す

と投げ否ことができます。

＠ 



ゐ ' ' ・・・・・・・・・・・~・・・・・・・・・・・寵・d唱 し・＂じ＇＂だん＂く＂

ゲーム中＇・リモコンアイテム取得時に、爆弾の爆破、ふんぱ

リに語います。また、パ卜Jレロイヤルモードではポンパ一白
n..弓 ＂し・の'3•} .. （警告書じ しよう 巴んにくが mん

3主主などの特殊能力の操作時に使用します。選択画面では、
和〈管ん＂＇＂ろも〈 とう し よう

ゲームモード、各選択l買白のキャンセlレ等に使用します。

・・・・・・・・・・E胃~
キックアイテム取得時の、キックした爆弾の停止に使います。

・・・・・・・・・・E官~
パンチアイテム最嬉蒔にボンパーマンの李首にある最講を

パンチするのに侯品します。プッシユアイテム韻語蒔には

他のボンパーマンをプッシユすることができます。また、
の の＜＜ ;< C • のうりくじよう

ボンパーマンが乗っている乗リ物の特殊能力を使用するこ

とができます。ただし、桑リ輯に桑っている時はプッシユ、
てんのう " 凶のう，，aく c "' 

パンチ、ポンパ一四天王などの特殊能力は使用できません。

・・・・・・・園町田宮~
ゲーム中、ゲームの一時停止 （ポーズ）に使用します。

目叫 がのh H 包んた〈こう＂ .と h てい

また、選択画面ではゲームモードや各選択項目等の決定

に使用します。このボタンでデモを飛ばすこともできまま。

・・・・・・・llltjifi'~ ；fjifi'-"'-4'1-］~iY~
このゲームでは使用しません。

＠ 
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ヘλ コ〉子イニュー＆／tス守ーが ノ」ノ》
でき こう＂聖 lぎくあう lまのお 芭ヲしぷ〈 芭いげんじ f'Nu’4い
敵キャラの攻撃や爆風 （炎）に接触したり、制限時間内

にクリアできないとミスとなってボンパーマンをひとり

弘 、ます。長リ百の蒔にミスをすると、ゲームオーバー
包んに〈が＠ん

です。ゲームオーバー後、コンテイニュー選択画面で
コーJテイニュー 包んに〈

「CONTINUE」を選択すればゲームオーバーとなった
、帆、が

ステージからプレイを再開できます。コンテイニュー画
＠んで お E いS ど ち惨うFごん

面に出否パスワードを覚えておけば一度プレイを中断レ
どうよう さいかい

ても同僚に再開できます。

覇贋
1 ：.£＇も可晶、，f]I.・J~n• ・・：... ・吋h、lf]I.・J~ltll

聞 .
出岬U ”・ 11~n ;: lot:. ••••« 

企パスワードモ必ず 企十字ボタンを操作してパス 企決定後、正レく入力でき
も ＂ ""'"' i! ••仲

メモしよう 1 ワ ドの宜字を入力します． ていればプレイ再開です．

＠ 



' ' ' c:r・うりん

同｝八 ？ •Ji'曹る臨めの子守二 •'J? （条件） λ》 N

ノーマルゲームのクリア案梓は誌を室；首させ否ことです。晶識

の編鼠 c＇~＞ や、 トロッコをぶつける導といったアクシヨンで誌
を箇すことができます。品昔前にい否読をすべて崩すとワープゲ

し0つげん ＂い
卜が出現します。ワープゲートに入ることでクリアです。

⑨ ⑨ 

一 .，臥
企ゲームスヲート．まずは 企訟を董減吉せるとつ 企ワブホ Jレに入れ

’‘回 目刷

アイテム尊取． ブホ ルが出現． ぱステージヲリア．
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ステージによってはオリに閉じこめられている仲間がいます。
臥足ん 陪のB 臥 H ＂肌、 T.:.T 1~ 

爆弾の炎 （爆風）でオリを破壊レて助け出せばポンパーマン
てにす

の手助けをしてくれます。おたすけポンパーはコンビュータ
ぞうさ

のオ 卜なので操作できません。

企オリは遜識の芸箇（議

麗）で抜舗で苦吾のre..
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パワークロープアイテム装備にY

ボタンを押すと 1マス先のボンパ

ーマンを押すことができます。

，’・ーー園田E 園田ーーーーーーー
•. ~l口r. I・ 脚 刊 ’

I ~·~~＇.；一 他のポンパ：マン （敵プレ E
Eで＼聖＂：ムi-i: ::::: イヤー）に押さでそ三にな E
I I ”－，~J.G(JJ市J t弓Bボタンを押し続け、 I 
Eハi • ':ii臼当官 ”持ち上げられたら、Bポタ E
1 I~ョEし事し毛、ーンを齢することで髄で ’‘ きます。 ， 句．．園田園園園田園圃園田園・ーーー・・圃，
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古い Fごい にん あそ たいt!.,,, コh か ・0
最大5人まで遊べる対戦ゲームです。COMとの勝ち抜

き識をす否 「チャンピオンモード」や、通力、ぃ詰是ので

きる 「マニアックモード」、通常の「バトルロイヤルモ
にん

ード」があります。3人
い V.t~ あそ ばおい ベつう

以上で遊ぶ場合lcl:別売り
にんVうぶん

のマルチタップと人数分
Uつよう

のパッドが必要です。

.帖 ’M ?'-M 山以

タイトJレ画面で 「BATTLEGAME」を選択します。そ
eん

して、まずはプレイレたいバトJレゲームのモードの選

択を行ないます。 「jt卜Jレロイヤルモード」、 「チャ

ンピオンモード」、 「マ

ニアックモード」の3つ
の中からいずれかを選択

します。

「ltトルロイヤルモード」と、 「チャンビオンモード」
包ん た〈 " あいたい包ん シJグル マー，＇

を選択した場合。対戦モードを 「SINGLEMATCH」
タック ， マヮテ

力P「TAGMATCH」力、

ら選訴します。
掴由晶＿.，.‘晶丹』喧抽i

!<?SI漏＠包E MA"l'_CX 
7 血唖 ＇M《vow
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' ' ' 
叫 U M ”を同 ＂＇帆 印 刷 H 奮

十字ボタンの上下左右を操作して、各キャラクターを人聞が操作する

(MAN）かコンビユ タが長作する CCOM）か参出しない COFF)

のいずれかから量訴します。ただレ、パッドがつながっていないプ

レイヤーはCOMかOFFのいずれかしか議員できません。

·~·・・同情 I ．ユーヲの操作するキャラフターの強さを現わじます．強co判ほVELI … げ

....；.；；.；；；.；：二ぷニー」 3段階です．

-•--•- I f戦を行なって何回勝利した人が優勝かを決めます.1～5回BATTLE I ” －＝：.：.：..ι＝＝ー」 の中力、ら選f

1箇の持議の副議尚簡を 1努 2持 3努 5発点副践の卒

~盟~ 同齢で
ザドンデス ！？リ言分けをすなくするサドンデスの 「ON」か 「0FF Jを

.＿＿＿....；，.....皿..... 択．（

」笠乙」 誌に；2~；02~~ィャーも薬レ間的ンシステ

1~!ilわ／l・ I i語版警伊の苅誌でアイテムをこ也もらえる．ヲツシユボンハ
田・目曲目白ーー園田aーを選択します． ( P20) 
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さき

先にゲームオーバーに
憎か

なリ、まだ他のプレイ
た，.＂ん つづ

ヤーの対戦が続いてい
" 6い をと

る場合、ステージの？卜
こうげを

から攻撃できるシステ
がい.，..ぅ ＇＂にん と ＂岬 君司王

ムです。 ステージの外周から爆弾を 1 個づっぢWt~る
c .ん ttいげん " .い

ことができます。時間制限をレてい否場合、プレッシャ
＂＇＂げん " か

ーブロックが出現す否までバトルに参加できます。
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J.VlvV,. lN:う宮崎仰 ぎ h てい

初心者と上級者の差をなくすためのハンディキャッブの設定や、

ステージ同に宙指す否アイテムの個訟を語量することのでき

否モードです。ハンディキャップでポンパーマンのHPを決め （最
だい 伊いすう ほ〈ばん＂の Ii 11<みう み包

大5HP）、その回数だけ爆蝉の炎 （爆風）を防ぐことができ
• 

ます。ただし、プレッシャーブロックを受け否とミスになり

ます。また白晶苗に、このモードの註量告は、 「いつもの」
憎ん包ん し・ゼい

ステージで、3本先取制のパ卜Jレへと、うつります。

企 まずはアイテムの髭 企 ；~にハンディキ十ジ 企韮てのi~をを長えたら、
＂、 a”ζ 1官

定を行ないます． ブのE量定． パ卜Jレスヲートモ選ぼう．

コ＂たい＂ん ぽんぜんし・ w
COMと対戦するバトルモードです。1ラウンド3本先取で勝ち
ぬ ぽんと 憲 じてん

指け、 3本取られた［負けた］時点でゲムオーバーとなります。
11,, 1'- 7~－1'- 7~ －P-t:~ t,; 

シンクルマッチ （1 pのみ）とタッグマッチ （1 p. 2~ 岡崎ブレ
さいしよ そう U ，，うたい

イ）があり、ゲームは最初からアイテムを装備した状態［スビー
レベレ 嗣.レベル 出＂ん こ

ドLV6・炎LV8・爆弾5個・プッシユ ・パンチ ・キック パ7
隠じ dヒラ＂ラ

ーグロープ］で始まリます。ステージは、バトルゲームに登場す
＂＂ぎ’＂＂＇

る 「しびれてぽん」で行います。 (P25参照）
芭いげん＇＂ん . ん の こ ぶ ん もつ

制限時聞は3分で、残リ 1分になるとプレッシャーブロックが落
• " aちい し4う回い o.t.;t~ 

下してきます。 「ドロー」の場合、勝敗はカウン卜されずに再び
かい U

バトル開始となります。タックの
ぼあい て曹

場合には、敵がべアになってシン
目前山叫んで

グJレの時と同じ順醤で出てきます。
リ のこ

どちらか 1人でも残っているベア
信う 紗

の方が勝ちとなります。

＠ 



" ぜんにく たち

バトルゲーム時に選択できるポンパーマン達です。ポンパ

ーマンを跨くキャラクターには縦長選出があります。持換
のうリ＂ U よる すべ V•'3 じ

能力の使用は全て十字ボタン＋Bです。（ジェッ卜、レディ、
u・うじ こう 111!'11うこう を "' 

パズー力は十字ボタンで攻撃方向を決めます。） また、各
いろ 雪 "' 

プレイヤーはあらかじめ色が決まっていますので （1P一白
" 4・. 4・. ゐど＇J tr< いろ

2P－黒 3P一赤 4P 青 5P一線）各キャラの色は、
いろ へん.

そのプレイヤーの色に変化します。

...ボンパーマン
ごぞんじ、正義のヒ ロ ポンバー

品帆 同 日 U 帆、

マン。今回は、白ボン．黒ポン以外の

ポンパーマンもお助けキャラとして

ノーマルゲームに登場するぞ l
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ハンマーボンパー 砂
ハンマを操り菌し完荏せに最＆し

てくる暴れん品。歯誌の芙きさは主化

するが移動益企はまわらない．特詠能

力は無制限で使えるぞ．ステージ1の

中ポスとしても萱場。

レディポンパー 帳
台憂いiiしてズルiiくビットを議っ

て量挙レてくる。ポンパーマン謹の

中では紅一点の存在だ．発射される

ビットはアイテムばらまきの翁桑が

あリ‘持操縦l<l:輔l践で駐日。

ステージ3の中ポスとしても登場。

4ジZツトボンパー
青革にジェットロケットを義脅した議

孟移動が＊＇~~のスピードi!t.ご。 ズル
資く2峯X訟な長で．旨議：Eモ議議移

動する。その際に爆風が後方に噴き
“b・”“，，，，

出すぞ。ただし、特殊能力使用後、

約10秒間は置弱状態になるので気を

つけよう。ステジ2の中ボスとし

ても益返する。
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険 バトルステー必介叫
ぜんふ

』ヘ】八 全Ut:IOス予－~G>H トルス子ーヨム J、..／＂＇

ヲ笹 ~，， 

バトルロイヤJレのためのステージを次の10ステージの中
.ー かく さ.ざま

から選んでプレイできます。各ステージには縁々な卜ラ
包ヲち い笥ど包んに〈

ツプが設置されています。また、一度選択されたステー
出 肘凶 へんこう

ジは誰かが優勝すQまで変更できません。
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品昌~· 7ト周にふれるとアイテムをばらまいてし

』宣盟ドぅステージ。掛からフル説。

t.f?( •J＜島~·

IJ'（れんlllv

ぱくどん lきのお ばくるう

爆弾の炎 （爆風）によってツルツル、ネ
開 怖を，

バネパなどの床に変化する。

T’晶い M

トンネルと矢印が入リ乱れたステージ。
叫 抑 血 、ろ

森の中は迷路になっている。
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（併 アイテム 叫
7’イ子色官／＇＼ '7-7'＇γτ

②はノーマルゲームのみ宙指す否アイテムで、'8はミスると詰鼻
うし伝

が失われるアイテムです。
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臥煉

れ

て

す

た

ず

れ

ま

し

い
よ
限
リ
ク

の

に

凶治

ツ

ー い …ん

_ ,., .. ，＿ーーー ポンパーマンの移動速度が極端に速くなる。

一一 一凶ーー一場司..－ーー ポンパーマンの移動速度が極端に遅くなる。

一 …ーヲーーーー－~. ）－ーーー 勝手に爆弾を設置してしまう。

ーーーー司 1'！..ーーー 爆弾を設置することができなくなってレまう。

園~園 通量を 100しか量けなくなり£完も忌註に。

9]宝mr:.~i鋭lこ錨するまで止まれなくなってレまう。
~＂ H 害問

~，十字ボタンの操作が逆になってしまう。

・・i.c;;J匙 f』－－ 設置した爆弾の爆発する跨聞が短くなる。

・開胃官冒 量虐した爆弾の爆量する時聞が葺くなる。

・E盟 盟理・ ポンパーマンが選詰lこなってしまう。

・園町ヒ＂＂＂－＇・ ＞I.－一定の間隔でアイテムをばらまいてしまう。

ー＿，~，.・・ 突然、他のポンパーマンと居場所が入れ笛わる。



ノーマル・パトルモード必勝法や隠しワザを完全掲載．．

4月下旬発売予定観言語



~ i盃意
健康のため、ゲーム直面からでき否だけはなれてご使

用ください。長時間使用する時は、適度に休憩レてく

ださい。めやすとレて 1時間ごとに10～ 15分の小休止

をおすすめレます。

ス－）tーファミコンをプロジェクシヨンテレビ （スク
とうえいじを ぜつぞく ぎんぞうげん＂＇う が

リーン投影式のテレビ）に後続す否と、残像現象 （画
＠ん し，う 匂ヲぞく

面ヤケ）が生ずるため、後続レないでください。

A 謹 告
かさい かんでん ぼうし

火災や感電を防止するために
つぎ か信ら まも

次のことを必ず守ってください。
しよう ζ ,,. .... .; l;i 

・使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いて

おいてください。

じようじよう 担 が

使用上のお願い
t!~＇ hつをき ・＂たんおんどじ，ヨ＂んか しよう 信

・精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保
かんおよ っ~ a- t!? r.：~＇ 

管及び強いショックを避けてください。また、絶対
恥蜘

に分解じないでください。
たんしぶ τ ふ みず よご

・端子部に手を触れたリ、水にぬらすなど、汚さない
己＂＇う げんいん

ようにしてください。故障の原因となります。

・シンナー、ベンジン、アルコーJレ等の慣発油でふか

ないでください。
だ，.ゃ〈じ か句会 情んたい

．力セットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体
でん 11/v I!!' 

の電源スイッチをお切りください。

＠ 
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ハドソン・ユーモアネッわヲーク

純UiAOR/7
t;~，！百·vi'.'-~

締じゃ書めない しノFゲ州議tn1州まい

ハドソンのファンクラブ 「ユーモアネットワーク」の会

員になリたい方は、同封のアンケー卜ハガキの見本誌希

望の欄に印を付けてお送リください。見本誌と入会の案

内を送らせていただきます。

[;( 

ハドソ〉が
イ〉令ーネーyト骨ービスを開始！

・2本 社干062札幌市豊平区平岸3呆5丁目4番22号ハドソンヒル TEL011 841・4622 

・ハトソン軍軍 干162東京都新宿区市谷田町3丁目1嵩1号八ドソンビル TEL03 3260 4622 

・八ドソン大阪 〒542大阪市中央区東心斎橋1丁目1書10号大臣料理主哩ヒル5陪 TEL 06 251-4622 

' 皆捕 1 田 ～1 位 首崩脳肺' ,,7-Ll守刊軍03-52包ンタ一 溢量語で君＇tt~~~~；誇；~｛｛~；；二；.：：~；い
このマ クIL'- パ ファミコン用マルチプレイヤ 5 
のマークが表示されている機器、またU標準コムノトロー

ラでご使用可能えよソフトであることを示します．

. 
FOR SALE州DUSE IN JAP州ONげ州DCOMMERC此RENT此PACH印T印

本品は日本国内だけの販売および使用とし
また商量目的の貰買は禁止されています。

コー・JCーコヲミココは
任天堂の登録商標です。
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