


ごあいさつ
にんてんどう せんよう

このたびは、任天堂スーパーファミコン専用ソ
かあ

フト「スペースパズーカ」をお買い上げ、いただき、

誠にありカ1とうございました。ご使用前に取り扱
かた しようじよう ちゅういなど とり如8やせつめいしょ

い方、使用上の注意等、この「取扱説明書」をよく
ょ たた・ しようぼう あいよう

お読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。
とり前蜘せつめいしょ たいせつ ほ泊、ん

なお、この「取扱説明書」は大切に保管してくだ、さい。

使用上の注意
l ）ご色面径は瓦己アダプタをコンセントから;z：す~ぃ
ておいてください。

2）テレビ畠酋からできるだけ髄れてゲームをしてくだ

さい。
~司E Sん＂ら ~·~ Itぃ

3）スーパースコープで遊ぶときは1日分ごとに必ず休憩

をおとりください。

4）漏善命械ですので、遍謡な量産峯砕手での俊輔ゃ保

益および益いショックを金けてください。またi誌
に話語しないでください。
住んしぶ て '・ ゐ，p
5）端子部に手を触れたり、水にぬらさないようにして

ζ ＂ f’ ＂んいん
ください。故障の原因となります。

6）シンナー、ベンジン、アルコール等の通晶画でふか

ないでください。

ア）カセットの遍偏蒔には;g：すスーパーファミコン芸誌
でんげん . 

の電源スイッチをお切りください。
ぜんよう

Blこのカセットはスーパーファミコン専用です。フア
しよう

ミリーコンビュータでは使用できません。
調長 宅ぎつ

8）スーパーファミコンにプロジェクションテレビを嬢
ぞ〈 ~んぞうげんしaう が・0ん し＇う 電つぞ〈

続すると残像現象（画面ヤケ）が生するため、援続し

ないでください。

（諜スクリーン語能汚茸のテレビ）
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υつよう

安「スペースパス．ー力」にはスーパースコープが必要です。

けんニうじよう あんぜん かん ちゅう い

健康上の安全に関するご注意
つの じ，，うたい れんぞ《 ・！.l1じ d語、ん げん

疲れた状態や、連続して畏時間にわたるプレイは、健

厳主語ましくありませんので金けてください。また、ご

く鵠に、議ぃ誕の拘遍ゃ、議揺をきさけたり、テレビ畠酋

廷を免たりしている詰に、コ蒔苗に詰同のけいれんや、

愈舗の誕長等の遥裂を縫議する丈がいます。こうした握

桜を註験した文は、 テレビゲームをする前に~す藍白と
桔議してください。また、テレビゲームをしていて、こ

のような崖揺が逸きた奉答には、ゲームを止め、長自の

診訴を受けてください。
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．．．．．．．．．．．． 

==::sTファルコン,-S FALC: 
STファルコン • 
ST VITAL STATS 
Height : 8.25 meters 
Width : 6.25meters 
w、~ight : 21,500 kg 

Max Speed : 155 km/h 
Engine : All鈎 nRD-T48 2,200kg 

Allson LO・T371,200kg 

ST REPORT・・・・・・・・・・・・・・ぷんりがた そうぴ

ガンナー・パイロット分離型、ハンドガン装備の
さいしんがた

最新型SToハンドガンはシングjレショット・タl ーボシ Yトスーパーシ Y卜など叫
ひろ そうぴ こう

が広い。また、アイテムを装備することにより攻
げき ついか

撃のバリエーションが追加される。
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－－－－－－ 
ST FALCON== ．．．．．．『

釘はこ畿の謡選員はT入とされている。 吉 ;;'l~ I 
嗣詰コンピュータやそのソフトの築逼により議縦

と議選がT入でも奇麗となったためだ。しかしフ
7）レコンは操縦と謡選を発車することにより、さ

らに桂誕の局主をはかった。ガンナーとパイロッ

ト、そのエキスパートたちの蕗売が語決完で誕益

することにより遍笑なパワーを発車する。しかし、

その桂揺はガンナーとパイロットの咋媛、そしてテ

クニックに笑きく走若されるのは言うまでもない。

CONTROL NOZZLE 

5 



．．．．．． そう さ ほうぼう

＝ ＝スーパースコープの操作方法,- 〈わ せつめい

「ス－／~ースコープ」についての詳しい説明は「ス

ーパースコープぷ誌の語踊醤を諺掘してください。

匪司【剣山・111:1::::11・・・・ liill:l ：・：iii・K・］~・・

サイトチューブ｛照門｝ ファイアーボタン

·~＝｛・］~·盛剖［fl:•-
はっしゃ

ショッ卜を発射します。

フロントサイト｛嵐量）
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－－－－－ 
BASIC OPERATION=== ．．．．．．．『

．．．．｜ 
ポーズボタン I 

ポーズ（ゲームの中断）および嬬峯の詰詣量が ．

できます。もう一度このボタンを押すとポー

ズカf議揺されゲームが詰筒します。

I ::l~l・1:1 ：・：111・E・l~－

・:l・l'i'j ：司＝甚之主.＇i'aU~：－ーーーーーーーーーー
パワースイッチ
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里里里里 はじ まえ

置iiiiii置 ゲームを始める前に

r-ス－ITースコープのレシ－I~ーをス－ITースコープ

｜廷証の厳謀説街醤にしたがっ？セットします。カセ

ットをスーパーファミコンlご差し、スーパーファミ
ほんたいでんげん でんげん

コン本体の電源スイッチとスーパースコープの電源
オン

スイッチをONにします。

照準調量・・・AIMA則 USTMENT I 

．嵐準語量歯酋（A削 USTAIM) 
－噌 あな!!!Iサイトチューブの穴からフ口
♂ 画 ントサイトを逼して闘の南

しん ねら

心を狙い、ファイアーボタン
お

を押します。： 
ひようてき亀ゅうしん てんとう

標的の中心にヒットマークが点灯します。

がめん

・テスト画面（TESTAIM) 

を

か

ン
叫確

タ

か

ボ

る
一
い

ア

て

J
1

っ
。

ア
あA
口
い

フ

が

さ

ど度
刷準

だ

時
一
川照

く

う

し

て

も
お押

め

ねら ぽしょ せいか〈 てんとう

狙った場所に正確にヒットマークが点灯します。
しようじゅんあ ぱあい がめん む＂
「 ってしなL駐 f;j:'.)7ィー惜し
てくださし、。
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－－－－－ 
BEFORE YOU START== 
つづ がめんひょうじ

続いてタイトJレ画面が表示

一
て
ま

コ
け
し

ス
む向
品
川

一
に
を

パ
叫面
ン

一
が画

タ

ス
ル
ポ

。
ト
一

す

イ

ア

ま

タ

イ

れ

を

7

さ

プ

フ

す。

・ゲーム捕の編進諸説量
ー重っ位量を金えたり、婦峯ヵs会っていないような
．曇苔は編峯を諸説量します。ゲーム単にポーズポ 圃
冨タンを鼻しポーズ桜議にします。ポーズ採量にな 困
ると面白に様筒ヵ萌れます。崩準語量歯笛と筒じEI 

E ように謡量をしてください。語量発。字径もう立産 ~ I 
ポーズボタンを鼻すとゲームヵ繍されます。 ~ I 

l’4 
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!!!!!! せつめい

iiiiiiiiiiiiiゲーム説明

1一このゲームには7入で遊ぶ1-PL計画ぷMEと、益入で妥孟lご舗じ読を舗す 2・PLAY面白瓦MEがあり
ます。

セレクト画面で1-Pl凶ERI 
ゲ＿，. プレイヤ ゲ ム 到

GAMEカ） 2－~LAYERGAME 

のパネルを撃ちます。

がめん I 

ゲーム画面・・・ THEGAME SCREEN I 

ぷき

武器エネルギーゲージ
結 ふ

ファイアーボタンを押さずにいるとゲージが増え、
皐んばい

満杯になるとスーパーショッ卜が撃ち込めます。

10 



プレイヤーゲーム ぜんた〈

1・PLAYERGAMEを選択し

HOW TO PLAY== 

ほ，，，，計上 がめん

た場合、再びセレクト画面

が表示されます。バトルゲ

の・νア
J
1

。

ラ

す

k
’
＋
ま

ム

ち

イ
う
撃

タ

を
か

レ

ム

ネ
一
て

〈わ とり卸併せつめいしよ さんしよう

詳しくは取扱説明書のP12～P15を参照してください。

一一一・STファルコンのHP（ヒットポイント）ゲージ

議から受けたダメージを宗します。ダメージを受けると
eいろ‘必んへ ゲムオーバー

ゲージの黄色の部分が減り、0になるとGAMEOVERに

なります。
て禽 てきあた しめ

一一一・敵STのHPゲージ 敵に与えたダメージを示します。

一一・話謝したベストタイム
プレイヤーゲーム ひょうじ

タイムアタックと2・PLAYERGAMEで表示されます。ス
でんげん オフ のこ

ーパーファミコンの電源をOFFにするまで残ります。
げんぎぃ

一一『・現在のタイム
けい。じ 3かん しめ

ゲームスタートからの経過時間を示します。

一一一・STファルコンのスピード

一一－パイロット

STファルコンのパイロッ ト、マイケlレです。

一一一・アイテムアイコン
げんぎい し よう しめ 肘り隠しつうむSうぞう ぴ

現在使用できるアイテムを示します。左端は通常装備さ I 
ほか そうぴ 目

れているハンドガンです。他にアイテムが装備されてい I 
ぱあい お ゼんた〈 目

る場合カーソJレボタンを押して選択し、ファイアーボタ I 
しよう I 

ンで使用できます。 」
11 



．．．．．．． ．．．．．．． ．．．．．．． r-
マイケJレと共lごSTファJレコンに搭乗し、アヌピスと

戦うチャンスをつかむため巴人の部下たちと戦いま

す。

｜パトルゲーム・・・ BAπLEGAME 

同
はじ てきむ

バトルゲームが始まったら、パイロットが敵に向か
惨な かいわ じゅうよう え

って話しかけます。この会話から重要なヒントが得

られることがあるので注意しまし

ょっ。
た

が

れ

き

さ
刊
続

じ
一一小

O

M
表

い
が

さ
ク

だ
一
く

マ

て

o

v
っ

す

に
う撃

ま

材中

を

れ

の
川面

さ

わ話
が
画
し始

か会

ら

か
開

軍曹
｜タイムトライアル・・·~ー町山 ｜ 

てき ゐじか

タイムトライアjレは敵のSTグループをどれだけ短
じかんた釘 きそ

い時間で倒せるかを競います。

レベjレはLOW ・ MED• HIの3
しゆるい 信んいど

種類があり、それぞれ難易度が
か ともたたかあいて か

変わると共に戦う相手も変わり
らようせん う

ます。挑戦したいレベルのパネルを撃ってください。
つぎ

それぞれのレベルのSTグループは次のようになって

います。

カ’uv ロベ一フカスム－フガW
 
0
 ・』

E
E
E
E
E
E
E
E
L
 

MED：スカラベ、アルテミス、シュナイダ－

HI ：ロル力、アルテミス、シュナイダ一、アイパン

12 



HOW TO PLAY=== 
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J
H
な
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E
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だ

レ
船

つ
れ

比

わ

い
馴
ω表

く

円
う撃

ま
り
F

S

G
が

て

がめん う せんとうかいし

マップ画面を撃って戦闘開始グ
てき すべたお ひょうじ

敵STグループを全て倒せばトータJレタイムが表示さ
きろ〈 でんげん き

れます。この記録はスーパーファミコンの電源を切
のこ

るまでF実ります。
すべ たお

STグループを全て倒さずにやら
ゲーム オパ きろ〈

れるとGAMEOVERとなり記録

は残りません。
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．．．．．．．． ．．．．．．． ．．．．．．． r-
プレイヤーゲーム いたりきそ

2・PLAYERGAMEはタイムトライアjレをE人で競い

12プレイヤーゲーム・・ ・ 2-P凶 ERGAME 
プレイヤー しよう プレイヤー

ます。 PLAYER1はSTファJレコンを使用し、PLAYER
しよう た、、 aった

21cf:STモスキートを使用します。 E体の STは全く

筒じ桂露です。レベルはタイムトライアjレと筒じく

3遥議あります。説議したいレベJレのパネルを重っ
てください。

Eたり Sヨな 二うごたtか すべた必

E人で同じSTと変互に戦いSTグループを全て倒す
とトータルタイムが表示され勝敗が決まります。初

プレイヤー たたかつぎ プレイヤー 日か かた

めにPLAYER1が戦い次｜ごPLAYER2が戦います。片
ほう ゲームオーバー ま

方がやられてしまうとGAMEOVERとなり、負けに

なります。

‘ 戦いのテクニック

Vスーパーショットで攻撃グ
き まんI！い じてんはっしゃ

武器エネルギーゲージが満杯になった時点で発射
たう てき

する、ハンドガンによる溜め撃ちだ。敵［SITごダメ
あた もっとこうリっ てきどうたい

ージを与えるlごは最も効率がよく、敵の胴体部分
めいもゅう こうげき いっしゅんと

に命中すると攻撃を一瞬止めることができる。ま
てき たま かんつう こうげき あた

た、敵の弾を貫通して攻撃を与えることもできる。
てき じ•＜てん みぬ

V敵の弱点を見抜けグ
てき うご こうIfき かんさつ

敵STの動きや攻撃パターンを観察することにより
じゃ〈てんみ と〈｜ きっと弱点が見えてくる問。特に パイ口 y

卜の釜告の出！こは誠釘lごかん 山う .;.( 

L 
つで注意しよう。
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HOW TO PLAY=== 

ル
叫面

ア
が画

イ
プ

一
フ
ツ

ト
マ
v

’』。
J
山

イ
す
し
始

タ

で
恥開

先
制配
…欄

戸
と
て

川
ぷ
合
つ

円
ぱ
場
う撃

S
の

を

＇＂じ まえ しようじゅん色ょうぜいがめん あらわ しょうじゅん

ゲームが始まる前に照準調整画面が現れます。照準
2るようぜい

を調整してください。

企F冒．咽E’－·「圃γ圃r岨宮圃一·－園事圃．・”．首．守・圃薗圃首．市·~園」園町・司圃·－圃ー－

tゲーム甫麗筆が会っていない蕩答l志、嵐峯を詰請を
． ぜい ＂＇う じ・ん さい亀占うぜい llうぼう ・
4整してください。照準の再調整の方法についてはM
_p9rゲーム甫の崩準語謡量」を諺掃してください。：
ゐ .~r.1•島－~－ －~－~.~ .........、、具．、思..－＂＇•1-S.,.

V防御はターボショットでグ

ス－／＼ースコープのパワースイッチをターボの位
ち

置にセッ卜することにより、ノーマルショッ卜が
れんしや きのう てき つうc；うだん げいげき
連射できる機能だ。敵STの通常弾を迎撃するのに
や〈だ てきめた

役立つだろう。しかし、敵STに与えるダメージは
す〈

少なL、。
Vボムを効率よく使えグ

，，かもゥt lゅうしゅ ぱ〈

アイテムの中で最も入手しやすいのがボムだ。爆
はっ しようげき は こうはんいひろ ー

発することにより衝撃波が広範囲に広がる。また、l I 
がめんじようてきたまいっしゅん しょうめつ 圃 E

画面上の敵の弾を一瞬にして消滅できる。 I I 
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－－－－－－－ 
＝＝アイテム

lー. 1cJ:M i$1哀： ある玉砕I~より議議できま
す。獲得したアイテムはアイテムアイコンに表示さ

ぜんた〈

れます。カーソルボタンで選択し、ファイアーボタ

ンで使用できます。

16 
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－－－－－－ 
ITEMS冨＝＝．．．．．．『
1つのアイテムの効果が発 I 
簿されている聞は他のアイ I 
テムは使用できませんので

注意してください。

・・・－ ，~，幻 ・軍事，I ~＂ E置－哩

直面 ~；：~~t BOMB I 
信か た てき めいちゅう

エネルギーをボムの中に溜め、敵に命中するとポム

以主の突きなダメージ、を等える。ただし、エネルギ

ーゲージがこ蒜にならないと発舗できない。
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里里里里里 てき
＝＝＝＝敵のプロフィールr- ~ 
STガラム

ST VITAL STATS 

Height : 7.55meters 
Width : 7.35m哩ters

Weight : 21,000kg 
Max Speed : 135 km/h 
Engine : M閣dalGSA 1,900kg 

Madal GSX 1,250 kg 

PILOT: GUIDO（グイドー）
きょてんきた も 〈 とうら

ニューヨークを拠点に北アメリカ地区を統治す
さんみや〈 うでみが からだ がん

る。ロッキ一山脈で腕を磨き、体はいたって頑
じよう せいの〈 たんじゅん

丈だが性格は単純だ。

ST REPORT·······~－······· おお わり うζ

STガラムはその大きさの割に動きはすばやく、
き ぜつだいいリよ〈はつ

最大の武器「ロケットパンチ」は絶大な威力を発

揮する。

18 



ENEMY PROFILES==: 

-1 STスカラベ

ST VITAL STATS 
Height : 8.00 meters 
Width : 7.35meters 

Weight : 98,700kg 
Max Speed: 90km/h 
Engine : Eratos FS-V 2,900kg 

PILOT: IKHNATON （イクナトン）
きょてん ちく とうも ちゅうとう

カイロを拠点にアフリカ地区を統治する。中東

のj悩を溢苫し、巨芳の量を装いた。社、揺は訟
深い。

ST REPORTeeeeeeee~•！•··~ 
ぱ〈だいカね こ

STスカラベは、イクナトンが莫大な金をつぎ込

んだ強化装甲を持ち、スーパーショッ卜をはね

返すことができる。

19 



・・・・・・圃．．．．．． ．．．．．．． 

［ー
STロルカ

ST VITAL STATS 
Height : 9.40meters 

Width : 5.00meters 
Weight : 22,700kg 
Max Speed : 125 km/h 

• 

Engine : AVG Pegasus 2,330kg 

PILOT: LO RCA （口ルカ）
きょてん ら〈とうら

ロンドンを拠点にヨーロッパ地区を統治する。
じゅうたび しようリ 釘さ

ヨ一口ツIf.中を旅し、ことごとく勝利を収めた。
じれんか必 よ むっと うつ〈 釘も

自分の顔がこの世で最も美しいと思っている。

ST REPORTeee~，eeeeeeeeeee 
うご ひじ4う はや ど〈と〈

STロルカの動きは非常lご早い。独特のメロデイ

ーを議でながらi越 する「ヘlレ・サーガ」 には；1l時だ
、司圃・・・・・・・・・・
20 



ENEMY PROFILES== 

STアルテミス

ST VITAL STATS 
Height : 9.32meters 
Width : 5.25meters 
Weight : 19,550kg 

Max Speed : 120 km/h 
Engine : Ariel AS 1,800kg 

PILOT: TASHA （ターシャ）
きょてんみ，，み ち〈 とうら

アンデスを拠点に南アメリ力地区を統治する。
ぜかいじゅうとうち ぷか 伝かゆいいつ

世界中を統治するサナトスの部下の中で唯一の
じよぜい つよ きぜいか〈 も た d か

女性パイロット。強気な性格を持ち、他の部下た
〈らいつぽ釘と めんも

ちに出べ一歩も劣らないタフな面を持っている。

ST REPORTeee_eee_ee_eeeeeee 
たい〈うもゅうせんよう そうぴ も

STアルテミスは対空中戦用の装備を持つ。また、
いっせいしゃげき さ4うリよ〈

ミサイルの一斉射撃は強力だ。

21 



．．．．．．． ．．．．．．． 

［ーSTシュナイタ－
ST VITAL STATS 
Height : 8.38meters 

Width : 8.05meters 
Weight : 21,290kg 
Max Speed : 125 km/h 

Engine : Anti-Gravity Control 
System Alfred OZ・IG

PILOT: ALFRED （アルフレッド）

キョートを誕諸にアジア品企を謡急する。包装

ドイツ父の右挙語。Xとの語嵐を議ぃ、首長ど
りあ0 ＂んきゅうう こ ぜいか〈 じ

人で怪しげな研究に打ち込んでいる。性格は自
こちゅうしんてき

己中心的。

ST REPORTeeeeeeeeeeeeeee 

STシユナイダーは、長室ガコントロールシステ
ふゅうこうげきそうち も

ムによる浮遊攻撃装置「オーブ」を持つ。このオl一ブ
22 



ENEMY PROFILES＝畠
• STアイパン

ST VITAL STATS 
Height : 15.72meters 

Width : 25.20meters 

Weight : 382,000kg 

Max Speed : 20 km/h 

Engine : Rota『evOval V30 

2,300PS 2,200rpm 

P_ILOT: ANTONOV （アントノフ）
ぽ の ら 〈 とう ち む 〈ち

空母に乗りオセアニア地区を統治する。無口で
必んこうせいか〈 だとう や 4まう ひそ

温厚な性格だが、打倒サナトスの野望を密かに

抱いているらしい。

ST REPORT·~···~·~·····~· 
きゅう ぐん こうさ〈 き かい かいぞう

STアイパンは、旧ロシア軍の工作機械を改造し
~ .i だL、 きょうニ そうこう む こうlfOりよ〈

た巨大なボディーと強固な装甲を持ち、攻撃力
か〈だんおお うご 必そ

も格段に大きいが動きは遅い。

23 



．．．．．．．．． ．．．．．．． ．．．．．．． r-STパリウス
ST VITAL STATS 
Height : 10.07meters 
Width : 5.45meters 
Weight : 16,800kg 
Max Speed : 11 O km/h 

• 

Engine : FJR Asuka/S 2,150kg 

PILOT:_ l::DDIE （工ディ）
えいぜい き どうじよう

衛星軌道上にあるリングステーション「パベJレ」
まも 釘んこうせい ぎ 均んつよ じんsつ

を守る。とても温厚で正義感の強い人物だった
せんのう むじひ

らしいが、アヌビスによって洗脳され無慈悲で
Sんにんぜんし かれ ゆ均 〈わ

残忍な戦土として彼の部下に加えられた。

ST REPORT，＿··~－······~···· うご すべ なかもヲとほや

ST! tリウスの動きは全てのチーフの中で最も早
tたか ち じよう

い。パベルでの戦いは、地上からリングステー
はじ せa' l泊ンへの〈うカ、ん りよう ‘んしん し’．んa、んいどう ニうlずき

空間を利用した分身や瞬間移動による攻撃には
ようもゅうい

要注意だ。

‘・・・・・・・・圃
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ENEMY PROFILES==: 

町一l
STパーロン
ST VITAL STATS 

Height ・11.40meters 
Width : 5.65meters 
Weight : 31,700kg 
Max Speed : 155 km/h 
Engine : Mirage AXIS/V 2,280kg 

Mirage AXIS/S 1,250kg 

PILOT: CARLOS （カルロス）
げつめん まも てきか〈こうげき

月面のムーンベース「jレナ」を守る。的確な攻撃
”よ〈てっぺきしゅぴも ぷかなか

力と鉄壁の守備を持ち、アヌビスの部下の中で
さいきょうせんし い かれひ ニニろ

最強の戦士と言われている。彼の冷えさった心
つよ たお かれ

は、強いSTを倒し、それを彼のコレクションに
〈わ よろこ かん

加えることで喜びを感じる。

ST REPORTeeeeeee••···~·· 
たて そうぴ こうしゆとる

STパ一口ンはハンドガンと盾を装備し、攻守共
と と〈たて

にバランスの取れたSTだ。特に盾はスーパーシ
もぜ きょう”よ〈ぞうζうも

ヨットまでも防いでしまう強力な装甲を持つ。

⑥1992, 1993 Nintendo禁無断転載 25 
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