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【 ごあいさつ 】
そっぎょうばんがいへん

このたびはスーパーファミコンソフト「卒業番外篇ねえ麻
c・ん かあ まこと

雀しょんをお買い上げいただき、誠にありがとうございます。

このソフトをご購入された皆機に楽しいひとときが訪れますよ

う心よりお祈りしております。ゲームを始める前にこの取扱説
めいしょ ょ たの あそ

明書をお読みになれば、より楽しくお遊びいただけます。
とりあっ，いせつめいしょ たいせつ ほかん

なお、この取扱説明書は大切に保管してください。

しようUょう ち・ヲい

使用上の注意
しようご ..ら 自 〈だ

．ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いておいて下さい。
がめん 憾な 〈だ

．テレビ画面からできるだけ隙れてゲームをして下さい。
も』＼＂ かん と. けんこう Uかん e•んざと ，ん

．長時間ゲームをする時は、健康のため、1時間ないし2時間毎に1D分
ぷん ＇＂’・うし

～15分の小休止をしてください。

．補語産品てeすので、通話な益企説草宇での金属ゃ、操縦 ひ詰L、
さ ぜったい Xんかい " 

ショックを避けてください。また絶対に分解しないて下さい。
たんしぶてふ みず よご " 

．端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにして下さい。
二＂＇ ＂んいん

故障の原因となります。
とう きはつゆ " 

・シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないで下さい。
とうえいほうしき

．スーパーファミコンをプロジェクションテレビ（スクリーン投影方式のテ
.つぞ〈 ぎんぞうげんLaう がめん しょ9 せつぞ〈

レビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、接続しない
〈だ

て’下さい。

けんこうCょう あんぜん かん ち・うい

健康上の安全に関するご注意
っか C』うたい れんぞ〈 ＂うじ かん けんこう＂うこの

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上好ましくあり
さ まれつよ 帥q しげき てんめつ

ませんので避けてください。また、ごく稀に、強い光の刺激や、点滅を
う がめんとうみ とき いらじてききんに〈

受けたり、テレヒ宙面等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれん
いしき そうLつ乞う ＂う＂う けいげん ひと ＂’ C』う けい”ん

や、意識の喪失等の症状を経験する人がいます。ニうした症状を経験し
ひと aぇ ，合唱 いし そうだん

た人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談してください。また、テレ
ldC1う 必ぽ.い や

ビゲームをしていて、このような症状が起きた場合には、ゲームを止め、医
' しんきつ う

師の診察を受けて〈ださい。



IJ ~~~ I ト圏
あなたは、ここ清華学園に赴任してきた新人教師、

3年目組の担任として5人の生徒を無事に卒業させるこ

とが使命です。一年後、彼女たちがどのような進路を

歩むかはすべてあなたの雀力次第なのです。

志く
P2・・・H ・....・H ・－－－…・・3年B組生徒紹介

P5・・コントローラーの基本操作
PS・・・・・・H ・－…H ・H ・...・H ・ゲームスタート
PB・－…・…...・H ・....・H ・......・H ・－卒業モード

Pl4・H ・H ・.....・H ・・3年B組麻雀ルール



｜ 3毎B組隼縫紹合 I 

あなたが今日から担任すること

になった3年B組の5人の生徒を

紹介します。生徒たちは、いすれ

おとらぬ個性派ぞろい。常に生徒

たちの様子に注意し、無事に卒業

まで導いてあげてください。ただ

し、短業はすべて麻雀を通じて行

われます。性格や生立ちを知るこ

とも麻雀の戦略をたてる上できっと役に立つはすです。

－ 高城麗子
資産家の一人娘のお嬢機。少々タカピーなところがあり、

満貫以上でアガらないと気かすまないのか玉にキズです。
百芭ー ・誕生日：川月3日

血液型 AB型
身長 165cm
スリーサイズ・887W67 H87 
趣 昧：クルージング

E匝E画監霊童E謂．．． 

ε
 



【新井聖美 E圃圏直歪~

気が強いところがあり、少々 反抗期の年頃のようです。イチか

パチかの勝負が大好きでついつい高めを狙ってしまいます。
一一’ E 司 F 司 - ・誕生日 12月3日

【志村まみ

血液 型 ・0型

身長：l64cm 

スリーサイズ： BBBW58 H85 
趣 昧 ：ツーソング

E面DE璽~画・・・・
キャピキャピタイプの誰にでも好かれる現代っ子です。配牌、ツ
キとも良いのですが、ミーハー麻雀で終わっているようです。

一 ・ー ・誕生日 1月4日

3 

血液型 B型

身長：156cm
スリーサイズ ：878 W55 H82 
Ill! 昧ヌイグルミ集め



－ 加藤美夏 E匝mil]蓮亘重重E・・
明朗快活、体力抜群で元気印の学級委員。思いきαカ良い明.a¥
麻雀が身上で、欲しい牌があるとすぐに鳴いてしまいがちです。 ． 

， ｝ 圃誕生日ア月23日

血液型 A型

身長：158cm
スリーサイズ ：882W56 H83 
鐙 昧 ．スポーツ全般

・区中 本静 E匝E画監理皿E富E・・・
成績は非常に優秀ですが、やや身体力、弱いので注意か必要

です。手堅い麻雀でコツコツと点を稼いでくるようです。
..... ~ -- ...... ～・一 ・誕生日 ・9月1旧
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血 液 型 ：A型

身長：162cr『l
スリーサイズ ：884W54 H85 
趣 昧料理、文遇、総画、読書



｜コジトローラーの基本操作

Liltタン
・パッドの基本操作・

円ボタン

十字キー Yボタン Bボタン

このゲームはlP側のコントローラーを使います。基本的

な操作方法は次のようになります。

十字キー…...・H ・－－各項目や牌の選択に使用します。

Aボタン…H ・H ・－－－決定ボタン。次薗面ヘ進む時も使用し

ます。

Bボタン...・ H ・－－…キャンセルボタン。前画面に戻る跨に

も使用します。

また、麻雀中に鳴き・アガリのウイン

ドウを出す時に使います。

×ボタン・H ・H ・－－…使用しません。

Yボタン...・ H ・－－…使用しません。

Lボタン・H ・H ・－－…使用しません。

円ボタン・H ・H ・－－…使用しません。

スタートボタン…ゲームスタートや麻雀中に生徒の鳴き

牌を見る時に使用します。

セレクトボタン…ゲームモードの選択や麻雀中に4人の

持ち点を見る時に使用します。

5 



｜ザ－6スタート
ます、このゲームのカセットをスーパーファミコン本体

に正しくセットしてください。電源を入れるとオープニン

グデモが始まります。タイトルが表示されている時にスタ

ートボタンを押すと、ゲームモードを選ぶメニューが現れ

ますので、好みのモードを

選んでスタートボタンかAボ
タンで決定してください。

（なお、オープニングデモは

スタートボタンでとばすこ
とができます。）

6 

・卒業毛ード
乙のゲームのメインモー

ドです。 5人の生徒たちと

過ごす1年閣の学園生活を

お楽しみくださし1。それが

充実したものになるかどう

かはあなたの雀力次第です。

(PBをご覧ください。）

・ワリー対戦
好みのキャラクターと自

由に対戦するモードです。

生徒の打ち筋を研究して、

あなたの雀力を鍛えてくだ

さい。



・ォ"1~SJ乙，
ゲームスタート時にメニ

ューで「オプション」を選

ぶと、麻雀のルール設定を

変更したり、ゲーム中の

BGMを聴いたりすること

ができます。

．ヴモ（手動／自動）・H ・H ・－・プレイヤーのツモを自動にする

ことができます。

・食＼.＇'Y....ヤオ・H ・H ・－－……食いタンヤオとは鳴きを行った

（あり／なし） タンヤオのことでCP14からの麻

雀ルールをご覧ください。）、こ

のゲームではそれを認めるルー

ルと認めないルールの2つを選

択することができます。

・ステレオ／モノ弓ル……ゲーム中の音楽・効果音をステ
レオかモノラルか選ぶごとがで
きます。

・サウ乙，ド(DO～08)..・H ・－・・ゲーム中の音楽を聴くことがで

きます。

・SE<DO～18）…...・H ・－・…ゲーム中の効果音・セリフを聴

くことができます0

．プレイヤーデ－'Y参照…このソフトであなたがアガった

役がすべて記憶されるようにな

国『園 宵』

~＇ ~ 
明

っています。雀力診断に活用し

てください。

ア



｜寧業宅ード （ 

あなたは3年B組の担任です。受け － －

持った5人の生徒を麻雀授業者E通じ

て指導し、無事に卒業させなければ

なりません。はたしてあなたは生徒

たちに一流の進路を歩ませることが

できるでしょうか。

5人の生徒にはそれぞれの個性と ｜
｜あなたのE朝面は

能力に合わせて、「知力J「体力」「魅 ｜

力」の3つのパラメータ値が設定さ ｜ 〆冨陸、
れています。この数値は生徒たちが ｜ ピ通WI
1ヶ月に1園、それぞれの課題をこ I -

なすことによって上下していきます。

そして、 1年後にむかえる卒業時の

数値で各生徒か歩む進路が決定します。生徒全員の進路ゃ

あなたの麻雀のプレイ結果によって、あなたの教師として

の評価が「一流教師」「無能教師」といった形で下されます。

巴



「卒業モード」を選ぶと愚

初に5人の生徒たちの挨拶

が始まりますJ一学期 4 
月J とプレイする月が表示

された後、指導計画画面に

切り替わります。各生徒の

現在のパラメータ値と生徒

か自分でたてたスケジュー
闘圏醐臨

ル力、示されますので、麻雀授業に加える生徒を十字キーの

上下とAボタンで選んでください。生徒を選ぶと課題の表示

が点滅しますので、今度は十字キーの左右でその生徒に最

適と思われる課題を選んでAボタンで決定してください。3
人の生徒を選び終えると麻雀に入ります。



・半荘
サイフリで場決めが行わ

れた後、牌が配られてゲー

ムスタートです。自分の番

がきたらAボタンで牌をツ

モり、十字キーの左右とAボ

タンでいらない牌を鎗てて

ください。生徒か牌を鎗て、

~ ~ ：i i 
k ；量

あなたがそれを鳴くごとができる時は、その牌が赤く点滅

し、ゲームがいったん止まります。鳴きたい場合はBボタン

を押すと画面にウインドウが現れますので十字キーの上下

で鴫き方を選び、Aボタンで実行してください。あなたがリ

ーチをかけたい時やアガりたい時もツモ後にBボタンを押す

とウインドウか現れますので同様に実行してください。

なお、ゲーム中、スタートボタン .，，，丞一一一一一一”闘

を押すと十字キーの上下左右で生徒

たちの鳴き牌を見ることができ、セ

レクトボタンを押すとその時点での

4人の持ち点を見ることができます。

半荘が終わり、順位が表示された 町

後、課題実行画面に切り醤わります。

選んだ課題によって生徒のパラメ－ ;J 
タ値が変動していますのでAボタンで

陸盟国覇1人すっ確認していってください。

あなたが生徒より順位が上回れば課

題の成果がより顕著に現れますが、

逆に下回ると思わぬマイナス面を引き出してしまうことが

あります。麻雀に加えなかった生徒は自分で決めたスケジ

ュールどおりに行動します。

ID 
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ケスと周限－J

割
引

l
」
｜

あなたが生徒に与える課題と生

徒が勝手に組んでしまう遊びのス

ケジュールは以下のとおりです。なお、各課題を乙なすこと

によって各パラメータ値はプラスマイナスされますが、あ

なたの麻雀の成績によってその結果は変わってきます。

「－－－－－ mDI島~~ヨ~彊a;;m

I o I 。 ｜
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映画鑑賞
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バイト

遊

び



・イベふト
1年間の学園生活には、

「演劇祭」「体育祭」「クリス

マス」などのイベントも用
意されています。ある時期

に生徒と課題か一定の条件

を満たしているとイベント

が発生します。ヒントは生
徒たちの会話の中にありますので注意してください。

12 



・ゲ－l>.G内涜れ
との卒業モードのゲームの流れは以下のようになってい

ます。そのほかに学園生活のイベントも条件がそろえば発

生します。

ゲームスタート

.fl. 

生徒の挨拶

.fl. 

プレイ月表示 ぱ

.a. 
※の12圃繰り返し

-iJ, 

卒策（道路決定）

.a. 
プレイヤー評価決定

.a. 
ゲームヱンド

13 



3年B組麟凡ー凡 ｜ 
・麻雀ゥT桔~I:?
麻雀とは、 136個の牌（34種

類×4牌）を使って行うゲーム

です。

この牌を4人で各自13牌す

っ持ち、その他にトランプの

セブンブリッジのように1牌
引いては1牌矯てるという動
作を繰り返します。この時に

14牌目で各種のアガυ役の組

み合わせができるとアガることができます。 14牌目は、他

の3人から出てもアガることができます。

・牌品名前と種類
麻雀で使用する牌には大きく分けて以下の4種類かあり

ます。

マンズ 凶白面図図面面図固

ピンズ 同 図面図図画園圃圃

ソウズ ~回目固因図画園時

字牌 困回回目 口困回
（図書牌、風牌） （三元牌）

マンズ、ピンズ、ソウズの1と9を老頭牌（ロウトウ八イ）、
E～巴を中張牌（チュンチャン八イ）といい、老頭牌と字牌を

合わせて仏九牌（ヤオチューバイ）といいます。また、字牌の
うち、「白」「発」「中」を特に三元牌（サンゲンパイ）といいます。

14 



・牌め組み合わせ方
アガリの基本形は4つのメンツと1つの対子（トイツ）で

す。（例外は、七対子や国士無双など。）

メンツの組み合わせ方は次のE種類です。対子は1種類
のみで、す。

［順子］ 「234」や「456」のように同種類の数牌（マン

ズ、ピンズ、ソウズ）；を3枚数を連ねたものです。

［刻子】 「333」や「東東東」のように同じ牌を3枚そろ

えたものです。

［対子］ 「11」や「北北」のように同じ牌を2枚そろえた

ものです。

・ゲ－U.G内進行
麻雀では、点数のやり取りを行う最小の単位を「局」と

いいます。局は、誰かがアガるか、または流局することに

よって終了します。また、局を数回繰り返し、 4人のプレ

イヤーの親番か一巡するまでを「場」といい、この場を2
回繰り返すと「半荘」（ 1ゲーム）となります。

1巡回の場を「東場」、 E巡自の場を「南場」といいます。

・親につ＼；.. ¥ 

・麻雀は4人のプレイヤーのうち、 1人が親となりゲ
ームが進められていきます。親には、；欠のような有
利不利か生じます。

1.親がアガった時は、子力、アガった時の1.5倍の点数
を得ることができます。

2.子力、ツモアガった時は、親は子の2倍の点数を支
払わなければなりません。

・親番は、以下の条件を満たした場合に次のプレイヤ
ーに移ります。

l .子力、アガった場合。
2.東場で流局時に親がテンパイしていなかった場合。

15 



．ヴ毛につ＼... ¥ 
ゲームは左回りに進みます。そして、自分の順番がくる

と、山から牌を1つ持ってくることになります。このこと
を「ツモる」といいます。

・鴫手につνT
ツモとは遣い、他の人の鎗てた牌を持ってくることを「鳴

く」といいます。鳴きには、次の3種類があります。
【ポン】 他の3人の揺てた牌を持ってきて刻子をつくります。

【カン1カンとは、 4枚の同じ牌を組み合わせて使うとい
うことです。その4枚をカンツといいます。また、

鳴いた後で力ンドラをめくり、 1牌を王牌からツ

モります。
【チー1上家（自分の左側の人）が鎗てた牌を持ってきて順

子をつくります。
鳴いた牌はその形で固定され、再び鎗てたり、形を変え

たりすることはできなくなります。

・ド弓につ＼... ¥ 
麻雀には「アガリ役」以外の

付加役として「ドラ」がありま 。
す。ゲーム画面上に表示してあ
る牌（ドラ表示牌）の1つ上の牌

がドラです。牌の順番について
は「牌の名前と種類」をご覧く

ださい。

16 
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・7リテふにつνT
麻雀には、フリテンという

ものがあります。これはテン

パイでなおかつ次の時に成立

し、この状態ではロンアガリ

できません。

l .アガリ牌が自分の河に鎗

てられていた時。

2.リーチ後にアガソ牌を見

逃した時。

3.相手か鎗てたアガリ牌を見逃した後、次の相手がさら

にアガリ牌を姶てた場合は、たとえ牌が異なってもア

ガることはできません。ただし、これは自分のツモ番

か過ぎれば無効となります。

・涜周につνT
流局とは、勝負がつかずその局が終わってしまうことで、

次のようなものがあります。

l. 4人リーチH ・H ・4人目のリーチか成立した場合。

2.四風子連打……一巡目に同じ風牌を全員が鎗てた場合。

3.四開横…...・H ・..4つ自のカンをした人が打牌した時点

でロンがなければ流局です。ただし、

四慎子力、テンパイの場合は例外です。

4.荒牌・H ・H ・H ・H ・－－誰もアガらす、局力、終わってしまった

場合で、ノーテン罰符により点数か移

動します。棄場で親がノーテンの時は、

親流れになります。

東このゲームでは、ダブロンは頭ハネなのでトリプルロンはありません。

17 



ア刻リ綾についτ
麻雀は、アガリ役がなくてはあかれません。これから、

このソフトで採用されるすべてのアガリ役を解説します。
なお、このソフトでは2翻しばりを採用しています。

｛自構（ヴモ） 面前1聞｝
面前（鳴いていない状態）でテンパイしており、アガリ牌

をツモった場合に1翻役となります。

［立直｛リーヂ） 面前1個】
面前でテンパイしていた時に、リーチと宣言することに

よって成立する役です。手順は次のとおりです。
1.「リーチ」と他の人に聞こえるように発声します。

2.指て牌を慣にして河に鎗てます。
3. 1.000点俸を場に供託します。

（これはアガった人に与えられます。）
リーチをかけると一発や裏ドラが期待できますが、その

後は手を変えられなくなります。

【一発｛イヴパヴ） 面前1嗣】
リーチをかけて一巡以内に出るか、ツモった場合につく

役です。ただし、リーチ後一巡以内でも他の人に鴫かれた

場合は権利がなくなります。

【平和｛ピむつ） 面前1翻］

回国回国軍国図固図図園田四 週
ロン

頭と4つの順子からなる役で待ちの形はリャンメンに限

ります。頭は、役牌以外でなくてはいけません。

［断弘九（q~，やオ） 面前1問、鴫＼，＂＼毛 1翻｝

固圏困困圃図圃圃囚固因E団団
」ーチー」 ロン

中張牌だけで惰成する役です。

1日



［ー盃口（イーベーコー｝ 面前1翻｝

国国園園園画園田図面囚回目 圃
ロン

同じ形の順子力、ダブツた形で、面前のみでつく役です。

［海底（ハイ子イ） 1翻］
局の最後の牌をツモった、あるいは、最後の鎗て牌でア

ガった時につく役です。

［棚上開花（リ~f,..やふカイホウ） 1翻】
カンをして嶺上牌でツモった場合につく役です。

［翻牌｛ワァふパイ） 1嗣1
1.場風

東場の 因 南場の 困
2.自風

東家の困 南家の 困 西家の 困 北家の囚
3.三元牌

口園田
以上の牌で刻子を作ると1翻の役になります。東場の親

（東家）、南場の南家はそれぞれタフルでE翻になります。

['17ル立直（'1ヴルリーチ） 2翻］
第一ツモをした直後にリーチをかけると2翻役になりま

す。ただし、第一ツモの前に他家の鳴きか入った場合は通

常のリーチ扱いとなります。

｛三色同順｛サ~~：＞ワドウf;.:i~）面前2聞、割くと1 翻］

喧喧四回目E団固因図図園圃 圃
ロン

マンズ、ピンズ、ソーズでそれぞれ同じ数の順子を作る

役です。
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［三色同刻（サ~~ョワドウコウ） 2翻］

温匝厄白圃図画圃匝~~圏直 直
」 ポン」 ロン

マンズ、ピンズ、ソーズでそれぞれ同じ数の刻子を作る

役です。

［一気通買｛イヴキ‘ワウカふ） 面前2翻、鴫〈と1聞1
~lli§li~［ ZJ [I~m匝岡 IJ

ロン

1種類の牌で 1から9までの牌が「123」「456」
「789」の3組のII慎子になった役です。

［対々 和｛トイトイ） 2翻】

面園田回目回目白向同区白区E
」 ポン」 」 ポン」 口ン

刻子のみでアガった役です。

［三暗刻（サC，アふコウ） 2翻］

困亙匝E国E圏国E直司官官亘
ロン

手の中に暗刻か3つある役です。（暗カンも暗刻扱いにな

ります。）

［三槙子｛サふカむヴ） 2翻］

軍国軍司園園間固~~~図厄函凶回国
」 アンカンー」 」 ミン力ン」 」 ミン力ン」

陪力ン・明力ンを問わず3つのカンがある役です。

［七対子（ヂートイヴ） 面前2翻］

田直庄司固E直正直E直圏司亙
ロン

手牌の14枚が対子フ組にそろった形の役です。ただし、

同じ牌を4つ使うことは認められません。乙のゲームでは
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30符E翻計算となります。

［主：帯弘（ヂやむ勿） 面前2聞、暗くと1翻I

l!l!l~~エエ；i直垂直主量産
ロン

アタマとすべてのメンツに字牌または老頭牌を使った役

です。

［純金帯弘｛む.:J.~チャふ） 面前3翻、．くとE翻】
呂田区回国恒高層豆重重亙亙 草

ロン

アタマとすべてのメンツに老頭牌を使った役です。

［混老碩（ホ乙，ロウトウ） 2翻］

回目回E邑~~[I厄E厘層圏 直
念九牌の刻子または対子で作る役で、対々和または七対

子と一緒になるので必す合わせて4翻以上になります。

［小三元（むョウサレゲふ） 2翻］

面固因凶~[;;J口口D~困白也』
ロン

三元牌のうち2つが刻子、 1っかアタマの形でアガる役

で、翻牌が2つあるので必す合わせて4翻以上になります。

【二置口（リャレベーコー） 面前3翻1
E固図図固［［［主よよι図[IT~ 

ロン

一盃口がEつある形の役です。七対子と同時に成立する

ことはありません。
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【混一色（ホふイヴ） 面前3翻、晴＼，＂＼ 2翻】

軍軍圏回目囚固目固回目回目困
」 ポン」 ロン

マンズ、ピンズ、ソーズのどれか一色と字牌のみで成る

役です。

［清一色（チふイヴ） 面前B個、鴫＼，＂＼ 5翻｝

ーー同国同国図固因圏圏直固両国固＼？図圏直
」一一あがり牌 一一一」

マンズ、ピンズ、ソーズのどれか一色の数牌のみででき

ている役です。

［天和（テふホー） 役満］
親方、配牌でアガリの形になっていた時、天手日と言って役

満になります。

｛地和｛ヂーホー） 彼満］
子か第一ツモでアガった時、地和となります。ただし、

第一ツモの前に他家が鳴いた場合は無効となります。

［人和｛レレホー） 復溝］
子力、第一ツモをする前に他家から出アガリした場合は人

和となります。

ただし、その前に他家か鳴いていた場合は無効となりま

す。

【四暗刻（スーアふコウ） 面前抗み健満】

周囲困司国国団団団圏直圃図画

4つの暗刻と1つのアタマからなっている役です。4つ

の暗刻が先にできた場合には、四暗刻単騎といい夕、フル役

満となります。
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［国士無双｛コワ~＂ワウ） 役満｝

lI~l!~Q~lilII同型重垂直
ロン

ゑ九牌か13種類すべてそろった、弘九牌のみで情成され

る役です。また、仏九牌を13種類先に集めると国土13酉待ち

という形となり、この状態からアガるとタブル役満となりま

す。なお、この役に限り、現物以外はフリテンになりません。

［四書和（スーむーホー） 役満］

匡函因函囚函回目固区回~~~
東、南、西、北の4種の風牌をすべて使うと四喜和にな

ります。（ただし、七対子では成立しません。）風牌のうちの

ーっかアタマになるものは小四喜といい役満で‘す。また、

風牌がすべて刻子になったものは大四喜といい、ダブル役
満となります。

［大三元（I:/ィサふゲふ） 彼満】

~~lli［霊園口LJJ~函函[I~ ff] 
ロン

白、発、中の三元牌をすべて刻子で集めた役です。

［緑一色｛リュウイーワー｝ 彼溝］

ソウズのE、3、4、白、 Bと発だけの緑色だけででき

ている牌のみでアガった役です。

［滴老頭｛ヂふロウトウ） 彼満】

老頭牌のみで権成されている役です。
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［四欄子（スーカふヴ） 役満】

回［；］［困図画画面画区回目回目回回団固

4つのカンをする役で、暗力ン、明カンは聞いません。

4っとも晴力ンの場合には四暗刻単騎を合わせてトリプル

役満となります。

［宇一色｛ヴーイーワー） 彼満］

口口口困函困固因回目因困因凪
」ポン」 ロン

字牌だけを使ってアガった役です。

［九遭室煙（チュウレC，ポウトウ） 面前叫み健溝］

回国国図司固国国国図司固凪函
ロン

同じ一種の牌で老頭牌（ lと9）を3枚ずっと中張牌（2
～8）；を1枚すっ、さらに同じ種類の牌1枚がアガった形に

なる役満です。上記の九面待ちの場合、純正九連宝燈とい

いダブル役満となります。

【大車幅（"1ィEパリ｝~） 面前例み役満I
~~国国国国軍軍固E亙圃圏直

ロン

ピンズのみで連続した数の対子フ組を作る役です。

【十三不培（むーサ~7-'9ー） 特疎彼彼満］
配牌と第一ツモを加えた時点で、 1組の対子だけがそろ

い残り12枚が組み合わせられない不ぞろいの状態となると

きに完成する役です。

［涜し満貫（ナガE，マふ背ふ｝ 特疎彼溝買］
鎗て牌がすべて仏九牌で、一度も鳴かれずに荒牌した時

に成立し、満買になります。
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