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たび

この度はテクノスジャパンスーパーファミ
せんよう しよだいねつけつニうは

コン専用ソフト「初代熱血硬派くにおくん」
かあ まこと

をお買い上げいただきまして誠にありがと
しよう まえ とりあっかいほうll'う

うございました。ご使用の前に取扱方法、
うじよう ちゅうい とりあつれ、せつめいしょ

ご使用上の注意などこの「取扱説明書」を
とりあっかいせつ

よくお読みください。なお、この「取扱説
めいしょ たいせつ ほかん

明書」は大切に保管してください。

（使用上の注意）

11'/Iらぬ

・ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いてお

いてください。
がのん "'' 

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。

．翼島筒ゲームをする詰は、縫議のため、前ε島箇ごとに
；，ん Sん し4うさ・うし

！日分～15分の小休止をしてください。

．語蓋畠畠ですので、話議な量産案件手での佐局ゃ、長替

差び議ぃショックを金けてくださl＼。また高知に持議し

ないでくださl＼。
たんし‘て伽 み司F ＂ご

・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよう
こ＂う げんいん

にしてください。故障の原因となります。
とう . ＂つゆ

・シンナ一、ベンジン、アルコール等の爆発j由で，3、かない

でください。

・スーパーファミコンにプロジェクションテレビ（スクリ
まうし. tぎつぞ《 ぎんぞうげんιaう がめん

ーン投票5方式のテレビ）を接続すると、残像現象（画面
Lょう 曾ヲぞ《

ヤケ）が生するため、度続しないて、ください。

FOR SALE and USE IN .JAPAN ONLY 

本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。
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とうきょうえき はっしゃ しゅうが〈りょニうせんようでんしゃ

東京駅から発車した“修学旅行専用電車”が
きょうとえき っうか い でんしゃ

京都駅を通過して行く。その電車の中には「く

にお」たち誌面語授のE年韮が桑っていた。
〈てきち わら 〈 だお まちお釘

目的地は「お笑し1」と「食い倒れ」の街、大

阪。
っかねむ こえ

疲れて眠っていた「くにお」は、ひろしの声
めさ

で目を覚ました。
おおさか あんない

「くにお！ よしひろが大阪を案内してくれ

るって！ こ繕に持こうよ！」
てんこうせい

（よしひろって…あの転校生か…そういえば
おおさか き

大阪から来たとか言ってたもんな）
みみ おおさか とうちゃ〈 つ

くにおの耳に、大阪への到着を告げるアナウ

ンスが聞こえてきた。
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あと つづ

ください。口ゴの後に続い
がめん かわ

て、このようなタイトル画面l己変ります。（タ
がめん なに にゅうげよ〈 がめん うつ

イトル画面で何も入力しないとデモ画面が映

し出されます。この時にYボタンもしくはス
お がめんか

タートボタンを押してもこの画面に変わりま

す。）

けってい

・ゲームモードの決定

プレイヤーは「 lP PLAY」か「Ep 
あそ

PLAY-~ で‘遊ぶことができカーソルを＋字
ボタンで動かしYボタンで決定します。

りあそ と き え ら

iP PLAY・・・l人で遊びたい時に選んで

ください。
り ’あそ と き え ら

2P PLAY・・・2人で遊びたい時に選んで

ください。 lPは「くにお」、 2Pは「りき」に

なります。
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憾じ ぽ ぁμぃ
・初めてゲームをする場合

はじ ぱあい

初めてゲームをする場合、
せんたくがめん あ

ファイル選択画面で空い

ているファイルを選んで、

ファイル革、左量議をして

くださし1。＋字ボタンで、カーソルを使いたいフ

ァイルまで萄力、し、 Yボタンで決差します。

せんた〈 おわ

ファイルの選択が終った
＇／：うろくがめん

ら、登録画面でファイル

に名前をつけてください。

ゃ宇ボタンの主手走若で、
うご にゅうりよ〈 い さいだい

動かし、 Yボタンで入力して行きます。（最大

4支宇まで）交李の丈売が縫ったら終りに力

ーソルをあわせてYボタンで決定してください。
めいと弓ろ〈おわ はじ

ファイル名の畳韻が終るとオープニングが始

まります。

．※ゲーム捕のキャラクターの名前を lp「く

にお」、 EP「りき」から変えることはできま

せん。
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JN_ つづ Itあい

・前の続きをする場合
じ うご つづはじ

カーソルを＋字ボタンで動かして、続きを始
えら 付ってい

めたいファイルを選びYボタンで決定してくだ
まえ じようたい． おおさか

さい。前にセーブした状態でホテル大阪から
つづ はじ

続きが始まります。
ぱあい

※ E p RヒAYの場合はlpのストーリー
つづ はじ

の続きで始まります。

きお〈 iす あたら はじ ぽあい

・記憶を消して新しく始めたい場合

、カーソルを＋字ボタンで

動かして“きろくをけし
あ

てはじめから”に合わ
けってい

せてYボタンで、決定する，
がめんじようぷ υょうじ

と画面上部の表示が“どのきろくを けし
かわ じようたい いち

ますか？”に変ります。その状態で、もうー
ど じ うζ け

度カーソルを．＋字ボタンで動かして、消して
よ えら けってい

も良いファイルを選びYボタンで決定してく
けってい

ださい。ファイルを決定すると“このきろくを

けしてもよろしいですか？”と表示されます
よか 〈にん け よ

ので良く確認をして、ファイルを消しても良
ぱあい け ’ ぱあい

い場合は“はい”を、消したくない場合は“い
じ えら えら

いえ”を＋字ボタンで選んでYボタンで選ん
けってい

で決定してください。

※j為してしまっ『たファイルの尚醤はE産と語

りません！ 気をつけてください！



メイン＆ステータス
画面を見てくれf

がめん

・メイン画面
げんざい たい

⑦体力メーター ：くにお（りき）の現在の体
りよ〈あかいろ しめ

力を赤色のメーターで示します。くにおが夕、

メージ、を受けると減っていき、 Dになるとホ
もど

テルに戻されてしまいます。
たいりよ〈 てき まち

②体力メーター ：くにお（りき）が敵や街の
ひとニう4ずき はな さ

人に攻撃したり話しを聞いたりするとそのキ
なまえ げんざい たいりよ〈 Uょうじ

ャラの名前と現在の体力が表示されます。
まちひと てき き

③メッセージウインド ：街の人や、敵から聞

いたメッセージが表示されます。コマンドも

ここに表示されます。
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が め ん

・ステータス画面
がめん み せんた〈

コマンド画面で“ステータスを見る”を選択

するとステータス画面を見ることが出来ます。

なまえ ：必ずlPは“くにお”、 2Pは“りき”
でき

です（変えることは出来ません）。
つよ しめ

レベル ：くにお（りき）の強さを示します。
けい け ん ち おう あ

経験値に応じてレベルは上がります。またレ
あか〈

ベルが上がることによって、各パラメーター
すうち あ

の数値も上がります。
げんざい じようたい

たいちょう ：くにお（りき）の現在の状態を
しめ

示します。
げA;ざい たいりよ〈

だいりよく ：くにお（りき）の現在の体力（ヒ

ツトポイント）です。ダメージを受けると減
きぜつ おおさかもど

っていきOになると気絶してホテル大阪に戻

されてしまいます。

さいだい疋いりよく ：くにお（りき）の、そ



さいだいたい＇ll< ね

のレベルでの最大体力です。ホテルで寝ると、
すうち たいりよ〈 かいふ〈

この数値まで体力が回復します。

きりよく ：完完を話、うために芯量な完（マジ

ックポイント）です。気力を使うと、使った
きりよ〈 おう へ
気力に応じて減って行きます。

さいだいきりよく ：くにお（りき）の、その
さいだいきりよ〈 ね

レベルでの最大気力です。ホテルで寝ると、
すう ち きりよ〈 かいふ 〈

その数値まで気力が回復します。
こうIfき とき あた

古から ：くにお（りき）が攻撃をした時に与
きほんすう ち

えるダメージの基本数値です。
すうちたか いどう

すばやさ ：この数値が高いほど、移動スピー
あ 〈っ そうげ

ドが上がります。“靴”を装備することによっ
あ ニとでき

て、上げる事が出来ます。

すう ち

こうげきりよく ：“ちから”の数値に、くにお
そうび お きあたい た すうち

（りき）の装備している武器の値を足した数値
つよぷきそうび あ 二と

です0・強い武器を装備することで上げる事が
でき

出来ます。

しゅびりよく ：この動量が語いほど、議力、ら
う ちい

受けるダメージカ1小さくなります。“うらじ”
そうび あ でき

を装備することによって、上げることが出来

ます。

10 



中だん いってい あたい

うんのよさ ：普段は一定の値ですが、あるこ

とを符うと金えることが品条ます。
てき たお

けいけんち ：敵を倒したり、イベントをクリ
けい付んち ごうけい けいけんち ふ

アして得た経験値の合計です。経験値が増え
あ

ると、くにお（りき）のレベルが上がります。
げんぎいそうび

13iき ．くにお（りき）が現在装備している武
き なまえ

器の名前です。
げんざいそうび

うらじ ：くにお（りき）が現在装備している

裏地（防具）の名前です。
げんざいそうび 〈つ

くっ －くにお（りき）が現在装備している靴

の名前です。
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①ボタン ＝o字的ンタエ
~.＿.担品協悶~JJ諸島 をりボタン
( ....... 心 ＆ 司屠Ill¥

， 宙~ヨIL_⑮ボタン

じ ある いどう

・＋字ボタン （歩く・カーソルの移動）
ある じ お

①歩く ：ci?字ボタンを押

した方向に、くにお（り
ある じようげさ

き）が歩きます。上下左

右、各斜めのB方向への

移動が可能です。 βW  

②融ける ：回れている ，シ；
相手の上で＋字ボタンの ノグん

予を脅すと、箱主lこ藤長ト／／グ
けます。

マ

）b
’
 

コ

（ー

ν

自動

ソ

い移

一

の

カ

ル

で

ソ

ど

一

な

カ

ド

③

ン
いどう 釘こむ

の移動を行います。
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叫話
山人
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タ

ン
日街

、ポ

タ

・・

A

ボ

す

て

A
M話

い

・

①
づ
付

れている時は、 Aボタン
つづ み

かYボタンを押すとメッセージの続きが見ら

れます。

②調べる ：他のキャラクターが近くにいない
じようたい しら ぽしよ ちかづ

状態で、調べたい場所に近付いてAボタンを

角すと、くにお（りき）のまわりを論べる善

が出来ます。

esボタン （ジャンプ・キャンセル）

ン

き来

タ

で出

ボ

も

じ
｛子

ブ

＋

ン
に

ヤ
州中

ジ

ブ
の
ン

ヘ

ヤ

ゴ向

ジ 己迄ニヨ
お 〈うもゅう む か

を押すと空中で向きを変えられます。

②キャンセル ：コマンドのキャンセルを行い

ます。
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•Yボタン ct鐘・アイテム・渓忌）
あいて ちかづ

①パンチ ：相手に近付い
お

てYボタンを押します。

叫離
け蹴
恥相

す

し

と

る

ま

に少

す

い

き来

ら
お押

て

で出

か

を

れ

が

て手

ン

同倒

と

恥相

夕

、

こ

ボ

し

る

り

Y
だ出
け蹴

け蹴

て

を

も

②

れ

り

て手
えり まえ あいて せっきん

③襟づかみ ：前から相手に接近してYボタン
お えり

を押すと襟づかみをします。
えり えり じようたい

④僚づかみキック ：襟づかみ状態でYボタン
お

を押します。
まわニ えり じようたい じ

⑤回り込み ：襟づかみの状態で＋字ボタンを
しんこうほうこう

進行方向に入れながら、 Yボタンを押すと羽
じ じようたい まわ

突い締めの状態に回り込みます。
はが じ うし あいてせっきん

⑤羽突い締め ：後ろから相手に接近してYボ

タンを押します。
はが じ おと はが じ じようたい

⑦羽受い締め落し ：羽安い締め状態でYボタ
Sヲ あいてしめ

ンを押すと、相手を締

落します。
かみ お たお

⑧髪づかみ起こし：倒
ー

υ
料近

と

わ接

す
に
お押

て手

を

恥相

ン
る

タ

い

ボ
て

Y

れ

て
ひ
ロ
H
Jでん4υ

。

っ

す

を

ま

川
島

友

し
の
こ

て手
ぉ起

恥相

き
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~ あいて かが じょうたい とき

⑨決めパンチ（Leve12l・相手が屈み状態の時
ちかづ お つうじよう

に近付きYボタンを押すと通常のパンチより
はかいりよ〈 き だ

破壊力のある決めパンチを出します。
き あいてかがじようたいとき

⑩決めキック（Leve14l：相手が屈み状態の時
すこはな 釘 あいてふと

に少し離れてYボタンを押すと相手を吹っ飛

ばす決めキックを出します。

⑪ジャンプキック（Level6）： 日ボタンと＋字

タンを押すと腰かけパンチを出します。

⑬議づかみ長げ（Levell3）：議っ、かみのi英語で、
せ伝か ほう お

＋字ボタンをくにお（りき）の背中の万に押

しながらYボタンを押すと襟づかみ投げをし

ます。

ば

す

と飛

ま
っ
lυ

政一
だ出

を

を

て手

チ

恥相

ン
で
パ

出発

め

こ

た

とす

す
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えんす‘いぎ

⑮延髄切り（Level23）：巳ボ
お すいちょ〈

タンを押して垂直ジ、ヤンプ

をしている時にタイミング - ,, 
よ お えん宇ぃ J士:L.／匂と

良くYボタンを押すと延髄 ／反ii[V
!<' だ f万且

切りが出せます。ピンチの －－~－ ル 1d
とき いっぱつぎや〈てん ~多寄金二ム J (¥"'-.. 
時に一発逆転が Cl ~ミ：1トヲヰ花、
ねら わざ ／花、 f ~τ珂＝＝巧量、〈『唱Ii<'

狙える技です。 正右前肺辛苦現二ミごう
れんだ

⑬マッハパンチ（Level27): yボタンを連打す
ろょうこうそ〈 〈 だ

ると超高速のパンチを繰り出します。 Yボタ
れんだ あいだ だつづ

ンを連打している問、パンチを出し続けます。

⑪ジャーマン・スープレックス（Level32）：羽

交い締めの状態で＋字ボタンをくにお（りき）
せ信かほうお お

の背中の方に押しながらYボタンを押すと、
ぜつだい はかいりょ〈 も

絶大な破壊力を持つジャーマン・スープレッ

クスを出します。

16 
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戸イテムを持つ ：アイテム
ちかづ お

に近付いてYボタンを押す ／~ 
とアイテムを持ちます。ア k~

イテムには“片手”で持つ
りょうて も あ ／／／ 

物と“両手”で持ち上げるf r "' 

絡があり出手で持ち主l:fて a額手！一
いる時はジャンプすることが出来ません。

戸イテムを振る・投げる ：アイテム高ちの涙

態で、相手に近付いてYボ

~l タンを角すとアイテムを品

物火~~ ります。ヰ揺れた場k
V多りシ~ Y＇！＇タン神主アイテム

ふグノ＜ ｛を投げます。相手のいない判、〆 ～ー とき

司 時も投げてしまいます。

決定 ・コマンドや選択肢の決定をします。

・スタートボタン（コマンドウインドの開閉）
ひら ちゅう

①ウインドを開く ：ゲーム中にスタートボタ
お じようたい がめんした

ンを押すとポーズ状態になり画面下にコマン
ひら

ドウインドが聞きます。

②ウインドを由じる ：コマンドウインドが捕
じようたい お

いている状態でスタートボタンを押すとウイ
と もど

ンドを閉じてゲームに戻ります。
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・どうぐをつかう
Ifんざい ー ‘ も ..  どうぐ，

現在くにお（りき）が持っている道具リスト

が峯長されま‘す。道真は1米議尖32個までtミ
うご っか どう〈・・ えら

てます。カーソルを動かし使いた川道具を選－

び、 γ木、タンで決定してください。また、巳
お

ボタンを押すとキャンセルできます0

・そうびをする
げんざい ・ も ． どう々なか

、現在くにお（りき）が持っている道具の中か
ぞうび どうぐ ぷき うらじ 〈ウ

ら装備できる道具（武器・裏地・靴）だけが，
うご そうび

表示されます。カーソルを動かし装備したい
どうぐえら けってい ま

道具を選びYボタンで決定じてください己今 2

そうび ‘どう守 は守 ・えら どうぐ そう‘び ．

装備している道具を外し選んだ道具に装備じ

笛します。 ＇Jス卜芸去中lこBボタンを脅すと
そう 1.1 ニと

装備する事なくキャンセルします0

・すてる
げんざい も ー どうぐ

’現在《にお（りき）．が持っている道具＇Jス・ト

が安志さiれます。（訴に装倍している逼真は蔭
す どうぐえら けってい

く）。捨てたい道具を選びYボタンで決定する
す ー・ き ょ

と「捨"tるぞ？」と閉いてくるので、良く確
ひっょう どづぐ ひっ

認をして必要のない道具で、あれば？はい’＼必

要であれば叩1いえ？を＋字ボタンで選びY
けってい

京タンで決定してください。リスト萎急百lニ
‘.a・ボタンを脅すと街も岳てないでゲームに長

ていきけん ・ とi

‘ります。また定期券・カードロック等グーム‘
しんニうじよう‘かけつ ’ す ニと

の進行上不可欠なアイテムは捨てる事ができ

ません（表示なし）ム
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みんなまとめて

ぶつとばせf
．誠をぶつとlませ！
まちある と き て き あ らわ せんとう

街を歩いている時、敵が現れると戦闘モード
Uい せんとうはじ

に入ります。戦闘が始まると、くにお（りき）
いちがめん せんとう はっせい せんとう か＇＂＇

のいる一画面に戦闘エリアが発生、戦闘は必
ない あ二信 せんとう しゅう＇Iょう

すこのエリア内で行われ、戦闘が終了するま
てき こうIfき

で解除されません。 Yボタンなどで敵を攻撃
ない てき すべ たお ぜんとう しゅう

してエリア内にいる敵を全て倒すと戦闘は終

了します。
せんとうしゅうりょう たお てき

戦闘が終了するとくにお（りき）が倒した敵

の発だけ語、議｛長主にえれることが品柔ます。
さいご たお てき どうぐ おと

また最後に倒した敵が道具を落すこともあり

ますが、議した這真を主にえれることが品条
さい ご てき たお

るのは、最後に敵を倒したプレイヤーだけで

す。

回罰開閉ー・l
20 
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と
け攻
川験

ま

工

つ

を
恥
経
り
目
闘

ん

ぷ
此人

ふ
入
叫戦

せ

を

る

も

に

は

ま

山人

い

て

て手
な
口
し

る

て

し

が

ぱ

場
む生

い

い
凶倒
ぐ
具

の

山発

に
M

歩

て

m道
そ

は

日街

を

し

ゃ

o

ア

・
H
街
府
撃
ち値

す

リ

すけ とあらわ

・助っ人現る！？
ぜんとう Uじ とき まもひと すけ と

戦闘が始まる時に、街の人が“助っ人”とし
せんとうさんか す付と

て戦闘に参加することがあります。“助っ人”
みかた ぽあい

・は、くにお（りき）の昧方をしてくれる場合
てき ぱあい みかた ぱあい

と敵になる場合とがあり、昧方になった場合
せんとう しゅうりょう てき 二うげき

は戦闘が終了するまでオートで敵を攻撃して
みかた すけ と せんとうちゅう

くれます。ただ、昧方の“助っ人”が戦闘中

に議品って誠になることもありますので金を

付けてください。
すけ と たお できぷんけいけんち て はい

※“助っ人”が倒した敵の分の経験値は手に入

りません！

・そして…レベルアップだ！

話、もしくはこ岳父泊iした商議で、量動量

が一定の値に達しているとプレイヤーのレべ
あ あ

ルが上がります。プレイヤーのレベルが上が
と ゆ めいろ

る事により各種パラメーターが上がったり色
いろ わざ おIf

色な技を覚えます。レベルアップしたらステ
がめん か〈にん

ータス画面で確認しましょう。

21 



とにかく・なにより・

セーフで安心f
とらゅうおわ とき

ゲームを途中で終らせる時はセーブをしてく
あとあそとき つづ でき

ださい。後で遊ぶ時にその続きが出来ます。
つづ あそ とき

また続けて遊ぶ時もこまめにセーブをしてお

くと良いでしょう。

・話しかければばっちりセーブ！
おおさか

“ホテル大阪・ 2F”に

は策面言誌の給自の“こ

うじ”が、くにおやりき

が来るのを待っています。

“こうじ” lこ向かつてAボタンを脅して話し

かけると、ゲームを始めるときに選んだファ
げんざい じようたい

イルに現在の状態をセーブしてくれます。“こ
おIt

うじ”が「ばっちり覚えておくぜ！」と言っ

たらセーブ終了です。

[t, 

※セーブすると、

恥入
引録

ま

く

に
き記

い

て

ル

の

ま

け

イ

託
剛

し

っ付

ア

た

て

を

！

フ

い

え

き気

い

の

て

き消

。

さ

そ

つ

は

す

だ
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ブセnJ 
4AU っ

ち

を

ま

や

う
”

き来

で

く

ド

で出

ド

ぃ行

一

が

一

て

力

と

力

め

ン

こ

ン
行進

ホ

る

ホ

を

レ

れ

レ

ム

テ

い入

テ

一

“

に

・

ゲ

に

て手
て

す。テレホンカードを手
まち 二うしゅうでんわ っか

に入れると、街にある公衆電話を使ってセー

ブすることが品来るようになります。益装着
わ もか づ お しら

話に近付いてAボタンを押して、調べると「で

んわをつかうのか？」と聞いてきます。セー

フをする詩は“はい”を、そうで余ぃ詩には

“いいえ”をカーソルを動かして選び、 Yボ

タンで決定してください。ゲームを始めると
えら Ifんざい じようたい

きに選んだファイルに現在の状態をセーブし

てくれます。くにお（りき）が「ばっちぐう！」

と言ったらセーブ終了です。
つづ はじ とき おおさか はじ

※続きから始めた時は“ホテル大阪”から始

まります。
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大阪の衝を案内
するぜf

おおさか いろいろ まち い かっ

くにお（りき）は大阪の色々な街へ行って活
や〈 か〈まち さまぎま しせっ

躍することになります。各街には様々な施設

があり、それらをうまく利用することがゲー

－つよlυ でる

”

同大

な

H
駅

に

付
阪
M
駅

M

道

制大
だ田

助
近

“

沼

南

の

”

。
叫線

ヘ

タ

．H
筋

ア

キ

出堂

リ

だ田

“

み御

ク

切梅

ω称
“

ム

・
一切
通

や
さかでんてつうめだえき あっ

阪電鉄梅田駅”などが集
お おさかげんかん い まち とうきょう き

まる大阪の玄関とも言える街で、東京から来
こうどう かいし まち

たくにおとりきが行動を開始する街でもあり
らゅうしん ひろ ふくざっ ち

ます。“ウメチ力”を中心とした広く複雑な地
かがい ニうどうきょてん い おお

下街には、行動の拠点とも言える“ホテル大

接”や髄補ファンの蚕まる“タイガースシヨ
あさ ゅう

ツプ”があります。朝・タは“サラリーマン”
がくせい らゅうしん つうきん きた〈

や“学生”を中心とした通勤・帰宅ラッシユで、
』ぎ よる そねぎきしんちがえ よ

賑わい、夜には“曽根崎新地”帰りの“酔っぱ
ある

らい”が歩いています。

早
右

ツ

や

ヨ
ト

シ
一

ぷ

パ
ω並

デ

が

る
M

店

此橋

あ

の

b

斎

ら

け

凶心

か
む向

・

盤
国

何者
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まち ちかがい まちひる

ピンク‘の街です。地下街もある街は昼はデパ

ートで議拐をする“おばさん”た吉、議は会

右両街操りの悼っぱらい”で援わいます。
しんさいぱし はヂ とお なまえ

また心斎橋の外れには通りの名前にもなった
しんさいぱし げんZい ほどうきょう なごり のこ

“心斎橋”が現在は歩道橋として名残を残して

います。

・難波
通称“ミナミ”。キタ（梅
だ なら はんかがい 〈

田）と並ぶ繁華街で“食
だお わら おおさか

い倒れと笑いの大阪”の

峯嶺のような詰には“命
どうすじせん えき さかいすじせん えき

堂筋線なんぱ駅”と“堺筋線なんば駅”のE
えき た〈さんひと

駅と“ゲームセンター”があり、沢山の人で
ぎ えびすばしすじは守 かわ

賑わっています。また戎橋筋の外れには、川

急いに笑きな箸鞍力、iかけられた街宣街'iiが誌を
かわ うえ

れていて、川の上にはえびすばし（ナンパ橋）
ねん はんしん ぜんきょ

や19日5年に“阪神ファン”に占拠されたロッ

テリアがあります。

り

お

を

う

あ

に

フ

こ

に

く

一

だ田

、

セ

る

知梅

は

と

す

に
や屋
め
周

目設
付阪

F
へ部
り利

し施
制大

2

の
に

の

ル

o

引
け時

計街

テ
す
い
一
八
る

・

ホ

ま

代

す
量調
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恥回

る
臥全

ね寝

、か

“
川力

と
き気

す

と

お押
川力

を
か体

ン

と

タ

る

ボ
ね寝

A
臥晩

で
山
一

日上

。

の

す

ド

ま
ツ
き来

べ
で出

の

が

や屋
1

事

復します。

駅・電車 ：各街にあり、
川用
て手

り利

を
に

ど

出動

な

治

き期

吋

和
定

日街ら

す
か

ま

れ街

し
えき

に入れていないと駅への
でい でき ちかせんろある となり

出入りは出来ません。地下線路を歩いて隣の

諒へ行くことも品条ますが、量単に跳ねられ

ないように気を付けてください。

白員厳発議：謡詰にあり
どう〈・

“ひやしあめ”などの道具

をプリペイカードを使っ

て量うことが品桑ます。
じどうはんばいきまえた お

自動販売機の前に立ってAボタンを押して調

べると拘踊品来、また量った這真の品単の労
どすう へ

だけカードの度数が減ります。
信んぱ

ゲームセンター ：難波に

あります。“スロットマシ

ーン”“アイテムキャッチ

ヤ一”“キックアウト”の

3種類のゲームがあり、その前でAボタンを

角せば遊ぶことが品条ます。＃u踊したゲーム

1 ·~~~－：； 1 
とニ ｜｜ 

ぷん どすうへ

の分、カードの度数が減ります。
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・益ヲたり装備したりする逼真
どすう こい6よ

剣 l ’ Eやしあめ（開））：防を
約l,5ポイeント回復

どす9

－つイズパー（度数3）.：，体力者Eτ句ll極£＇／I.・sil＂＇イント回復
数・2）.：気立

ポイジド回復 ．

市有翁あだりまえクラッカー（産薮

4）；気力を79ポイント回復 ι

どすう たいり本〈 や＇（

夕、ロリン（度数l），： 体力を約

品川

司自
的
要

へ減

で

吋使

ボ

く

か大

す

以復
制力
以復
・
・

わ必

が

ま

’．・
．．
 

、
－
て
首
南
ま

恥田
川
体
料回
ん引

に

打数

回
e

，ん
引
～
て

つ

・
に

れ

卜

：
’
卜
却
即
日正
ど度
品’大

o
m
一
勺
来
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ド

ら

ジ

日

．ン
川ド

う

け

首

取

す

川トF
’ガ

－で

一

め

イ
う
れ

イ

t
伺
吋使

だ

．に

ま
t

付げ
；
”

．抗

力

た貯

ポ
汁刊日

・ポ

ド

を
品分

ド

れ

ド

ι
つ連

の

が

－
m
t白
白

一

ど

．た

－
一

己

一

シ

で

恥枚
目以献

を

ン
．
を

力

な

’
つ

力

め

力

う
ま
千
ト
ど度

制
力

マ
’M
力

イ
き
機
叶使

の

た貯

’4

タ

付
阪

。

、の

き
気

ゲ

き気

ぺ
監
冗

o
u
枚

が

シ

・“
一制大

す

で

ツ

v
U
臥
販

す

1
打
数

．9
と

ル

ま

ま

問

ド

叩

ブ
h
動

で

，
り
ど度

タ
J

う
’テ

れ

叩

「
官
一塾
塾

正
剛
一

一弱腰
ν

話
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ひJ王いひん ＇•＇に や〈 ・

ol ・・ラみのさる（非売品） ：何の役 －
た 、 わか

:: .に立つのかは解っていません。
せいdiい しんび 弘

r魁凶 圏d』、 許り~！~~予見2ちます。~ ~ρ！軒（非ffきりよぐ あ

－撃力がよkがりますが、あまり：

： 謡くI~桑ぃ揺さす。
麟 itの齢雌）：仇ゆびあ 1そう ．び ．‘ニラげきりよ〈

した指輪。装備する亡攻撃力・．
ぽうえいりょ〈 ．あ

防衛力が？とがりますq’ 
あか sうらじ ひばいひん ま か ι

赤の裏地（非売品7：真っ赤に 6

；； ・ ．ニゐじよう ・ うつ ’ ょう ラら：じ

ー燃える根性を映レた様な裏地。
ですo・基本的な防具と言える

でしょう。‘・ ．
ぼたん うらじ 。ひぽいひん さ みだ i

牡丹の裏地（非売昂）：咲き乱

れるti崩長：じい議地です。
で 9 ・、はや－ 'r ぃ．

出来るだけ雫く手に入れたい
鼠真です。

O> Ifいひん コ、うう

サンダル（非売品｝：普通のお
~＇－ lまさんサンダルです。論す
r 、担~ ・ 、 えすご ー‘あ、i;C.曹、 －＼ると’すばやさが少しだは上が、

りまま。 〆

ぴばいひん う

4歩~＞:i'\O~r-－~ズ（非売晶）－~び けいかい

備-r.・ると軽快なフットワプク
となります。

29 



。ゲムムクリアに話量な道真
信んかい つか

、（何回でも使えます）
- r ズ選挙：街量討議ι詰面諒めi丈

：：；：：.~も 場券です。品め訴からは品ら．
．れません。

ぐかんてい’き みーどうすじせ品ん今めだえさ －

~－， T区間定期ー：御堂筋線梅田駅

¥ () ..：~~；璃ι活議議議簡の忌崩 ．
i暗草 加－~’ ー〈、かんてU き みどうすじぜんJうめ だ えき

~ '2・区間定期：御堂筋線梅田駅、

メ f弓諸－と議長話箇のを南 下 ’ 
~宍：f福醤酬 〈かんれ、さ みどうすじせんうゆ担えき

τ魚：；~ _3写開思想堂開梅田駅
一一寸 と恵美須町駅間の定期

おおさかでん々つうめ だ支き で でんe

dデレインカードー：大阪電鉄梅田駅から出る電
しや わ ときひつよう

会車に乗る時必要で、す。
カードロック：ある震を負ける諸に広量。

力、ぎ とぴら ．すベあ

マスターキー：鍵の力、かつてしYる扉を全てて開

ける事の出来る鍵です。
テレホジ力｝ド：芸家語告で、セーフtする善カ：i
でき

出来ます。

バイクめキー：誌うむ、持った善のあ、る義訴
にバイクで：移：jh品条るようになりますQ ， 

※誌や叢の静止文ろうとレτベルが鳴った詩
。つよう ・ も

は必要なアイテムを持ってい碇いので、入れまー
であ ひと ＇ 1：な よ a き

せん。 －出 会った．人の話しを侵ぐ聞いて．ヒンド ：

をもらうようにしましょう。 、
30 



気力の紹介

完売 カレベル
。費山
力

ω消
e気

効

きあい

たえる

はゃあるき

なぐる

ばくしん

ふ ん ば る

どきょう

さとり

に らむ

ね

ぷんなぐる

こんじよう

みきる

ぷっとばす

おいのり
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す

一山
御

イ

m
防

す

け攻

る
一
す

ま
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防

す
一
ポ
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に
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一
に
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一
に
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一
に
ま
一
白

吋的
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一刊的
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的
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的
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一
を
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τ時
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τ時
し
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時
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一山
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M
復
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円
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一円
一
が
一三
h
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一
が
一川
一
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一恥
体
肝回
一

10 

日

一
白

一
回

一
白

山力

ダ

山力

一
を

ン

e気

す
一
一か

ω体
μ
復
一川
カ

イ

と

ま
一
ド

て

肝回
目
撃

ポ

山力

え
一
一
す
一ω寝
引残
一日
攻

叩

b

体
か燥
一
ピ

ま
一
で
が
一
に

す
一引
約

の

れ
一
ス
し
7
場
川力
一廿
的

ま
一
を
M

復
一

恥在ぃ
入
一
の

ン
一
の
L
亘
じ時

げ
お
力
叫固
一

山現

を
一吋
敵

ウ
一
そ

・
一円一め
上
一か
体

ト
一
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一
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一

臨
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一一一

一
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ためになる（？）
大阪弁講康

せつぞ〈

・ほな （接続）

それでは。それならば。「一、さいなら」
かん

・せや （感〕
こうてい しようだ〈 ゐ匂わ ことば

肯定・承話などを表す言葉「せや、せや」

（そうだ、そうだ）
せつぞ〈

ーったら （接続）

それだったら。「ー、ええやん」（それだった

ら良いではないですか）
せつぞ〈

ーさかい （接続）

だから。それであるから。「ー、あかんのや」
だめ

（だから、駄目なのだ）
たどう るい

・しば・く （他動）（類 ：どっ・く）

経る。叩く。ただし「と、つく」とは、言桑に
かんじよう ちが らゅうい こと

込められている感情が違うので注意する事。
たん たい っこ っか

「しばくJは単なるボケに対する突っ込みで使
ぱあい 釘お

われる場合が多く、
ほんき

「どっく」は本気
おニ ，，あい

で、怒っている場合

ん

」
ぺ
？

っ
か

い

ろ

「
。
た

う

い

吋使

32 



めい

・ヤンキー （名〕

「せった」もしくは女物の「サンダjレ」を履
すそ なが ゆ〈 き みちぱた すわ

き、やたら裾の長い服を着て道端に座り込ん

でいる援な「本麗」の語。
めい ヤンキー

・メンチ （名） 〈米》

「lこらむ」と言った援な最長あいを蒔っ白議
こと かんとうち〈

の事。関東地区では「ガン」とも言う。
き まえ

「おのれ、なに 一切っとんねん」（お前、な

に ガン飛ばしてるんだよ）
めい た へん

・かんにん （名・他サ変）
かんべんあやま ゆる きょう へん

勘弁。過ちを許すこと。「今日はこの辺でーし
きょう へんゆる

といたるわ」（今日はこの辺で許しておいてや

るよ）

）

お

ね

に

付阪

く

こ

か

で

自動

「

－

な

制大

ゆ

く

、

と

た他

。

、

）

M

道
き聞

が

こ

（
う
に
註
別
｜
－
り
ぱ
る
な

す
川行

な

お

だ

な

れ

き来
川険

ら

。

、

（

ん

き

肘殴
で出
き危

。

さ

る

れ

」

る

い

を

が

り

る

・

す

の

ん

す

で

山人

と

な

あ
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たどう るい

・いてまう （他動）（類：いてこます）
ころ、、た 二ろ

殺す。痛めつける。「ーぞ、ボケ！」（ぷっ殺

すぞ、ボケ！）
めい けいどう

・アホ （名・形動）
おろものほんらいあいて ばか ニと ぱ おお

愚か者。本来は相手を馬鹿にする言葉だが大
さか たん っこ ようご まえ

阪では単なる“突っ込み”用語である。「お前、

ーちゃうかつ」（お前、アホじゃないのか？）
おおさかじん い ほんきおこ

大阪人に「アホ」と言われて本気で‘怒っては
かわ ひと

いけない。「けったいなやっちゃ」（変った人
おも

である）と思われてしまうのがオチである0

・カス （若）（顛：ボケ・タボ）

つまらないもの。最も下等な物。くす。
こと ほんき ばか

「力ス」は「アホ」とは異なり本気で馬鹿に
みあい つよ

している意昧合が強い。「なに言うてんねん、

ー」（なに言ってんだよ、パカ）

「ボケ」「ダボ」は強調語。

・おのれ （代）

ぞ

。

を
枇方

じ

E

て手

い

ん

にM
m

箱

い言

す
p

イ

。

ぷ

ら

え
l
）

H
前
よ呼

さ

ま靖

｜

お

に

抗伺

は

だ

い

、

」

ん

凶称

、

さ

一

！

る

か対

ん

「

や

す
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’lv なま
d
措一

m
窓

色

』

』

μ
量
百
た

め
刷
副
司
チ
h
司

自
諮
問
あ

きほんぞうき さんしよう

・基本操作 （コントローラーはP12参照）

使用ボタン 動 作

中 学ボ タン プレイヤ やカーソルの移いど動う

A ボタ ン 文に品かつてiiiすと詰が由ける

Y ボタ ン 議室・コマンドの渓を

B ボタ ン ジャンプ・信長がく押，dすと高うジャンプ

X ボタ ン 使用しません

スタートボタン コマンドウインドの開閉

L・ 円ボタン 使用しません

セレクトボタン 使用しません

）
同

じ一一小
一

う

zu、
で
ヲ
ヨ
苛

仏－－ヨ
一よE
f

で
お
内

ン
一
ド

タ
一
ン

ボ
一
マ

ト
一コ

タ
一

ス
一i

（
－
 

ん
一ヨ
a
一

ら
眉
S
B

－

4

一τ一示：；
 

にト
一

ン
一

マ
一川表

コ
一

．（
 

ー がめんひら

ステータスを免る ｜ス丈二2ス画面を聞きレベル
の確認等ができる

るす
M
用

し
宙
人き

』』ヲ
回
目

υ四日をト

る
ス

き

リ

で

の

が

M

力

と

き
E

丸
こ

－つカつを
／
＼
 

よnJ 
き

どうぐをつかう る

川表

る

一
を

す

を

き

一回
物

川用

鉱山

で
一
い

し使

る

が

一
な

き

き

と

一
の

る

叫
闘

で

こ

お
要

き

を

ぴ備

る

一肘
必

で

ト

る

一公
表

せ
一
ら

が

ス

き

一
の

さ

一
か

と

リ

で

一材
中
ぴ備
一助
中

こ

の

が

一
の
刊装
一
の

る

〈
具

と

一何
物

し

一作
物

て

m遵
こ

一同
持
じ
示
一日
持
す信

る

そうびをする

す て
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ねが

力包νトー｜ごついてのお願い

このカセットの内部には、ゲームの途中
けいか きろ〈

経過を記録（セーブ）しておく、バッテ

リーパックアップ機能があります。
でんげん き

セーブしたデータは、電源を切っても力
でんち ほぞん

セット内のリチウム電池によって保存さ

れますが、むやみに電源スイッチやリセ
ち〈せき

ツトボタンをON/OFFすると、蓄積

されている内容が消えてしまう事があり

ますのでご注意ください。

※セーブの仕方については、 22ページを
ょ

お読みください。

「36



ほしょうきかんない とりあっかいぜつめいしよ らゅういがき

保証期間内に、取扱説明書の注意書に

い

は基

て

に

し
括
合

U
用

恥内

し使
U
載

で
き記

か態

恥本

凶状な

は

ω常
に

む正

恥合
、
ぱ場

て

た
っ
lυ

か
ω障

た
－哉

し

て
むりょうしゅうり

づき無料修理します。
ほんしょ にほんこ〈ない ゅうこう

本書は日本国内においてのみ有効です。

禽l~知県5
糠式会祉テクノスジャパン

東京都新宿区款舞伎町2-31-11
第2モナミビル
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保証規定

き

）

だ

恥名

た

日店

い

生

兄

て

臥販

せさ

ぴ日

と

げ
り

あ上

出通

い

の

か買

e
記

お

か下

（

は

ゴ項

叫間

じ事

き期

日
要

川証

0

肘必

ほ保

す
）

ま

イ

，Eν 
か買お↓AV

 

U
UA

口
ぽ
場るあ

。
の
机閏

川印
h
月

刊
店

カ

恥売

日

臥販

ら
と

か

附入
ぴ日

1

記

げ
の
あ上

じようきいがい ぱあい はっぽいぴ げつ

口．上記以外の場合は、発売日から6ヵ月

問。
こしよう はっせい ぽあい せいひん ほしようしゅうり

(2）故障が発生した場合は、製昂に保証修理
もうしこみしよ こしようじようきょう きにゅう ゼつめい京ん そ

申込書と故障状況を記入した説明文を添え

刊送

な

肘一
郵
と

日上

の
M

担
の

公口

、d負
制
包

ぽ
場

ご

ユ
梱

。

る

の

な

い

さ

H
様
m
切

さ

だ

相客
吋適

だ

く

お

は

く

り

、

て

り
制送

は

し

制送

お

M
用

許際

お

を

ひ費

に

で
首
聞
の

刊送

ま

恥頼

た他

肘郵

凶社

い依

の

。

ω小
リ
理

そ

す

、
川修
料金

ま

て

印

刷料

り
ふんしつ ふせ かんいかきとめ りょう

紛失などを防ぐため簡易書留をご利用くだ

さい。

、
ら

凶修

は

か

川料

川証

し

肘有

ぼ保
あ悪

は

の

、

窓

口

て

で

ぱ場

い

の

な

っ

す

う

に

ま

よ

凶失

ね

の

M
紛

か

。

吋
次

い

い

も

ニ故
ぉ負

さ

で

。

じ事

は

だ

恥内

す

の

て

く

叫閏

ま

刷中

し

凶承
き期

り

と途

と

川
了
凶証

な

判送
凶社

ご

ほ保

と

肘郵

川
小

す

心

り
理

ごょう らんよう らん＇＂う トち傭うい と

イ．誤用、乱用および乱暴や不注意な取り

緩いによる由属。
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日天

た
の

ま

た他

凶障

の

こ故

そ

る

－w
雷

よ

じ

洛

に
、
前
庄

和
書

札
電

お
小

川常

川風

い異
、
や

u
震
か書

じ地
ゴ公

お

山ん

叫
変

川
畑
町

か
火

ち
地
治
煩

－
U
川

火

は

口

ま凶障宇』放るよ
り
理

的
官
昏な目当

2

不や
む古一

立

以

。

な

川
傷

り
理
詰
慎

む無

はた

‘、、，，， 

二．使用中に生じたキズや衝撃、落下等に

よる説話、議選。

つよ
a

『，Jと川国
内
原がのもーしな恥係

O

M

関
川障

m接

こ放

M
重

た
と

し

ち
問
主
ヱ

臥本

山発て

ホ

。
に

恥合

引切

ぱ場

か大

，Eし

νな

で
が

の

じ示

ん

和提

せ
ご

ま
の

し

は書

た

持込

い

比申

ゴ
行

リ理
h

発

川修
U

再

凶
証

は

ほ保
は室田

・
臥本

ヘ
日

ほかん

保管してください。

川件

す

安
末

での

叫聞

も

き期

る

た

す

し
と
宋

じ示
制約

恥明

お
に

を

は書

り理

臥本

州修

は
川料

は
嚢
百

む
飯
山

川
証

に

ほ保

と
の

も
こ

の．
 

制客
U

切

お

山

一↓A
V
 

て

と

つ
ア
」

よ

る

に

す

u畳半百
出
限

う

E
バリ

は
一雪量

引
生
巾

ほ保

を

の

り利

こ
川権の

て
川上

つ
竹律

、か
肘法

た

の

し
日様

ほしょうきかんけいかご し防うりとう

ありません。保証期間経過後の修理等に

帥合

同
修

い

M
料

と問

肘有

お

も

に

て

凶社

い

ω
小

つ

は

付額

公
ロ

ニ故

ぱ
場

の
の

ご後

恥明

。

か過

d

不

い

恥経

ご

さ

叫閤

て

だ

き期

い

く

ω証

っ

せ

ほ保

．
 

り し・うりょうおひん ほゅうきかん

理ができますが、修理用部晶の保有期間

の髄様力、ら、その晶散は謡完首力、ら1詮
かん

聞とさせていただきます。

重夕、劣当S
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ほしようしゅうりもうしこみしょ

保証修理申込書

ロEコ口 初代熱血硬派くにおくん

名 SHVC-KN 
お名則

お ご住所 T 

客

様
お電話

所在地

販

売

店名

店 ⑮ 

お買い上げ日 ｜ 年 月 日

40 



テクノスジャパンゲームソフト
・ファミリーコンビュータ用カセット

ツ

持

：

（

 

少
州語
仏
間

ン
刊物

X

ウ
m血
何

回

ダ
h

熱

丘

聾最罰E開祖
・圃圃 圃

.ラl，つニうこう

ダブル 熱血高校

ドッジボール部
えんをとeぃ

5.800円（外税）

匝嗣
U.S. CHAMPIONSHIP ダブルドラゴンII

V’BALL (THE REVENGE) 

5.900首（芥説） 5.900首（非議）

誌面詰詰ドツジポル郵ダウンタウン軍記詰進出ダブルドラゴンIII

サッカー編 それゆけ大運動会 (THE ROSE打ASTONE) 

5.900首（詳説） 6.200角（詳説） 6.500首（持説）

すごろクエスト

ダイスの議士たち
えんそとザい

6.500円（外税）

障関

臨調
ダウンタウンスペシャル
くにおくんの

蒔71:鼠だよ室、員峯苔
えんそとぜい

6.500円（外税）

府間

院朝

41ファミリーコンビュ－'9・ファミコンは任天堂の商標です。 ゲ ムボーイは任天堂の商標です。



びっくり熱血新記議

はるかなる金メダル

6.500首（拝読）

聞璽覇E重

fl! 

cmm;;豆;uロロロロロロロロロロロロロロロ

G~~~00BOY綱
ダブル

ドラゴン
えA うもぜい

3.500円（内税）

,I'内

ム工事A

•t:;J!J!叫＇I'll－・・・

話面詰j~ドッジポール説
話晶 画家議：tO)基
3.600円（内税）

堕型鰹在
ら ＇t'.¥:" ~ I ？ り，

’時ttill泊・・・・

ダウンタウン話国詰達面
どいうんどうかい

どこでも大運動会
えん号、ぜ、

3.800円（内税）

~だ＇I'.J."::T;;T.

'D 、v ’L

－－－－－幽凪岨・u·•

議缶詰誌サツ力 蔀
ワールドカップ編

3.500円（内税）

' l匂~~
h込 除

厄圃圃声明幽璽i

こうひょうはっぱいちゅう

好評発売中！！

ょう だいだん

・スーパーファミコン用ソフト第E弾！

リターン・オブ・ダブルドラゴン
えんそとぜい

8.600円（外税）
でんぜっか〈とう けん..ん

伝説の格闘ゲーム ここに見参！

主ての砧踊ゲームの議論であり、 選誌である。

“ダブルドラゴン”l立主謀に越なし!I

表記の価栴Id:主て揮準小売価惜です。 42 
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