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こ の 度 は サ ン ソ フ ト ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン 専 用 ソ フ

ト 「上 海 Ⅲ 」 を お 買 い 上 げ い た だ き、 誠 に あ り が

と う ご ざ い ま し た 。 ご 使 用 前 に 、 こ の 「取 扱 説 明

書 」 を よ く お 読 み い た だ い た 上 、 正 し い 方 法 で ご

愛 用 く だ さ い 。 な お 、 こ の 「 取 扱 説 明 書 」 は 大 切

に 保 管 し て く だ さ い 。

健 康 の 安 全 に 関 す る ご 注 意
疲 れ た 状 態 や 、 連 続 し て 長 時 間 に わ た る プ レ イ は 、

健 康 上 好 ま し く あ り ま せ ん の で 避 け て く だ さ い 。

ま た ご く 稀 に 、 強 い 光 の 刺 激 や 点 滅 を 受 け た り 、

テ レ ビ 画 面 等 を 見 た り し て い る 時 に 、 一 時 的 に 筋

肉 の け い れ ん や 、 意 識 の 喪 失 等 の 症 状 を 経 験 す る

人 が い ま す 。 こ う し た 症 状 を 経 験 し た 人 は 、 テ レ

ビ ゲ ー ム を す る 前 に 必 ず 医 師 と 相 談 し て く だ さ い 。

ま た 、 テ レ ビ ゲ ー ム を し て い て、 こ の よ う な 症 状

が 起 き た 場 合 に は 、 ゲ ー ム を 止 め 、 医 師 の 診 察 を

受 け て く だ さ い 。
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◆ 操 作 方 法

【パ ッ ド 操 作 の 場 合 】

十 字 キ ー セ レ ク ト ボ タ ン A ボ タ ン

ス タ ー ト ボ タ ン B ボ タ ン

セ レ ク ト ボ タ ン
ゲ ー ム 中 に 押 す と 、 そ の 配 列 で も う 一 度 最 初 か ら

や り 直 す こ と が で き ま す。

ス タ ー ト ボ タ ン ……

ゲ ー ム ス タ ー ト 及 び 、 ゲ ー ム 中 の ポ ー ズ (一 時 停
し 、

止 ) に 使 用 し ま す 。

十 字 キ ー カ ー ソ ル を 移 動 さ せ ま す 。

A ボ タ ン 決 定 ボ タ ン
カ ー ソ ル で 選 択 さ れ た 項 目 を 決 定 し ま す 。

B ボ タ ン ·· キ ャ ン セ ル ボ タ ン
選 択 さ れ た 項 目 を キ ャ ン セ ル し ま す 。
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【マ ウ ス 操 作 の 場 合 】

左 ボ タ ン 右 ボ タ ン

マ ウ ス 移 動 · カ ー ソ ル を 移 動 さ せ ま す 。

左 ボ タ ン 決 定 ボ タ ン
カ ー ソ ル で 選 択 さ れ た 項 目 を 決 定 し ま す 。

右 ボ タ ン キ ャ ン セ ル ボ タ ン
選 択 さ れ た 項 目 を キ ャ ン セ ル し ま す 。
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◆ ゲ ー ム の 始 め 方

ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン 本 体

に カ セ ッ ト を 正 し く 差 し

込 み 電 源 を い れ ま す

ゲ ー ム を 始 め た い 場 合 は
\ ば あい

GAME START を

コ ン フ ィ グ 画 面 に 入 り た い 場 合 は CONFIG

URATION を 選 ん で く だ さ い 。

【モ ー ド 選 択 】

GAME START を

選 ぶ と右 の よ う な 画 面 に 1 プ レ イ ヤ ー

なり ま す 。 始 め た い モ ー
2 プ レ イヤー 協 力

2 プ レ イヤ ー 対 戦

ドを カ ー ソ ル で 選 択 し て
上 海 川

決 定 ボ タ ン で 決 定 し ま す 。 モ ー ド を 選 ん で 下 さ い
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◆ コ ン フ ィ グ 画 面

ゲ ー ム 上 の 様 々 な 設 定 を

変 更 す る こ と が で き ま

す。

CONFIGURATION

BGH ... ON -LEVEL -
SE ... ON 12345
TTHE COUNT ... 3:00
HELP POINT ··· 2

PEEP POINT ·· 2
TTHE POINT 0

SOUND HODE ··· STEREO

[1 PI 12 PI
DECIDE ... B B

CANCEL ··· A 4

EXIT

色 変 え さ れ た 表 示 を あ わ せ た い 項 目 に 移 動 さ せ

て変 更 し て く だ さ い 。

BGM
AW

ゲ ー ム 中 の 音 楽 を 流 す が 、 流 さ な い か を 選

択 で き ま す 。

ゲー ム 中 の 効 果 音 を鳴 ら す か 、 鳴 ら さ な い

か を 選 択 で き ま す 。

LEVEL ...
ゲ ー ム の 難 易 度 を 設 定 で き ま す 。

TIME COUNT ..

時 間 制 限 の 設 定 を 変 更 す る こ と が 可 能 で す 。

n



HELP POINT ...

ヘ ル プ ポ イ ン ト の 初 期 数 を 変 更 で き ま す 。

PEEP POINT ...

ピ ー プ ポ イ ン ト の 初 期 数 を 変 更 で き ま す。

TIME

タ イ ム ポ イ ン ト の 初 期 数 を 変 更 で き ま す 。

SOUND MODE

テ レ オ か モ ノ ラ ル か を 設 定 で き ま す 。

DECIDE
けっ てい !!
決 定 ボ タ ン の 位 置 を 変 更 す る こ と が で き ま

す 。

CANCEL ..

キ ャ ン セ ル ボ タ ン の 位 置 を 変 更 す る こ と が
で き ま す 。

EXITY
これ を 選 択 し て ス タ ート ボ タ ン で タ イ ト ル

画 面 に も ど り ま す 。

九



基 本 ル ー ル
各 ス テ ー ジ に は 、 そ れ ぞ れ 144 枚 の 牌 が 、 最 高 5段

に 積 み 重 ね ら れ て、 構 成 さ れ て い ま す 。

こ の 中 で 、 同 じ 絵 柄 同 士 の 「自 由 牌 」 を 2 枚 1 組

に し て 、 取 り 除 い て い き ま す。 これ を 繰 り 返 し て 、

す べ て の 牌 を 取 り 除 く と、 ス テ ー ド ク リ ア に な り

ま す 。

【自 由 牌 】

「自 由 牌 」 と は 、

つ 、 左 右 の ど ち ら か が 空 い て い る 状 態 の 牌 の こ と

で す 。

【同 柄 牌 の 例 外 】

「春 夏 秋 冬 牌 」 と 「花 牌 」 は 絵 柄 が 同 一 で な く て
PR

も ペ ア が 作 れ ま す 。

【牌 の 取 り 方 】

十字 キ ー を 使 っ て カ ー ソ ル を 移 動 さ せ 、 取 ろ う と

す る 牌 の 上 で B ボ タ ン を 押 し ま す 。

選 択 さ れ た 牌 は 色 が 変 わ り ま す の でシー そ の 牌 と 同

柄 牌 を選 び B ボ タ ン を 押 せ ば 牌 を 取 り 除 く こ と が

で き ま す 。

選 択 を 間 違 え た 場 合 は A ボ タ ン で キ ャ ン セ ル す る

こ と が で き ま す。

十
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【HELP POINT に つ い て 】

初 期 段 階 で 、 2 回 ま で 使 用 可 能 で す。

カ ー ソ ル を 「 HELP 」 マ ー ク に 合 わ せ て 選 択 ボ

タ ン を 押 し て く だ さ い 。
、 じ どう て き

現 状 で 取 れ る 牌 が 自 動 的 に 選 択 さ れ ま す 。

[PEEP POWNT に つ い て 】

1 段 下 に な っ て い る 牌 を 見 る こ と が で き ます 。

「 PEER を 選 ん だ あ と 、 見 た い 牌 を カ ー ソ ル

で選 び !! B ボ タ ン で 確 認 し て く だ さ い 。

(BLMED POINTED(8)
が め ん した ~

一 定 時 間 毎 に 画 面 下 の 制 限 時 間 ( 黄 色 い 帯 ) が 減

少 し て い き ま す 。

こ の 制 限 時 間 が な く な る と ゲ ー ム オ ー バ ー で す 。

タ イ ム ポ イ ン ト が あ る と 自 動 的 に 時 間 制 限 が 少 し

だ け 回 復 し ま す 。

正

正
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◆1 プ レ イ ヤ ー モ ー ド
プレ イ ヤ ー 1 人 で 遊 ぶ

「上 海 」 ゲ ー ム で す。

12の 干 支 の 配 列 の 中 か ら

好 き な 配 列 を 順 に 選 ん で

い き、 全 て の 配 列 の ク リ

ア を 目 指 し ま す 。

手 詰 ま り 、 も し く は 時 間

ぎ れ で ゲ ー ム オ ー バ ー と

な り ま す 。

【ボ ー ナ ス ス テ ー ジ 】

ト ラ ン プ の 神 経 衰 弱 と 同

じ 要 領 で 牌 を め く り と っ

て い き ま す 。

3 回 ま で の 失 敗 が ゆ る さ

IP 00000000
-

188

K
大 大

九

万
88

PAR

IP
HELPEEPEEPE
LIMED

牌 考 進 ん で 下 多 い

BONUS STAGE

KEEP

1P

1P
MISS

2れ ま す 。

牌 が そ ろ う と ボ ー ナ ス 得 点 の 他 、 TIME PO

INT や 、 PEEP POINT 等 を 獲 得 で き ま す 。

99

十
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◆2 プ レ イ ヤ ー 協 カ モ ー ド

2 人 で 協 力 し て 遊 ぶ

海 」 ゲ ー ム で す。

「上

基 本 的 な ゲ ー ム の 進 め 方

は 、 1 プ レ イ ヤ ー モ ー ド

と 同 じ で す 。

IP 2P 00000000
for

2F
Za

北
IP
HELPE
PEEP

2P
HELPE
PEEP

TIME
海 を 選 ん で 下さ い

2 プ レ イ ヤ ー 対 戦 モ ー ド

2 人 で 「上 海 」 の 対 戦 を

す る モ ー ド で す 。

2P

1000

上 海 の ル ー ル で 牌 を 取 り 除 い て い き 、 先 に 黄 金

牌 を 取 っ た 方 が 勝 ち と な り 、 3 本 勝 負 で 2 本 先

取 し た 方 の 勝 利 と な り ま す 。

十

三

2P

双 方 の 山 に 1 個 の み 黄 金

牌 が 置 か れ て い ま す 。



◆ 基 本 攻 略 法
ま ず 最 初 に 重 点 的 に し な け れ ば な ら な い こ と は 、

全 体 の 牌 消 去 を 邪 魔 し て い る/ 自 由 牌 を、 取 り 除

く こ と で す 。

同 じ 絵 柄 の 3 枚 の 自 由 牌 を 、 常 に 追 い か け ま す 。
ど う え ! が ら ば い

3 枚 の 同 絵 柄 牌 の 中 牌 を 除 却 し た ら 、 そ

の 残 っ た 1 枚 の 牌 が 次 に ペ ア 牌 に な る ま で に

他 の 多 く の 牌 を 取 る 邪 魔 を し て い な い か ど う か

を 確 か め て く だ さ い

その 時 点 で 、 そ の 牌 で は ペ ア 牌 作 り が で き な い

場 合 は 、 そ の 3 枚 の 牌 を 一 時 そ こ に 残 し て 、 別
う2

の 消 去 牌 探 し に 移 っ て く だ さ い 。

ア ゼ ランえ が らばい

4 枚 の 同 絵 柄 牌 が 、 全 て 自 由 牌 に な っ て い る 時

は 、今 す ぐ に 除 去 し て 次 の 局 面 へ の ス ム ー ズ な
/ はか

展 開 を 図 り ま し ょ う 。

同 じ 絵 柄 の 牌 が 上 に 積 み 重 な っ て い た り 2 組

同 じ 列 に 並 ん で い る 状 態 の 時 は 、 他 の 場 所 の 牌
、

ば

とペ ア 牌 を 作 ら な い と 取 れ な い の で 注 意 し て く

だ さ い 。

十
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使 用 上 の ご 注 意

● ご 使 用 後 は 、 AC ア ダ プ タ を コ ン セ ン ト か ら 必 ず 抜 い て

お い て く だ さ い 。

● テ レ ビ 画 面 か ら で き るだ け 離 れ て ゲ ー ム を し て く だ さ い 。

● 長 時 間 ゲ ー ム を す る 時 は 、 健 康 の た め 、 1 時 間 な い し

2 時 間 ご と に 10 分 か ら 15 分 の 小 休 止 を し て く だ さ い 。

● 精 密 機 器 で す の で 、 極 端 な 温 度 条 件 下 で の 使 用 や 、 保

管 お よ び 強 い シ ョ ッ ク を 避 け て く だ さ い 。 ま た 絶 対 に

分 解 し な い で く だ さ い 。

端子 部 に 手 を 触 れ た り 、水 に ぬ ら す な ど 、 汚 さ な い よ

うに し て く だ さ い 。 故 障 の 原 因 と な り ま す 。

シ ン ナ ー ヘ ベ ン ゾ ン 、 ア ル コ ー ル 等 の 揮 発 油 で 拭 か な

い で く だ さ い 。

● ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン に プ ロ ジ ェ ク シ ョ ン テ レ ビ ( ス ク

リ ー ン 投 影 方 式 の テ レ ビ を 接 続 す る と 、 残 像 現 象 ( 画

面 ヤ ケ ) が 生 じ る た め 、 接 続 し な い で く だ さ い 。

【おこ と わ り 】

商 品 の 企 画 · 生 産 に は 万 全 の 注 意 を 払 っ て お り ま す が 、

万 一 誤 動 作 等 を 起 こ す よ う な 場 合 が ご ざ い ま し た ら 、 恐

れ 入 り ま す が 弊 社 ま で ご 連 絡 く だ さ い 。 な お 、 ゲ ー ム 内

容 に つ い て の お 問 い 合 わ せ に は お 答 え で き ま せ ん の で ご

了 承 く だ さ い 。

十
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こ の マ ー ク は ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン 用 マ ウ ス
の マ ー ク が 表 示 さ れ て い る 機 器 、 ま た は 標
準 コ ン ト ロ ー ラ で ご 使 用 可 能 な ソ フ ト で あ
るこ と を 示 し ま す。

Original game designed by Activision, Inc.
Source code for Video Arcade System designed by Sun Corp.
C 1994 SUNSOFT
C 1988 . 1994 Activision, Inc. Shanghai™ is a trademark
of Activision, Inc.

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY.
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED.

本 品 の 輸 出、 使 用 営 業 及 び 賃 貸 を 禁じ ま す。

ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン ® は 任 天 堂 の 商 標 で す。


