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は じ め に
この 度 は 、 弊 社 製 品 「SANKYO Fever! フ ィ ー バ ー! 」 を お 買 い 上

げ い た だ き、 誠 に あ り が と う ご ざい ま す。

ご 使 用 前 に 取 り 扱 い 方 、 使 用 上 の 注 意 な ど 、 こ の 「 取 扱 説 明 書 」

をよ くお 読 みい た だ き、 正 しい 使 用 方 法 で 御 愛 用 くだ さい 。 な お 、

本 書 は 大 切 に 保 管 し て く だ さい 。

使 用 上 の ご 注 意

(1) ご 使 用 後 は AC ア ダ プ タ をコン セン ト か ら必 ず 抜い て おい て く だ さい 。

(2) テ レ ビ 画 面 か ら で き る だ け 離 れ て ゲ ー ム をし て く だ さい 。

(3) 長 時 間 ゲ ー ム を す る 時 は 、 健 康 の た め 、 1 時 間 な い し 2 時 間 ご と に 10

分 ~15 分 の 小 休 止 を し て く だ さい 。

(4) 精 密 機 器 で すの で、 極 端 な 温 度 条 件 下 で の 使 用 や、 保 管 及 び 強 い シ ョ

(5) 端 子 部 に 手 を 触 れ た り、 水 に ぬ ら す な ど、 汚 さ ない よ うに し て く だ さ

い 。 故 障 の 原 因 と な り ま す。

(6) シン ナ ー 、 ベ ン ジ ン、 アル コ ー ル 等 の 揮 発 油 で ふ か ない で く だ さ い 。

(7) ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン をプ ロ ジ ェ ク シ ョ ン テ レ ビ ( ス クリ ー ン 投 影 方 式 の

テレ ビ ) に 接 続 す る と、 残 像 現 象 (画 面 ヤ ケ) が 生 ず る た め、 接 続し

な い で く だ さい 。

健 康 上 の 安 全 に 関 す る ご 注 意
疲 れ た 状 態 や、 連 続 し て 長 時 間 に わ た る プ レ イ は 、 健 康 上 好 ま し く あ り

ま せ ん の で 避 け て く だ さ い 。 ま た 、 ご く 稀 に 、 強 い 光 の 刺 激 や、 点 滅 を

受け た り 、 テ レ ビ 画 面 等 を 見 た り し て い る 時 に 、 一 時 的 に 筋 肉 の け い れ

ん や 、 意 識 の 喪 失 等 の 症 状 を 経 験 す る 人 が い ま す 。 こ う し た 症 状 を 経 験

し た 人 は 、 テレ ビ ゲ ー ム を す る 前 に 必 ず 医 師 と 相 談 し て く だ さ い 。 ま た 、

テ レ ビ ゲ ー ム を し て い て、 こ の よ う な 症 状 が 起 き た 場 合 に は 、 ゲ ー ム を止

め、 医 師 の 診 察 を 受け て く だ さい 。
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SANKYO

Fever!フィーバー!
パ チ ン コ 実 機 シ ミ ュ レ ー シ ョ ン ゲ ー ム

「SANKYO Fever! フ ィ ー バ ー ! 」 は 、 株 式 会 社 三 共 の 協 力 に よ

り、 人 気 の フ ィ ー バ ー 機 を 再 現 し た ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン 初 の リ

ア ル · パ チン コ · シ ミ ュ レ ー シ ョ ン ゲ ー ム で す。 大 当 た り 確 率

や 釘 、 出 玉 率 な ど、 ま さ に 実 機 その も の 。 街 の ホ ー ル の パ チ ン

コ 台 に 限 り な く 近 い 設 定 で す。 「SANKYO Fever! フ ィー バ ー ! 」

は 、 勝 つ た め に 学 び 、 そし て 遊 ぶ、 本 格 的 な パ チ ン コ 実 戦 ソ フ

ト で す。

ゲ ー ム は 、 パ チン コ 未 経 験 の 方 か ら ベ テ ラ ン の 方 ま で 楽 し め る

よ う 「 解 説 モ ー ド 」 「 攻 略 モ ー ド 」「フ リ ー モ ー ド 」 を 用 意 。 パ

チン コ の 基 本 か ら 応 用 、 高 度 な 攻 略 法 ま で プ レ イ し な が ら マ ス

タ ー で き ま す 。 そ れ ぞ れ の レ ベ ル や 目 的 に 応 じ て モー ド を 選 び 、

ゲ ー ム を 楽 し み、 そし て 実 戦 に 活 用 し て く だ さい 。
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ゲ ー ムの 始め方

SANKYO

SANKYO/TELENET JAPAN 1994

タ イ ト ル 画 面 の 時 に い ず れ か の ボ

タン を 押 す と 、 モ ー ド セ レ ク ト

画 面 が 表 示 さ れ ま す 。 十 字 キ ー の

上 下 で 好 み の モ ー ド を 選 択 し 、 A

ボ タ ン で 決 定 し ま す 。 キ ャ ン セ ル

は B ボ タン を 押 し て く だ さ い 。

フ リ ー モ ー ド 新 規

最 初 か ら ゲ ー ム を 始 め る 時 に 選び ま す 。 (P.7)

フ リ ー モ ー ド 継 続

パ ス ワ ー ド (P.9) を 入 力 し て、 前 回 の 続 き か ら プ レ イ し ま す。

攻 略 モ ー ド

台 の 特 徴 や 難 易 度 設 定 、 出 玉 率 な ど 攻 略 の た め の 研 究 · 分 析

を 行 い ま す 。 (P.11)

解 説 モ ー ド

パ チン コ 台、 用 語 、 プ レ イ 方 法 な ど を分 か り や す く 解 説 し ま す 。

(P.11)
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ゲ ー ム 画 面
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1 玉 数 表 示

現 在 の 持 ち玉 数 を 表 示 し ま す 。

2 パ ワ ー ゲ ー ジ

玉を 打 つ 強 さ を 黄 色 の ゲ ー ジ で

表 示 し ま す。

3 記 憶 表 示 ラン プ

ス ター ト チ ャ ッ カ ー へ の 入 賞 を

最高 4 個 まで 記 憶し ま す。

(保 留 玉)

4 ラッ キー 表 示 ラン プ

フ ィー バ ー 時 に 各 台 ご とに ラ ッ

キー ナ ンバ ー を 表 示 し ま す。

5 継 続 回 数 表 示

ア タッ カ ー の オー プ ン 回 数 を 表

し ま す。 ( フ ィー バ ーパ ワフル Ⅲ

と フ ィー バ ー フ ァ イ ター Ⅰ は モ

ニター 部 分 に 表 示 され ま す。)

6 入 賞 玉 数 カ ウ ン ター

ア タ ッ カ ー へ 入 賞 し た 回 数 を

表 示 し ま す。

※ 機 種 に よ っ て 位 置 が 異 な る も

の が あり ま す。
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操 作 方 法

( コ ン ト ロ ー ラ ー Ⅰ を 使 用 )

セレ ク ト ボ タン ス ター ト ボ タン

L ボ タ ン R ボ タン

Nintendo
SUPER Farticom X

A

Y
SELECT START

B

X ボ タン A ボ タン

Y ボ タン B ボ タ ン

A ボ タ ン : 玉 を 打 つ (止 め 打 ち、 再 度 押 す と 玉 打 ち 停 止 )

B ボ タ ン :EXIT/DATA/ OPTION / PLAY

十 字 キ ー : 台 の ス ク ロ ー ル ( 上 下 )

玉 を 打 つ 強 さ の 調 整 ( 左 右)= (L·R ボ タン)
スター トボ タン : ポ ー ズ

セレクトボ タン :DATA (ゲ ー ム 中 )

L·R ボ タン : 玉 を 打 つ 強 さ の 調 整 =( 十 字 キ ー 左 右)
カ

Y ボ タ ン : 玉 を 買 う ( ゲ ー ム 中 )

X ボ タ ン : ス ロ ッ ト ズ ー ム (OPTION で ON/OFF 設 定 可 能 )
※ フ ィー バ ーパ ワ フ ル Ⅲ、 フ ィー バ ー ク ィ ー ン Ⅱ、 フィーバ ー ル ー セン ト DI

の み ズー ム し ます。
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モー ド 紹 介

フ リ ー モ ー ド

ゲ ー ム の 主 役 は 、 も ち ろ ん あ な た 自 身 で す 。 5万 ゴ ー ル ド の

資 金 を 元 に 100 万 ゴ ー ル ド を 目 指 し プ レ イ を し ま す 。 各 パ チン

コ 台 は 、 そ れ ぞ れ 釘 や バ ネ な ど の 設 定 が 異 な っ てい ま す 。 実 戦

と同 様、 い か に 良 い 台 を 選 ぶ か が 勝 負 の ポ イン ト と な り ま す 。

フ リ ー モ ー ド 新 規

新 し く ゲ ー ム を
始 め ま す 。 5 万
G の 資 金 を 元 に
100 万 G を 突
破 す る の が 最 終
目 的 よ 。 100
万 G 目 指 し て 、
が ん ば っ て ね !

A ル タ ーンで

プ レ イ 方 法

「新 規 」 ま た は 「 継 続 」 を 選 び ま

す 。 継 続 の 場 合 は パ ス ワ ー ド を

入 力 し 、 前 回 の 続 き か ら プ レ イ し
ま す 。

店 選 択

テ レ ネ ッ 卜 会 館

パ ー ラ ー ウルレン

玄 機 率 は1個 ~2.5G
幸 が 悪 い ぶ ん

新 は 甘 目 で す

遊 技 場 ( 店 選 択 )

プレ イ す る 店 を 選 び ま す 。 店 に よ

っ て 出 玉 と ゴ ー ル ド の 交 換 率 や 台

の 難 易 度 に 違 い が あ り ま す。

持 ち 玉 を 持 っ た ま ま 店 の 移 動 は で

き ま せ ん 。

注 ) フ ィー バ ー 終 了 後 、 持 ち 玉 が 250 以 上 あ る 場 合 は 、 必

ず 交 換 所 で ゴ ー ル ド に 交 換 し な け れ ば な り ま せ ん 。
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モ ー ド 紹 介

フ リ ー モ ー ド

フ ロ ア 紹 介 (階 選 択)
十 字 キ ー 上 下 で 階 を 選び A ボ タ ン で 決 定 し ま す。

6 階 ( フ ィ ー バ ー フ ァ イ タ ー Ⅰ) 10 台

5 階 ( フ ィ ー バ ー ル ー セ ン ト DI) 10 台

3 階 (フ ィ ー バ ー ク ィ ー ン Ⅱ) 10 台

2 階 (フ ィー バ ー パ ワ フ ル Ⅲ) 10 台

1 階 ( 案 内 所 ) 全 台 の デ ー タ を 見 る こ と が で き ま す 。

地 下 ( 交 換 所 )

交 換 所

は 交 換所 で す
持 ち 宝 をで に 交 換し ま すか ?

持 ち 玉 1250 個

所 持 金 46,000 GU

越 美 所

「記 の パ ス ワ ー ド を 記 録 し て
下 さ い

持 ち 玉 10 個

所 持 金 49,100 G
A412AB

地 下 ( 交 換 所 )
あ る 程 度 出 玉 が あ っ た ら、 交 換 所

に 行 っ て 出 玉 と ゴ ー ル ド を 交 換し

ま す 。

B ボ タン で 階 選 択 に 戻 り ま す 。

交 換 率 =1 個 :2.5 ゴ ー ル ド

ま た は 3 ゴ ー ル ド 。

100 万 ゴ ー ル ド を 越 え る と 、 エ ン

デ ィン グ と な り ま す 。
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フ リ ー モ ー ド 継 続

パ ス ワ ー ド を入 力 し て 下 さ い

000000

生 下 で 数 字 が 、 施 ち で 位 置 が
切 り 替 わ り ま す

パ ス ワ ー ド に つ い て

● 交 換 所 で 交 換 す る と 、 6 桁 の パ
ス ワ ー ド が 表 示 さ れ ま す。

● ゲ ー ム を 終 了 す る 場 合 は 、 こ の

パ ス ワ ー ド を 記 録 し 、 電 源 を 切

っ て く だ さい 。

● ゲ ー ム の 続 き を す る 場 合 は 、 継 続 を 選 び 、 こ の パ ス ワ ー ド を

入 力 し ま す 。

入 力 方 法

● 十 字 キ ー 上 下 で パ ス ワ ー ド 変 更 、 十 字 キ ー 左 右 で カ ー ソ ル

移 動 、 A ボ タン で 決 定 し ま す。

注 ) 台 の 設 定 は 、 電 源 を 切 っ た 時 点 で ラ ン ダ ム に 変 更 さ れ ま す。

同 じ 条 件 で プ レ イ し た い 場 合 は 、 出 玉 と ゴ ー ル ド を 交 換 後 パ ス

ワー ド 表 示 さ れ て も、 電 源 を 切 ら ず に プ レ イ を 継 続 し ま す。

プ レ イ ヤ ー は 電 源 を 切 っ た こ と で 1 日 が 終 わ り 、 翌 日 は 台 の 釘

やバ ネ な ど の 設 定 が 変 更 さ れ てい る と 考 え て く だ さい 。

ラ ッ キ ー ナ ン バ ー

フ ィー バ ー 時 、 ラ ッ キ ー 表 示 ラン プ に 表 示 さ れ る 数 字 を ラ ッ キ

ー ナ ン バ ー と 呼 び ま す 。 こ の ゲ ー ム で は ラ ッ キ ー ナ ン バ ー が

奇 数 の 場 合 、 ゲ ー ムは 続け て プ レ イ で き ま す が、 偶 数 の 場 合 は

交 換 所 で 必 ず 交 換 し な け れ ば な り ま せ ん 。 ( 保 留 玉 で 大 当 た り

し た 時 は 、 こ の 限 り で は あ り ま せ ん 。)
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モー ド 紹 介

フ リ ー モ ー ド

モー ド セ レ ク ト
A B A B

新 規 継 続

A B B A

説 明 パ ス ワ ー ド

A A

店 選 択
A B

階 選 択

A B

台 選 択

X B S B

※ A で グラフ 表 示

釘 チ ェ ッ ク DATA

玉 買 S
A

※ ゲ ー ム に 戻
る 時 は B

A ↓AY
ゲー ム

ゲ ー ム オ ー バ ー
A

B B

A A A ※ A で グラ フ 表示

EXIT OPTION DATA

※A=A ボ タ ン B=B ボ タ ン S = セ レ ク ト ボ タ ン

X=X ボ タ ン Y=Y ボ タ ン
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攻 略 モ ー ド

台 の 見 方 、 玉 の 流 れ 、 打 ち 方 、 釘 目 標 ポ イ ン ト な ど、 攻 略 に

必 要 な ノ ウ ハ ウ を 学 び ま す 。 さ ら に 台 別 の 表 示 デ ー タ を 元 に

大 当 た り 確 率 、 出 玉 率 な ど の 研 究 · 分 析 を 行 い ま す 。

攻 略 モ ー ド

台 の 攻 略 テ ク ニ ツ
ク を 研 究 し ま す 。
玉 は 無 制 限 な の で
簡 単 な 合 と 難 し い
合 の 違 い を 研 究 し
て 、 テ ク ニ ッ ク を
磨 い て ね !

A ポ タ ン で 大 量

プ レ イ 方 法
攻 略 モ ー ド を 選 び 、 機 種 と 難 易 度

を 決 定 し ま す 。 ゴ ー ル ド に 制 限 は

あ り ま せ ん 。 他 は フ リ ー モ ー ド と

同 じ 操 作 で プ レ イ し て く だ さい 。

難 易 度 設 定

FEVER POWERFUL I 易 ––[= 機能
FEVER QUEEN Ⅱ 易 口 –– 維
FEVER LUCENT DI 易 –– 維
FEVER FIGHTER I 易 == 熊

A ボ タン で 決 定 X ボ タン で 釘 見

機 種 · 難 易 度 設 定

機 種 別 に レ ベ ル の 設 定 が で き ま す 。

十 字 キ ー 上 下 で 機 種、 十 字 キ ー 左

右 で 難 易 度 を 選 び 、 A ボ タ ン で 決

定 し ま す 。

解 説 モ ー ド

パ チン コ 用 語、 各 部 の 名 称 、 プ レ イ 方 法 な ど を 解 説 し ま す 。

解 説 モ ー ド

解 説 を し ま す 。

合 の 見 分 け
か し こ い ま したかき
カ ルチンンコ 用 語 説 明

項 目 を 選 ん で 下 さ い

プ レ イ 方 法
十 字 キ ー で 項 目 を 選 び A ボ タン を

押 す と その 解 説 が 始 ま り ま す 。

B ボ タン で 項 目 選 択 画 面 に 戻 り 、

も う 一 度 B ボ タン を 押 す と モ ー ド

セ レ ク ト 画 面 に 戻 り ま す。
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各 種 機 能 と 操 作 方 法

ズ ー ム 操 作

X ボ タン で 、 ス ロ ッ ト 部 分 が ズ ー ム ア ッ

プ し ま す 。 再 び X ボ タン を 押 す と 通 常 画
、 も ど

面 に 戻 り ま す 。

リ ー チ 時 に は ス ロ ッ ト 部 分 が 自 動 ズ ー ム

し、 外 れ た ら 通 常 画 面 に 戻 り ま す 。

(OPTION で ON/OFF の 変 更 可 能 )
※ フィーバ ー ファイ ター Ⅰは ズー ム で きま せん。

ス ク ロ ー ル 操 作
特 考 生 =4454@ POCER
3YO HIGH G

POWEREKS

待 ち 玉 AUTH 個 POVER

BATH

ゲー ム 中 、 十 字 キ ー 上 下 で 台 の 盤 面 を

ス ク ロ ー ル さ せ る こ と が で き ま す 。
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釘 チ ェ ッ ク 操 作

CARCLOUD

台 選 択 の 時 、 × ボ タ ン を 押 す と 正 面 に

あ る 台 の 釘 チ ェ ッ ク が で き ま す 。 十 字
キ ー の 上 下 左 右 で 画 面 の 移 動 、 B ボ タ

ン で 台 選 択 へ 戻 り ま す。

パ ワ ー ゲ ー ジ 調 整

POWER
HIGH GR

7

ゲ ー ム 中 、 L/R ボ タン ( 十 字 キ ー の

左 右 ) を 押 す と 玉 を 打 つ 強 さ が 変 化 し 、

画 面 右 上に あ る パ ワ ー ゲ ー ジ が 調 整 さ

れ ま す 。

R ボ タ ン (十 字 キ ー 右 )= 力 を 加 え る

L ボ タン (十 字 キ ー 左 )= 力 を 抑 え る

玉 の 買 い 方
持 ち玉 250 個 POUER

EXCHANGE

PLAY

1000 G 500 G 180 G

ゲー ム 中 、 Y ボ タン を 押 す と ウ ィン ド ウ

が 開 き ま す 。

ゴ ー ル ド 額 を 十 字 キ ー で 選 び 、 A ボ タ

ン で 決 定 し ま す 。 PLAY を 選 択 す る、

ま た は 再 び Y ボ タン を 押 す と 通 常 画 面

に 戻 り ま す 。
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各 種 機 能 と 操 作 方 法

そ の 他 の 操 作
持 ち玉 250 個 POWER

PLAY DATA

OPTION EXIT

ゲ ー ム 中 に B ボ タ ン を 押 す と EXIT /

DATA/OPTION /PLAY の 選 択 画 面

が 表 示 さ れ ま す。

EXIT

ゲー ム を終 了 す る 時 、 台 を 変 更 す る 時 、 モ ー ド を 変 更 す る 時 に

使 用 し ま す 。

EXIT を 選 び A ボ タン を 押 す と、 確 認 の YES/NO が 表 示 さ れ ま

す。 YES を 選 ぶ と 台 選 択 画 面 に 切 り 替 わ り ま す 。 ゲ ー ム を 終 了

す る 時 は 、 B ボ タン を 押 し て EXIT を 選 び 、 さ ら に 階 選 択 画 面 で

交 換 所 へ 行 き パ スワ ー ド を メ モ し て か ら 終 了 し て く だ さい 。

DATA

その 台 の 詳 細 デ ー タ や グ ラ フ を 見 る こ と が で き ま す。 (P.15)

OPTION

オ プ シ ョ ン の 設 定 は 十 字 キ ー で 項 目 を 選 択 し 、 A ボ タン で 決 定

し ま す 。 B ボ タ ン で 選 択 画 面 に 戻 り ま す 。

AUTO ZOOM ( リ ー チ 時 の 自 動 ズ ー ム 切

り 替 え ):ON/OFF

( 音 楽 ):ON/OFF

SE (効 果 音) : ON/OFF

Option

AUTO ZOOM ON

SOUND ON

SE ON

PLAY

ゲ ー ム 画 面 に 戻 り ま す 。
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デ ー タ 表 示

ゲー ム 中 に セ レ ク ト ボ タ ン を 押 す 方 法 以 外 に も、 デー タ を 表 示

す る こ と が で き ま す。

現 状 ス テ ー タ ス
持 ち 玉 250 個

所 持 金 50.000 G

出 玉 合 計 0 個

成 績

FEVER POWERFUL I 123567801112
FEVER QUEEN II 1235678101112
FEVER LUCENT DI 1235678101112
FEVER FIGHTER I 1235678101112

成 績 No. 102 POWERFULE
投 人 玉 数 3002
Cu
差 し 引 き 玉 数 11722
出 玉 率 490 %
回 転 数 27 回
リ ー チ タ 9 回
大 当 た り 数 6 回
連 続 大 当 た り 致 3 回

大 当 た り 確 率 22.22 %
回 故 /1000G 2 回

出 玉 グラ フ Ne-800 MUMFENO

1 2 3 4 5 615000

10000

5000

-5800

-10000

-15008
@-FEVER PUSH B BUTTON

プ レ イ ヤ ー デ ー タ 表 示 画 面
(フ リ ー モ ー ド 案 内 所 )

フ リ ー モ ー ド で 案 内 所 を 選 ぶ と 現 在 の

持 ち 玉 数 、 所 持 金 、 本 日 の 出 玉 数 な ど

が 表 示 さ れ ま す 。

台 の 番 号 に カ ー ソ ル を 移 動 さ せ、 A ボ

タ ン を 押 す と プ レ イ し た 台 別 の 詳 細 デ
ー タ 表 示 画 面 に 切 り 替 わ り ま す 。

詳 細 デ ー タ 表 示 画 面
台 選 択 中 に セ レ ク ト ボ タ ン を 押 す と 選 択

し た 台 の 詳 細 デ ー タ を 表 示 し ま す 。 A

ボ タン を 押 す と グ ラ フ 表 示 画 面 に 切 り 替

わ り ま す 。 出 玉 率 が 100% を 超 え る と、

回 転 数 /1000G が (一 ) 表 示 と な り ま す。

グ ラ フ 表 示 画 面
縦 軸 は 出 玉 数 、 横 軸 は プ レ イ 時 間 を 表

し ま す 。 グ ラ フ は 6 時 間 単 位 で 表 示 さ

れ ま す 。 以 降 は グ ラ フ 目 盛 が 0 か ら 表 示

さ れ ま す が 、 数 値 は 累 進 さ れ ま す。

ま た 、 出 玉 数 が 表 示 枠 (15000) を 超 え

た 場 合 も 同 様 で す。
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登 場 機 種 紹 介

FEVER POWERFUL Ⅲ ( フ ィー バ ー パ ワフル Ⅲ)

液 晶 画 面 初 の 9 分 割 、 8 ラ イ ン の

多 彩 な 大 当 た り パ タ ー ン を 採 用 。

マ ス コ ッ ト キ ャ ラ の
夢 夢 ( む ム ) ち ゃ ん の
パ フ ォ ー マ ン ス も 楽

し め ま す 。

◆ 大 当 た り パ タ ー ン :
7 の 3 つ 揃 い ×8 ラ イ ン ナ オ ー ル フ ル ー ツ =

22,370,946 通 り

ラ イ ン 7 7 7 7 7 7

7 7 7 7 7 7

7 7 7 7 7 7

7 7

7 7

7 7 ※ その 他 、 オ ー ル フ ル ー ツ

◆ 最 高 継 続 回 数 :16 回

16



HIGH GRADESANKYO

7&15

POWERFUL
PLAY

.

CHRISTEL

PLAY

NOW

6

NEWFEVE

BÁNEVO

S�NCVO

-- 2000

STELLAR
STELLAR --------------

フ ィ ー バ ー パ ワ フ ル Ⅲ
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登 場 機 種 紹 介

FEVER QUEEN Ⅱ ( フ ィー バ ー ク ィ ー ン Ⅱ)

ト ラ ン プ の 絵 柄 を 使 用 し た 迫 力 満
点 の ク イ ー ン ド ラ ム 搭 載 。

ILWARP OUT LI

豊 富 な リ ー チ ア ク
シ ョ ン が 彩 る 華 麗

ク イ ー ン

な る “ 女 王 ” 。

◆ 大 当 た り パ ター ン :
40 通 り横 3+ 斜 め 2=5 ラ イ ン

ラ イ ン 7 7 7 7 7

7 7 7 7 7

7 7 7 77

最 高 継 続 回 数 :16 回

◆ 大 当 た り で ア タ ッ カ ー に 1 個 貯 留 、 9 個
入 賞 で 貯 留 解 除

◆ ニ ュー ワ ー プ 装 置 付 き

18



HIGH GRADESANKYO

7815

BECEL

PLAY

NOW

--

QUEEN

NEW
SANKYO

S�N(YO----------

-STELLAR

フ ィ ー バ ー ク ィ ー ン Ⅱ
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登 場 機 種 紹 介

FEVER LUCENT DI ( フ ィ ー バ ー ル ー セ ン ト DI)

6 ラ イ ン 、 42 通 り の 大 当 た り パ タ
ー ン が 特 徴 。

WARPI

72
WARP

最 新 鋭 ド ラ ム と 超 ス

ー パ ー リ ー チ に よ る

フ ィ ー バ ー 機 の 新 ·

最 高 峰 。

◆ 大 当 た り パ タ ー ン :
横 4+ 斜 め 2=6 ラ イ ン 42 通 り

ラ イ ン 7 7 7

7 7 7 7 7

7 7 7 7 7

7 7 7 77

◆ 最 高 継 続 回 数 :16 回

◆ ニ ュ ー リ ー チ 機 能

通 常 ス ロ ー 回 転 停 止 ( 最 大 5 回 転 ま で ) に 加

え て 一 端 停 止 後 、 さ ら に 回 転 停 止 ま た は 逆

回 転 停 止 す る 超 ス ー パ ー リ ー チ が お 楽 し み

頂 け ま す 。
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DAIDO

FEVER 7&15

I .
PLAY

NOW

_
12

D

NEW0
MACHINE
DANO

DAIDO

-- DN12

Z

フ ィ ー バ ー ル ー セ ン ト DI
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登 場 機 種 紹 介

FEVER FIGHTER I ( フ ィ ー バ ー フ ァ イ ター Ⅰ)

6 イ ン チ CRT モ ニ タ ー で 展 開 す る
新 感 覚 の リ ー チ ア ク シ ョ ン と 実 写 &
ア ニ メ に よ る サ ー ビ ス シ ョ ッ ト が

魅 力 の 最 新 機。

FEVER

8

SUPERVISION

◆ 大 当 た り パ タ ー ン :14 通 り

◆ 最 高 継 続 回 数 :16 回
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TRANH LAME

9x-F-9:45-SANKYO

7&15

PLAY.

KROCK

PLAY

NOW

_

.FICHIERO

NEW
MACHINE

S�NCYO

SÅNCYO

>STELLAR

STELLAR

フ ィ ー バ ー フ ァ イ ター Ⅰ
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SANKYO

Fever!フィーバー!
パ チ ン コ 実 機 シ ミ ュ レ ー シ ョ ン ゲ ー ム

株 式 会 社 日 本 テ レ ネ ット
〒 170 東 京 都 豊 島 区 北 大 塚 2-10-6 6 セ ン ト ラ ル ビ ル

TEL.03-5394-6601 平 日 10:00~17:00
C SANKYO / TELENET JAPAN 1994

スーパ ー フ ァ ミ コ ン ®は 任 天 堂 の 商 標 で す 。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY.
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED.

本 品 の 輸 出、 使 用 営 業 及 び 賃 貸 を 禁じ ま す。


