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ご あ い さ つ
エ ス テ イー

こ の た び は 、 任 天 堂 ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン 専 用 ソ フ ト 「 SD ガ ン ダ ム
ジーエックス

GX 」を お 買 い 上 げ い た だ き 誠 に あ り が と う ご ざい ま し た 。ご 使 用 前

に 取 り 扱い 方 、 使 用 上 の 注 意 等、 こ の 「取 扱 説 明 書 」を よ く お 読 み い た

だ き、正 し い 使 用 法 で ご 愛 用 く だ さ い 。な お、こ の 「取 扱 説 明 書 」は 大 切

に 保 管 し て く だ さ い 。

E

使 用 上 の ご 注 意
1) ご 使 用 後は AC ア ダ プ タ を コ ン セ ン ト か ら 必 ず 抜い て お い てく だ さ い 。

2) テ レ ビ 画 面 か ら で き る だ け 離 れ て ゲ ー ム し て く だ さ い 。

3) 長 時 間 ゲ ー ム を す る 時 は 、 健 康 の た め、 1 時 間 な い し 2 時 間 ご と に 10分 ~
15分 の 小 休 止 を し て く だ さ い 。

4) 精 密 機 器 で すの で、 極 端 な 温 度 条 件 下 で の 使 用 や、 保 管 及び 強い シ ョ ッ ク
を 避 け て く だ さい 。 ま た 、 絶 対 に 分 解し な い で く だ さい 。

5) 端 子 部 に 手 を 触 れ た り、 水 に ぬ ら す な ど、 汚 さ ない よ う に し てく だ さい 。

故 障 の 原 因 と な り ま す 。

6) シ ン ナ ー 、ベ ン ジ ン 、ア ル コ ー ル 等 の 揮 発 油 で ふ か な い で く だ さ い 。

7) カ セッ ト の 着 脱 時 に は 必 ず スー パ ー フ ァ ミ コ ン 本 体 の 電 源 ス イッ チ を お 切
り く だ さ い 。

8) こ の カ セッ ト は ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン 専 用 で す。 フ ァ ミリ ー コ ン ピ ュー タ で
は 使 用 で き ま せ ん 。

9) ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン に プ ロ ジ ェ ク シ ョ ン テ レ ビ ( ス ク リ ー ン 投 影 方 式 の テ レ
ビ ) を 接 続 す る と 残 像 現 象 ( 画 面 ヤ ケ ) が 生 ず る た め 接 続し な い で く だ さい 。

健 康 上 の 安 全 に 関 す る ご 注 意

疲 れ た 状 態 や、 連 続 し て 長 時 間 に わ た る プ レ イ は 、 健 康 上 好 ま し
く あ り ま せ ん の で 避け て く だ さ い 。 ま た 、 ご く 稀 に 、 強 い 光 の 刺 激

や、 点 滅 を 受け た り 、 テ レ ビ 画 面 等 を 見 た り し て い る 時 に 、 一 時 的

に 筋 肉 の け い れ ん や 、 意 識 の 喪 失 等 の 症 状 を 経 験 す る 人 が い ま す 。

こ う し た 症 状 を 経 験 し た 人 は 、 テ レ ビ ゲ ー ム を す る 前 に 必 ず 医 師 と

相 談 し て く だ さ い 。 ま た 、 テ レ ビ ゲ ー ム をし て い て、 こ の よ う な 症

状 が 起 き た 場 合 に は 、 ゲ ー ム を 止 め 、 医 師 の 診 察 を 受け て く だ さい 。
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エックス ジー エツ クス

X か ら GX へ ! さ ら に パ ワ ー ア ッ プ だ !
モビル スーツ スリー ティー た い か ん

MS と 戦 艦 の バ ト ル は 迫 力 の 3D 対 艦 ア ク シ ョ ン !
モビルスーツ モビルスーツ

MS と 戦 艦 の バ ト ル が ア ク シ ョ ン ゲ ー ム に /MS が 戦 艦に
スリーデイー

ダイ ビ ン グ し て 攻 撃 す る 迫 力 の 3 ロ ア ク シ ョ ン だ 。
モビ ル スーツ

間 接 攻 撃 や 特 殊 攻 撃 が で き る MS が 出 現 !
モビルスーツ

MS の 種 類 に よ っ て は 戦 艦 の よ う な 砲 撃 や 、 コ ロ ニ ー レ ー
ザ ー 砲 の よ う な 遠 距 離 か ら の 攻 撃 も 可 能 に な っ た ぞ。

た い し ょうモビルスーツ

形 勢 不 利 で も、 敵 軍 の 大 将 MS を 倒 せ ば 一 発 大 逆 転 だ !
たい しょうモビルスーツ し か くモビルスーツ

勝 利 条 件 に 大 将 MS の 撃 破 が 追 加 。 強 力 な 刺 客 MS を 送 り

込 ん で 大 逆 転 を 狙 え。
モビルスーツ ど う し

MS 同 士 の オ ー ト バ ト ル に 指 令 が 出 せ る ぞ !

オ ー ト バ ト ル の 場 合 や、 複 数 バ ト ル の 際 の コ ン ピ ュ ー タ 操
モビルスーツ

作 の MS に 6 種 類 の 指 令 が 出 せ る よ う に な っ た 。

新 パ ラ メ ー タ ー の 追 加 で 戦 略 性 ア ッ プ !■
ユ ニ ッ ト の 移 動 に は 推 進 剤 が 必 要 に な っ た 、 補 給 を 考え な
が ら ユ ニ ッ ト を 動 か そ う 。

スリーデイー

敵 基 地 の 占 領 に は 基 地 と の 3D バ ト ル が 必 要 に な っ た !

基 地 自 体 の エ ネ ル ギ ー を 口 に し な け れ ば 占 領 は 出 来 な い 。
スリーデイー

バ ト ル は 3D ア ク シ ョ ン だ 。

不 要 に な っ た ユ ニ ッ ト は 廃 棄 し て バ ー ジ ョ ン ア ッ プ !

ユ ニ ッ ト の 消 去 が 可 能 に な っ た 。こ れ で ユ ニ ッ ト 128禁 の 掟

も 怖 く な い 。

必 殺 技 · コ ロ ニ ー 落 と し !

廃 棄 コ ロ ニ ー を 惑 星 や 衛 星 に 落 と し て、 一 気 に 地 上 を 壊 滅

す る こ と が で き る 。 最 終 兵 器 な の で 、 使 う 時 は よ く 考 え な

い と 味 方 の ユ ニ ッ ト も 一 気 に 壊 滅 さ せ て し ま う ぞ 。
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ゲ ー ム の ル ー ル

自 分 の ユ ニ ッ ト を 動 か し な が ら 、 敵 よ り も 多 く 都 市 や 基 地 を

占 領 し ま す。 そ の 際 に 得 ら れ る ポ イン ト (得 点 ) を な る べ く

多く 稼 ぐ と 同 時 に 、 接 触 す る ユ ニ ッ ト と ア ク シ ョ ン バ ト ル を
た い しょうモビル スーツ

行 っ て 敵 軍 に 迫 り 、 敵 軍 の 大 将 MS を 追 い 詰 め て 撃 破 し て く
だ さ い 。 ア ク シ ョ ン バ ト ル で は 、 そ れ ぞ れ の ユ ニ ッ ト に 搭 載

し て い る 4 種 類 の 武 器 を 駆 使 し て 、 敵 ユ ニ ッ ト を た た き つ ぶ
た い しょうモビルスーツ

し、 マ ッ プ 上 か ら 消 し 去 っ て く だ さ い 。 敵 軍 の 大 将 MS を 倒

す か 、 タ ー ン 終 了 時 に 得 点 が 多 い プ レ イ ヤ ー の 勝 ち ! 綿 密 に
作 戦 を 練 っ て 、 自 軍 に 有 利 な 展 開 を 考 え て く だ さ い 。 ダイ ナ
ミッ ク に ア ク シ ョ ン で き る、 シ ミ ュ レ ー シ ョ ン & ア ク シ ョ ン

ゲ ー ム で す。

た い し ょうモビル スーツ

こ れ が 両 軍 の 大 将 MS だ !
エックス エックス

●X ガ ン ダ ム ユ ニ ッ ト ( 青 軍) ●X ザ ク ユ ニ ッ ト (赤 軍 )

た い し ょうモビルスーツ

戦 力 を と と の え て 、 目 指 す は 敵 の 大 将 MS だ !

勝 利 条 件
1 規 定 タ ー ン 終 了 後、 敵 よ り も 多 く ポ イ ン ト を 得 て い る 。

2 規 定 タ ー ン 内 に 敵 軍 大 将 MS を 倒 す 。
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コ ン ト ロ ー ラ ー の 基 本 操 作

マッ プ 画 面 で の 操 作

モビル スーツ

R·L ボ タ ン / コ ロ ニ ー レ ー ザ ー 砲、 MS の 特 殊 攻 撃 の 方 向 、

一 覧 表 推 進 剤 、 弾 薬 の 残 数 を 表 示 選 択

マ ッ プ 上 の ユ ニ ッ ト を 消 す

X ボ タ ン / サ ブ メ ニ ュ ー の 呼 び 出 し

Y ボ タ ン / キ キ ー と の 併 用 で

高 速 ス ク ロ ー ル

Nintendo
SUPER FamIcom ×

A

SELECT START

B

A ボ タ ン / す べ て の 決 定

(ユ ニ ッ ト の 移 動

· バ ト ル の 有 無 )

B ボ タ ン / す べ て の キ ャ ン セ ル

(ユ ニ ッ ト の 移 動

· バ ト ル の 有 無)
ス タ ー ト

START ボ タン / セ ー ブ · 設 定 変 更

画 面 の 呼 び 出 し
セ レ ク ト

SELECT ボ タ ン / 指 令 前 の 自 軍 ユ ニ ッ ト の 検 索

ト キ ー / カ ー ソ ル の 移 動

4
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プ レ ー ヤ ー

※1PLAYER で は コ ン ト ロ ー ラ ー 1 の み 使 用 。

赤 軍 選 択 時 の み コ ン ト ロ ー ラ ー 2 を 使 用 。
プ レ ー ヤ ー

2PLAYER で は コ ン ト ロ ー ラ ー 1·2 使 用 。

バ ト ル 画 面 で の 操 作

R ボ タ ン /
いち ぶ モビルスーツ

攻 撃 を か わ す (一 部 MS は で き ま せ ん )
き ょ だ い モビルアーマー

バ リ ア を 張 る (巨 大 MA の み)

X ボ タ ン / 主 に ビ ー ム サ ー ベ ル 系 の 武 器 の 使 用 )

Y ボ タン / 主 に ビ ー ム ラ イ フ ル 系 の 武 器に 使 用
か へ ん モビルスーツ

L ボ タン / 変 形 (可 変 MS の み)

Nintendo
SUPER FamIcom X

+ キ ー /-

自 機 の 移 動 99SELECT STORT

日

SELECT/ 自 機 の オー ト
セレク ト

· マ ニ ュ ア ル の 変 更
ス タ ー ト

A ボ タ ン /
ミ サ イ ル 、 バ ル カ ン 砲 、

メ ガ 粒 子 砲 等 の 発 射

戦 闘 タ イ プ の 選 択
(バ ト ル 開 始 画 面 )

フ ァ ン ネ ル 等 の 放 出 、

戦 闘 タ イ プ の 選 択 (バ ト ル 開 始 画 面 )

スリー デ イー た い か ん

3D 対 艦 バ ト ル 画 面 で の 操 作

Y ボ タ ン / 攻 撃 (A ボ タン 同 様 ) × ボ タ ン / 上 方 向 へ の

照 準 の 移 動
Nintendo
SUPER FamIcom X

SELECT START

日

ト キ ー / 自 機 の 移 動 A ボ タ ン / 攻 撃

セ レ ク ト

SELECT/ 強 制 離 脱 、
B ボ タン / 下 方 向 へ の 照 準 の 移 動

ス タ ー ト

START/ ポ ー ズ

A

START/ バ ト ル の ス タ ー ト 、 ポ ー ズ

B ボ タン / グ レ ネ ー ド 、 ミ サ イ ル の 発 射 、

自 機 の オ ー ト · マ ニ ュ ア ル の 変 更

(バ ト ル 開 始 画 面 )
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ゲ ー ム の 準 備
エ ス テ イー ジー エツ クス ロ ム

ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン 本 体 に 「 SD ガ ン ダ ム GX 」の ROM カ セ ッ
パ ワ ー オ ン

ト を セ ッ ト し 、 POWER ス イ ッ チ を ON に し て く だ さ い 。 夕
ス タ ー ト

イト ル 画 面 が あ ら わ れ、START ボ タン を 押 す と、 ゲ ー ム モー
ド 画 面 に 変 わ り ま す 。

ESOISUー

ト GO ZZ00 66>

小

65
工

ANDAI 1994

COMMAND TURN

ALL 50
-PLAYER -BGM

1 USER COM
TEC CAPITAL TEC-

1 0000 0000 1
ORGANIZATION

>

PLAY > START BUTTON

ゲ ー ム モ ー ド の 選 択

○ は じ め か ら ゲ ー ム を す る 場 合
+ キ ー で カ ー ソ ル を START に 合 わ せ 、A ボ タン を 押 し ま す。

ス タ ー ト

○ ゲ ー ム の 続 き を す る 場 合
+ キー で カ ー ソ ル を CONTINUE 1 ま た は 2 の い ず れ か ( ゲ ー

コ ン テ イ ニ ュ ー

ム デ ー タ が 入 っ て い る も の ) に 合 わ せ、 A ボ タン を 押 し ま す。

コ ン テ ィ ニ ュ ー デ ー タの 見 方

ど の マ ッ プ か を 表 し ま す 。

1 M-3 27T

NOTHING

TU MUCH

何 ター ン 目 か を 表 し ま す。

両 軍の ポ イ ン ト 数 を 表 し ま す 。

各 軍 の 編 成 を 表 し ま す 。

U: 連 邦 軍 T : テ ィ タ ー ン ズ 軍

H : ハ マー ン · ア ク シ ズ 軍 C: シ ャ ア · ネ オ ジ オ ン 軍

V : ク ロ ス ボ ー ン · バ ン ガ ー ド · ザ ン ス カ ー ル 連 合 軍
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マ ッ プ の 選 択

こ の ゲ ー ム で は 、 好 き な マ ッ
プ を 自 由 に 選 ぶ こ と が で き ま

す。

マッ プ 選 択 画 面 で、 プ レ イ す
る マ ッ プ を 選 ん で く だ さい 。

メ イ ン

○ カ ー ソ ル を 「MAIN 」に 合
わ せ 、 1~12 ま で の 好 き な 宇

宙 マッ プ を 選 び ま す 。

プ ラ ネ ツ ト サ テ ラ イ ト

○ 宇 宙 マ ッ プ は PLANET( 惑 星 ) と SATELLITE( 衛 星)

の サ ブ マ ッ プ の 組 み 合 わ せ で 構 成 さ れ て い ま す 。

[ 基 本 マ ッ プ 12の 組 み 合 わ せ に は 、 初 期 設 定 が あ り ま す ]

○ 初 期 設 定 以 外 の サ ブ マ ッ プ で プ レ イ す る 場 合 は 、 宇 宙 マ ッ
け っ て い 、 プ ラ ネ ッ ト

プ 決 定 後 、 同 様 の 操 作 で 「PLANET 」 1~16 ま で の 惑 星
サ テ ラ イ ト

マ ッ プ 「SATELLITE 」で 1~12 ま で の 衛 星 マ ッ プ を 選

択 、 決 定 し ま す 。 選 択 し て い る サ ブ マ ッ プ の 惑 星 · 衛 星 は

ミ ニ マ ッ プ 上 に カ ー ソ ル で 示 さ れ ま す。
シ テ イ ー ベ ー ス ポ ー ト

○ 「CITY( 都 市 ) 」 「BASE( 基 地) 」 「PORT( シ ャ ト ル
二、

基 地 ) 」 の 総 数 に は 上 限 が あ るの で、 越 え な い よ う に 設 定 し
て く だ さ い 。 オ ー バ ー す る と 数 字 が 赤 で 表 示 さ れ ま す 。

ス タ ー ト

○ マ ッ プ を 選 択 し 終 わ っ た ら START ボ タ ン を 押 し て く だ さ

い 。

マッ プ の 見 方
コ ロ ニ ー

惑 星
レ ー ザ ー 砲

衛 星
廃 棄 コ ロ ニ ー

基 地 ( ベ ー ス)
都 市 ( ス ペ ー ス コ ロ ニ ー )

7

CITY 464 99 MAIN PLANET

ERGE 18/ 4 回 4 6 14PORT 147 40

NOT NOT

SATELLITE

1 NOT

NEXT 9 START BUTTON

A ボ タ ン : 順 送 り B ボ タ ン : 逆 送 り

·



ル ー ル の 設 定

次 に プ レ イ 上 の さ ま ざ ま な ル ー ル を 設 定 し ま す 。 設 定 し た い
項 目 に カ ー ソ ル を 合 わ せ 、 A ボ タ ン (順 送 り) ま た は B ボ タ

ン (逆 送 り) で 好 き な 数 値 を 設 定 し て く だ さ い 。

COMMAND TURN

ALL 50

-BGM PLAYER BGM

1 USER USER 4
TEC CAPITAL TEC

1 0000 0000 1
ORGANIZATION

> く く く

PLAY > START BUTTON

COMMAND TURN

ALL 50
-BGM PLAYER BGM

1 USER USER 4
TEC CAPITAL TEC

2 90000 145000 1
ORGANIZATION

>

PLAY > START BUTTON

オ ー ル

1COMMAND [コ マ ン ド ]( 標 準 設 定 :ALL)
オ ー ル

1 フ ェ イ ズ ( 自 分 の 軍 ) に 命 令 で き る ユ ニ ッ ト 数 で す。 「ALL 」

を 選 ぶ と 自 分 の フ ェ イ ズ 中 に 、 所 有 す る す べ て の ユ ニ ッ ト や
基 地 に コ マ ン ド を 与 え る こ と が で き ま す 。

2TURN [ター ン ]( 標 準 設 定 :50)
1 ゲ ー ム 中 の タ ー ン の 制 限 数 で す。 ゲ ー ム は タ ー ン が 終 わ っ

た 時 点 で 終 了 と な り、 そ の 時 の 得 点 で 勝 負 が 決 ま り ま す。

3BGM [バ ッ ク グ ラ ウ ン ド ミ ュ ー ジ ッ ク ]
ゲ ー ム 中 の 音 楽 で す。 全 部 で 5 種 類 あ り ま す。

4PLAYER [ プレ イ ヤ ー ]
ユ ー ザ ー

各 軍 を 操 作 す る プ レ イ ヤ ー で す 。 人 の 場 合 は 「USER 」、 コ
コン ピ ュー タ

ン ピ ュ ー タの 場 合 は 「COM 」 を 選 択 し 、 対 戦 プ レ イ の 場 合
ユ ー ザ ー コ ン ピ ュ ー タ

は 両 軍 と も 「USER 」 に し て く だ さ い 。 両 軍 と も 「COM 」

に 設 定 す る と コン ピ ュー タ 同 士の ゲ ー ム を 観 戦 で き ま す。

5TEC [テ ク ニ カ ル ]( 標 準 設 定 :1)
ユ ニ ッ ト 生 産 の 技 術 力 で す。 1~5 ま で の 段 階 が あ り、 こ こ

で は 1~3 ま で の 数 値 が 設 定 で き ま す 。 基 地 を 占 領 し 、 タ ー
、せ っ て い

ン 数 を 重 ね る と 次 第 に レ ベ ル ア ッ プ し ま す 。

※P.13 「マッ プ 画 面 」 を 参 考 に し て く だ さ い 。
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6CAPITAL [ キ ャ ピ タ ル ]( 標 準 設 定 :0)

軍 の 資 金 で す。 ユ ニ ッ ト の 生 産 や 都 市 の 占 領 で 増 減 し ま す 。

7ORGANIZATION [オ ー ガ ナ イ ゼ ー シ ョ ン ]

軍 の 編 成 で す 。 全 部 で 5 軍 あ り、 選 ん だ 軍 の 先 頭 の 旗 ( 中 央

寄り ) の 軍 が 自 軍 と し て マッ プ 上 に 配 置 さ れ ま す。 連 合 し た

軍の ユ ニッ ト は 初 期 マ ッ プ に は 配 置 さ れ ま せ ん が 、 生 産 し て

出 動 す る こ と が で き ま す。 最 高 4 軍 を 選 ぶ こ と が で き ま す。

同 軍 対 決 も 可 能 で す。

※ 組 み 合 わ せ は 1 軍 vs 1 軍 で も 2 軍 vs3 軍 で も 自 由 で す。

自 軍
5h

連 邦 軍 テ ィ タ ー ン ズ 軍 ハ マ ー ン · ア ク シ ズ 軍

ORGANIZATION

く
*

シ ャ ア · ネ オ ジ オ ン 軍 ク ロ ス ボ ー ン ·

ザ ン ス カ ー ル 連 合 軍

COMMAND TURN

ALL 50

BGM BGM

1 USER COM y
TEC CAPITAL TEC

1 45000 45000 1
ORGANIZATION

>

PLAY > START BUTTON

設 定 サ ン プ ル A

強 力 MS を 生 産 し ま く っ て 短
期 決 戦 す る な ら
キ ャ ピ タ ル を 豊 富 に 、 タ ー ン
を 少 な め に 設 定 し て ス ピ ー デ ィ

な 決 戦 を 。

設 定 サ ン プ ル B

ビ ギ ナ ー が 相 手 だ っ た ら、 こ

れ ぐ ら い の ハ ン デ で ……
CAPITAL TEC

2 120000 75000 1
ORGANIZATION

>

PLAY > START BUTTON

COMMAND TURN

ALL 120

-BGM PLAYER -BGM

1 USER USER 4

相 手 の キ ャ ピ タ ル を 豊 富 に

テ ク ニ カ ル を 高 め に 設 定 し て 。

ス ター ト

○ す べ て の ル ー ル 設 定 終 了 後 、START ボ タン を 押 す と ゲ ー
ム ス ター ト と な り ま す。

9
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サ ブ メ ニ ュ ー

エックス

マ ッ プ 画 面 中、 × ボ タ ン を 押

す と サ ブ メ ニ ュ ー が 表 示 さ れ

ま す。 好 き な メ ニ ュ ー に カ ー

ソ ル を 合 わ せ、 A ボ タ ン を 押
し て く だ さ い 。

ベ ース 表
ユニット表
宇 宙

セイリュクル
ミニマップ
消 去
バ ス

022000P
Tic: 3WS: 10MS:033
INC : D 10000
CAP : 0 19000 100

024000 円
Tic: 3WS: 10MS:035

INC : 0 10000
ALL CAP : 008930

TUEN

■ ベ ー ス 表

自 軍 が 占 領 し た 基 地 が 一 覧 で き ま す 。 見 た い 基 地 を + キ ー で

選 ん で A ボ タン を 押 す と 、 そ の 基 地 が マッ プ 上 に 表 示 さ れ、

さ ら に A ボ タ ン を 押 す と 生 産 画 面 を 見 る こ と が で き ま す 。

宇 宙 空 間 に あ る 基 地 地 球 に あ る 基 地 月 に あ る 基 地

0:4 1 1 :3 3:0
2 1 1 0

生 産 中 の ド ッ ク 内 の 生 産 完 了 の

ユ ニ ッ ト 数 戦 艦 数 ユ ニ ッ ト 数

基 地 数 が 多い 場 合 は ↓ キ ー の 上 下 で 送 っ て く だ さ い 。

■ ユ ニ ッ ト 表
モビルスーツ

自 軍 の ユ ニ ッ ト が 一 覧 で き ま す 。 は じ め に MS が 表 示 さ れ、

× ボ タ ン で 戦 艦 の 表 示 に 変 わ り ま す。

[MS 一 覧 表 ]
ナ ン バ ー モビル スー ツ

NO .: MS の 通 し 番 号
タ イプ

TYPE : ユ ニ ッ ト 名
エ ネ ル ギ ー

ENERGY : 現 在 の エ ネ ル ギ ー 残 量 / 最 大 エ ネ ル ギ ー
エクスペリ メンス

EXP : 現 在 の レ ベ ル
アク テ ィ ビ テ ィ せ んか ん オ ン

ACT : 戦 艦 に 搭 載 さ れ て い な け れ ば 「ON 」、 搭 載 さ れ て い
れ ば 「一 」
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E ( 左 端): そ の フ ェ イ ズ で は す で に 命 令 済 み と い う こ と を
表 し ま す 。

MOBILE Sur1 74/12% MILLE Sur 1 74/12%
NO. TYPE GAS A E

NO. TYPE ENERGY EXPIACT

019 GM 072/072
020 GM 328 014020 GM 072//072 I

B021 NEMG 072/072 1 GN

022 NEMG 072/072 I

Đ023 T GUNDAM 125/135 2 GN

8024 GP 1FB 152/152

025 V GUNDAM 128/128 1

026 G ALEX 104/104

EJ027 GP IFB 152/152
B028 G ALEX 104/104 1 GN

PRESS & BUTTON> CHAR SHIP)

さ ら に 、 L ボ タン か R ボ タ ン を 押 す と 、 推 進 剤 や 弾 薬 の 残 数

が 表 示 さ れ ま す 。
ガ ス

GAS/ 推 進 剤 の 残 量

A/A ボ タ ン 武 器 の 弾 薬 B/B ボ タ ン 武 器 の 弾 薬

[戦 艦 一 覧 表 ]
ナ ン バ ー ク ラ ス

NO .: 戦 艦 の 通 し 番 号
エ ネ ル ギ ー

ENERGY: 現 在 の エ ネ ル ギ ー 残 量 / 最 大 エ ネ ル ギ ー
モビルスーツ モビル スーツ す う

MS: 現 在 搭 載 し て い る MS 数 / 最 大 MS 搭 載 数
ア ク テ イ ビ テ イ オ ン

て い れ ば 「一 」

E( 左 端): その フ ェ イ ズ で は す で に 命 令 済 み と い う こ と を 表
し ま す。

WAR SHIPI /HRS WAR SHIPU BB/HEX
NO. CLASS GASIH SAS

3001 SALAMIS 021

SALAMIS 280//280 0/3 �N BJ002 SALAMIS 371 024

SALAMIS 280/280 0/3 GN 3003 SALAMIS 383 324 GOO

EJ004 W-BASE 250/350 2/5 GN EJOOL W-BASE 019 027

005 WEBASE 025

B006 AHGAMA 183 345

007 W-BASE 250/350 3/5 GN 007 N-BASE 163 025

400/400 1/6 GN ALE ION 180 047

360/360 0/4 GN G-PHANTOM 168 032

010 W-BASE 350/350 4/5 GN 010 W-BASE 010 025

PRESS & BUTTON >CMOBILE SUITI PRESS X BUTTON > (MOBIL F SMITT

さ ら に 、 L ボ タ ン か R ボ タ ン を 押 す と、 推 進 剤 や 補 給 ポ イ ン

ト が 表 示 さ れ ま す 。
ガ ス

GAS 推 進 剤 の 残 量
モビル スーツ モビルスーツ よ う

MS / MS 用 の 補 給 ポ イ ン ト WS
ウオーシップ

/ 戦 艦 用 の 補 給 ポ イ ン ト
11

NO. CLASS ENERGY MS ACT

3001 SALAMIS 280/280 0/3 GN

005 W-BASE 350/350 2/5 GN

AHGAMA 410/416 4/6 GN

019 GM 028 14 306

022 NEMO 330 314

(B)023 T GUNDAM 036 255 916

(3024 GP IFB 342 324 G12

025 V GUNDAM 042 325 255

026 G ALEX 336 GO9

GP 1FB 042 024 012

(028 G ALEX 334 020 009

NEMO 028 314

ALBION

G-PHANTOM

CLASS/ ユ ニ ッ ト 名

ACT : ド ッ ク に 入 っ て い な け れ ば 「ON 」、 ド ッ ク に 入 っ



★ ユ ニ ッ ト の 検 索

ユ ニ ッ ト を 選 択 し クリ ッ ク す る と 、 そ の ユ ニ ッ ト を マ ッ プ 上

に て 表 示 す る こ と が で き ま す 。

★ 一 覧 表 の 早 送 り · 早 戻 し

Y ボ タン を 押 し な が ら + キー を 押 す と 、 ↓ で 早 送 り、 ↑ で 早
戻 し、 → で 10コ 飛 ば し、 ← で 10コ 戻 し が で き ま す。

宇 宙

惑 星、 衛 星 マ ッ プ 上に い る 時 、 宇 宙 マ ッ プ に 戻 る 場 合 に 使 用
し ま す 。 宇 宙 マ ッ プ 上 の 惑 星 、 衛 星の ヘ ッ ク ス を ク リ ッ ク す
る と 惑 星、 衛 星 マ ッ プ に な り ま す 。

セ イ リ ョ ク 比

現 時 点 で の 自 軍 と 敵 軍 の 勢 力 が 比 較 で き ま す 。 規 定 タ ー ン 終

了 後 は こ の 勢 力 比 に よ っ て 、 引 き 分 け · 勝 利 · 完 勝 の 3 つ の

結 果 が 得 ら れ ま す 。

ミ ニ マ ッ プ

全体 を 見 渡 せ る ミ ニ マ ッ プ が

表 示 さ れ ま す 。 自 軍 · 敵 軍 の
ユ ニ ッ ト 、 占 領 物 は 青 色 ま た

は 赤 色 で 表 示 さ れ ま す 。 ミ ニ
マッ プ 上 の 枠 を + キ ー で 移 動

し 、 A ボ タ ン を 押 す と、 移 動

BLUE

089

055
B:11
C: 16

:09

B:09
16

:10

RED

812

058
B: 04

D

......
: 08

Haz

し た 場 所 の マッ プ 画 面 に 移 れ ま す 。 L ボ タ ン か R ボ タ ン を 押

す と 、 マ ッ プ 上 の ユ ニ ッ ト を 消 す こ と が で き ま す 。

■ 消 去

自 軍 の ユ ニ ッ ト ( 大 将 MS 以 外 ) を 消 す こ と が で き ま す。 カ ー
ソル を 廃 棄し た い ユ ニ ッ ト に 合 わ せ て A ボ タ ン を 押 す と 、マッ
プ 上 か ら そ の ユ ニ ッ ト は 消 え、 廃 棄 は 完 了 で す 。

■ パ ス

コ マ ン ド 数 が ま だ 残 っ て い て も 、 強 制 的 に 自 分 の フ ェ イ ズ を

終 了 し 、 敵 軍 の フ ェ イ ズ に 変 え る こ と が で き ま す 。

·
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マッ プ 画 面

マッ プ 画 面 の 見 方

現 在 の ポ イ ン ト C 現 在の タ ー ン 数

02a OOOP 024000F
To: 3WS: 10MS:033 TEC: 3WS: 1OMS:035
INC : OCAP : 0 1900

100 INC : 0 100gg
TLEN

制 限 タ ー ン 数

テ ク ニ カ ル

TEC : 現 在 の テ ク ニ カ ル レ ベ ル
ウオーシップ

●WS : 現 在 所 有 し て い る 戦 艦 の 数
モビルスーツ

●MS : 現 在 所 有 し て い る MS の 数
イ ン カ ム

●INC: 現 タ ー ン で の 収 入
キ ャピ タル げ ん ざい

●CAP : 現 在 の 軍 の 所 持 金 てい る 軍 の フ ェ イ ズ

ユ ニ ッ ト · イ ン フ ォ メ ー シ ョ ン

マッ プ 上の ユ ニ ッ ト を ク リ ッ ク し 、 A ボ タン を 押 す と、 自 軍
敵 軍 と も コ マ ン ド の 実 行 前 後 に か か わ ら ず 、 画 面 下 部 の イ ン
フ ォ メ ー シ ョ ン · ウ ィ ン ド ー の 半 分 に ユ ニ ッ ト · イ ン フ ォ メ ー
シ ョ ン が 表 示 さ れ ま す 。

モビル スーツ

OMS エ ネ ル ギ ー 残 量 / 最 大 エ ネ ル ギ ー
推 進 剤 残 量 最 大 推 進 力
のこ 、

残 り 弾 数 A/ 残 り 弾 数 B
モビルスー ツ

TURN レ ベ ル (MS)

戦 艦 エ ネル ギ ー 残 量 / 最 大 エ ネ ル ギ ー
推 進 剤 残 量 / 最 大 推 進 力

MS 用 補給 ポ イン ト / 戦 艦 用 補 給 ポイント
150

MS 搭 載 数 / 最 大 搭 載 可 能 数

※ こ の 状 態 の 時 、 × ボ タ ン を 押 し て も サ ブ メ ニ ュ ー は 表 示 さ

れ ま せ ん 。A ま た は B ボ タ ン で い っ た ん 解 除 し て く だ さ い 。
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AHGAMA
410/410
153/204
045 000

4/6

150

G ALEX
104/194
864/065
020 009

コ マン ド 残 数 :

その フ ェ イ ズ で 命 令 で
き る コ マ ン ド の 残 数

現 在 は 数 字 が 表 示 さ れ

ALL CAP : 008998



ユ ニ ッ ト の 移 動
モビル スーツ

戦 艦 ·MS の 移 動
モビ ル スー ツ

動 か し た い 戦 艦 ·MS に カ ー ソ ル を 合 わ せ、A ボ タ ン で ク リ ッ
ク す る と 戦 艦 ·MS の ミ ニ メ ニ ュ ー が 表 示 さ れ ま す 。 ミ ニ メ

モビル スー ツ

ニ ュ ー か ら 「イ ド ウ 」 を 選 択 し 、 A ボ タン を 押 す と、 マ ッ プ
上 に 移 動 可 能 範 囲 が 白 く 表 示 さ れ ま す 。 カ ー ソ ル を 移 動 可 能
範 囲 内 の ヘ ッ ク ス に 合 わ せ 、 ク リ ッ ク す る と 配 置、 こ こ で B
ボ タ ン を 押 す と キ ャ ン セ ル と な り、 A ボ タン を 押 す と 決 定 と な
り ま す。

モビル スーツ

ミ ニ メ ニ ュ ー が 表 示 さ れ な い MS は 、直 接 移 動 可 能 範 囲 が マッ

プ 上 に 表 示 さ れ ま す。

※ 移 動 後 の 戦 艦 を ク リ ッ ク す る と、 ユ ニ ッ ト イ ン フ ォ メ ー シ ョ

ン が 表 示 さ れ、 さ ら に ク リ ッ ク す る と 、 搭 載 MS 情 報 を 見 る

こ と が で き ま す。

戦 艦 の 移 動

イ ド ク
· 税 ゲ キ

MS

TR: 5WS: IBMS: 0 14

CAP SqUOSO ALL 150

SALAMIS
280/280
989/698624

2060008 ITS
T :: 5HS: IBMS:0 74

AP : 240050 ALL 150
280/280
080/095
624 999

モビ ル スー ツ

MS の 移 動

069000F 069000F Z-GUNDAM
Tu : SHS: 12MS:042 152/152

340/0To: SWS: 12MS:042
INC :025000CAP : 425 100 ALL

Z-GUNDAM152715
341/042
024 012 CAP SSS TBO ALLI 924 912

TURN

THEN
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推 進 剤 の 消 費
モビル スー ツ

戦 艦 やMS は 移 動 を 行 う と 推 進 剤 を 消 費 し ま す 。 推 進 剤 が 口
モビルスーツ

に な る と 戦 艦 お よ び MS は 周 囲 1 ヘ ッ ク ス に し か 移 動 で き な

く な り ま す 。

戦 艦 は 基 地 の ド ッ ク 内 、 ま た は 補 給 艦 か ら の 補 給 で 回 復 す る

こ と が で き ま す 。
モビルスーツ

MS は 戦 艦 に 搭 載 す る こ と で 回 復 す る こ と が で き ま す 。

モビル ス ーツ

戦 艦 か ら の MS の 発 進
モビル スーツ

MS を 発 進 さ せ た い 戦 艦 に カ ー ソ ル を 合 わ せ 、 A ボ タ ン で ク
リ ッ ク す る と 戦 艦 の ミ ニ メ ニ ュ ー が 表 示 さ れ ま す 。ミ ニ メ ニ ュ ー

モビルスーツ

か ら 「MS 」 を 選 択 し 、 A ボ タ ン を 押 す と、 画 面 下 部 に 搭 載
モビル スーツ モビルスーツ

し て い る MS が 表 示 さ れ ま す 。 発 進 さ せ た い MS を キ キ ー で

選 択 し ク リ ッ ク し ま す 。白 く 表 示 さ れ た 発 進 可 能 範 囲 内 の ヘ ツ
モビルスーツ

ク ス へ MS を 移 動 さ せ、 ク リ ッ ク す る と 配 置、 こ こ で B ボ タ

ン を 押 す と キ ャ ン セ ル と な り 、 A ボ タン を 押 す と 決 定 と な り

ま す 。
モビル スーツ

※ 戦 艦 か ら の MS の 発 進は 戦 艦 が 命 令 実 行 済 み の 場 合 で も、
モビル スーツ

MS が 命 令 実 行 前 で あ れ ば 可 能 で す 。
モビル スー ツ

※ 命 令 実 行 済 み の MS は 、 搭 載 MS 表 示 の 枠 の 下 に 発 進 で き

る ま で の タ ー ン 数 が 表 示 さ れ 、発 進 さ せ る こ と は で き ま せ ん 。
モビル スーツ

※ ゲ ー ム ス タ ー ト 時 は 、 特 殊 な ユ ニ ッ ト を 除 き、 MS は す べ
て 戦 艦 の 中 に 格 納 さ れ て い ま す 。

G M
To:SWS:22MS:08 1
ING : 96 10CAP : ALL 150

TLEN

072/072
028/028

3 014 655

15



モビル スー ツ

戦 艦 へ の MS の 収 納
モビル スー ツ ば あ い モビルスーツ

格 納 さ せ た い MS の 移 動 可 能 範 囲 内 に 戦 艦 が い る 場 合 MS の
モビル スーツ

収 納 が 可 能 で す 。MS を 戦 艦 と 同 じ ヘ ッ ク ス に 移 動 さ せ 配 置 、

決 定 す れ ば 自 動 的 に 収 納 さ れ ま す 。 移 動 先 の 戦 艦 が 搭 載 可 能
モビルスーツす う

な MS 数 を 満 た し て い る 場 合 は 収 納 で き ま せ ん 。 ま た 、 そ の

ユ ニ ッ ト を 回 復 さ せ る だ け の 補 給 ポ イ ン ト が 戦 艦 に な い 場 合

も、 収 納 で き ま せ ん 。

206000 P G M
Tec : SWS:2 2MS:0 18 972/072

325/028
014 035

INC : 06 5000
CAP :65 13 70 ALL 150

TUKN

372/672
025/
0 04 035

廃 棄 コ ロ ニ ー の 移 動

占 領 下 に あ る 廃 棄 コ ロ ニ ー は
移 動 さ せ るこ と が 可 能 で す 。

移 動 さ せ た い 廃 棄 コ ロ ニ ー に
カ ー ソ ル を 合 わ せ、 A ボ タ ン

を 押 す と、 移 動 可 能 範 囲 が 白

く 表 示 さ れ ま す 。 移 動 さ せ た

い 場 所 に カ ー ソ ル を 移 動 さ せ、

2060009 125 Ti:4WS: 17MS:0 70

CAP : 462310 00 150
THEA

ALL CAP : 2 10198

A ボ タ ン を 押 す と 移 動 し ま す。

※ す べ て の ユ ニ ッ ト は 1 フ ェ イ ズ に つ き 1 コ マ ン ド の み 可 能
で、 コ マン ド が 終 了 し た ユ ニ ッ ト に は 、 『E 』 マ ー ク が 表 示
さ れ ま す。

※SELECT ボ タン を 押 す と 、 ま だ 命 令 を 実 行 し て い な い ユ
セ レ ク ト

ニ ッ ト ( 『E 』 マ ー ク が つ い て い な い ユ ニ ッ ト ) を 順 次 検 索

で き ま す 。

※ カ ー ソ ル を 早 く 動 か し た い 時 は 、 Y ボ タ ン を 押 し な が ら +
キー を 押 し て く だ さ い 。

16

CAP : 65 1310 ALL 150
TURN

20bOBOP

Tic : 5 WS: 19MS:0 76



モビル スーツ

戦 艦 ·MS の ミ ニ メ ニ ュー

戦 艦 イ ド ウ : 戦 艦 の 移 動

砲 撃 : 戦 艦 か ら の 長 距 離 攻 撃 ( 詳 し く は P.29 の 「戦

艦 か ら の 攻 撃 」 を 参 照 く だ さ い )
モビル スー ツ モビル スーツ

M S:MS の 発 進

ホ キ ュウ : 戦 艦 へ の 補 給 ( 詳 し く は P.32 の 「補 給 」 を 参

照 く だ さ い )
モビル スー ツ

MS
モビル スー ツ

イ ド ウ :MS の 移 動
せ つ モビルスーツ モビル スーツ

間 接 :MS か ら の 長 距 離 攻 撃 ( 詳 し く は P.31 の 「MS
か ら の 間 接 攻 撃 」 を 参 照 く だ さ い )

特
モビル スーツモビルスーツ

殊 :MS か ら の 特 殊 攻 撃 ( 詳 し く は P.31 の 「MS
か ら の 特 殊 攻 撃 」 を 参 照 く だ さ い )

モビル スーツ

※ ミ ニ メ ニ ュ ー が 表 示 さ れ な い MS も あ り ま す 。

宇 宙 と 惑 星 · 衛 星 間 の 移 動

宇 宙 マ ッ プ 上 の 惑 星 · 衛 星 の 中 心 部 を ク リ ッ ク す る と 、 惑 星

· 衛 星 の マ ッ プ を 見 る こ と が で き ま す。

惑 星 · 衛 星 マ ッ プ か ら 宇 宙 マ ッ プ に 戻 る 時 は サ ブ メ ニ ュ ー の

「宇 宙 」 コ マン ド で 行 っ て く だ さ い 。

ベース表
エニット 表

S 宇 宙
セイリークル
ミニマップ
消 去
バ ス

UEZUUUP U24000P
Tic:3WS: 10MS:033
INC : 0 10000
CAP : 0 19000 00 ALL

Tid: 3WS: 10MS:035
INC : 0 10000
CAP: 008930

Tu:3WS: 10MS:033
INC:0 10000
CAP : 0 19000

Tr:3WS: 10MS:035
INC : 0 10000
CAP: 008930

TLIEN TUEN

宇 宙 と 惑 星 間 を 行 き 来 で き る の は 、万 能 艦 と HL V( 移 動 用 力

プ セ ル ) の み で す 。宇 宙 と 衛 星 間 を 行 き 来 で き るの は 宇 宙 艦 ·
モビル スーツ

万 能 艦 ·HLV で す。 MS は そ れ ぞ れ の 移 動 に 適 す る 戦 艦 に

の せ て 移 動 さ せ て く だ さい 。

17
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宇 宙 → 惑 星 · 衛 星

移 動 し た い 惑 星 · 衛 星 の 中 心 6 ヘ ッ ク ス に 宇 宙 艦 や 万 能 艦 ·

HL V を 移 動 さ せ る と 、 地 上 に 降 下 す る こ と が で き ま す。

194 BLOTON
1 400/400TR&5HS:24MS

INCIDE
CAP : 444990 ALL 150 gar arr P:999990 ALL 051

TURN

惑 星 · 衛 星 → 宇 宙

惑 星 · 衛 星 か ら 宇 宙 へ の 移 動 は 、 宇 宙 艦 や 万 能 艦 ·HLV を

自 軍 占 領 下 の シ ャ ト ル 基 地 か ら 打 上 げ る こ と で 可 能 と な り ま

す。 自 軍 が 占 領 し た シ ャ ト ル

基 地 の 近 く の 宇 宙 艦 や 万 能 艦

·HLV の 移 動 先 を シ ャ ト ル
基 地 に 合 わ せ 、 ク リ ッ ク し た

時 に 、 ミ ニ メ ニ ュ ー の 「打 上

げ 」が 表 示 さ れ れ ば、「打 上げ 」

コ マ ン ド を 実 行 し 、 宇 宙 へ 行

打 上 HK!

141 ALS TON
400/400
182/190

ALL 150
TURN 6

く こ と が で き ま す 。

移 動 力 が 不 足 し て い る 場 合 は ミ ニ メ ニ ュ ー が 表 示 さ れ ま せ ん 。

い っ た ん シ ャ ト ル 基 地 の 上 ま で ユ ニ ッ ト を 移 動 さ せ 、次 の タ ー

ン で 再 び 「イ ド ウ 」 コ マン ド を 選 び 、 ユ ニ ッ ト を 移 動 さ せ ず

に 決 定 す る と、 「打 上げ 」 コ マ ン ド が 表 示 さ れ 、 宇 宙 へ 行 く こ

と が で き ま す。

GOOD

DO

18

降 一 下 !!

154MUMS:09 1
.00

T:5WS:24MS:09 1
IN

400/400
187/ 130TEL

TURN



占 領
モビル スー ツ

MS を 敵 軍 よ り も 早 く 基 地 等 に 移 動 さ せ る と 占 領 が 完 了 し 、

ポ イ ン ト が 得 ら れ ま す 。 そ の 占 領 物 は マ ッ プ 上 で 自 軍 と 同 じ

色 に 変 わ り ま す 。た だ し 戦 艦 や 巨 大 MA で の 占 領 は で き ま せ ん 。
モビルスーツ スリーデイー

MS を 敵 軍 の 基 地 上 に 移 動 さ せ る と 、 3D バ ト ル 画 面 に な り
スリーデイー

ま す 。 3D バ ト ル で 基 地 の エ ネ ル ギ ー を 口 に す る と 占 領 が 完

了 し ま す。

Th

Tic: SHS:2 2MS:08 1
INC : DECAP : 499990 911 150

TURN

GP OFB
152/ 152

049/942asa orz
C LJ

占 、 領

2 100OF
Tec: SWS:22MS:08 1

1 96 7500CAP : 449990 ALL 150
TURN

GP IFB
152/ 152
040/042
024 012

C LJ

占 領 の 際 、 敵 軍 の 基 地 で 生 産 中 ま た は 生 産 を 完 了 し た ユ ニ ッ

ト は 自 軍 の も の と な り ま す 。 た だ し 、 ド ッ ク 内 に 入 港 し て い
モビル スーツ

る 戦 艦 は 搭 載 し て い る MS と と も に 消 滅 し ま す 。

(詳 し く は P.22 の 「生 産 」 を 参 照 く だ さ い )

006

UU
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占 領 物 の サ ブ メ ニ ュ ー

[ 基 地 ]
モビル スーツ

基 地 上 に MS が い る 場 合
モビル スーツ

ユ ニ ッ ト :MS に 命 令 を 与 え る こ と が で き ま す 。

ベ ー ス : フ ァ ク ト リ ー や ド ッ ク内 の ユ ニ ッ ト を 発 進 さ せ た

り、 フ ァ ク ト リ ー で ユ ニ ッ ト を 生 産 す る こ と が で

き ま す 。

基 地 上 に 戦 艦 を 移 動 さ せ た 場 合

ド ッ ク : 戦 艦 を ド ッ ク に 入 港 さ せ ま す 。

防 エ イ : 戦 艦は 基 地 上 に 残 り 敵 か ら 基 地 を 守 り ま す 。

ユ ニ ット
ベ ー ス

Tic: SUS: | 1MS:0 70Tic: 5WS:2 2MS:08 1
INC : 06 1500

CAP : 499990 ALL 051 CAP : 8 126 10

防 工 4
ド ッ ク

C HIOBOP
: SWS:22MS:08 1

37500

AHGAMA
413/410
203/204

CAP : 449990 ALL 051
TURN

045 990

[ シ ャ ト ル 基 地 ]

シ ャ ト ル 基 地 に 戦 艦 を 移 動 さ せ た 場 合

打 上 げ : 戦 艦 を 宇 宙 に 打 ち 上 げ ま す。

防 エ イ : 戦 艦 は シ ャ ト ル 基 地 上 に 残 り 敵 か ら 基 地 を 守 り ま

す。

打 上 げ !

193 T:5HS:2 2MS:08 1 40G/400
182 / 190INC : 06 7500CAP : 499446 ALL 150

TURN

ALB ION
403 400
188 / 130
04F COO

LINCAP :49999 ALL 150
TURN

032 030
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■ 占 領 対 象 物 と 収 入

収 入
占 領 物 機 能

ポ イ ン ト TEC 資 金 (G)

基 地
ユ ニ ッ ト を 生 産 す る こ と

が で き ま す 。
2,000 2

シ ャ ト ル
基 地

戦 艦 を 宇 宙 に 打 ち 上 げ る

こ と が で き ま す 。
1,000

都 市
毎 タ ー ン ご と に 収 入 を 得

る こ と が で き ま す。
5,000 2,500

コ ロ ニ ー
レ ー ザ ー

砲

. う

コ ロ ニ ー レ ー ザ ー 砲 を 撃

つ こ と が で き ま す。

廃 棄 移 動 さ せ て コ ロ ニ ー 落 と
コ ロ ニ ー し を す る こ と が で き ま す。

※ TEC の レ ベ ル ア ッ プ は 、 多 く の 基 地 を 占 領 し、 タ ー ン を
重ね る こ と で す。 基 地 を 占 領 し て い れ ば 、 毎 ター ン ご と に
TEC レ ベ ル ア ッ プ ポ イ ン ト が 自 動 的 に 蓄 積 さ れ 、 自 動 的
に レ ベ ル ア ッ プ し て い き ま す。

Deel

U.N.T.SPAC

21



生 産

モビル スー ツ

MS の 生 産

一 定 の 資 金 を 持 っ て い る と 自 軍 の 占 領 下 に あ る 生 産 基 地 内 の

フ ァ ク ト リ ー で ユ ニ ッ ト を 生 産 す る こ と が で き ま す 。

自 軍 の フ ェ イ ズ に な っ た ら 基 地 を ク リ ッ ク し ま す 。 生 産 画 面
フ ア ク ト リ ー

(FACTORY) が 表 示 さ れ ま す 。 1~4 の 空 い て い る 工 場
モビルスーツ

に カ ー ソ ル を 合 わ せ ク リ ッ ク し 、 生 産 し た い MS を + キ ー 上
エックス

下で 選 び A ボ タ ン で 決 定 、 × ボ タ ン で 生 産 開 始 とな り ま す 。

空 い て い る 工 場 の 数 だ け 生 産 す る こ と が で き ま す。
モビルスーツ モビル スー ツ

MS は 現 在 持 っ て い る 資 金 で 生 産 可 能 な 金 額 の MS だ け を 表
示 し ま す。

せ い さ ん モビル スーツ

生 産 MS の イ ン フ ォ メ ー シ ョ ン
コ ス ト

COST : 生 産 金 額
エ ネ ル ギ ー

ENERGY : エ ネル ギ ー
ム ー プ

MOVE : 移 動 力
ター ン

P ·TURN : 生 産 完 了 タ ー ン 数

S ·TURN : 補 給 が 満 タ ン に な る タ ー ン 数
タ ー ン

ポ イン ト

S·POINT : 一 回 の 補 給 で の 消 費 量

■ 戦 艦 の 生 産
モビル スー ツ

手 順 は MS の 生 産 と 同 様 で す 。 生 産 し た い 戦 艦 を + キ ー 左 右
で 選 び 、 生 産 し ま す 。

生 産 戦 艦 の イ ン フ ォ メ ー シ ョ ン
コ ス ト

COST : 生 産 金 額
エ ネ ル ギ ー

ENERGY : エ ネ ル ギ ー
ム ー プ

MOVE : 移 動 力
ター ン

P ·TURN : 生 産 完 了 タ ー ン 数

S·TURN : ド ッ ク 内 で 補 給 が 満 タ ン に な る ター ン 数
ター ン

レ ン ジ

RANGE : 砲 撃 の 射 程 ヘ ッ ク ス

22



キャバ シテイ

C·CAPA: 搭 載 可 能 MS の 最 大 数
サ プ ラ イ

M · SUPPLY:MS 用 補 給 物 資 量
サ プ ラ イ

S · SUPPLY: 戦 艦 用 補 給 物 資 量

モビ ル スー ツ

生 産 MS 選 択 時 、 L ボ タ ン ま た は R ボ タ ン で MS の 装 備 を 見

る こ と が で き ま す。

FACTORY FACTORY
BUTTON PRES BUTTON

F

レ IC.AM WEAPON
COST
ENERG
MOVE
P . T
S . TU
S . PO

- COMMENT

2 120003
To : 5 HS:2 4MS:09 1 Tr:5WS: 17MS:077 To: SWS:24MS:09 1

INC: 883588

0680009
TH:5WS: 17MS:0 77

근육5: 무료래동무음
TUEN

生 産 完 了 ユ ニ ッ ト の 発 進

生 産 が 完 了 し た ユ ニ ッ ト を 基 地 か ら 発 進 す る 場 合 は 、 生 産 が

完 了し た フ ァ ク ト リ ー に は 「出 撃 OK! 」 が 表 示 さ れ て い ま

す の で、 そ の フ ァ ク ト リ ー に カ ー ソ ル を 合 わ せ 、 クリ ッ ク す
れ ば 基 地 か ら 発 進 さ せ る こ と が で き ま す。

FACTORY
BUTTON

L 忠 孝 OK !!!

2 12000 �
Tic: SWS:24MS:09 1 Tu: 5WS:24MS:092
ING :884398 ALL 150

TURN

モビル スーツ

★ 1 ゲ ー ム 中 1 プ レ イ ヤ ー が 所 有 で き る ユ ニ ッ ト は MS128 ユ

ニ ッ ト、 戦 艦 40ユ ニ ッ ト で す 。 「消 去 」 コ マ ン ド を 上 手 に 利 用

し ま し ょ う 。

23

SOg 150
TUEN

2/072
028/028
014 336CAp: 49q490 ALL

2
BIETY4 3 층을

2 3777

4

………

TE

004
NAH . CFTRIL

2 12000P

ING : 084398 ALL
TUEN

CAP : 999888

1 タ ーン

出 事 OK!
068000A

To : SWS: 1 7MS:0 7
INC : 02:999490



バ ト ル

マッ プ 上 で 敵 の ユ ニ ッ ト と 接 触 す る と 、 バ ト ル を 仕 掛 け る こ

と が で き ま す 。 バ ト ル を 仕 掛 け る と 画 面 は バ ト ル モー ド に 切
り 替 わ り ま す 。 戦 略 上 邪 魔 な 敵 ユ ニ ッ ト に は バ ト ル を 仕 掛 け
て 叩 き つ ぶ し ま し ょ う 。

バ ト ル を 仕 掛 け る

自 軍 の ユ ニ ッ ト を 移 動 さ せ 、 敵 の ユ ニ ッ ト と 隣 り 合 う と 、 攻
撃 可 能 な 敵 ユ ニ ッ ト が 白 く 表 示 さ れ ま す 。 複 数 の 敵 ユ ニ ッ ト

と 隣 り 合 う 場 合 は + キ ー で 攻 撃 を 仕 掛 け る 敵 ユ ニ ッ ト を 選 び

A ボ タ ン を 押 す と、 バ ト ル の 開 始 で す 。

バ ト ル の 回 避

敵 の ユ ニ ッ ト と 隣 り 合 っ て も、 バ ト ル を 避け た い 場 合 は 、 B

ボ タ ン を 押 し 、 敵 ユ ニ ッ ト を 白 か ら 元 の 色 に 戻 し て か ら A ボ

タ ン で 決 定 し ま す。

モビル スーツ モビル スーツ

MSVSMS

BATTLE

AUTO

VS

MANU

ノーマル

PRESS
START BUTTON

モビル スーツ

MSvs 戦 艦
モビル スー ツ

MS か ら 攻 撃 を 仕 掛 け た
場 合 →

TIME
19

← 戦 艦 vs 戦 艦
モビ ル スー ツ

戦 艦 v SMS

2 12000P
TR : SWS:30MS: 108
INC : 06 7500

CAP : 449990 ALL 150 CAP : 4436 10
TURN

2512

068000P
TR:SWS: 17MS:0 78

戦 艦 か ら 攻 撃 を 仕 掛 け た

場 合

24

バ ト ル の 種 類



モビル ス ー ツ モビル ス ー ツ

1 .MS v s MS
モビル スーツ モビル スーツ

MS が MS に 攻 撃 を 仕 掛 け た 場 合 、 両 軍 合 わ せ て 最 大 7 機 が

同 時 に バ ト ル に 突 入 す る、 ア ク シ ョ ン バ ト ル に な り ま す 。

画 面 説 明

● 自 軍 の デ ー タ ● 敵 軍 の デ ー タ
モビルスーツ

● バ ト ル に 参加 し て い る MS ● 残 り 時 間

58 B011

モビル スーツ て き ぐ ん モビル スーツ

● 自 分 が 操 作 し て い る MS

の エ ネ ル ギ ー 、 使 用 制 限 武

器 ボ タン と 弾 薬 残 数

L● 攻 撃 を 仕 掛 け た 敵 軍 MS
の エ ネ ル ギ ー 、 使 用 制 限 武

器 ボ タ ン と 弾 薬 残 数

■ バ ト ル 範 囲 の 決 定
モビル スーツ

バ ト ル に 参 加 す る MS の 数 は 、 バ ト ル の 中 心 位 置 に よ っ て 変
て きモビル スーツ て き モビル

わ り ま す 。 移 動 先 に 隣 り 合 う 敵 MS が 複 数 あ る 場 合 は 、 敵 M
スーツ しろ
S が 白 く 表 示 さ れ て い る 状 態 の 時 に 、 ヤ キ ー で バ ト ル の 中 心

モビル スーツ

と な る MS を 選 択 、 A ボ タ ン で 決 定 。 画 面 は バ ト ル ス タ ー ト
ス タ ー ト

画 面 に 切 り 替 わ り、 START ボ タ ン を 押 す と バ ト ル の ス タ ー
ト で す。

069000P GP28
Tic: SWS: 15MS:Obe 120/120

CAP:636440 ALL 100
TURN TURN CLI

モビル スー ツ

バ ト ル の 範 囲 は 、 バ ト ル を 仕 掛 け ら れ た MS を 中 心 と し た 周
囲 6 ヘ ッ ク ス の 計 フ ヘ ッ ク ス 分 で す。 そ こ に い る ユ ニ ッ ト は
すべ て バ ト ル に 参 加 し ま す。 バ ト ル の 舞 台 は 中 心 の ヘ ッ ク ス
の 地 形 と な り ま す。

25

GPEA
120 / 120

025/095
324 935

069000 円

To : SWS: ISMS:068
C:025000CAP : 636440 ALL

925/095
624 336

B007A020



モビ ル ス ー ツ

■ MS の 操 作
モビルスー ツ

プ レ イ ヤ ー が 操 作 す る MS は 攻 撃 を 仕 掛 け た MS か 、 仕 掛 け
モビル スーツ

モビル スーツ モビ ル スー ツ

ら れ た MS1 機 の み で す 。 自 軍 が 複 数 の 場 合 、 他 の MS は コ
モビル スーツ

ン ピ ュ ー タ が 操 作 し ま す。 プ レ イ ヤ ー 操 作 の MS が 破 壊 さ れ
モビルスーツ

て し ま っ た 後 は 、 自 軍 の 残 り の MS は 引 き 続 き コ ン ピ ュ ー タ

が 操 作 し 、 画 面 は エ ネ ル ギ ー 残 量 の 一 番 多 い MS を 中 心 に 動

き ま す 。

オ ー ト マ ニ ュ ア ル

■ 操 作 の 設 定 (AUTO&MANU)
セ レ ク ト オ ー ト

バ ト ル ス タ ー ト 画 面 時 に 、 SELECT ボ タ ン で 「AUTO( オ ー
モビル スーツ マ ニ ュ ア ル

ト = す べ て の MS を コ ン ピ ュ ー タ に 操 作 さ せ る ) 」か 「MANU
モビル スーツ

( マ ニ ュ ア ル = 攻 撃 を 仕 掛 け た MS は 自 分 で 操 作 す る ) 」か を

選 択 し て く だ さ い 。

■ 作 戦 タ イ プ の 選 択
オ ー ト

操 作 を 「AUTO( オ ー ト ) 」 に し た 場 合 、 ま た は 自 機 以 外 に
モビル スー ツ モビ ル スーツ

味 方 の MS が い る 場 合 、 コ ン ピ ュ ー タ が 操 作 す る MS に 作 戦

を 与 え る こ と が で き ま す 。 A ボ タ ン で 順 送 り 、 B ボ タ ン で 逆

送 り し 6 種 類 の 命 令 か ら 一 つ を 選 び ま す 。

ノ ー マ ル : 通 常 の 戦 闘

撃 : 積 極 的 な 戦 闘

撃 : 一 撃 離 脱 の 戦 闘

存 : 退 避 戦 闘

衛 : 護 衛 目 標 を 守 る

+ キ ー で 護 衛 目
PRESS

START BUTTON

集

標 を 選 択

中 : 目 標 を 集 中 攻 撃

ト キ ー で 攻 撃 目 標 を 選 択

26
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モビ ル スー ツ

MS の 判 別

バ ト ル 中 、 プ レ イ ヤ ー の 操 作 機 は ジ ェ ッ ト 噴 射、 サ ー ベ ル 、

ビ ー ム の 色 で 判 別 す る こ と が で き ま す。

黄 色 : プ レ イ ヤ ー 操 作 機
モビル スーツ

青 色 : 青 軍 の MS
モビル スーツ

オ レ ン ジ : 赤 軍 の MS

X
BLUEB012A0284.6 B022A017

モビル スーツ

MS の 攻 撃

+ キ ー で 操 作 機 を 移 動 さ せ な が ら 、 A、 B 、 X 、 Y い ず れ か
か へ ん モビル スーツ

の ボ タン で 武 器 に よ る 攻 撃 を 行 い ま す。 可 変 MS は し ボ タ ン

で 変 形 、 R ボ タン で 敵 の 攻 撃 を 一 瞬 か わ す こ と が で き ま す。
き ょ だ い モビルアーマー

巨 大 MA は R ボ タ ン で バ リ ア を 張 る こ と が で き ま す。

■ 武 器 の 使 用 制 限

使 用 回 数 に 制 限 の あ る 武 器 は 画 面 上 部 に 表 示 さ れ ま す 。 消 耗

し た 弾 薬 は 戦 艦 に 搭 載 す る と 使 用 回 数 が 回 復 し ま す 。

■
モビル スーツ

地 形 と MS の 関 係
モビルスーツ

MS は 地 形 に よ っ て バ ト ル の 得 意 · 不 得 意 が あ り ま す 。 多 機

同 時 バ ト ル の 場 合 で も、 バ ト ル の 舞 台 と な る 地 形 に 進 入 で き
.

モビル スーツ

な い MS は 戦 闘 に 参 加 す る こ と が で き ま せ ん 。

■ バ ト ル の 勝 敗
モビルスーツ

バ トル の 制 限 時 間 は60 秒 。 自 軍 ま た は 敵 軍 の MS が す べ て 破
壊 さ れ て し ま っ た 場 合 は 、 時 間 内 で も バ ト ル は 終 了 し ま す 。

27



モビル スー ツ
モビル スー ツ

2. MSVS 戦 艦 (MS か ら 攻 撃 を 仕 掛 け た 場 合 )
モビル スーツ

MS が 隣 り 合 っ た ヘ ッ ク ス に い る 戦 艦 に 攻 撃 を 仕 掛 け た 場 合
モビル スーツ スリー ディー た い か ん

、 敵 戦 艦 に 対 し MS が 真 上 か ら ダ イ ビ ン グ し て い く 3D 対 艦
バ ト ル モ ー ド に な り ま す 。 戦 艦 か ら の 砲 撃 に 当 た ら な い よ う

モビル スーツ

に MS を 操 作 し 、 照 準 を 敵 戦 艦 に 合 わ せ A ま た は Y ボ タ ン で
攻 撃 し て く だ さ い 。 じ ぐ ん モビルスーツ

自 軍 MS の エ ネ ル ギ ー
TIME

05
モビル スー ツ

MS の 照 準

敵 戦 艦 か ら の ビ ー ム 弾

モビル スー ツ

MS か ら の ビ ー ム 弾

敵 戦 艦 の エ ネ ル ギ ー
オ ー ト マ ニ ュ ア ル

■ 操 作 の 設 定 (AUTO&MANU)
セ レ ク ト オ ー ト

バ ト ル 開 始 画 面 で SELECT ボ タ ン を 押 す と 「AUTO( オ ー
マ ニ ュ ア ル

ト ) 」 か 「MANU( マ ニ ュ ア ル ) 」 か を 選 択 で き ま す 。 選 択 後
ス タ ー ト

、 START ボ タ ン で バ ト ル が 開 始 さ れ ま す。
モビルスーツ

IMS の 操 作
モビル スーツ

画 面 上 の MS の 位 置 は 固 定 さ れ て い ま す 。 + キ ー の 左 右 で 画
、 か い て ん モビル スーツ

面 を 回 転 、 上 下 で MS を 上 下 に 移 動 さ せ ま す。 × ボ タ ン で 照
モビル スーツ

準 を MS か ら 遠 ざ け 、 B ボ タ ン で 照 準 を 近 づ け ま す 。 A ま た
は Y ボ タ ン で 攻 撃 し ま す 。

ト キ ー の 左 右 で 回 転 B ボ タ ン で 照 準 を 近 づ け る
04 TIME

22

28

■ 画 面 説 明



■ バ ト ル の 勝 敗
モビル スーツ

バ ト ル の 制 限 時 間 は 30秒 。 時 間 内 に MS, 戦 艦 ど ち ら か の エ

ネル ギ ー が 口 に な っ た ら 、 時 間 内 で も バ ト ル は 終 了 し ま す 。

※ バ ト ル が 発 生 す る 地 形 に よ っ て 背 景 は 変 化 し ま す 。

※ 水 中 か ら の 攻 撃 は 水 上 の 戦 艦 に 向 か っ て 攻 撃 す る 形 と な り
ま す 。

スリーディーた い か ん

■3D 対 艦 バ ト ル は 、 基 地 を 占 領 す る 際 に も 行 わ れ、 そ の 場
合 の 攻 撃 目 標 は 、 戦 艦 で は な く 基 地 都 市 と な り ま す 。

モビ ル ス ー ツ

3. 戦 艦 VS 戦 艦 · 戦 艦 vsMS

(戦 艦 か ら 攻 撃 を 仕 掛 け た 場 合 )

戦 艦は 隣 り 合 わ な い 敵 ユ ニ ッ ト に 、 長 距 離 攻 撃 を 仕 掛 け る こ

と が で き ま す。 戦 艦 を ク リ ッ ク し 、ミ ニ メ ニ ュ ー か ら 「砲 ゲ キ 」

コ マ ン ド を 選 択 す る と 、 攻 撃 可 能 範 囲 が 白 く 表 示 さ れ ま す 。

攻 撃 し た い ユ ニ ッ ト に カ ー ソ ル を 合 わ せ A ボ タ ン を 押 し て く

だ さ い 。 ア ニ メ ー シ ョ ン の デ モ 画 面 が 表 示 さ れ 攻 撃 が 開 始 さ

れ ま す 。

■ 画 面 説 明 支 援 効 果 の ゲ ー ジ

ミ ノ フ ス キ ー 粒 子 の 濃 度 33 14

E

USUUUUR
TI:SWS: ISMS:075
INC : 25000CAP :89T

Tr:SWS: 16MS 057
INC : 0200OUCAP : 637530

TUEN

ユ ニ ッ ト の エ ネル ギ ー

29



★ 攻 撃 す る 目 標 ユ ニ ッ ト が 戦 艦 の 場 合 は 、 敵 戦 艦 か ら も 砲 撃

を し て き ま す 。 (射 程 範 囲 内 の 場 合 )
モビル スーツ

★ 攻 撃 す る ユ ニ ッ ト が 間 接 攻 撃 の 可 能 な MS の 場 合 も 攻 撃 し
て き ま す 。 (射 程 範 囲 内 の 場 合 )

モビルスーツ

★ 隣 り 合 っ た MS に も 「砲 ゲ キ」コ マ ン ド を 実 行 す る こ と が で
モビルスーツ

き ま す が 、 MS も 反 撃 し ま す 。

■ ミ ノ フ ス キ ー 粒 子 の 効 果

自 機 の 廻 り の ミ ノ フ ス キ ー 粒 子 の 濃 度 が 高 け れ ば 高 い ほ ど、

敵 の 攻 撃 が 当 た り に く く な り ま す 。

※ 地 形 別 ミ ノ フ ス キ ー 粒 子 濃 度 は P.36·P.37 の 「ユ ニ ッ ト 種

類 別 移 動 力 消 費 量 一 覧 」 を 参 照 く だ さ い 。

シ ェ ン コ ク カ
845 64

ZANZIBAR
3507950
1 13/160

ALL
TSHS: 15MS:075
INC :925000CAP : 841690 ALI CAP : 69 1898100

TURN

■ 支 援 効 果
モビル スー ツ

攻 撃 目 標 に 隣 接 す る ヘ ッ ク ス に 味 方 の MS が い る と 、 支 援 効

果 が 得 ら れ 攻 撃 が 有 利 に な り ま す 。 支 援 効 果 は デ モ 画 面 の 上

に あ る ゲ ー ジ で 示 さ れ ま す。

06 06

イ ド ン

W-BASE
1 550 /350

UACUUU P
BISWS: 1905:0 10

USuuuuR
TO:5HS: 19MS:0 10

YC :025000
HP 999990 A11 032 000 INCtUS

CAP : 4' CAP : 48945
TURN TURA
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モビル ス ー ツ

4. MS の 間 接 · 特 殊 攻 撃

間 接 攻 擊
モビルスーツ

MS の 中 に も 戦 艦 と 同 じ よ う に 長 距 離 攻 撃 が 可 能 な ユ ニ ッ ト
モビル スーツ

が あ り ま す 。 間 接 攻 撃 が 可 能 な MS に カ ー ソ ル を 合 わ せ 、 ミ

ニ メ ニ ュ ー か ら 「間 接 」 コ マ ン ド を 選 択 、 攻 撃 可 能 範 囲 が 白

く 表 示 さ れ ま す の で 、 攻 撃 目 標 に カ ー ソ ル を 移 動 し て A ボ タ

ン を 押 す と 攻 撃 開 始 で す。

※ 戦 艦 の 砲 撃 と同 じ よ う に 、 ミ ノ フ ス キ ー 粒 子 の 濃 度 や 支 援

効 果 が 攻 撃 の 有 利 不 利 に 影 響 し ま す 。

12% 12%

イ ド ク ド
税 ゲ キ

072000
T&c: SWS: 1SMS:0 76
1 5:025000

G-CANNON
986/965
030/032
GIS G95

T :: SHS: 15MS:076
INC : 025998CAP : 466340 ALL

TUEN

Tr: SWS: 16MS:057

ČAP : 691530

特 殊 攻 撃

間 接 攻 撃 の 中 に は 、 特 に 強 力 な 攻 撃 と し て 特 殊 攻 撃 が あ り ま

す 。 射 程 内 に い る ユ ニ ッ ト に 大 ダ メ ー ジ を 与 え る こ と の で き
モビル スーツ

る 特 殊 技 で す 。 特 殊 攻 撃 の 可 能 な MS に カ ー ソ ル を 合 わ せ 、

ミ ニ メ ニ ュ ー か ら 「特 殊 」 コ マ ン ド を 選 択、 攻 撃 可 能 範 囲 が

白 く 表 示 さ れ ま す の で 、L·R ボ タ ン で 攻 撃 方 向 を 選 び ま す 。

A ボ タ ン を 押 す と 攻 撃 開 始 で す。
モビル スーツ

※ 特 殊 攻 撃 を行 う と エ ネ ル ギ ー を 100 消 耗 し ま す 。MS の 残 り

エ ネ ル ギ ー が 100 未 満 の 場 合 、 特 殊 攻 撃 は 使 え ま せ ん 。

1072000F
TE: SHS: ISMS:076 131 Tu:SHS: 16MS:057

INC : 929998cap : 979338

0072000A
To: SHS: 15MS:0 76
125:025000AP : 447348ALL

050000F
Tr:5HS: 16MS:057

cap 979530IN296:457948 [ALL
TUEA

100
TURA
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補 給
モビル スーツ

■MS は 戦 艦 に 搭 載 す る こ と で 、 エ ネ ル ギ ー 、 推 進 剤 、 弾 薬
モビル スーツ と う

を 補 給 す る こ と が で き ま す 。 そ の 際 、 MS 等 に 必 要 な 補 給

ポ イ ン ト が 消 費 さ れ ま す 。 戦 艦 に 十 分 な MS 用 補 給 ポ イ ン
モビルスーツ

ト が 残 っ て い な い 場 合、 そ の MS を 搭 載 す る こ と が で き な
く な り ま す 。

戦 艦は 基 地 に 移 動 さ せ、 クリ ッ ク 後 ミ ニ メ ニ ュ ー で 「ド ッ
ク」 を 選 ぶ と 空 い て い る ド ッ ク に 収 納 さ れ 、 そ れ ぞ れ の エ

ネ ル ギ ー が 補 給 さ れ ま す。

イ ド ク
配 ゲ キ

オ キ ュク

:025000P COLUMBUS
Tu: 3WS: 10MS:033
INC : 0 10000CAP : 028000 ALL 100

COLUMBUS
160/160
071/084

Tu: 3WS: 10MS:033
INC : 0 10000
CAP : 028000 ALL

160/160
71/054

GOG GIG
TUEN

戦 艦は ま た 、 補 給 艦 か ら 補 給 を 受け る こ と も で き ま す。 そ
の た め に 戦 艦 は 補 給 艦 の と な り の ヘ ッ ク ス に い な け れ ば な

り ま せ ん 。 補 給 艦 を ク リ ッ ク し 、 ミ ニ メ ニ ュ ー の 中 か ら 「ホ
キ ュ ウ 」 を 選び ま す 。 カ ー ソ ル を 戦 艦に あ わ せ て A ボ タン
を 押 す と 補 給 が 行 な わ れ 、 各 数 値 が 回 復 し ま す 。

防 工 4
ド ッ ク

し 残 り 2- タ ッ ク

2
0 12000 円 0 10000 円

TE: 3HS: DBMS:033
INC 165

CAP : 822888 L
T :: 3WS:DBMS:034

INC : 005000CAP : 065000

※ 各 ユ ニ ッ ト の 補 給 が 満 タ ン で 完 了 す る ま で の タ ー ン 数 は 、

各 ユ ニ ッ ト の S·TURN の 数 値に よ っ て 変 わ り ま す。
タ ー ン

32

DOCK
X BUTTON

4
0 12000P -BASE

To: 3WS: OBMS:033 3 50/350
100

TURN AQAUE

662

補 給 中
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コ ロ ニ ー レ ー ザ ー 砲 で の 攻 撃

コ ロ ニ ー レ ー ザ ー 砲 は 射 程 内 に い る ユ ニ ッ ト を 全 滅 さ せ る こ

と の で き る、 究 極 の 兵 器 で す 。 た と え 、 射 程 内 に 味 方 の ユ ニ ッ

ト が い て も、 敵 ユ ニ ッ ト と 一 緒に こ っ ぱ み じ ん に 吹 き 飛 ば し

て し ま い ま す 。 た だ し 、 射 程 内 に 惑 星 · 衛 星 が あ る 場 合 は 、

そ こ か ら 先 の 範 囲 は 遮 ら れ て し ま い ま す 。

2 17000F 07 1000P
TE:SWS: IBMS:069Tx: 5WS:3 7MS: 1 19

CAp : 994 年 48 ALL 150 UG AP: 900550

T :: SWS:3 1MS: 1 19
ICAp:999990 ALL 051

TURN

07 10008
TU:S WS:20MS:DbB

INC : 021500CAP : ASBOSO

占 領 済 み の コ ロ ニ ー レ ー ザ ー 砲 に カ ー ソ ル を 合 わ せ ク リ ッ ク

す る と 、 砲 撃 範 囲 が 白 枠 で 表 示 さ れ ま す 。 L·R ボ タ ン で 攻
撃 方 向 を 選 び ま す 。こ の 時 、コ ロ ニ ー レ ー ザ ー 砲 の 上 に ユ ニ ッ

ト が 乗 っ て い る と 点 火 作 業 が 行 え ま せ ん 。

攻 撃 方 向 を 選 択 し た ら A ボ タ ン を 押 し ま す 。 白 枠 は 画 面 上 か

ら 消 え、 点 火 状 態 に な り 、 次 回 の 自 軍 の フ ェ イ ズ が 始 ま る と
同 時 に 自 動 的 に 発 射 さ れ ま す 。

点 火 中 の コ ロ ニ ー レ ー ザ ー 砲 が 敵 に 占 領 さ れ る と 、 発 射 は 中
止 と な り ま す。

O
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大 逆 転 技 · コ ロ ニ ー 落 と し

コ ロ ニ ー 落 と し は 、 占 領 し た 廃 棄 コ ロ ニ ー を 惑 星 や 衛 星 に 落

下 さ せ て 地 上 の ユ ニ ッ ト を 一 気 に 壊 滅 し て し ま う 恐 ろ し い 大

逆 転 技 で す。 地 上 の 被 害 範 囲 内 の ユ ニ ッ ト は 全 滅 し 、 占 領 物
は 中 立 状 態 に 、 そ し て 、 地 形 は 海 洋 部 分 を 除 き す べ て 荒 れ 地
に な っ て し ま い ま す。

2 170008
: SWS:40MS: 1 17

INC : 010000CAP : 999990 150
TURN

ALL

07 1000F
TR: 5WS: 18MS:0 72

TNC : 021500
CAP : 999990

To: 5HS:40MS: 1 17
INC : 0 1000g
CAP : 499498 150

TURN
ALL

0 7 1000F
Tu: SWS: 18MS:0 72

ING : 0278CAP : 44

占 領 済 み の 廃 棄 コ ロ ニ ー に カ ー ソ ル を 合 わ せ ク リ ッ ク す る と、

移 動 可 能 範 囲 が 白 枠 で 表 示 さ れ ま す 。 カ ー ソ ル を 移 動 先 に 合
わ せ A ボ タ ン を 押 し て 決 定 と な り ま す 。

廃 棄 コ ロ ニ ー を 惑 星 · 衛 星 の 大 気 圏 降 下 ヘ ッ ク ス ま で 移 動 さ
せ る と 、 地 上 に 落 下 し ま す 。
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モビル スーツ

MS の レ ベ ル ア ッ プ
モビル スー ツ エ ー ス

そ れ ぞ れ の MS に は 1→2→3→Ace の 順 に レ ベ ル が あ り 、

バ ト ル で 2 回 戦 勝 ち 抜 く ご と に 1 ラ ン ク ア ッ プ し ま す 。 戦 艦

を 撃 破 し た 場 合 は 2 回 戦 勝 ち 抜い た と 同 様 と み な し 、 1 ラ ン
ク ア ッ プ し ま す 。

レ ベ ル ア ッ プ の 成 果

移 動 力 : 戦 闘 時 の 移 動 速 度 が 速 く な り ま す 。

防 御 力 : 攻 撃 を 受 け た 時 の ダ メ ー ジ が 少 な く な り ま す 。
モビルスーツ

回 避 率 : コ ン ピ ュ ー タ が 操 作 す る MS が 敵 の 攻 撃 を 回 避 す る

確 立 が 高 く な り ま す 。

12% 19%

�0320003 USN Ti:5WS: 13MS:038
i500g

012000p
Tec:SWS: 15MS:073
INC : 0250CAP : 494490 ALL 100

TURN

33
333/049

02: 005
C ACE J

ゲ ー ム 終 了 後 の 判 定
た い しょうモビル スーツ た い し ょうモビル スーツ

制 限 タ ー ン 内 に 敵 の 大 将 MS を 倒 せ ず 、 ま た 自 軍 の 大 将 MS

が 倒 さ れ な か っ た 場 合 、 勝 敗 は 判 定 に 持 ち 込 ま れ ま す。 サ ブ
メ ニ ュ ー の セ イ リ ョ ク 比 に 基 づ き 「引 き 分 け 」

の 3 つ の 勝 敗 結 果 が 表 示 さ

※P.38 「セ イ リ ョ ク 比 の 見

方 」 を ご 参照 く だ さ い 。

※ 宇 宙 や、 惑 星、 衛 星 を 完

全 に 占 領 し て い る と ボ ー

ナ ス が 加 算 さ れ ま す 。

「勝 利 」 「完 勝 」

れ ま す。

停 戦
司 令 官 消 滅

052000 円
Tc: HWS:DBMS:037Tic: HWS:DBMS:035

INC:920000CAP : 283550 ALL 050 00 CAP : 231130
TUEN

35
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ユ ニ ッ ト 種 類 別 移 動 力 消 費 量 一 覧
MAP 上 の 移 動 コ ス ト

ユ ニ ッ ト
万 元 宇 う 地 ち 万

能

M

水

陸
両
用

MS

す
い
り
く
り
ょ
う
よ
う
モ
ビ
ル
ス
ー
ツ

宇
宙
用

44

地

上
用

大 な

将
ミ ノ フ ス キー

粒 子 濃 度
地 形 M

艦か
ん 艦な 艦

か
ん S

平 原 1 - 1 1 3 1 1 1 . C

砂 漠 2 1 2 2 4 - 2 1 D

氷 原 2 1 2 2 3 1 2 1 B

森 林 2 1 2 3 4 1 2 1 G

ジ ャ ン グ ル 2 1 2 4 4 1 3 1 H

惑
星 #

深 海 1 1 1 1 1 1 1 A

浅 海 1 - 1 5 2 1 3 1 A

生 産 基 地 2 1 2 2 2 1 2 1 E

都 市 3 一 3 2 2 1 2 1 F

シ ャ ト ル 基 地 2 1 2 2 2 2 1 D

コロ ニー 落下 あと 2 1 2 3 4 1 2 1 D

平 地 1 1 1 1 1 1 1 C

衛

星は
岩 石 地 帯 2 2 3 1 3 1 1 G

生 産 基 地 2 2 1 2 I 2 1 1 E

能 ? 宙 号 上
じ
ょ
う

M
S

モ

ビ
ル
ス
ー

ツS

画 面
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モビル スー ツ

MS の 特 性 に よ り 、 地 形 に よ っ て は 入 れ な い 場 合 も あ り ま す

MAP 上 の 移 動 コ ス ト
ユ ニ ッ ト

万 気 宇 う 地 万

能

MS

モ

ビ
ル

ス
ー

ツ

水
陸
両
用

MS

す
い
り
く
り
ょ
う
よ
う
モ
ビ
ル
ス
ー
ツ

宇
宙
用

MS

う
ち

ゅ
う
よ

う
モ

ビ
ル
ス
ー
ツ

地
上
用

MS

ち
じ

ょ
よ

う
に

ス
ッ

M
S

ス
ー
ツ

都 市 3 3 一 2 1 2 1 1 F

衛
せ
い星 芯

シ ャ ト ル 基 地 2 2 1 2 一 2 1 1 D

コロ ニ ー 落下 あ と 2 2 1 3 1 3 1 1 G

宇 宙 空 間 1 1 2 一 2 1 1 B

暗 礁 空 域 4 4 1 4 1 4 1 1 H

大 気 圈 3 3 1 4 1 4 1 1 D

コ ロ ニ ー 3 3 1 2 I 2 1 1 F
宇 う

宙
小 惑 星 基 地 2 2 1 2 1 2 1 1 E

衛 星 重 力 圈 3 3 1 4 1 4 1 1 D

コロニーレー ザー 砲 3 3 1 2 1 2 1 1 F

廃 棄 コ ロ ニ ー 3 3 1 2 2 1 1 F

惑 星 ( 降 下 用 ) 6 1 1 1 1 1 1

衛 星 ( 降 下 用 ) 6 6 1 1 1 1

※ 惑 星 に 降 下 で き る の は 万 能 艦 か HLV の み で す。

※ ミ ノ フ ス キ ー 粒 子 濃 度 は A か ら H の 順 に 濃 く な っ て い ま す。

画 面
能 ? 宙 上

り
ょ
う

地 形
艦か

ん 艦
か

ん 艦 究
か
ん

大

将 车

ミ ノ フ ス キ ー

粒 子 濃 度
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対 戦 プ レ イ
プ レ ー ヤ ー ユ ー ザ ー

ル ー ル 設 定 画 面 で PLAYER の 設 定 を 両 軍 と も 「USER 」

に し 、 コ ン ト ロ ー ラ ー Ⅱ を ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン 本 体 に 接 続し

て く だ さ い 。その 他 の 操 作 は 1 プ レ イ ヤ ー の 場 合 と 同 じ で す。

COMMAND TURN

ALL 50
BGM PLAYER BGM

1 USER USER 4
TEC- CAPITAL TEC-

2 90000 145000 1
ORGANIZATION

PLAY & START BUTTON

● コ ン ト ロ ー ラ ー Ⅰ : 青 軍

● コ ン ト ロ ー ラ ー Ⅱ : 赤 軍

0

セ イ リ ョ ク 比 の 見 方

両 軍 の ポ イ ン ト に よ っ て 針 が 左 右 に 動 き ま す 。

青 軍 勝 利 エ リ ア 金 赤 軍 勝 利 エ リ ア

青 軍 完 勝 エ リ ア 引 き 分 け エ リ ア 赤 軍 完 勝 エ リ ア

※ 針 の 位 置 が 引 き 分 け エ リ ア に あ る 場 合 は 、 ポ イ ン ト に 差 が
あ っ て も 判 定 は 引 き 分 け と な り ま す 。
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セ ー ブ と 設 定 ル ー ル の 変 更

マ ッ プ 画 面 で プ レ イ し て い る 時 に 、START ボ タ ン を 押 す と
ス タ ー ト

セ ー ブ 画 面 に 切 り 替 わ り ま す 。 ゲ ー ム の セ ー ブ や ル ー ル の 変
更 が で き ま す。

SAVE SAVE

1 M-3 M - 3 1T M -3 58T

6900: 44 100: 720: 5000

VTU-OVCH TU MUCH

OK> X EIN

BGM PLAYER BGM -PLAYER -BGM

5 USER COM 4

COMMAND TURN

ALL 100 ALL 50

EXIT START BUTTON EXIT > START BUTTON

ス タ ー ト

※ コ ン ピ ュ ー タ 同 士 の 戦 い ( ウ ォ ッ チ モー ド ) で も START
ボ タ ン を 押 せ ば 、 セー ブ 画 面 に 切 り 替 わ り ま す。

■ セ ー ブ

「1 」 か 「2 」 の フ ァ イ ル を クリ ッ クし 、 「OK 」 表 示 が 出 た
ら × ボ タ ン で 決 定 し ま す 。

セ ー ブ し た フ ァ イ ル の 上に 新 た に デ ー タ を セー ブ す る と、 前
の デ ー タ は 消 え て し ま い ま す。

変 更 し た い 項 目 に カ ー ソ ル を 合 わ せ 、 ク リ ッ ク し 、 A ボ タン
(順 送 り ) ま た は B ボ タン (逆 送 り · キ ャ ン セ ル ) で 新 た に

ル ー ル を 設 定 し 直 し て く だ さ い 。

※ 最大 タ ー ン 数 は 、 現 在 ま で に 進 ん だ タ ー ン よ り も 少 な く 設
定 し 直 す こ と は で き ま せ ん 。

ス タ ー ト

START ボ タ ン を 押 す と、 ゲ ー ム が 再 開 さ れ ま す。
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タ
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タ
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サ
ー
ベ
ル

ミ
サ
イ
ル

ガ
ト
リ
ン
グ
ガ
ン

V
ガ
ン
ダ
ム

4

128(1)

1(1)

13(76)

|
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル
(
ビ
ー
ム
砲
ダ
ブ
ル
)|
ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

ス
マ
ー
ト
ガ
ン
(
ス
マ
ー
ト
ガ
ン
)

バ
ル
カ
ン
砲

※3

ち
じ
ょ
う
せ
ん
よ
う

地

上
専
用

ア
ク
ア
ジ
ム

★

1

72
(1)

1(1)

6
(50)

偏
向
ビ
ー
ム

ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

サ
ブ
ロ
ッ
ク
※
水
中

専
用

ガ
ン
ダ
イ
バ
ー
★

2

112

(1)

1(1)

9(61)

偏
向
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

15(115)|

拡
散
ビ
ー
ム
砲

メ
ガ
ピ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル
メ
ガ
ビ
ー
ム
キ
ャ
ノ
ン

コ
ン
テ
ナ
ミ
サ
イ
ル

※2

TEC

:
ユ
ニ
ッ
ト
生
産
可
能
TEC

EN

:
エ
ネ
ル
ギ
ー
値
(
エ
ネ
ル
ギ
ー
の
満
タ
ン
補
給
タ
ー
ン
数
)

ほ
き
ゅ
う
り
ょ
く
し
ょ
う
ひ
り
ょ
う

TN

:

生
産
タ
ー
ン
数
(
補
給
力
消
費
量
)

5
す
い
し
ん
ざ
い

MP

:

マ
ッ
プ
モ
ー
ド

で
の
移
動
値
(
推
進
剤
)

す
い
り
く
り
ょ
う
よ
う
モ
ビ
ル
ス
ー
ツ

★
水

陸

両

用
MS

40

オ
ー
ル

マ
イ
テ
ィ

Ne
う
し
ほ
う

ハ
イ
メ
ガ
粒
子
砲

リ
ガ
ズ
イ

3

128(1)

1(1)

11(76)

|
ピ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル
(
ピ
ー
ム
砲
)

ミ
サ
イ
ル
(
ダ
ブ
ル
マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル
)
バ
ル
カ
ン
砲
(
ハ
イ
メ
ガ
粒
子
砲
)

1
う

バ
ル
カ
ン
砲

間
接
攻
撃
:

キ
ャ
ノ
ン
砲

サ
ブ
ロ
ッ
ク
※
水
中

専
用

う

ち
ゅ
う
せ
ん
よ
う

宇
宙
専
用

GP3

デ
ン
ド
ロ
ピ
ウ
ム

3

224(2)

3(12)

グ
レ
ネ
ー
ド
※
陸
上
専
用

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

拡
散
グ
レ
ネ
ー
ド
※
陸
上
専
用

DATA

ぴ
こ
う

備
考

P.41

、

42
参
照

ビ
ー
ム

サ
ー
ベ
ル

ビ
ー
ム

サ
ー
ベ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル



テ
ィ
タ
ー

ン
ズ
軍
MS

ぐ
ん
モ
ビ
ル
ス
ー
ツ

WEAPON

ユ
ニ
ッ
ト
名

TEC

EN

TN

MP

Y
ボ
タ
ン

×
ボ
タ
ン

B
ボ
タ
ン

A
ボ
タ
ン

び

こ
う

備
考

P.41

、

42
参
照

ハ
イ
ザ
ッ
ク

1

80(1)

1(1)

7(50)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル

グ
レ

ネ
ー
ド

マ
ラ
サ
イ

11

80(1)

1(1)

9(54)

|
ビ
ー
ム

ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

拡
散
グ
レ
ネ
ー
ド

バ

ル
カ
ン
砲

バ
ー
ザ
ム

2

88(1)

1(1)

10(61)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

ミ
サ
イ
ル

バ
ル

カ
ン
砲

ギ
ャ
プ
ラ
ン

2

120(1)

1(1)

11(68)

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル
(
ビ
ー
ム
砲
)

ほ
う

か
く
さ
ん

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

ミ
サ
イ
ル
(
ダ
ブ
ル
マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル
)

、
り
ゅ
う

し

ほ
う

メ
ッ
サ
ー
ラ

3

136(1)

2(2)

12
(79)

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

※1

、

3

バ
ウ
ン
ド

ド
ッ
グ

3

144(1)

2(2)

12(79)|

拡
散
ビ
ー
ム
砲
(
拡
散
ビ
ー
ム
砲
)

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

ミ
サ
イ
ル
(
ハ
イ
メ
ガ
粒
子
砲
)

り
ゅ
う

し

ほ
う

ハ
イ
パ
ー
拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

※1

、

3

ガ
ブ
ス
レ
イ

2

128(1)

1
(1)

13(76)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル
(
ビ
ー
ム

砲
)

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

拡
散
グ
レ
ネ
ー
ド
(
拡
散
メ
ガ
粒
子
砲
)

拡
散

メ
ガ

粒

子
砲

※
1
、

3

ハ
ン
プ
ラ
ビ

2

112(1)

1(1)

11
(67)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル
(
ビ
ー
ム
砲
)
ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

ミ
サ
イ
ル
(
ダ
ブ
ル
マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル
)

ク
モ
の

糸

※1

、

5

バ
ラ
ス
ア
テ
ネ

128(1)

1(1)

9(79)

|
ダ
ブ
ル
ビ
ー
ム
砲

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

ミ
サ
イ
ル

3

160(1)

2(2)

14(88)|

ビ
ー
ム

ラ
イ
フ
ル

ハ
イ
バ
ー
ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル
拡
散
グ
レ

ネ
ー
ド

ガ
ル
バ
ル
デ
ィ
β

1

104(1)

1(1)

11(59)

|
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム

サ
ー

ベ
ル

ミ

サ
イ
ル

ガ
ン
ダ
ム
ア
レ
ッ
ク
ス

1

104(1)

1(1)

10(65)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

ハ
イ
パ
ー
バ
ズ
ー
カ

ガ
ト
リ
ン
グ
ガ
ン

と
く
し
ゅ
こ
う
げ
き

GP2A

サ
イ
サ
リ
ス

3

120(2)

2
(16)

13(65)

|
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

ミ
サ
イ
ル

バ
ル
カ
ン
砲

特
殊
攻
撃
:
ア
ト
ミ
ッ
ク
バ
ズ
ー
カ

※1
、

2
、

3

サ
イ
コ
ガ
ン
ダ
ム

3

224(2)

3(12)

11(90)|

拡
散
ビ
ー
ム
砲
(
拡
散
ビ
ー
ム
砲
)

ハ
イ
バ
ー
ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル
ダ
ブ
ル
ミ
サ
イ
ル
(
ダ
ブ
ル
ミ
サ
イ
ル
)

り
ゅ
う

ほ
う

ハ
イ
バ
ー
拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

り
ゅ
う

し

ほ
う

(4
方
向
拡
散
メ
ガ
粒
子
砲
)

り
ゅ
う
し
ほ
う

ハ
イ
パ
ー
拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

※1
、

2
、

3
、

6

(4
方
向
拡
散
メ
ガ
粒
子
砲
)

ア
ッ
シ
マ
ー

2

112(1)

1
(1)

10(72)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

(
ビ
ー
ム
砲
)

ビ
ー
ム

サ
ー
ベ
ル

拡
散
グ
レ
ネ
ー
ド
(
拡
散
グ
レ
ネ
ー
ド
)|
バ
ル
カ
ン
砲

ち
し
ょ
う
せ
ん
よ
う

地
上
專
用

ア
ク
ア
ジ
ム

★

1

72(1)

1(1)

6
(50)

偏
向
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

グ
レ
ネ
ー
ド
※
陸
上
専
用

ガ
ン
ダ
イ
バ
ー

★

2

112(1)

1(1)

9
(61)

偏
向
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム

サ
ー

ベ
ル

拡
散
グ
レ
ネ
ー
ド
※
陸
上
専
用

サ
ブ
ロ
ッ

ク
※
水

中

専
用

サ
ブ
ロ
ッ
ク
※
水
中

専
用

U
こ
う

へ
ん
け
い

き
ょ
だ
い
モ
ビ
ル
ア
ー
マ
ー

オ
ン

備
考
:1.

変
形
は
し
ボ
タ
ン
で
行
い
ま
す
。
R
ボ
タ
ン
は
「
ス
ウ
ェ
ー
(
よ
け
)
」
と
な
り
ま
す
。
巨
大
M
A
は
R
ボ
タ
ン
で
パ
リ
ア
の
ON/OFF

を
行
い
ま
す
。

オ
ン

2.
フ
ィ
ー
ル
ド
バ
リ
ア
を
装
備
し
た
MS

で
す
。
R
ボ
タ
ン
で
ON/OFF

し
、
バ
リ
ア
は
一
定
量
の
エ
ネ
ル
ギ
ー
を
消
費
し
ま
す
。
フ
ィ
ー
ル
ド
バ
リ
ア
ー
は
、
ビ
ー
ム
砲
に
よ
る
攻
撃
を
防
ぎ
ま
す
。

モ
ビ
ル
ス
ー
ツ

こ
う
げ
き

モ
ビ
ル
ア
ー
マ
ー
け
い
た
い

う
げ
き

u

つ
う
じ
ょ
う

は
ん
ぶ
ん

3.
変
形
後
の
M
A
形
態
で
は
攻
撃
や
バ
リ
ア
に
よ
っ
て
消
費
す
る
エ
ネ
ル
ギ
ー
の
量
が
通
常
の
半
分
に
な
り
ま
す
。

41

オ
ー
ル

マ
イ
テ
ィ

拡
散

メ
ガ

粒

子
砲

ハ
イ
バ
ー
拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

15.2

バ
ル
カ
ン
砲

ほ
う

か
く
さ
ん

ほ
う

か
く
さ
ん

マ
ー
ク

サ
イ
コ
ガ
ン
ダ
ム
MK-ⅡI

3

256(2)

3(14)

13
(94)|

拡
散
ビ
ー
ム
砲
(
拡
散
ビ
ー
ム
砲
)

メ
ガ
ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

ビ
ッ
ト
射
出

(
ハ
イ
メ
ガ
粒
子
砲
)

※
1.

す
い

り
く
り
ょ
う
よ
う
モ
ビ
ル
ス
ー
ツ

★
水

陸

両

用
MS

バ
ル
カ
ン
砲

※1

、

5

拡
散
ビ
ー
ム
砲
(
拡
散
ビ
ー
ム
砲
)

ほ
う

か
く
さ
ん

ミ
サ
イ
ル

(
ハ
イ
メ
ガ
粒
子
砲
)

3

ジ
·

オ

DATA



ぐ
ん
モ
ビ
ル
ス
ー
ツ

ハ
マ
ー
ン

·

ア

ク
シ
ズ
軍
MS

ひ

こ

う

備
考

ユ
ニ
ッ
ト
名

TEC

EN

TN

MP

Y
ボ
タ
ン

×
ボ
タ
ン

B
ボ
タ
ン

A
ボ
タ
ン

P.41

、

42
参
照

ガ
ザ
C

1

80(1)

1(1)

7(50)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル
(
ビ
ー
ム
砲
)

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル

バ
ル
カ
ン
砲

※
1

ガ
ゾ
ウ
ム

11

88(1)

1(1)

9(58)|

ピ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

(
ビ
ー
ム
砲
)

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

ミ
サ
イ
ル
(
ダ
ブ
ル
マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル
)

バ
ル

カ
ン
砲

※1
、

5

ガ
ル
ス
J

2

104(1)

1(1)

10(61)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

拡
散
グ
レ
ネ
ー
ド

ド
ラ
イ
セ
ン

3

112(1)

1(1)

10(65)

|
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
な
ぎ
な
た

拡
散
グ
レ
ネ
ー
ド

ト

ラ
イ
カ
ッ
タ
ー

キ
ュ
ベ
レ
イ

3

136(1)

2(2)

13(77)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

フ
ァ
ン
ネ
ル
射
出

バ
ル
カ
ン
砲

※6

ゲ
ー
マ
ル
ク

3

160(1)

2(2)

12
(90)

拡
散
ビ
ー
ム
砲

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

フ
ァ
ン
ネ
ル
射
出

ハ
イ
バ
ー
拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

※6

ザ
ク
Ⅲ

3

144(1)

2(2)

12(85)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ハ
イ
バ
ー
ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル
ガ
ト
リ
ン
グ
ガ
ン

拡
散

メ
ガ

粒
子

砲

R
ジ
ャ
ジ
ャ

2

112(1)

1(1)

11(65)|

ピ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

拡
散
グ
レ
ネ
ー
ド

バ
ル

カ
ン
砲

ズ
サ

11

96(1)

1(1)

9(61)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム

サ
ー
ベ
ル
ト
リ
プ
ル
マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル

グ
レ
ネ
ー
ド

ハ
ン
マ
ハ
ン
マ

2

152(1)

2(2)

13(77)

拡
散
ビ
ー
ム
砲

ビ
ー
ム

サ
ー
ベ
ル

イ
ン
コ
ム

ハ
イ
メ
ガ
粒
子
砲

ギ
ャ
ン

1

80(1)

1(1)

7(58)

マ
シ
ン
ガ
ン

ビ
ー

ム

サ
ー

ベ
ル

ハ
イ
ド
ボ
ン
プ

針
ミ
サ
イ
ル

シ
ュ
ツ
ル
ム

デ
ィ
ア

ス

2

120(1)

1(1)

10(65)

ク
レ
ー
バ

ズ
ー
カ

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

バ
ル
カ
ン
砲

ハ
イ
メ
ガ
粒
子
砲

ビ
グ
ザ
ム

3

208(2)

3(11)

9

(86)

拡
散
ビ
ー
ム

砲

ダ
ブ
ル

ク
ロ

ー

ハ
イ
メ
ガ
粒
子
砲

ハ
イ
バ
ー
拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

※2

ち
じ
ょ
う
せ
ん
よ
う

地
上
専
用

ザ
ク
マ
リ

ナ
ー

★

カ
ブ
ー
ル
★

1

72(1)

1

(1)

6

(50)

偏
向
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

グ
レ

ネ
ー
ド
※
陸
上
専
用

サ
ブ
ロ
ッ
ク
※
水
中
専
用

2

112(1)

1

(1)

10
(63)

偏
向
ビ
ー
ム
砲

ク
ロ
ー

マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル
※
陸
上
専
用

ダ
ブ
ル
サ
ブ
ロ
ッ
ク
※
水
中
専
用

う
ち
ゅ
う
せ
ん
よ
う

宇
宙

專
用

ジ
ャ
ム
ル
フ
ィ
ン

ノ
イ
エ
·
ジ
ー
ル

2

120

(1)

1

(1)

15
(77)

拡
散
ビ
ー
ム
砲
(
拡
散
ビ
ー
ム
砲
)

拡
散
ビ
ー
ム
砲43

ク
ロ
ー

ミ
サ
イ
ル
(
ハ
イ
メ
ガ
粒
子
砲
)

メ
ガ
イ
ン
コ
ム

ガ
ト
リ
ン
グ
ガ
ン

ハ
イ
バ
ー
拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

※2

備
考

へ
ん
け
い
ち
ゅ
う

た
い

き

け
ん
か

ぶ

わ
く
せ
い

こ
う
か

、
か
の
う

4

す
い
り
く
り
ょ
う
よ

う
モ
ビ
ル
ス
ー
ツ

★
水

陸
両

用
MS

4.
変
形
中
は
大
気
圏
下
部
で
も
ダ
メ
ー
ジ
を
受
け
ま
せ
ん
。

ま
た
、

Z
ガ
ン
ダ
ム
だ
け
は
単
独
で
惑
星
へ
の
降
下
が
可
能
で
す
。

た
だ
し
、

惑
星
か
ら
の
打
上
げ
は
単
独
で
は
行
え
ま
せ
ん
。

モ
ビ
ル
ス
ー
ツ
レ

モ
ビ
ル
ア
ー
マ
ー

5.MS

時
の
ミ
サ
イ
ル
と
M
A
時
の
ダ
ブ
ル
マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル
の
弾
数
は
共
用
で
す
。

LnLes

び
ょ
う

し
ょ
う
ゆ
こ

6.
フ
ァ
ン
ネ
ル
お
よ
び
ビ
ッ
ト
は
射
出
後
20
秒
で
消
滅
し
ま
す
。

フ
リ
ん

モ
ビ
ル
ス
ー
プ

ぼ
く
は
つ

7.
鉄
輪
に
く
っ
つ
か
れ
た
MS

は
ス
ピ
ー
ド
が
遅
く
な
り
ま
す
。

ま
た
、
鉄
輪
は
10
秒
後
に
爆
発
し
ダ
メ
ー
ジ
を
与
え
ま
す
。

42

1
う

り

ほ
う

か
く
さ
ん

※
1

3

256

(2)

3
(13)

14(104)

メ
ガ
ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

.

オ
ー
ル

マ
イ
テ
ィ

DATA

WEAPON

バ
ル
カ
ン
砲



ぐ
ん
モ
ビ
ル
ス
ー
ツ

シ
ャ
ア

·

ネ
オ
ジ
オ
ン

軍
MS

DATA

WEAPON

ユ
ニ
ッ
ト
名

TEC

EN

TN

MP

Y
ボ
タ
ン

×
ボ
タ
ン

B
ボ
タ
ン

A
ボ
タ
ン

ひ

こ

う

備
考

P.41

、

42
参
照

ザ
ク

1

72(1)

1(1)

6
(50)|

マ
シ
ン
ガ
ン

ヒ
ー
ト
ト
マ
ホ
ー
ク
マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル

グ
レ
ネ
ー
ド

グ
フ

1

72(1)

1(1)

6(50)|

マ
シ
ン
ガ
ン

ヒ
ー
ト
ロ
ッ
ド

1
ん

マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル

グ
レ

ネ
ー
ド

ド
ム

1

72(1)

1(1)

6
(50)|

バ
ズ
ー
カ

ヒ
ー
ト

剣

マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル

グ
レ
ネ
ー
ド

ゲ
ル
グ
グ

1

80(1)

1(1)

9
(54)

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
な
ぎ
な
た

拡
散
グ
レ
ネ
ー
ド

バ
ル
カ
ン
砲

ギ
ラ
ド
ー
ガ

2

84(1)

1(1)

9
(58)

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

拡
散

グ
レ
ネ
ー
ド

ヤ
ク
ト
ド
ー
ガ

3

112(1)

1(2)

11
(76)

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

フ
ァ
ン
ネ
ル

射
出

ミ
サ

イ
ル

※6

サ
ザ
ビ
ー

3

160(1)

2(2)

13(86)

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

フ
ァ
ン
ネ
ル
射
出

拡
散
グ
レ

ネ
ー
ド

バ
ウ

3

120(1)

2(2)

12(77)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル
(
ビ
ー
ム
砲
ダ
ブ
ル
)|
ビ
ー
ム

サ
ー
ベ
ル

ミ
サ
イ
ル
(
ダ
ブ
ル
マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル
)

ガ
ト
リ
ン
グ
ガ
ン

※1

、

6

と
く
し
ゅ
こ
う
げ
き

ド
ー
ベ
ン
ウ
ル
フ

3

136(1)

2(5)

12(76)

|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ハ
イ
バ
ー
ピ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル
イ
ン
コ
ム

ハ
イ
メ
ガ
粒
子
砲

特
殊
攻
撃

:

メ
ガ

ラ
ン
チ
ャ
ー

ガ
ー
ベ
ラ
テ
ト
ラ

2

144(1)

1(1)

15(79)

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

シ
ョ
ッ
ト
バ
ズ
ー
カ

ガ
ト
リ
ン
グ
ガ
ン

ク
イ
ン
マ
ン
サ

3

208(2)

3(12)

11(86)

拡
散
ビ
ー
ム
砲

ハ
イ
バ
ー
ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

フ
ァ
ン
ネ
ル
射
出

ダ
ブ
ル
ハ
イ
メ
ガ
粒
子
砲

ち
じ
ょ
う
せ
ん
よ
う

地
上
專

用
ザ
ク
マ
リ
ナ
ー

★

1

72
(1)

1(1)

6
(50)

偏
向
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

グ
レ

ネ
ー
ド
※
陸

上

専
用

ズ
ゴ
ッ
ク
★

2

104(1)

1(1)

9
(59)

偏
向
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ク
ロ
ー

マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル
※
陸
上
専
用

サ
ブ
ロ
ッ
ク
※
水

中
専

用

サ
ブ
ロ
ッ
ク
※
水
中

専
用

す
い
ち
ゅ
う
せ
ん
よ
う

水
中
專
用

グ
ラ
ブ

ロ

2

136(1)

2(2)

12(81)

偏
向
ビ
ー
ム

砲

ク
ロ
ー

き

ら
い

す
い
ち
ゅ
う
せ
ん
よ

う

機
雷
※
水
中
專
用

ダ
ブ
ル
サ
ブ
ロ
ッ
ク
※
水
中
専
用

間
接
攻
撃
:

ミ
サ
イ
ル

エ
ル
メ
ス

1

96(1)

1(2)

12
(61)

ビ
ー
ム
砲

拡
散
ビ
ー
ム
砲

ビ
ー
ム

砲

ビ
ッ
ト
射
出

ジ
オ
ン
グ

2

160(1)

2(2)

14(88)

ハ
イ
バ
ー
ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル
メ
ガ
イ
ン
コ
ム

ヴ
ァ
ル

ヴ
ァ
ロ

2

144(1)

2(2)

15(86)

ク
ロ
ー

プ
ラ
ズ
マ
リ
ー
ダ
ー
※6

秒
有
効

Me
う
し

ほ

う

a

ア

ジ
ー
ル

3

256(2)

3(14)

14(104)|

拡
散
ビ
ー
ム
砲

メ
ガ
ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル
フ
ァ
ン
ネ
ル
射
出

ハ
イ
パ
ー

拡
散
メ
ガ

粒
子
砲

※2
、

6

す
い
り
く
り
ょ
う
よ
う
モ
ビ
ル
ス
ー
ツ

※
注
意

ザ
メ
ル
は
占
領
、

3D
バ
ト
ル

を
行
え
ま
せ
ん
。

★
水

陸
両

用
MS

ザ
メ
ル

1

96
(1)

1(1)

11

(77)

ヒ
ー
ト
剣

ミ
サ
イ
ル

バ
ル
カ
ン
砲

か
ん
せ
つ
こ
う
げ
き

ち
ょ
う
き
よ

り

間
接
攻
撃
:
長
距
離
キ
ャ
ノ
ン
砲

ミ
サ
イ
ル

ハ
イ
パ
ー
拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

We
う
し

ほ
う

※6

う
ち
ゅ
う
せ
ん
よ
う

宇
宙
専
用

ビ
ー
ム
砲

ハ
イ
メ
ガ
粒
子
砲

拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

902

나
보
고

※6

ケ
ン
プ
フ
ァ
ー

2

96(1)

1(1)

11(59)

|
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

4
う

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

ハ
イ
バ
ー
バ
ズ
ー
カ

バ
ル
カ
ン
砲

オ
ー
ル

マ
イ
テ
ィ
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th

り
く
じ
ょ
う
せ
ん
よ
う



ク
ロ
ス
ボ
ー
ン

·

ザ

ン
ス
カ
ー
ル

連
合

軍

WEAPON

び

こ

う

備
考

ユ
ニ
ッ
ト
名

TEC

EN

TN

MP

Y
ボ
タ
ン

X
ボ
タ
ン

B
ボ
タ
ン

A
ボ
タ
ン

P.41

、

42
参
照

デ
ナ
ン
·

ソ
ン

1

96(1)

1(1)

10
(68)

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

デ
ナ
ン
·

ゲ
ー

1

112(1)

1(1)

12(68)

|
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

拡
散
グ
レ

ネ
ー
ド

ベ
ル

ガ
·
ダ
ラ
ス

1

128(1)

1
(1)

13(72)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

イ
ン
コ
ム

シ
ョ
ッ
ト
ラ
ン
サ
ー

ベ
ル
ガ
·

ギ
ロ
ス

2

136(1)

2(2)

14(76)

|
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ハ
イ
バ
ー
ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

マ
イ
テ
ィ
ダ
ギ
·

イ
ル
ス

3

144(1)

2(2)

14(76)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

ビ
ギ
ナ
·

ギ
ナ

4

168(1)

2(2)

16(86)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ハ
イ
バ
ー
ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル
ハ
イ
バ
ー
ビ
ー
ム
バ

ズ
ー
カ

ア
ビ
ゴ
ル

3

160(1)

2(2)

14(86)

|
ピ
ー
ム
砲
(
ハ
イ
メ
ガ
粒
子
砲
)

ハ
イ
バ
ー
ビ
ー
ム
な
ぎ
な
た
拡
散
グ
レ
ネ
ー
ド
(
ビ
ー
ム
カ
ッ
タ
ー
)

コ
ン
テ
ィ
オ

3

144(1)

2(2)

15(77)|

ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ハ
イ
パ

ー

ク
ロ
ー

メ
ガ
イ
ン
コ
ム

ソ
ロ

2

112(1)

1(1)

13(76)

|
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル
(
ビ
ー
ム
砲
ダ
ブ
ル
)

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

ミ
サ
イ
ル
(
ダ
ブ
ル
マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル
)

ガ
ト
リ
ン
グ
ガ
ン

ザ
ブ
ロ
ッ
ク
※
水

中
専
用

※1
、

5

ち

じ
ょ
う
せ
ん
よ

う

地
上

専

用
ザ
ク

マ
リ
ナ
ー

★

11

72(1)

1(1)

6
(50)

偏
向
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

グ
レ
ネ
ー
ド
※
陸
上
専
用

ガ
ル

グ
イ
ユ

★

2

112(1)

1(1)

11(68)

偏
向
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル
(
偏
向
ビ
ー
ム
砲
)

ク
ロ
ー

マ
イ
ク
ロ
ミ
サ
イ
ル
※
陸
上
専
用

ダ
ブ
ル
サ
ブ
ロ
ッ
ク
※
水
中
専
用

間
接
攻
撃

:

ミ

サ
イ
ル

※1

す
い
ち
ゅ
う

か
の
う

※
変
形
は
水
中
の
み
可
能

う
ち
ゅ
う
せ
ん
よ
う

宇
宙

専

用

サ
ン
·

ド
ー
ジ
ュ

ラ
フ
レ
シ
ア

2

136(1) 320(2)

3

(14)

13(162)

ぜ
ん
こ
と
う
じ
は
っ
し
ゃ

前
後
同
時
発
射
ダ
ブ
ル
ピ
ー
ム
砲

拡
散
ビ
ー
ム

砲

ダ
ブ
ル
ク
ロ
ー

テ
ン
タ
ク
ラ
ー
ロ
ッ
ド

鉄
輪
※
く
っ
つ
い

て
10
秒
有
効

し
ゃ
し
ゅ
?

ガ
ト
リ
ン
グ
ガ
ン

ダ
ブ
ル
4
方
向
拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

※2

す
い
り

く
り
ょ
う
よ

う
モ
ビ
ル
ス
ー
ツ

★
水

陸
両

用
MS

あ
か

ぐ
ん

青

軍

·

赤

軍

た
い

し
ょ
う
モ
ビ
ル
ス
ー
ツ

大

将

MS

WEAPON

ユ
ニ
ッ
ト
名

TEC

EN

TN

MP

Y
ボ
タ
ン

X
ボ
タ
ン

B
ボ
タ
ン

A
ボ
タ
ン

び
こ
う

備
考

P.41

、

42
参
照

オ
ー
ル

マ
イ
テ
ィ

ッ
ク
ス×

ザ
ク

青

軍
赤

軍

1

320(-)

-

(4)

10(173)

|
ダ
ブ
ル
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

ハ
イ
バ
ー
ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

ハ
イ
バ
ー
ビ
ー
ム
サ
ー
ベ
ル

フ
ァ
ン
ネ
ル
射
出

り
ゅ
う
し
ほ
う

ハ
イ
パ
ー

拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

ハ
イ
バ
ー
拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

※6

320(-)

-(4)

10(173)

ダ
ブ
ル
ビ
ー
ム
ラ
イ
フ
ル

フ
ァ
ン
ネ
ル
射

出

※6

拡
散
グ
レ

ネ
ー
ド

シ
ョ
ッ

ト

ラ
ン
サ
ー

ミ
サ
イ
ル

オ
ー
ル

イ
ン
コ
ム

拡
散
グ
レ

ネ
ー
ド

シ
ョ
ッ
ト
ラ
ン
サ
ー

拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

ダ
ブ
ル
ミ
サ
イ
ル

ネ
ッ
ト
ビ
ー
ム
リ
ー
ダ
ー
※10

秒
有
効

拡
散
メ
ガ
粒
子
砲

り
ゅ
う

し

ほ
う

※3

ダ
ブ
ル
サ
ブ
ロ
ッ
ク

て
つ
り
ん

1
(1)

13
(86)

※7

4

バ
グ
射
出

エ
ッ
ク
ス×

ガ
ン
ダ
ム

り
ゅ
う
し
ほ
う

-

DATA
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DATA



ユ
ニ
ッ
ト
·

デ
ー

タ

ウ
ォ
ー

シ
ッ
プ

か
ん
せ
ん

艦
船
ク
ラ
ス
名

か
ん
せ
ん
め
い

艦
船

名

DATA

そ
う
い
ど
う
り
ょ
く
モ
ビ
ル
ス
ー
ツ
と

う
さ
い
す
う

総
移
動
力

MS

搭

載
数
補
給
力

備
考

TEC

EN

TN

MP

サ
ラ
ミ
ス

1

280(2)

1

12

115

3

24

U.
T

ア
イ
リ
ッ
シ
ュ

1

350(2)

2

15

139

5

40

U

11

ラ
ー

カ
イ
ラ
ム

2

455(2)

3

17

169

8

64

U

ア
レ

キ
サ
ン
ド
リ
ア

1

330(2)

2

14

124

5

40

T

ド
ゴ
ス
ギ
ア

2

470(2)

3

17

169

8

64

T

う
ち
ゅ
う
か
ん

宇
宙
艦

エ
ン
ド
ラ

1

330(2)

2

14

129

5

40

H

グ
ワ
ダ
ン

2

500(2)

3

16

219

9

72

H

ム

サ
カ

1

340(2)

2

15

139

5

40

C

グ
ワ
ジ

ン

2

485(2)

3

16

204

9

72

C

ザ
ム
ス
·

ナ
ー
ダ

1

300(2)

1

13

135

3

24

V

ザ
ム
ス
·

ガ
ル

2

460(2)

3

17

229

8

64

V

1

72(1)

1

12

91

4

U.
T.

H.

C.

V

*2

HLV コ
ロ
ン
ブ
ス

1

160(1)

1

12

103

-

-(10P)

|U.

T

*1

-(10P)

|H.

C.
V

*1

補
給
艦
(
宇
宙
)|
バ
ゾ
ク

1

168(1)

1

13

115

ラ
ビ
ア
ン
ロ
ー
ズ

2

380(2)

3

8

159

6

48(36P)

|U.T.H.C.V

*1.3

ガ
ル

ダ

1

330(2)

2

16

179

6

48 48

U.

T

H.
C.
V

は
き
ゅ
う
か
ん

ち
じ
ょ
う

補
給
艦
(
地
上
)

ミ
デ
ィ
ア

フ
ァ
ッ
ト
ア
ン
ク
ル

1

146(1)

1

13

119

- 4

32

U

ア
ー
ガ
マ

2

410(2)

2

17

223

6

48

U

グ
レ
イ
フ
ァ
ン
ト
ム

1

360(2)

2

15

189

4

32

T

ば
ん
の
う
か
ん

万

能
艦

サ
ダ
ラ
ー
ン

2

425(2)

2

17

239

6

48

H

ザ
ン
ジ
バ
ル

1

350(2)

2

15

179

4

32

C

ザ
ム
ス
·

ジ
ェ
ス

1

385(2)

1

16

205

5

40

V

ザ
ム
ス
·
ギ
リ

2

440(2)

2

18

255

7

56

V

1

12

115

3

24

H.
C

ム
サ
イ

1

285(2)

備
考

1.
隣
接
す
る
6
つ
の
ヘ
ッ
ク
ス
に
い
る
戦
艦
に
補
給
で
き
ま
す
。
1
隻
づ
つ
選
ん
で

補
給
し
て
く
だ
さ
い
。

2.
降
下
·
打
ち
上
げ
を
実
行
す
る
と
移
動
で
き
な
く
な
り
、

カ
プ
セ
ル
が
「
空
」

に
な
っ
た
時
点
で
消
滅
し
ま
す
。

502

T

ア
ル
ビ
オ
ン

2

400(2)

2

16

209

6

48

163

6

ガ
ウ

1

305(2)

2

16

1

14

131

-

-(10P)

U.
T

-(10P)

|H.

C.

V

ホ
ワ
イ
ト
ベ
ー
ス

1

350(2)

2

15

184

1

ち

じ
ょ
う
か
ん

地
上
艦

1

160(1)

3.
ラ
ビ
ア
ン
ロ
ー
ズ
は
宇
宙
で
の
み
生
産
可
能
で
、
月
へ
の
降
下
は
で
き
ま
せ
ん
。

BAUSCh

U
:
連
邦
軍

T
:

テ
ィ
タ
ー
ン
ズ
軍

H
:
ハ
ー
マ
ン
·
ア
ク
シ
ズ
軍

C
:
シ
ャ
ア
·
ネ
オ
ジ
オ
ン
軍

V:
ク
ロ
ス
ボ
ー
ン
·
ザ
ン
ス
カ
ー
ル
連
合
軍

45
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バ ン ダ イ フ ァ ミ コ ン ク ラ ブ

ゲ ー ム に つ い て の ご 質 問 は 、 03-5828-3333
[受 付 時 間 / 月 ~ 金 曜 日 ( 除 く 祝 日 )10~16 時 ] に お 問 い 合 わ せ く だ さ い 。

● 電 話 番 号は よ く 確 か め て、お ま ち が えの ない よ うに し て く だ さ い 。

● 受付 時 間 外 の 電 話は 、お さ け く だ さい 。

● 東 京 23区 以 外 の 方 は 、市 外 局 番(03) を お 忘 れの ない よ う に し て く だ さい 。

お こ と わ り

商 品 の 企 画 、 生 産 に は 万 全 の 注 意 を は ら っ て お り ま す が 、 ゲ ー ム 内
容 が 非 常 に 複 雑 な た め に 、 プ ロ グ ラ ム 上、 予 期 で き な い 不 都 合 が

見 さ れ る 場 合 が 考 え ら れ ま す 。 万 一 、 誤 動 作 等 を 起 こ す よ う な 場 合

が ご ざい ま し た ら、 弊 社 ま で ご 一 報 く だ さ い 。

お 父 さ ま 、 お 母 さ ま 方 へ ( 必 ず お 読 み く だ さい )
この た び は 、バ ン ダ イ 製 品 を お 買い 上 げ い た だ き、 ま こ と に あ り が と う ご ざ
い ま す。 品 質 管 理に は 万 全 を 期 し て お り ま す が、 万 一 お 気 付 きの 点 が ご ざ い
まし た ら、 お 客 様 相 談 セン タ ー ま で お 問 い 合 わ せ く だ さい 。 な お、 お 問 い 合
わ せ の 際 は 、 住 所 · 氏 名 ( 保 護 者)· 電 話 番 号 と、 お 子 様の お 名 前 · お 年 も 必
ず お 知 ら せ く だ さい 。

バ ン ダ イ お 客 様 相 談 セ ン タ ー

( 関 東) 東 京 都 台 東 区 駒 形 2-5-5
每 111-81 ☎03-3847-6666

06-375-5050( 関 西 ) 大 阪 市 北 区 豊 崎4-12-3
司,531

( 中 部 ) 名 古 屋 市 昭 和 区 御 器 所
3-2-5 466 :052-872-0371

● 電話 受 付 時 間 月 ~ 金 曜 日 ( 除 く 祝 日 )10 時 ~16 時
● 電 話 番 号は よ く 確 か め て、 お ま ち が え の な い よ う に し て く だ さ い 。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY.
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED.

本 品 の 輸 出、 使 用 営 業 及 び 賃 貸 を 禁じ ま す。

ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン ®は 任 天 堂 の 商 標 で す 。

発 売 元 株 式 会 社 バ ン ダ イ
玩 具 第 3 事 業 部
東 京 都 台 東 区 駒 形 2-5-4 〒 111-81

発


