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υとり 5たり あそ

このゲ ムは一人でも二人でも遊ぶことができます。スーパーフ
ほんたい でんげん

ァミコン本体．にカセットをセットして、電源をONIこしてくださL＼。

固スタート
でんげん い がめん

電源を入れるとオープニング画面が
はじ がめんゐと

始まります。オープニング画面の後
がめん

にタイトル画面になります。オーブ
がのん ぱめい

二ング画面をカットしたい場合はオ
がのんち，，

ープ与ング画面中に、ス？ートボタ ・・ー

ンを掃してください。 ＋宇ボタンのタイトル画面
さゅうこの えら

左右で好みのモードを選び、スター
街 ”ヲてい の〈

トボタンを押して決定します。各モ
ぜっ．。ぃ ，昔、自信

ードの説明は7～8ページで行います。

固コントローラーの説明

スタートボタン
ゲームのスター卜、ポーズ、
モードの決定

Lボタン一一寸
前御 ｜ __ .. 

オープニング画面

Yボタン
攻撃（主にパンチ系）

Rボタン
防御

Xボタン
ジャンブ

＋字ボタン セレクト Bボタン Aボタン
キャラクター
を動力、します

ボタン 攻撃 攻撃
使用しません。（主にキック系）（一部の必殺妓）
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国ゲーム画面の説明 ① ③ 

：＆一一一 司 H自B命C~ i見圏

主t姐匡語圏圃

＼孟L～＼

＇ ~ ： p 三・ 吋リ・；，，e;・,－~·治：＠ .' 
人去子 乞；~ ·.;: 

三ご．？亘二ζニ与．－町I＿＿ニ
国 斗 五色..＿辿.J③

がめん乞 ＂＇りがわ み.がわ

※画面に向かつて左側のコントローラーをプレイヤー1、右側のコ

ントローラーをプレイヤーEと呼ぶこととします。
げんざいと〈てんニうげきゅうこう てき か

①「プレイヤーの現在の得点」攻撃が有効であったり、敵に勝った
とき 合さん ＂必わざ たカ と〈てん ，.さん

時に加算されてゆきます。大技ほど高い得点が加算されます。対
ぜん Uょうじ

戦プレイモードでは表示されません。
いも＂んたの と〈てん υιうじ たいぜん

②「八イスコア」一番高い得点が表示されます。対戦プレイモード

では表示はされません。
Ifんざい てきこう

③「プレイヤーlの現在のライフメーターJキャラクターが敵に攻

量をされダメージを受けると、メーターは漁ります。このメータ

ーがなくなるとそのキャラクターは負けとなります。
てき たいゼん

④「敵（対戦プレイではプレイヤー2）のライフメーターJ このキャ

ラクターのライフメーターです。
めい

⑤rプレイヤー1のキャラクター名」
てきたいゼん めい

⑤「敵（対戦プレイではプレイヤー2）のキャラクター名J

⑦「プレイヤーlのキャラクター」

⑧「プレイヤーEのキャラクター」
υょうじひとり すうじ Eん

⑨「クレジット表示J一人プレイモードでは、乙の数字分だけコン
かのう 忌

テイニューが可能です。コンテイニューは負けてしまったその
＂じ 担いぜん

ステージの始めからとなります。対戦プレイモードではコンテ

イニューはできないので表示されません。
か ずうしようも、 かたび ＂う り ＂＇うじ

⑩「勝ちポイント数J勝負に勝つ度lこ「勝J「利」と表示されてゆきま

す。 ~ 
e、
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固指議プレイモードの益ひ首位スプレイ局）
す ぜん

' プレイヤ 1とプレイヤーEはそれぞれが好きなキャラクターを選
た〈 たいぜん Uいげい あらb か

択片、三l苦戦を』ます（背景はランダムで現れま：n~勝ちポイン卜
者r2回先取した方が勝ちとなり、そこでゲームは終了となります。

コンテイニューはありません。

小技でけんせいして必殺筏でトドメだ／ ゲーム中だけのオリジナル妓も棄しいよ
がめん えら

・タイトル画面でこのモードを選ぶ
営んた〈がめん

とキャラクター選択画面になりますo
Uf.りがわ み~がわ

左側にプレイヤー1、右側にプレイヤ
.’ヲ υ4うじ

-2力、操るキャラクターが表示され

ます。プレイヤー1、プレイヤーEとも

に白誌のコントローラーの＋キーの
き ゅう す キヤラクヲー選択画面
左右で、それぞれの好きなキャラク

営んた《 ぜんた〈ご 綜 かいし

ターを選択します。選択後スタートボタンを押してゲームを開始
＂な ぜんた〈 おとニらん.

します。※同じキャラクターは選択できません。ただし、男乱馬vs
おん省 たいせん かのう

女らんまの対戦は可能です。

固オプションモードについて
υとり てS つよ ひとり

LEVEL（一人プレイモードでの敵の強さ）・ CREDIT（一一人プ
すう

レイモードでのクレジット数）・KEYCONFIG(A、B、×、Yボ

タンについて白芽完のキ一員作器量※）の註b骨量です。 SE
J二う，， Sん ＂んが《 す おと き

（効果音）・MUSIC（音楽）で好きな音を聞けます。また、SOUND
，，，”＂ぜ ってい ゼってい ご

。 でモノラル、ステレオの出力設定ができます。設定後はEXITでタ
が・0ん もど

イトル画面に戻ります。
ぜってい じ じようげ tぎっていへんニう

※KEYCONFIGの設定：＋字ボタンのよ下で設定変更したい
め たい白う

アクションにカーソルを合わせ、そのアクシヨンに対応させたい
" ボタンを押します。

八



会場キャラクターと技の招介
4・・ーーーー・・圃ーー・.....－－

l"J':lf か 会 Uつよう

戦いに勝つには、さまざまなアクションをマスターする必要があ
たの ζ ぜいて魯

ります。ごのゲームでは楽しく個性的なアクシヨンがたくさんあ
b~ ll"f'f'Jl' Lιうかい

ります。ここにはそれら技の数々を紹介します。

上段防御 ． 

a

－－－－
E

・・．‘
．．．．
．．
 
司・・

・各キャラクター共通のアクション

円
か
しB

 
A
 

Y
 

X
 

字＋
 

一フ口
L
トンコ

ンヨシhJ
 

ヲ
’

移動（前後）

しゃがみ ｜＋ 

下段防御 ｜属盟開園 ｜ ｜． 

垂直ジャンブ

噌F． 

tなめジャンプ 品
叫んま（男、女｝と ． 
シャンブ－／；＜穏屯め
ジャンブ中にもうー

度ャ問ンブU劃可作能でE睡ジ

九
• ~Pのボタンを押して下さい。



早乙女乱馬（事） 早乙女らん丞（女）
ー・うご〈じゅttん..う しゅ..う み司F 』ぜん＂

中国呪泉郷での修行がもとで、水をかぶると女の子になってしま
ゅ aはζ こ Sうりんの、ん二うこう ぜいと 4じ

うが、お湯をかぶると男の子にもどるという風林館高校の生徒。無
さべっか〈とう さ街との”・う だいの さ俗と働げん 』臨 むす ζ

差別格闘早乙女流のE代目。早乙女玄馬の息子である。
ろゅう おと、勺ん皐 おん＂ J与がる

ゲーム中では男乱馬は「タフでパワフルJ、女らんまは「身軽ですば
と〈ぜい

やし＼jという特性をもっています。

下段パンチ ∞ ＋＋  

上段キック ⑮ 

下段キック ⑮ ＋＋  

飛び蹴り ななr 、 ιιー品 ＂ · ＂＂＂＇ ~－ － 技
女らんまは、＝の攻草成功と同時にタイミングよく
進行方向逆＋で敵の間合いから回避できます

垂直蹴り上げ 垂直ジャンプ中に

アッパー ③ ＋＋  

ストレート ⑧ ＋進行方向＋

二起脚 ⑮ ＋進行方向＋ 中

スライディングキック ⑮ ＋進行方向斜め下中 技
飛び込み回転蹴り 男乱馬 ⑮ ＋進行方向逆＋

飛び込み回転肘撃ち 女らんま ⑮＋進行方向逆＋

火中天津甘栗拳防ゅう＇＂＂楓伽ん ）⑨連射

飛竜昇天破 （ひりゅうしようて州立） ⑮ ＋⑨同時に押す ~ 

大車輪 ． 4え
技

投げ 敵に触れている時
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ていっ／ 飛竜昇天破／
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大事舗 ょっ／



下段地獄突き

キック

足払い

飛び蹴り

エルボー

肘打ち

スライディング

ピンタ

双拳打ち

チョップ

熊猶気功弾 （凶んまおきこうだん）

｛本当たり

投げ敵に触れている時

5さ差μ欲いる
1V無のなな

言では分けに
KH父じ自かタ

’iの。をン
叫J1a馬め目けパ

早H乱か代目情と

⑮ 

⑮ ＋＋  

ななめジャンプl

目別の紅白。

垂直ジャンプ中に

制格た制格

⑪ ＋進行方向＋ 山一てる
川流しれ

川女h決ぬ
制乙はに

さ早に押水
H悶め 技

⑮＋進行方向斜め下中 ｜中
＠ ＋進行方向逆＋

.<"'>.. －，，ー ι 」－ . ・円 ・ I 技

1； ＋⑨ 鵬押 す

市＋；像符宵白凸

熊猶気功弾／ おやじ～っ

十



の制怯の
刊操υ卑刑能

か体と〈九
uv器技。

H闘のむ
君制格付操ぱ挑

k川Rbacsに
づ制学凶新ま
du女なん

のケ恥麗ら。
ラレか撃でる
1べ。制格あ

Jヘ凶手酌性で
egC聖叫選な峨妹

下段こん棒 ∞＋＋  

上段長棒 ⑮ 

技 下段長俸 ⑮＋ ＋  

飛びこん棒突き

まり投げ 霊直ジャンプ中に

中 回転こん俸 ⑨＋進行方向＋

技 スピンキック ⑮＋進行方向斜め下中

千手こん俸乱れ打ち ⑨連射

必
リボン ⑨＋＋をしばらく押してから

f i 回転黒パラ吹雪 ⑮ ＋ ぽ）同符に押す

技 脳天かかと落とし

投げ敵に触れている時 I~＋進行方向＋

事'j'l'[!I
一

一一一
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一十
華麗なる黒パラ吹雪 新体操のリボンだ／
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｛ 
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川剣
山人。。

川将
臥主

同主

ち
も
o

s
部
も持
岬
雷

町道
の
い

羽

川剣
制格
制蒼

砕宵
ゴ絞
恥性

の

4
1官界
的
日校

b
U
M
館
か態
ゴ
吉岡

古

川本
叫変
叫館

九

州聞

で
川林

上段面打ち

下段打ち

上段突き

下段突き

ジャンプ面打ち

袈裟斬り （けささり）

斬りよげ

ジェッ卜突き

円斬り （つぶらさり）

突き連打

雷鳴斬り

地走り

⑮ 

⑮ ＋＋  

⑨ 

⑨＋＋  

ジャンプ中に⑨か⑮か

⑮＋進行方向＋

⑮＋＋  

⑨＋進行方向＋

⑨＋進行方向斜め上半

③連射． 
⑮＋⑧同時に押す

技

中

技

必
殺
技

÷J 
雷鳴斬り／

さすが剣道部主将
十
鴻



上段キック

下段キック

技 飛び蹴り

この攻事成功と同時にタイミングよく

刷民止川町れ

のゾを
一引族、ヒ押水

プ抑制聞いけhh
シu女川川町e如
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進行方向逆＋で敵の間合いから回避できます

垂直蹴り上げ

青龍刀アッパー（せいりゅうとう）

中｜ストレート

｜二起脚

技｜大キック

大足払い

必 猛撃突進破

殺 青龍刀斬り

技
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垂直ジャンプ中に＠ ヵ、⑮ ヵ．

⑪ ＋＋  

＠ ＋進行方向＋

⑮ ＋進行方向＋

⑮＋進行方向逆＋

⑮＋進行方向斜め下中
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乱馬の幼なじみであり、ライバル。技
たさい 勺んまり4うが

の多彩さとパワ は乱馬を；愛鴛する。
み守 〈ろ

水にぬれると黒子ぶたになる。

下段パンチ (Y)+c{]:i 

上段キック ⑮ 

下段キック ⑮ ＋＋  技

飛び蹴り

垂直蹴り上げ

子供殴り

ストレート

下段ストレート ③＋進行方向斜め下中 中

ローリング・ソパット ⑮＋進行方向＋ 技

回転蹴り

ベルトアッパ

獅子P包~弾 （ししほうとうだん）

爆砕点穴 ⑮ ＋⑪ 同時に押す 必

パンダナ投げ ． 善晃
技

投げ敵に触れている時

［事ぷ｜
十
..).. 

獅子砲店事弾っ／ パンダナ投げだ／



上段バリカンパンチ

下段バリカンパンチ

小｜上段キックガン

技回士Yクガン

トンカチ

ヤシガニ

ハサミ

中いワイアンファイアー
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⑨ 

⑦＋＋  

⑮ 

⑮ ＋ ＋  

ジャンプ中に⑨力、⑧力、

後ろにななめジャンプ中に⑧か⑮か．

⑨＋進行方向＋

⑨ ＋ ＋  

⑨＋進行方向逆＋

⑮＋進行方向斜め下中

ささら崩し
必
殺
技 投げ 敵に触れている時

⑦連射

⑨＋進行方向＋
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｜ メサイヤからのお勾らせ
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