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は じ め に

こ の 度 は 、 弊 社 製 品 「Parlor! Mini 」 を お 買 い 上 げ い

ご 使 用 前 に 取 り 扱 い 方 、 使 用 上 の 注 意 な ど 、 こ の

「取 扱 説 明 書 」 を よ く お 読 み い た だ き、 正 し い 使 用 方 法

で 御 愛 用 く だ さ い 。 な お 、 本 書 は 大 切 に 保 管 し て く だ
さい 。

A 警 告

疲 れ た 状 態 や 、 連 続 し て 長 時 間 に わ た る ご 使 用 は 、

健 康 上 好 ま し く あ り ま せ ん の で 避 け て く だ さ い 。 ご く ま

れ に 、 強 い 光 の 刺 激 や、 点 滅 を 受け た り 、 テ レ ビ 画 面 等
を 見 た り し て い る 時 に 、 一 時 的 に 筋 肉 の け い れ ん や 意 識

の 喪 失 等 の 症 状 を 経 験 す る 人 が い ま す 。 こ う し た 症 状 を

経 験 し た 人 は 、 ゲ ー ム を す る 前 に 必 ず 医 師 と 相 談 し て く

だ さ い 。 ま た 、 ゲ ー ム を し て い て 、 こ の よ う な 症 状 が 起

き た 場 合 に は 、 ゲ ー ム を 止 め 、 医 師 の 診 察 を 受 け て く だ

さ い 。

ゲ ー ム を し て い て、 手 や 腕 に 疲 労、 不 快 や 痛 み を 感 じ た

時 は 、 ゲ ー ム を 中 止 し て く だ さ い 。 そ の 後 も 痛 み や

不 快 感 が 続い て い る 場 合 は 、 医 師 の 診 察 を 受 け て く だ さ

い 。 そ れ を 怠 っ た 場 合 、 長 期 に わ た る 障 害 を 引 き 起 こ す

可 能 性 が あ り ま す 。 他 の 要 因 に よ り 、 手 や 腕 の 一 部 に

傷 害 が 認 め ら れ た り 、 疲 れ て い る 場 合 に は 、 ゲ ー ム を す

る こ と に よ っ て 、 悪 化 す る 可 能 性 が あ り ま す 。 その よ う

な 場 合 は 、 ゲ ー ム を す る 前 に 医 師 に 相 談 し て く だ さい 。

二 カ

た だ き、 誠 に あ り が と う ご ざ い ま す 。



PailonlMinì
パ チンコ 実機 シミュレー シ ョンゲー ム

パ チ ン コ フ ァ ン の 定 番ソ フ ト が 新 装 オ ー プ ン ! 名 前
は Mini で も「リ ー チ パ ター ン 説 明 」や 「リ ー ル 配 列 」等
が 追 加 さ れ、攻 略 度 が さ ら に 充 実!! パ チ ン コ を し な
が ら 物 語 を 楽 し む 「ス トー リ ー モ ー ド」も 新 設 さ れ た、

お 得 な “Mini” を お 楽 し み く だ さい 。

持 ち 王 99991固 POWER

HOKY ATTHE

1515

操 作 方 法
(バ チ ン コ 画 面

L ボ タ ン � ボ タ ン

使 用 し ま せ ん パ ワー ゲー ジ の 調 整 スピ ー ドア ッ プ
(+ キー 併 用)

Nintendo
SUPER FamIcom X

スロ ット部 分 の 拡 大
A

A ボ タ ン
Y

玉 打 ち 開 始 / 停 止
B B ボ タ ン

メニ ュー 画 面へ切 替

ボ タ ン

ス タ ー ト ボ タ ン 玉の 貸 出
+ キ ー

ゲ ー ム の 中 断 / 再 開
台のス クロール( 上下)
パワー ゲージ調整( 左右) セレ ク ト ボ タ ン

プ レ イ 中 の 台 デ ー タ 確 認

メ ボ タ ン

SELECT START

本 書 内 の 画 面 写 真は 開 発中 の もの で す。:
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ゲ ー ム の 始 め方
「Parlor! Mini 」では 、 以 下 の 2 種 類 の 遊び 方 ( モー ド) が 選
べ ま す 。

:

ス ト ー リ ー モ ー ド
貴 方 が 主 人 公 と な り、 パ チン コ を し な が ら 4 つ の 物 語 が
楽し め ま す 。 → 詳 細は P.5

攻 略 モ ー ド
実 機 の 特 徴 を 研 究し な が ら、 じ っ く り と パ チ ン コ が 遊 べ
ま す 。 → 詳 細 は P.13

タ イ ト ル 画 面

1

Paarlon!● パ チンコ 実機 シミュレーションプーシム

Mini
攻 略 モ ー ド
ス ト ー リ ー モ ー ド

攻 略 モ ー ド

ス トー リ ー モー ド

三 洋 物 産 TOYOHARU
/ TELENET JAPAN 1996

·
Nintendo
SUPER FamIcom ×

A

2 3
SELECT START

日

1 タ イ ト ル 画 面 で い ず れ か の ボ タ ン を 押 す。

2+ キ ー の 上 下 で 遊 び た い モ ー ド を 選 ぶ 。

3A ボ タン を 押 す 。
各 モー ド の 設 定へ

!
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ス ト ー リ ー モ ー ド
貴 方 が 主 人 公 と な り 、 パ チ ン コ を し な が ら 4 つ の 物 語
を お 楽 し み く だ さ い 。

ゲ ー ム 選 択
始 め 方 を 以 下 の 2 つ か ら 選 ん で く だ さ い 。

ゲ ー ム 選 択

最 初 か ら 始 め る
続 き か ら 始 め る

Parlor!
続 きか ら 始 め る を 選 ぶ と、

パ ス ワ ー ド を 知 っ てい る 方 は
話 の 途 中 か ら 始 め ら れ ま す 。

● 前 画 面 へ ● 決 定
1+ キー 上 下 で 選 ぶ 。

NintendoSUPER Famicom

1 + 2 B で タ イ ト ル 画 面 に 戻 る )
次 へ

パスワ ー ド 入 力

ラ ン ド

セ ド ラ ゴ ン
左 移 動 右 移 動 入 力 終 了

前 画 面 へ ● 決 定

NintendoSUPER Famicom

1 2
SELECT START

3

〈最 初 か ら 始 め る 〉 の 場 合
「ス ト ー リ ー 選 択 」 (P.6)
に 移 り ま す 。

〈続 き か ら 始 め る 〉の 場 合
「パ ス ワ ー ド 画 面 」 に 移 り
ま す 。 パ ス ワ ー ド を 入 力
し て く だ さ い 。 4 箇 所 全 て
の 記 号 が 正 し け れ ば ゲ ー
ム が 再 開 し ま す。

◇ パ ス ワ ー ド 入 力 方 法
1+ キ ー で 入 力 す る 図 柄 に 矢 印 を 合 わ せ る。

2A ボ タ ン を 押 す と 1個 目 の 図 柄 を 入 力 。

34 箇 所 全 て 入 力 後 、「 入 力 終 了 」に 矢 印 を 合 わ せ
A ボ タ ン を 押 す 。

B ボ タ ン で キ ャ ン セ ル 、 「左 移 動 」「右 移 動 」 に 矢
印 を 合 わ せ A ボ タン を 押 す と、 入 力 欄 が 移 動 。

OK 5

2A ボ タ ン を 押 す 。

SELECT START

〈最 初 か ら 始 め る 〉

最 初 か ら プ レ イ す る 場 合

〈続 き か ら 始 め る 〉

途 中 か ら プ レ イ す る 場 合
(パ ス ワ ー ド が 必 要 で す)



ス ト ー リ ー モ ー ド

ス ト ー リ ー 選 択
ス トー リ ー モー ド に は 、 4 つ の 物 語 が 用 意 さ れ て い ま す。

ス ト ー リ ー 選 択

気分 は パ チ プ ロ !runor
Parlo探偵ゲーム

こ わ れ た 時 計

確 変戦 隊 ギ ン ダマン

flor!Parlor!●前 画 面 へ の 決 定

● お 好 み の 話 を 選 ん で く だ さい 。

Nintendo
SUPER Famicom

1 2
SELECT START

1+ キー 上 下 で 物 語 を 選 ぶ 。

(既 に ク リ ア し た 物 語 は 選
べ ま せ ん )

2A ボ タ ン を 押 す 。

OK

物 語 の 途 中 、 先 へ 進 む た め の 「 条 件 」 が 表 示 さ れ 「パ チ
ン コ 画 面 」に 移 り ま す 。 そ の 条 件 を ク リ ア す る と 物 語 が
進 行 し ま す 。

■1 つ の 物 語に は 、 い く つ か の 「 条 件 」 が 待 ち か ま え て い
ま す 。 そ れ ら を 見 事 ク リ ア し て く だ さ い 。

·

条 件

大 当 り ま で 2500 個 出 せ !

「 条 件 」 が ク リ ア で き ず に
途 中 で 終 わ っ て し ま っ た 場
合、「続 き か ら 始 め る 」(P.5) で
パ ス ワ ー ド を 入 力 し 、 も う
一 度 チ ャ レ ン ジ し て く だ さ
い 。

6



ス ト ー リ ー モ ー ド :
貴 方 が 主 人 公 と な り、 パ チン コ を し な が ら 4 つ の 物 語 を お 楽 し み く だ さい 。

パ チ ン コ 画 面
ス トー リ ー モ ー ド で 出 さ れ た 「条 件] を クリ ア し て く だ さ
い 。

持 古 玉 ––9999 個個 POWER
WICKYST

15H

〈パ ワ ー ゲ ー ジ >
玉 を 打 つ 強 さ を 黄 色 の ゲ ー
ジ で 表 示 し ま す 。

確 変 中 · 権 利 中 に な る と パ

ワ ー ゲ ー ジ が 点 滅 し ま す 。

〈玉 数 表 示 >
現 在 の 持 ち 玉 数 を 表 示 し ま す。

1♥ ボ タ ン で 玉 を 貸 し 出 す 。

2+ キ ー 左 右 で 玉 を 打 つ 強
さ を 調 整 す る 。

2. NintendoSUPER Famicom

2 3
SOLOCT START

1

(� ボ タン を 押 し な が ら 使
う と 素 早 く 調 整 で き ま す )

3A ボ タ ン で 玉 を 打 ち 出 す 。

(再 度 押 す と 玉 打 ち 停 止 )
OK

■+ キー 上 下 で 画 面 の 縦 位 置 が 自 由 に 調 整で き ま す 。

■ メ ボ タ ン で ス ロ ッ ト が 拡 大 し ま す 。 (再 度 押 す と 戻 る)3

■B ボ タ ン で 「メ ニ ュー 画 面 」に 切 り 替 り ま す 。 (P.8)

■ 自 動 右 打 (P.11) 中 は パ ワ ー ゲ ー ジ が 最 大 に な り、 青 色に
点 滅し ま す。 こ の と き + キ ー 左 で ゲ ー ジ を 下 げ な い で く
だ さ い 。( 自 動 右 打 が 解 除 さ れ ま す) ゲ ージ を 下 げ て し ま っ
た 場 合、 + キー 右 で ゲー ジ を 最 大 ま で 戻 し て く だ さい 。
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ス ト ー リ ー モ ー ド

メ ニ ュ ー 画 面
持 ち 玉 9999個 POWER

WOlYSTOP

デ ータ グ ラフ

オブリョン EXIT

● パ チ ン コ 画 面 で B ボ タ ン
を 押 す と 「メ ニ ュ ー 画 面 」 に
切 り 替 わ り ま す 。

▼ メ ニ ュ ー 画 面 内 に は 、 以 下 の 3 種 類 の 項 目 が あ り ま す。

デ ー タ · プ レ イ 中 の 台 デ ー タ が 確 認 で き ま す 。

条 件 プ レ イ 中 の 「 条 件 」 が 確 認 で き ま す 。

(ス ト ー リ ー モ ー ド )

オ プ シ ョ ン ···· ゲー ムの 操作 等の 設 定 が 変 更で き ます。

Nintendo
SUPER FamIcom ×

A

1 2
SELECT START

日

1+ キ ー 上 下 左 右 で 4 類 種 の 項 目 か ら 選ぶ 。

2A ボ タン を 押 す 。 (B でパ チン コ 画 面 に 戻 る)
各 項 目の 設 定 へ
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ス ト ー リ ー モ ー ド :
貴 方 が 主 人 公 と な り、 パ チ ン コ を し な が ら 4 つ の 物 語 を お 楽し み く だ さい 。

デ ー タ

デ ー タ
-1376G

414 個
出 玉 数 70 個
差 し 引 き 玉 数 -344 個
出 玉率 16%

回 転 数
リ ー チ 数

46 回
3 回

大 当 り 数

戻 る

●A ま た は B ボ タ ン で メ ニ ュ
一 画 面 に 戻 り ま す 。

● 数 値 が 表 示 で き な い 場 合 は
「一 」 と な り ま す 。

条 件

条件

大 当 り ま で 2500 個 出 せ !

!

● クリ ア 条 件 が 確 認 で き ま す。

(A ま た は B ボ タ ン で メ ニ ュ

一 画 面 に 戻 る)
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ス ト ー リ ー モ ー ド

メ ニ ュ ー 画 面

オ プ シ ョ ン
オ プ シ ョ ン

玉 貸 単 位 500G

じ ゃ ん バ リ 1/5
オ ー ト ズ ー ム 自 動 右 打 ○
大 当 り ポ ー ズ × 固 定 打 法 ○
リ ー チ ポ ー ズ × 保 留 止 め ×

EXIT

設 定 切 替 え

Nintendo
SUPER Famicom X

1 - 2
SELECT START

● 「大 当 り ズ ー ム 」 「自 動 右 打 」

な ど、 ゲ ー ム 中 の 設 定 が 変
更 で き ま す。

1+ キ ー で 変 更 し た い 項 目
を 選 ぶ 。

2A ボ タ ン で ○( 実 行 ) ま た
は ×( 停 止 ) に 変 更 す る 。

3 「EXIT 」 を 選 び A ボ タ ン
ま た は B ボ タ ン で パ チ ン
コ 画 面 に 戻 る 。

OK

< 玉 貸 単 位 > ※ 攻 略 モー ド の み 設 定 で き ま す。

玉 貸 単 位 を 変 更 し ま す 。 「 AUTO 」 に す る と 、 玉 切 れ
の と き 自 動 的 に 最 小 金 額 の 玉 を 貸 出 し ま す 。

く じ ゃ ん バ リ > ※ 攻 略 モー ド の み 設 定 で き ま す。

大 当 り 確 率 を 変 更 し ま す。

(確 率 変 動 値 は 変 化 し ま せ ん )
※× に す る と 実 機 と 同 じ 大 当 り 確 率 と な り ま す。

< オ ー ト ズ ー ム >
リ ー チ 時 に ス ロ ッ ト 部 分 が 自 動 的 に 拡 大 し ま す。

< 大 当 り ポ ー ズ >
大 当 り の 瞬 間 、 画 面 が 暗 く な り ゲ ー ム が 中 断 し ま す 。

(ス タ ー ト ボ タ ン を 押 す と 再 開 )× に す る と ゲ ー ム が 中
断 し ま せ ん 。
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ス ト ー リ ー モ ー ド :
貴 方 が 主 人 公 と な り、 パ チ ン コ を し な が ら 4 つ の 物 語 を お 楽 し み く だ さい 。

< リ ー チ ポ ー ズ >
リ ー チ が か か る 直 前、 画 面 が 暗 く な り ゲ ー ム が 中 断 し ま
す 。 (ス タ ー ト ボ タ ン を 押 す と 再 開 )
× に す る と ゲ ー ム が 中 断 し ま せ ん 。

< 自 動 右 打 >
権 利 発 生 中 や 確 変 中 、 自 動 的 に 右 打 ち し ま す。

(CR ギ ン ギ ラパ ラ ダ イ ス の み )

< 固 定 打 法 >
A ボ タ ン を 1 度 押 す と 連 続 し て 玉 を 打 ち 出 し ま す 。

(再 度 A を 押 す と 停 止 )× に す る と、 A を 押 し て い る 間 の
み 玉 を 打 ち 出 し ま す 。

< 保 留 止 め >
保 留 玉 が 4 個 貯 留 し た 時 と リ ー チ が か か っ た 時、 玉 の 打
ち 出 し を 一 時 中 断 し 、 玉 の ム ダ 打 ち を 防 ぎ ま す。

(保 留 玉 を 1 個 で も 消 化 す る と、 打 ち 出 し 再 開)

Q&A
こ ん な と き、 ど ー す る の ?

Q. パ チ ン コ 画 面 で、 画 面 が 暗 く な っ た ま ま 動 か な い 。

A. ス タ ー ト ボ タン を 押 し て み て く だ さ い 。 1 度 押 す と ゲ
ー ム が 中 断 し 、 も う 一 度 押 す と 再 開 し ま す 。

A. オ プ シ ョ ン (P.10) で 「大 当 り ポ ー ズ 」 ま た は 「リ ー
チ ポ ー ズ 」を ○ に し てい ま せ ん か ?
○ に す る と 「大 当 り] ま た は 「リ ー チ ] の 度 に ゲ ー ム が
中 断 し ま す。 そ れ ら の 設 定 を × に し て く だ さ い 。
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ストー リ ー モー ド 貴 方 が 主 人 公 と な り、 パ チン コ を し な

が ら 4 つ の 物 語 を お 楽 し み く だ さい 。

ク リ ア 画 面

条 件 タ リ ア !!

ド か

話 の 続 きへ

● 「条 件 」 を クリ ア す る と パ ス
ワー ド が 表 示 さ れ ま す。

■ パ ス ワ ー ド は 、 必 ず メ モ 等 に 書 き 留 め て お い て く だ さい 。

ゲ ー ム を 中 断 し た い 場 合 、 パ ス ワ ー ド を 覚 え て い れば ス
ー パ ー フ ァ ミ コ ン 本 体 の 電 源 を 切 っ て も ゲ ー ム を 再 開 す
る こ と が で き ま す 。

■ ゲ ー ム を 再 開 す る 場 合 、 パ ス ワ ー ド を 「続 き か ら 始 め る 」

(P.5) で 入 力 す る と 続 き か ら ゲ ー ム が 再 開 で き ま す 。

■ 全 て の 条 件 を クリ ア す る と 1 つ の 物 語 が 終 了 し ま す。

,
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攻 略 モ ー ド

人 気の 2 機 種 を 「釘 調 整 」 や 「リ ー チ パ ター ン 説 明 」

な どの 機 能 を 使 い な が ら、じ っ く り と お 楽 し み く だ さ い 。

機 種 選 択
「CR ギ ン ギ ラパ ラ ダ イ ス 」「CR 竜 王 伝 説 Z 」の ど ち ら か プ
レ イ す る 台 を 選 ん で く だ さ い 。

機 種 選 択

CR ギ ン ギ ラ パ ラ ダイ ス
CR 竜 王 伝 説 Z

機 種の 研 究 · 分 析 が で きる
攻 略 モ ー ド が リ ニ ュ ー ア ル 。
こ れ で 貴 方 も 、 プ ロ 級 か も ?

前 画 面 へ 決 定

Nintendo
SUPER Famicom XX

1 2
SELECT START

1+ キ ー 上 下 で 選 ぶ 。

2A ボ タ ン を 押 す 。

( 情 報 端 末 機 へ )
次 へ

情 報 端 末 機
以 下 の 5 項 目 か ら 遊 び 方 を 選 ん で く だ さ い 。

情 報 端 末 機
CR ギ ン ギ ラ パ ラ ダ イ ス

MAIN MENU

GAME

機 種 説 明 リ ー ル 配 列

CR設 定 1 リ ー チ パ タ ー ン

前 画 面 へ で 決 定

Nintendo
SUPER Famicom

1
DALECE START

2

1+ キ ー で 項 目 を 選 ぶ 。

2A ボ タ ン を 押 す 。 OK

◆GAME( パ チ ン コ を プ レ イ す る)

◆ 機 種 説 明 (パ チ ン コ 台 の 情 報 を 見 る)

◆CR 設 定 (CR 設 定 を 変 更 す る)

◆ リ ー ル 配 列 ( リ ー ル を 見 る)

◆ リ ー チパ タ ー ン (リ ー チ を 見 る)

13



攻 略 モ ー ド

GAME
持 ち王 9999 個 POUER

HICHY STEM

● 情 報 端 末 機 で 「GAME 」を
選 ぶ と パ チン コ 画 面 に 切 り
替 わ り ま す 。

● 操作 方 法 は 「ス トー リ ー モー
ド」の パ チ ン コ 画 面 と 同 じ
で す 。 (P.7)

メ ニ ュ ー 画 面
持 ち玉 9999個 POWER

WOY STER

データ グラフ

オプション EXIT

● パ チ ン コ 画 面 で B ボ タ ン を
押 す と 「メ ニ ュ ー 画 面 」に 切
り 替 わ り ま す 。

● 攻 略 モ ー ド の メ ニ ュ ー 画 面
で は 「釘 調 整」 が で き ま す 。

Nintendo
SUPER Famicom

1 + 2
SELECT START

1+ キ ー 上 下 左 右 で 5 種
の 項 目 ( デ ー タ ノ グ ラ
フ / 釘 調 整 / オ プ シ ョ

ン /EXIT) の ど れ か を
選 ぶ 。

4

2A ボ タ ン を 押 す 。

(B で パ チ ン コ 画 面 に
戻 る )

OK

■ デ ー タ / オ プ シ ョ ン の 操 作 方 法 は 、 ス トー リ ー モー ド と
同 じ で す 。 (P.9 、 10)

14



攻 略 モ ー ド : 人 気の 2 機 種 を 「釘 調 整 」 や 「リ ー チパ ター ン 説 明 」 な どの 機

能 を 使い な が ら、 じ っ く り と お 楽 し み く だ さい 。

グ ラ フ
グ ラ フ

2万50 12 3 5

1万

07
1万

2万
● 当 り 図 柄 へ

Nintendo
SUPER Famicom X

2 1
SELECT START

当 り 図 柄

当 り 図 柄

当 り 数

200112334

回 転 数 図 柄

219
92
24
32 最 新

● 戻 る ● グ ラ フ へ

NintendoSUPER Famicom X

1 2
SELECT START

● 出 玉 を グ ラ フ で 確 認 で き ま す。

1A ボ タ ン で 「当 り 図 柄 」 に
切り 替 わ り ま す 。

(B ボ タン で メ ニ ュ ー 画 面 に
戻 る)

2+ キ ー 左 右 で グ ラ フ が 横
ス ク ロ ー ル し ま す 。

(12 時 間 表 示 )
OK

● プ レ イ 中 に 大 当 り し た 図 柄
を 最 大 16 回 分 記 憶し ま す。

1+ キ ー 上 下 で 画 面 が 縦 ス

ク ロ ー ル し ま す 。

2A ボ タ ン で メ ニ ュ ー 画 面 に
戻 り ま す 。

(B ボ タ ン で 出 玉 グ ラ フ に
戻 る )

OK

15
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攻 略 モ ー ド

釘 調 整

宝 キ ー で カ ー ンル を移 動 し て
メ ポ タ ン を 押 し な が ら 千 字 キ ー
で、 釘 を 動 か せ ま す

2

2. Nintendo
SUPER Famicom

1
SELECT START

3

● 釘 の 向 き を 変 更 で き ま す。

1+ キ ー で 調 整 す る 釘 を 選
1310

2 × ボ タ ン を 押 し な が ら +
キ ー を 押 し 、 釘 の 向 き を
変 更 す る 。

3A ボ タ ン で メ ニ ュ ー 画 面
に 戻 る 。

OK

EXIT

持 ち玉 9999 個 POWER

YES NO

Nintendo
SUPER Famicom

1 2
SELECT START

● プ レ イ 中の 台 か ら 離 れ ま す。

1+ キ ー の 左 右 で 「Yes 」

を 選 ぶ 。

2A ボ タン で 情 報 端 末 機 に
戻 る 。

(B ボ タ ン 又 は 「No 」 を
選 び A ボ タ ン で メ ニ ュー
画 面 に 戻 る)

OK

16



攻 略 モー ド : 人 気の 2 機 種 を 「釘 調 整」 や 「リ ー チパ ター ン 説 明 」 な どの 機
能 を 使い な が ら、 じ っ く り と お 楽 し み く だ さい 。

機 種 説 明
● その 台 の 遊 び 方 やル ー ル 等 を 説 明 し ま す 。

Nintendo
SUPER Famicom

1 2
1+ キ ー で 見 た い 説 明 項 目

を 選 ぶ 。

2A ボ タ ン を 押 す 。

OK

CR 設 定
● 大 当 り 確 率 が 変 更 で き ま す 。

Nintendo
SUPER Famicom

1 + 2
SGUOCT START

1+ キ ー で 設 定 を 選 ぶ 。

2A ボ タ ン を 押 す 。
OK

リ ー ル 配 列
CR ギ ン ギ ラ パ ラ ダ イ ス

I

前 画 面 へ

リー ル 全 体

● そ の 台 の リ ー ル 図 柄 を 表 示
し ま す 。

●+ キ ー 上 下 左 右 で リ ー ル が
移 動 し ま す 。

画 面 上の リ ー ル 位 置

リ ー チ パ タ ー ン
● その 台 の リ ー チ パ ター ン を 説 明 し ま す。

-2, NintendoSUPER FamIcom

1
SELECT START

1+ キ ー で 見 た い リ ー チ パ
2 タ ー ン を 選 ぶ 。

2A ボ タ ン を 押 す 。 OK

17
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実 機 紹 介

CR ギ ン ギ ラ パ ラ ダ イ ス ( 三 洋)
CAY STOP

PARADISE
ワ ー プ
ゾ ー ン

液 晶
デ ジ タ ル 回 転 体

000000
チ ューリ ッ プ

000

SAI YO チ ャッ カ ー
ロ ー ラ ー

権 利 ア タ ッ カ ー

● チ ャ ッ カ ー を 通 過 す る と 液 晶 デ ジ タ ル が 回 転 し 、 同 じ 図 柄 3
つ が 有 効 5 ラ イ ン ( 縦 3、斜 め 2) 上 に 揃 う と 大 当 り で す。

● 権 利 ア タ ッ カ ー が 開 き、 Vゾ ー ン に 入 賞 す る と 権 利 発 生 ( 権
利 中 は 右 打 ち) で す。 権 利 中、 右 肩 の 回 転 体 に 入 賞 す る と 右
下 の チ ュ ー リ ッ プ が 最 高 16 ラ ウ ン ド 開 閉 し ま す。

● 確 変 図 柄 で 権 利 発 生 す る と、 次 回 の 大 当 り ま で 確 率 変 動 し ま
す 。 (2 回 セ ッ ト)

● 確 変 中 に 確 変 図 柄 で 権 利 発 生 す る と、 確 率 変 動 が 継 続し ま す。

● 液 晶 上 部 及 び 左 右 の ワ ー プ ゾ ー ン に 入 る と 、 液 晶 下 部 の ロ ー
ラー を 通 っ て 盤 面 へ 戻 り ま す。

確 変 図 柄 1 3 5 7

大 当 り 確 率 CR 設 定 1 1/223

CR 設 定 2 1/241

CR 設 定 3 1/257
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CR 竜 王 伝 説 Z (TOYOMARU)

ゲ ー ト

龍
DRAGON SFROMTHE LEGEND

SPTE

液 晶
デ ジ タ ル チュー リ ップ

O

ア タ ッ カ ー

● 中 央 の チ ュー リ ッ プ に 入 賞 す る と 液 晶 デ ジ タ ル が 回 転 し 、 同
じ 図 柄 が 3 つ 揃 う と 大 当 り で す。 (ア タ ッ カ ー が 最 高 16 ラ ウ
ン ド 開 閉 )

● 左 右 の ゲ ー ト を 通 過 す る と ミ ニ デ ジ タ ル が 回 転 し ま す。 7 で 停
止 す る と チ ュ ー リ ッ プ が 開 き ま す。 ( 確 変 中 は よ く 開 き ま す 。)

● 確 変 図 柄 で 大 当 り す る と 、 以 後 2 回 の 大 当 り ま で 確 率 変 動 し

ま す 。 (3 回 セ ッ ト)

● 確 変 中 に 確 変 図 柄 で 当 た る と、 確 率 変 動 が 継 続し ま す。

確 変 図 柄 七 ド ラ ゴ ン 伝 説
(中 図 柄 が 赤 色 の 場 合 の み 確 変)

大 当 り 確 率 CR 設 定 1/389
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人気絶頂!パ チンコ実機シミュレーション

第 1 弾

SANKYO

Feverlフィーバー!
パ チン コ 実 機 シ ミ ュレ ー シ ョン ゲ ー ム

POWERFUL

222

NEV NEW

価 格 9,800 円
(税 別 )

● フ ィー バ ー
パ ワ フ ル Ⅲ

● フ ィー バ ー
クィ ー ン Ⅱ

@SANKYO/TELENET JAPAN 1994

第2 弾

三洋 》)

Parlor!R 5!!
パ チン コ 3 社 · 実 機 シ ミュレ ー シ ョン ゲ ー ム

価 格11,800 円
(税別)

.BarBarBar

( 京 楽)
● ピ ン ボ ー ル

( 京 楽)

©KYORAKU/© 三 洋 物 産 / ©TOYOMARU/TELENET JAPAN 1995

第3 弾

三洋 マル

101

パ チ ン コ 5 社 · 実 機 シ ミ ュレ ー シ ョン ゲ ーム
NE

価 格 11,800 円
(税 別)

●CR ウルトラダイナマイト

(京 楽)
●CR ゴール デンキャッツ

(マル ホ ン)

©KYORAKU © 三 洋 物 産 ©TOYOMARU ©DAIICHI ©MARUHON/TELENET JAPAN 1995
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ゲーム· シリーズ全台好評発売中!!

PLATFOR0

NEW

● フ ィー バ ー
ル ー セント D I

● フ ィー バ ー
ファイ タ ー Ⅰ

NE

● 天 国 KISS
(京 楽)

●CR スー パ ー ボー イⅡ

(三 洋)
● ド ラド ラ 天 国 3

(TOYOMARU)
● ド ン フ ァ ン

(TOYOMARU)

weicons PARK

● ス パ ー ク
( 大一 )

● スロットパ ラダイス2
(京 楽)

15.7

防 菌 菌

NEV

● 勝 負 伝 説 2
(TOYOMARU)

● マリン ギ ャル ズ フ
(三 洋)

21
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人 気絶頂! パ チンコ実機シミュレーション

第 4弾

三洋一張丸

Perlord!パーラー!
パ チ ン コ 5 社 · 実 機 シ ミュレ ー シ ョン ゲ ー ム

価 格11,800 円
(税別 )

FR

●CR パ チプロヒストリー X
( 奥 村)

● 冒 険 島 2
(三 洋 )

OKYORAKU © 三 洋 物 産 ©TOYOMARU © 奥 村 ©TAIYO/TELENET JAPAN 1996

第5 弾

三 洋 大一

ParlorIR SHINY
パ チ ン コ 6 社 ·CR 実 機 シ ミ ュレ ー シ ョン ゲ ー ム

価 格 11,800 円
(税別 )

212

●CR パーフェクトゲーム
( 京 楽)

●CR マジ カルパ ニック
( 三 洋)

©KYORAKU © 三 洋 物 産 ©TOYOMARU © 奥 村 ©DAIICHI ©MARUHON/TELENETJAPAN 1995

第6 弾
三洋

Parlor!パーラ!!
パ チン コ3 社 · 実 機 シミ ュレー ションゲ ーム

価格10,800 円
(税 別 )

● ギンギラパ ラダイス
(三 洋)

● そ れ 行 け 銀 平
(京 楽)

©KYORAKU © 三 洋 物 産 ©MARUHON/TELENET JAPAN 1996
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ゲーム· シリーズ全台好評発売中!!

1
● コ マ コ マ 倶 楽 部 2

(TOYOMARU)
● 夢 幻 伝 説

(京 楽)
● た ぬ 吉 くん 2

( 京 楽)

ATA

● 生 駒 記 念 Ⅱ
(太 陽)

●CR コマコ マ倶 楽部3
(TOYOMARU)

●CR サ ー カ ス 3
( 奥 村)

●CR モン キーチャンスV
(大 一 )

●CR スパ ー クシュー ト

(マル ホ ン )

● お 竜 さ ん
( 京 楽)

●CR ガ ン マン
(京 楽)

TOTO

NE

●CR クレ イジ ー 博 士
(マル ホ ン)
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! 注 意

健 康 の た め 、 ゲ ー ム 画 面 か ら で き る だ け 離 れ て ご 使 用 く だ さ い 。

長 時 間 使 用 す る 時 は 、 適 度 に 休 憩 し て く だ さい 。 め や す と し て
1時 間 ご と に 10~15 分 の 小 休 止 を お す す め し ま す 。

ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン を プ ロ ジ ェ ク シ ョ ン テ レ ビ ( ス ク リ ー ン
投 影 式 の テ レ ビ ) に 接 続 す る と、 残 像 現 象 ( 画 面 ヤ ケ) が 生 ず
る た め 、 接 続 し な い で く だ さ い 。

! 警 告

火 災 や 感 電 を 防 止 す る た め に 次 の こ と を 必 ず 守 っ て く だ さ い 。
し ょ う 、

● ご 使 用 後 は AC ア ダ プ タ を コン セ ン ト か ら 必 ず 抜 い て おい て く

だ さ い 。

< 使 用 上 の お 願 い >

● 精 密 機 器 で す の で 、 極 端 な 温 度 条 件 下 で の 使 用 や 保 管 及 び 強

い シ ョ ッ ク を 避 け て く だ さい 。 ま た 、 絶 対 に 分 解 し な い で く

だ さ い 。

● 端 子 部 に 手 を 触 れ た り 、 水 に ぬ ら す な ど、 汚 さ な い よ う に し

て く だ さい 。 故 障 の 原 因 と な り ま す 。

● シ ン ナ ー 、 ベ ン ジ ン 、 ア ル コ ー ル 等 の 揮 発 油 で ふ か な い で く

だ さ い 。

● カ セ ッ ト の 脱 着 時 に は 必 ず ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン 本 体 の 電 源 ス

イ ッ チ を お 切 り く だ さ い 。

e
株 式 会 社 日 本 テレ ネッ ト
〒170 東 京 都 豊 島 区 北 大 塚 2-10-6
6セン ト ラ ル ビ ル TEL.03(5394)6601

© 三 洋 物 産 ©TOYOMARU/
TELENET JAPAN 1996

ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン は 任 天 堂 の 登 録 商 標 で す 。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED.

本 品 は 日 本 国 内 だ け の 販 売 お よ び 使 用 と し 、

ま た 商 業 目 的 の 賃 貸 は 禁 止 さ れ てい ま す 。


