
コー1J~1ーココヨミコ:J®

期経玉目

SHVC-2K 

~＇· 



ごあいさつ
このたびはスーパーファミコン専用ソフト 「雀闘

士銅錦王E」（SHVC-21く）をお買い上げいただき、

誠にありがとうございます。ゲームを始める前にこ

の「取扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用

法でご愛用ください。なお、この「取扱説明書」は

大切に保管してください。

．通話Zのご窪結．

し.うこ fJfJ~ ・0
ご使用後はACアタブタをコンセントから必ず扱いておいてください。

テレヒ宙動、らできるだl選れてゲームをしてください。

長i寺酋ゲームをするときは、遊説のた副長81織 広いし2織ごとに10
"' dんし...叫し

分から15分の小休止をしてください。
引‘ゐっき！＇ !'• (/::/\. l:;A,t:I,.. ..刊叫 し.＇う 閣庁ん つ6

精密機器ですので、恒端な温度条件下での使用や保管およus;;ぃショ
ックを金けてくださし」また、議首lこ労齢、したりしないでください。

緋 蔀にお融問J、京にぬらさないよ抗してください。該舗の
η品、九

原因となります。
目 . uつゆ

シンナー、ベンジン、アルコー凡等の爆発j由で，3，；力、広いでください。

力セットの縁語ぬこl品そずスーパーファミコン芸誌の言語スイッチをお

切リください。
tさんよラ

この力セットはス パファミコン専用です。ファミリーコンビュータ
しよう

では使リ用できません。

スーパーファミコンにプロジェクシヨンテレビ （スクリーン詰蕗完弐の
.つf'( t!ん'l'".>11んし，，庁めん し，＇｝ t!っき〈

テレ白を接続すると残像現象 （画面ヤケ）力主ずるため、接続しな

いでくださし」

..  ~.~上満室に髄するご差益、．

議tit~ゑ?i＆わ、通話して長i捕にわたるプレイは、宮藤1品1ましくあ
りませM:i-c41けてください。また、ごく紙、議し：完砧1）：品ゃ絹を

受けたり、テレビ晶百三を負たりしているときに、コミ商品雨のけい

れんや、掛の員長怠ど縫う協羅道する主力，＼i;;J'T。こうし1垣市：＼
羅道した丈は、子レヒ・ゲームをする箭1!.l~ず盤崩と箱詰してください。

(.,"""'"'" a陪留めい ー

また、テレビゲームをしていてこのような症状力也きた場合には、ゲー

ムをやめ昼前の諺長を会けてください。
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~；～~／［·／，：：·＇~ / 
ま〈 な 弓h の お はる r，ゅうかしせん だい

僕の名は浦野ドラ雄。この春「中華四川大

学」を卒業した、ピ力ピ力の新入社員だ。僕

が入社したのは天空商事。実力本意をモット

ーとする、やりがいのある会社なんだ。僕の

配属されたのは、その中でもいちばんハード

な部署、営業部だ。

さあ、麻雀に勝ちまくって取り引きを決め

あっという聞に出世するぞ！
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出向·；§~；；；訴操作：＇ )1 

・・~ ・・置~
・・温~

・・~

~ 

・圃亙~
パf せ＇・た ！ L J: ") 

＋ボタンー ー・ーコマンドや牌の選択に使用します。
す パ f ,, ..てい L Bう

Aボタン e e ・.....コマンドや鎗て縛の決定に使用します。
ルール• · てい ルール ＠ん と 〈

［規則設定］では規則を選択します。

Bボタン ー・・ 0 ・キャンセル、ウインドウのオープン
，.じゃAがめA しよう

（麻雀画面）などに使用します。

×ボタンーー・・・・・0ごのゲームでは使用しません。

Yボタンーー・…－ ーとのゲームでは使用しません。

Lボタンーー・.......ーごのゲームでは使用しません。

円ボタン ........このゲームでは使用しません。

セレクトボタンー このゲームでは使用しません。

スタ トボタンー 得点ウインドつを表示します。

I 5 I 



l銅鐸主2健助｜
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通りです。

・白l函泊議 ・ ~みのキャラクタ－ s Xと議雀します。
［魚！ii!i長是］ 「直面諸説」のルールを、白邑に量是できます。

守4”’－・・た〈 f’いぜAめいて 佳＂＇＇＇ 宅金んた <c命令 奇 ご

［対人選択］対戦相手を選択します。選択終了後スタートボ
お .，，，， 1:.~ 

タンを押すことで、麻雀スター卜となります0

・銅鐸王2・物語遊戯 ：ストーリーモードをプレイします。
U じめ か均 ストーリーモー＇

［始的開始］「物語遊戯Jをオープニングからプレイします。

［記憶語文］パスワードを入力し、続きをプレイします。
・？プゲー L

•IU的遊戯 サブゲームをプレイします。
ザイコロゲーム

［賓子遊戯］チンチロリンをプレイします。
けいぱゲ－L 円、ぱ

［競馬遊戯］競馬ゲームをプレイします。
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｜ドラおう スト一一

銅鐸王2物語遊戯
このゲームのメインとなる、ストーソーモードです。プレ

イヤーは美差崩事の量量妊員「諸畠ドラ晶J となって、議雀

に勝ち扱き社長をめざします。ドラ雄は、取り引き相手との

· m雀でトップを取り、取りま｜きをまとめる乙とで、 ~H員→
係属→課崖 ーと出直してゆきます。出世を量ねて筒じ会妊

のライバルたちよりも先に社長になることが、ストーリーモ

．ードの甚挺首前となります。ただし、ある結をの峯砕を勉た

して「東喰いの花稼」と結婚することで、特別なエンデイン

グを迎えることもできます。
はじめ力、ら

仁始的遊戯コ
ストーリーモードをオープ二ングからプレイします。スト

ーリーモードを初めてプレイする場合には、この ［始的遊戯］

を選択してください。

仁パスワードコ
記憶語文
パスワードを入力することで、以前の続きからプレイしま

す。パスワード畠酋での操作は、＋ボタンで支字の益1点、 A

ボタンで話量です。由孟えた蒔には、 r語る」にカーソルを

合わせてAボタンで、女学カーソルを麗せます。パスワード

を入力し終わったら「決定」にカーソルを合わせてAボタン

を押してください。



｜ マップ。両面 ｜ 
ストーリーモードには自宅周辺とオフィス街のEつのマッ

プがあり、量量に桑ることで合き主できます。＋ボタンでド ・
ラ議を議ィたして、鍾絹に：i；ると白晶品にストーリー畠酋に由

がめA I’『てい

り替わります。ストーリー画面では、 Aボタンが決定、＋ボ

タンの左右で「はい ・いいえ」の選択です。

盟 国
・自宅 ゲームd 厳したい蒔！こは、最lこ議りまし

-•• ょう。パスワードを教えてくれます。

圃電量 量挙に桑ると、マップ箇を移動できます。

・美盆商事 ドラ呈の勤める筆Hです。乙ごで取り前き

麻雀のパートナーを選びます。また、この会 ・
社でパートナーと別れるごともできます。

ミ長H街でちなわれる議雀属負に政っと、そ
カいしゃ と ひ t，，司 1!: '-At,.A 

の会社と取り引きできて、出世します。麻雀
・会社

り たず

勝負するには、パ トナーとE人で訪ねなけ
い一、 てい じa令＂＂ ふ

ればなりません。なお、ある一定の条件を満
生か Uい かい L• 

たさないと、中に入れない会社もあります0

・ショップ 訟:f1こ天るのに認量なアイテムやイベント

が待っています。パートナーを連れず、 1人
たず ＇＂ぷ

で訪ねなければ、勝負できません。

｜日｜



ストーリーモード

I 麻雀画面 'I 
がのん まあu・A ,_,, 

ストーリー画面で麻雀をプレイすることになると、この麻
＇＂＇が の人 と υt:>.t:.. .1. < 
雀画面になります。取り引き麻雀はパートナーと組んで、シ

'f.'-C"A Ji 1'.！：.’ にA う まA＇・A

ヨツプでの麻雀はドラ雄ひとりで戦う、 4人打ち麻雀です。

劫めての主主柾で取りま｜き蘇雀ずる蒔には、美釜嵩主力、ら3芳
τ，＇＂、！.. 1 さ、＂＂句 ，＇＂t； じ＂句.
点配給されますが、再挑戦時には自腹を切らなければなりま

も てA ＂＇『い A ..令いえ

せん。持ち点がなくなると、病院に入院するごとになります。
がめん み力、た

・画面の見方

・墨盤国置圏直司・ ・・匝E掴・・
... 霊童ヨ・ .. 器重量置

:ll.t: .. 4 ....令 が のA υ ＂ 
なお、ヤキトリマークは麻雀プレイ中の画面には表示され

あ と. .. a伶A た〈すA

ません。上がりの時にのみ画面がスクロールして、卓の隅の

ヤキトリマークを表示します。
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仁員長雀薗歯のプレイ字l踊コ
1 I餅決め ；；；；自主主主~~~－

めます。 Aボタンで飛ばせます。

21議決め
31動れ白

ふ振

す
を

ま
口
め

コ
－e決

イ

を？湘
叫
田
胴

M
N

の
J
n

M

親

子

』仮

σ
↓
家

一親

起
，々仮

り
~ ＂の S

サイコ口を娠って割れ目を決めま

す。劃れ目倍づけルールを採用し

ていますので、割れ目のプレイヤーは上がっ

た時や口ンされた時の得点が倍になります。

41 aあM．麻雀プレイ M じ刊

. 麻雀プレイがスター卜します。麻

〆の，. .か

麻雀卓へと画面が切り替わり、

雀プレイ出の量な動作は以宇の逼りです。

．泌をツモる 通話は白晶討に胞をツモってきます。ポン・チ
＂も白かわす と8

一 ・力ン・口ンができる牌が河に矯てられた時に
すす

は、 Aボタンでツモを進めます。
れ i ’ e ，，’＂‘＇ ttA.f_{ 1J、白

・牌を鎗てる ＋ボタンで不要牌を選択して、Aボタンで牌を
ず

矯てます。
ひ句

・ポン・ツモ・口ン Bボタンでコマンドウインドウを開き、＋ボタ

ンの：王手で益i及、 Aで話量します。
ひ句

・チー・カン Bボタンでコマンドウインドウを開き、 ＋ボタ
むa令！f UJ.. rー〈 け令て‘ ふ〈司r1 it、 •A 

ンの上下で選択、Aで決定します。複数の牌が選
r:< !JI>ぃ ぱ‘白うえ

択できる場合には、牌の上にカーソルが表示され

ますので、＋ボタンの圭若で烏を議録してAボタ
”『でい

ンで決定します。
みようぱ‘l • 

・リーチ 不要牌にカーソルを合わせてBボタンでコマン
υ句 ピz、＂

ドウインドつを聞きます。＋ボタンの上下で「υ
ぁ

ーチJ にカーソルを合わせて、 Aボタンでリーチ

をかけます。議悔していない結ゃフリテンの詩に

は、リーチできません。
とZてA 為 市 と〈 てA

・得点を見る スタートボタンを押すことで、得点ウインドウ
＂＇‘じを表示します。もういちとスタ トボタンを押す

~ J:l>l'.1"1. Lど

とウインドウが閉じ、麻雀プレイに戻ります。
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キャラクターのグラフイツク β 凶悼悼伊問 、！＇－・但 世 田 匪 里

と共に、手牌、役の名前、餓数、点数が表示されます。得点

出量ウインドウの話員長を催予させて誕生峯去ウインドつを峯
じ 狗

示させるには、 Aボタンを押します0

6 …… E結果表示

語詰缶詰ウインドウ力、蚕去

された議に、語桑蚕長ウイン

ドウ力、蚕去されます。この福

桑蚕去ウインドウでは、上が

り点および流局時の聴牌料な

どの金五いを持ないます。また、 2手荘桜子商には、この福桑

蚕去ウインドウで、量謡福桑の峯宗と誌に、トップ嵐とヤキ

トリの清算を行ないます。

7 ＂~ … ．ストーリー画面へ

議雀カミ桜子すると、ストー I 

リー画面に戻ります。取り引

き議雀の最善には、ドラ通力、

トップの時のみ出世できます。

パートナーがトップの場合に

は、パートナーが崇撞します（この蕩苔諸説議できます）。

ショップでの議雀の蕩苔、ドラd主力、崩＃uするとアイテムをヌ：

半したりイベント力、発差します。ドラ通力、負けて冷ち請がマ

イナスになると、語議に夫議することになります。話践で3

箇議雀してもプラスにならないと、ゲームオーバーです。
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I ストーリーモードのy…レ ｜ 
’ーい也A ルール健司

ストーリーモードのル ルをフリー対戦モードの ［規則設

量］で長換すると、山手の蚕のようになります。
い%句ん

・ルール一覧
食いタンあり 領裏ドラあり 焼，鴨 あり

不聴罰符あり 一発 あり 八連荘あり

南場不聴連荘 ドボン あり 三連刻あり

劃れ目 倍づけ 西入 あり 後付けあり

裏ドラ あり 自模平和あり 持ち点 あり

領ドラ あり ダブロンあり 会話 あり

｜ ストーリーモードの役 ｜ 
ストーリーモードで議員されている議雀溢は、以未の峯の

通りです。

・役名一覧
「11鴎」 「E鶴J r E齢 J 「役満貫J 人和

自模和 三暗刻 全幣ヤオ 字一色

嶺上開花 j毘老頭 一気通貨 小四書 「｛苦役満貫J

海底機月 小三元 三色同願 大三元 大四書

；可底燭魚 主色同刻 清老頭 国士無双十三酉待ち

カンブリ 対々和 r 3鶴一J 国士無双 四稽刻単騎

槍績 一色三頗 純主Illヤオ 九連宝燈 九連宝燈

断ヤオ九 三連刻 二盃口 大車繍

一盃口 ヲフJvリ一千 ；毘一色 緑一色 ＇；高賃（特殊役）1

平和 七対子 四暗刻 流レ満貫

立直 ニ憤子 「61醗」 四横子

一発 清一色 天和 'f；音満貫（特殊役）1

地和 十二不告書
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｜せ自由対戦
亡規副議定コ

フリー泊議プレイ蒔の

ルールを設定します。＋

ボタンで力 ソルを移動

させ、 Aまたは巳ボタン

で選訣します。このル

ルはフリー対戦時のみ有
ニーラ 健司てい へAょう

効となります。ここで設定を変更しても、ストーリーモード

のルールは変更されません。

． 「南場不聴Jの「輸Jは貌流れ「連Jは連荘を表します。
' ' ' 「焼き鳥」の「 5・10・15・20Jは、それぞれ数字× 1000点を支

払うことを、 「5+. 10+ 15+. 20＋」は、数字× 1000点を支
自か " や‘＇・2 I~~ ,f "' ぜA‘A

払うことの他、 4人とも焼鳥を免れた場合（全員があがった直後

に）、 全員に焼鳥が復，舌するニとを表します。

仁支正雄ikコ
対戦するキャラクター
せ人企 〈

を選択します。＋ボタン
~ 

でカーソルを合わせてA

またはBボタンで決定し
E，『て、、と If I! 

ます。決定を取り消す場
あい ＂可 てい

合には、決定されたキャ
ぉ

ラクターにカーソルを合わせてAまたは己ボタンを押します。
にAHFー＜ Jj 'l.≫ t: .. J. 

キャラクターを3人選択し終えたら、スタートボタンで麻雀

プレイが始まります。
フ リ ー たいせん てじゅん

・自由対戦モードのプレイ手順
主＊品な議れはストーリーモードの蘇雀晶画と筒じです。

なお、 半i主力、福ヲすると福桑畠酋が峯去されますので、＋ボ
”いぞ〈

タンの左右で「継続」力、 r終了J か選択して、 Aボタンを押

してください。

I is I 



｜副的遊戯
仁妻子遊戯コ

サイコロゲームのチンチロリンをプレイします。まず、＋
，，令げ にんずうせんだ〈

ボタンのよ下でプレイ人数を選択してください。
おや. かηおや じゅAぱA ニふ での おお

親決め．仮親から順番にサイコ口を 1個振り、出自の大きい
Mや

キャラクターが親となります。
ぷ 告が おや

勝負の流れ ：親から順にサイコ口を 3つ振って勝負します。
" ' J令げ ふ

振り方は、ますAボタンを押してサイコ口を上下に振り、タ

イミングよくAボタンを離してどんぶりの中に落とします。
での

出自力、③⑬⑤のようにアタマ（③）lつ＋勝負目（⑤）になるカ＼

＠迂誕診のような役ができればOKです（出目をウインドウ内

に蚕去）。サイコ口がどんぶりの芥に岳たり（「WC」と蚕~）
アタマができない時には3固まで挑戦して、それでもアタマ勺. じゅAばん うつ つうじs’ 
ができなければ次のキャラクターに順番が移ります。通常は

崩負白の尖きいキャラクターの崩拘ですが、品来訟によって
や〈 いか とお

も勝負は左右されます。ごのゲームでの役は以下の通り。

併時、 プラス役
か てん

④⑤⑤ （シゴロ・賭け点× 2)
てん

dゆ① （ピンアラシ・賭け点x5) 
め かで，.

②ー⑤のゾ口目（アラシ・賭け点× 2)

マイナス役

任渇③ （ヒフミ・賭け点× 2)
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仁競馬遊戯コ
:t,,l:事’t＂＇っか け 、 ぽ ，，いり勺.，が

麻雀牌を使ったユニークな競馬ゲームです。倍率を考えな
さい’ーい し陥 るい <IけA こ 弓巳吻も あと かん u

がら最大4種類の馬券を購入するだけで、後は観戦していれ
げか 叫が

ばいいという、力、んたんなゲームです。難しく考えないで、

ぜひプレイしてみてください。なお、サブゲーム中の競馬ゲ
かせ かね ＇＂＇えい

ームで稼いた‘お金は、ストーリーモードに反映されません。

・馬券の購入

・スタート

圃払い戻し

がのAしk わ 〈 u，も じ

画面下に枠とオッズが表示さ
わ〈 せ入

れますので、＋ボタンで枠を選

択してAボタンで購入します。

最大4枠、 1枠あたり10枚まで

語文できます。晴天のihり角し
二号 l<t1 ,., 

はBボタンです。購入し終わっ

たらスタ トボタンで、競馬力、

スタートします。

もっとも早く左端のコールに

たどり着いたE頭の馬の番号が、
あ ぱけん うままあ

当たり馬券となります。馬は麻
t・.,Al;f、a つカ Uし すう＂＇

雀牌を使って走ります。数牌は
じ＇う.

数字の合致する馬を 1歩進め、
＂“ れつ 今 . ぼ司，，.

字牌はめくった列の馬を 1歩進
，，，・η勺 ひ〈 今 . れつ

めます。倍率の低い馬ほど、列
じ lまも、 かず おお

の中の字牌の数は多くなります。

ぁ " l’A M句 むど

当たり馬券を払い戻しますo
Uη むど 必

払い戻し終わったら＋ボタンの

上下で「つつ’ける」か「やめるJ
せAた＇ ＇’q て、

かを選択して、 Aボタンで決定

します。なお、ストーリーモー

ド中にも、サブゲームは登場し

ます。この蒔の議ィキ韮・プレイ
てむ吻A ザ プ ゲ ー ム ど今い勺

手順は ［副的遊戯］と同一です。
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理W・
側プランニングオフィスワ夕、

干150東京都渋谷区神宮前Eーか10外苑パレス5F
TEL.03-3402-3BDl≪tJ 

cMASAHIKO KIKUNI ⑫プランニングオフィスワダ

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。

~－JI:ーコヲ冨コ:Jは任天堂の商標です。
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