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このたびはコナミのI巽見パワフルブ口語録3Jをお畠ぃ11ず
いただきまして、訴にありがとうございます。プレイされる

首にこの部品暑をお読みいただき、置しい佐清窪でご量、掃く

ださい。なお、この読萌暑は首誕存いたしませんので笑拐に

保管してください。

A警告
っか じaヨRとい れんぞく ＇＂うじかん し.う げんこう

疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康
＂＇うこ＠ さ

上好ましくありませんので避けてください。ごくまれに、
つよ t>tl":J しげ e てん⑤つう が~んとう み

強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見た
とき いちじて. .んにく い し き そ う し つ

りしている時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失
とうしようじaう l，いWん ひと し,1:'3l;,1:う甘いWん

等の症状を経験する人がいます。こうした症状を経験し
υと まえ b'J;i:S いし そう1さん

た人は、ゲームをする前に必ず医師と相談してください。
しょうじよう . uまあ い

また、ゲームをしていて、このような症状が起きた湯合。 いし しんさつ う

には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。
て うで υろう ふかい いた かん

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じ
とe ..うし と い た ふ

た時は、ゲームを中止してください。その後も痛みや不
かいかん つづ ~ aい いし しんさつ う

快感が続いている場合は、医師の診察を受けてください。
.こた ぽあいき，，うを しaうがい 0 13 ，.＿，.のう

それを怠った場合、長期にわたる障害を引き起こす可能
包い 隠がよういん てうでいちぷし，うがい

性があります。他の要因によリ、手や腕の一部に傷害が
みと っか ~·ぃ

認められたり、疲れている場合には、ゲームをすること
あっかかのう 芭い ぽ.い

によって、悪化する可能性があります。そのような場合
まえ も、し そうだん

は、ゲームをする前に医師に相談してください。

「実況パワフルプロ野誠3川 は鱒社（コナミ）が独自に開発したオリジナル商

品であり著作権、工議所有権、その他の諸権利はコナミ練式会社が所有して
おります。

「実況パワフルプロ野球3,.Jis an original game develo問dby KON AMI CO.,L TD. 

KONAMI CO.,LTD. rese刊edall the copyrights, trademarks and other industrial 

pro間同yrights with res問dto this game 

際社は本ソフトの無断複製レンタル及び中古販売は一切許可しておりません。

FOR SALE州DUSE川JAP州 ONげ州DCOM~ERCI札 RENT札 PRO同Bl在日
＊晶は日本園内だけの眠売および憧吊とし、
また商量目的の置貰は猿止されています．
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脳~＠）巴

きゅうきょくしんか とうじよう

守守」阻四回・町並諸国同Ii軍国岡崎直車副司凶町‘若田届副・

＊ペナントモードはもちろん130量倍フルにプレイ！

十Jーク髄は2～6チームでプレイOK!

＊アレンジモードで量議できるチーム騒が14チームに倉えたぞ II

＊当黙！！美賀はさらにパワフルになっているぞ 1

＊薪たにサクセスモードを動＇0! 

特訓などして撞￥詰哉が占来るぞ i

量￥を醤てたら、告さなチームに量語だ！！

さあ、パワプロ3ざ織ゐペナントレースを謡しもう II

むと

マIS-」 I岨開＇~b・岨四iA'r.....,... •fii豆温B’~:a鼠描語亘~•.：..•
はじめてプレイする文はキャンプモードでみっちり帯醤をして量

作n~去をマスターしよう 1

じぷん ぜんしゅそだ

令』『5扇面1!.C:l:I誼砥三百醐岡崎.~;J室岡郎防車置..  

あなたはど金撞￥からど宣明；りを自畠すプレイヤーになり量元、

輸f1$：ガでチャンスをつかんでサクセス（能訪）しよう。いろい

ろつらいこともあるでしょうが、がんばって l

明日のスターはきみだけ



仰い内fttN』
I 1P向け ｜ 

脅実際のプ口野iまと同じセントラルリーグ力＼パシフイツクリー

グでペナントレースを戦います。

*1リークは6チーム量議の白連です。
にん さ んかかの う町

＊プレイヤーは6人まで参加可能（残ったチームはコンビュー
ぞ うき

タが操作）

＊白謹は量醸のプ口器提と筒じです。
責主倍のデータや請かい1面スデータが語り、 hi重トップiO等の
データが男れます。

＊サクセスモードで三量量議された量￥を量語できます。
責措範誌は1 3 12 26の笛から選訴できます。

2～s't..の諸説鼠 ｜ 
志、〈すう たいぜんべんり あたら ついか

~』 t~劃箇也嗣r~司両国自民量1-=::::r,-:,c；；置盤~·，組医廻圃1・・・

＊リーグは百品諸説（セントラルリーク、パシフィツクリーク謹言、
筒チーム議話量議もできます。）

脅サクセスモードで竺量量議された謹￥を量議できます。

*1リーグ 2～6丈まで白百に量語できます。
安プレイヤーは6丈まで動拍官
＊白語、はオl」ジナル語量です。（面よ吉会は語りません。）

貴婦踏詰は1～26に白百に語量できます。

TV議議ならではの龍源結を高麗する、 RSシステムを謀荷。
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伊<=J＆~＠ロト‘“AA.

＋ボタン

S°Etfo守ボタン

がめん き~んでき そうさ鼠う惨う

4舟 崎四回置団i：刊陣厳重量副闘訓語調

⑪ 崩の猷

⑧－ 
つ~ UllJん

…・・決定または；欠の画面にすすむ。

・… 最詰または箭の畠首にもどる。

CD・3コ ・H ・H ・－スクローjしする宙lm1まGコ、任コボタン

で見ることができます．

1.スーパーファミコンに力セットを置しく

セットし、量靖スイッチをえれます。

ゲームデモの種、タイトル畠首が装宗さ

れます。

2.タイトル畠首で三T’A-RTボタンを鼻す
fr#'),.,, 

と、モードセレクト直面になります。

プレイするグームモードを撞ぴ、 ．（⑥）
＂＇どい

ボタンで決定します。

PUROS 



いろいろなグームモードで楽しめます。

たいぜん

マ守4回目温＝＝誼町ro:.!J'J:I•・圃圃圃圃圃圃圃－＝ll掴・E’E
量蓮ゃコンビュータとのお苔が莱しめるぞ 1

ゼんよう

一玉 、
~量画面’；::::c::m凶町田ヨ；；’E・E・－＝ll:ir!l’E・

初めてゲームをする丈はまず、キャンプモードで者醤しよう l
ぜんよう

ドラフト福宮された結文選￥になり、 ：：f童文 りを白晶します。
しんじん

サクセスモードでご童文りを集たしたら、選￥が量語されます。

パスワ ドを謹って、岩撞の力セットでもプレイができるぞ！！

~－"')lg~・E・－・E・~ll：.・1:•・
ゲームプレイ蒔のサウンド、美古のI~詰ができます。

にん

ペナン トレースを戦います。
にん
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12遥韻のシナリオで蓄えられた業官のお苔を宙います。

お苔に議てばシナリオクリアになります。

守司r，週四~・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃..：：ll盟~・
じおん つ〈

自分だけのチムを作ることができます。

指範、キャンプ、ペナント、リーグモードざ宙えるぞ！ ! 

サクセスモードでご童吠り した撞￥はアレンジチームにチーム

量語できます。

PUROS 



1.モードセレクト面遣で錨範を謹び、．（⑥）
けってい

ボタンで決定します。

2.ひとりで、ふたりで、観説、 オプション、目ー

コントローラーの中からモードを選ぴ、

．（⑥）ボタンで決定します。

ひとりで 1P V Sコンビュータ 時P.11

ふたりで ... ・2P対戦ができます。時P.11

厳議 コンビュータ白主の描鞍を観識できます。
かんと〈 さんか

監督として参加もできます。時P.12

オプション ゲームの設定ができます。時p18 

コントローラ－ .・コントローラータイプの設定ができます。嘩p19 

IJι；］ l 

ムι〈』九

~ =-



コンビユ タゃ謹遥と諸説プレイが某しめます。

1.チームセレクト盲薗で1P、2PCコンビユ

タ）のチームを議ぴ、 ．（⑥）ボタンで

決定します。

2.莞記！雇誌とDHあり、なしを＋ボタン

で長め、 ．（⑥）ボタンで気量します。

3.融 .izレクト錨で指すさ銀協会め、

．（⑧）ボタンで~~します。

合ハンディキャップ

室員連温 室長ぎf!・詞室員1重症詞

1～3の畠首でζD、亡むボタ

ンによりハンディキャップが

設定できます。

4.ゲームlifi温首でゲームのi~~を＋ボタ
ンでi~量します。 i露呈が轟わったらつぎ
にを謹び、 ．（⑥）ボタンで誌量します。

5.オダ畠首へ暗P.13



込匂窃宅~~
コンビュータのお苔を観鞍できます。

かんぜん

ゲームのはじめかたはひとりで、ふたりでモードと簡じです。チーム
セレクト、完読。謹話。 DHセレク卜、官携：＇tレクト、ゲーム語量、

オーダーの1首に器量し、ゲームスタートになります。
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2.話昔話ヲ握、 ゲームセット盲昔、晶、議描苗が議諒されます。時P.34
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、主窓口タロ＠也ffJ>ik1
お苔の詫巽メンバーのオーダーを会めます。

撞ぇ島幸

コンディション
謹ぇ掻￥

寺偏1立、孟

－・，，・・E ~ .圃固 一 一・・・F凶F ．．．． ， ．． 
Ir＿.；＿；.＿.・・亙E・・ E ，岨・I,』a・u・・・.. ・且k』・・・且・戸『．』園田・・・・・・·~

語古語詰音量1品 宋謁詣宋詞

女ペナントモード刊誌みの践に悶 ヵ骨きます。
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合選手適正別守備位置力ラー

担手 縄同・L，手． 向野手 『116福1 Pl ， ~！品

合与ili'l昔、dの通話
績 ピッチャー DH L掴，o畠u打＂＇書予 .!Jキャッチャー

ー ファースト ニ セカンド 三 サード

置 ショート

If Iレフト

DHについて ピッチヤーの代わりにnu1尋問の選与（ぽ副7這）が代わりに合
つ創注 DHをありにすると、ピッチャーは裕のポジションを守れません。

＠ 



1.オーダー畠首で島宇に力一ソルをきわ

せ、 ．（⑧）ボタンで~蓋します。

謹ぇ魯￥ウインドウ

2.かえたい謹￥を撞ぇ島幸ウインドウから

量ぴ、 ．（⑧）ボタンで誤差します。

3.妥従量芋を撞ぴ、 ．（⑧）ボタンで気量し

ます。
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打率本塁打数 釘点

＊パワー、吉元、龍1百、与論はA～Flこランク会けされています。
A（よい）骨骨骨骨骨骨骨暗暗骨骨F（わるい）

＊謹等によってサブポジシヨンが語呈されている撞￥もいます。
選￥誼置にきった寺論百量にi~量しないと等漏元が伝末します。

~畠置rAPURO
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1.オーダ一色首で鍾￥にカーソルをきわせ、

．（⑥）ボタンで決定します。

2.握手ウインドつから謹ぴ、．（⑧）ボタンで

決定します。

話芋データ
し日定

m
決でンタポ⑥
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利き腕役法

*tfi重は英首の官、により晶がる角〈重ゃ若差ヵマ蓮います。

また詰芋により企げることのできる誌遣は蓮います。 時P.64

＊握￥によりfリき読があります。吉崎缶詰げ、官時差益げ

＊詰等により露呈が蓮います。 主時オーパ スロ一

種時サイドスロー

1て時アンダースロー

＊スタミナ、コントロ ルはA～Fにランク会けされています。

A（よい）時時時時峰崎時時時時時 F（わるい）

開 鵬PUReS



ぬ 関倉国·~
がのん .，てい也いよう •＜にん

スターテインクオーダー画面では設定内容の確認ができます。また、
官ってい へんこう

オーダーやオプション設定の変更ができます。

fjr,,ん しあ い かいし

スターテインクオーダー画面の試合開始に
• wつでい

力一ソルを合わせ、．（⑧）ボタンで決定。

量倍嗣培になります。

が めん

スターテインクオーダー画面のオーダを

抱み置すを謹び、 ．（⑧）ボタンで崇輩。オ

ーダ－in孟にかわります。時P.13

スターテインクオーダ一面通のオプシヨン

を謹ぴ、 ・（⑧）ボタンで誤差。オプション

省益にかわります。時P.18
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Cl Cl Cl Cl Cl Cl 延 長 戦 直~司直司司
セ・リーグがホームゲームの傷苔は15箇＼パ・リークがホームゲーム

の属官は12箇になります。（色味シリーズではホームチームがパ・リ
え同.i.'!I 肌、

ーグでも、延長は15固に毛よります。）

CJ~CJCJCJCJ コールドゲーム ~司直司団団
初結言語lこコーJレドはありません。1～10詰まで謹呈できます。

と〈 てん

－~CJCJCJCJCJ 得 点 司~司直司~
量語99詰までしか力ウン卜されません。

ぜい しめいだしやせい

CJCJCJCJCJCJ D H制（指名打者制）~~~司~~
チームを選んだときにどちらかがパ・ リーグならばDH崩は告りにな

ります。この語草も変量することができます。



開8・
オプション色首はいろいろな話器量詮ができます。 サウンドl~量では
サウンドlこついて益量ができます。

j醤~
くオプション量描での員1わ
や 崩の鎖。

申 員首のMjg。

・コントローラーについて

Aタイプ、巳タイプに設定できます。時P.19

・語量タイプについて

フリー。白誌でオプション語量します。

初出量 『

古語皆 トオプション語草されています。
主語省。」

．話量首のオート、マニュアルについて

オート コンビュータが操作します。

マニュアルプレイヤーが操作します。

セミオート 定基と守暗に語量できます。
そうるい 叫とう ぞうさ

．走塁セミオ ト時 先頭のうンナだけを操作します。

植のランナーはオートです。
そう~op., そうさ

・与論セミオ ト時 措揺までがオート。送琢はプレイヤーが操作

します。

・ミートカーソルについて

ロックオンを撞ぶと、ミート力 ソルの詳の笛に十マークがあれば、
駒山じどでき 開

ミ ト力一ソルの申JI:,＼が自動的にポールの十マークに近づきます。

・語1'＇：ぷ議誌について

するを選ぶと、飛んでいるポールの蚕未議xが鼻えますので、寺鳴

がしやすくなります。

~ ............ -・ 



い ど う

・ミット移動について

員せないを量ぶと、キャッチャーミットの巻首が鼻えなくなります。

＊§長~·官＇3語、もどるにカーソルをきわせ、 ．（⑥）ボタンで気量します。
tさってい． ... ・・l:O・・臨

くコントローラ量描での長1わ
や 崩の嵐長。

⑧・ 決定。

・コントローラータイプについて

Aタイプ、Bタイプが議べます。CAタイプがおすすめです。）
そ う さ

＊それぞれの深作について時P.22～p29 

話翠
〈サウンド量描での長1わ

や 崩の量説。

申 請旨の説。

・サウンドについて

ステレオ、モノラルが撞べます。

ぉ高ちのテレビに合わせて設定できます。
釘んゼい

．音声について

フル美官、ハーフ美賀、量鞘が選べます。

パワプ口3を楽しむにはフル実況がおすすめです 1

甲骨もどるに力一ソルを合わせ、．（⑥）ボタンで決定します。

。



ぞh関倉回目＠包句
総面通にはアップ錨とロング色遣の2つがあります。

2甚ランナー ピッチャーからみたホームベース

1基ランナ

白首きと謡さ

ピッチヤー
データ

ミ ト力一ソル ストライクゾーン

アウト力ウント

可
〈

一
ダ
ス

ラ

バ
刊
げ

エ
フ干し

C
 

E」
F

「

島首きと益さ
記録

のけ
詰

ラ
凶状

的備にはママのついた践を鮮できます。

合討手がベースをふんでいるとマで苦境され、ふんでいないときはマ

で芸賞されます。

貴志種、のできる撞芋にはママークがついています。

討 議のE（エラー）の穫の缶詰は寺論首量を蓑わしています。

1園 2圃 3日 4巴 5固 6園 7固 B固 9固

PURO 



バッタ がf靖 につくと、写品のff;金通請
が表示されます。

¥8のHii議論
fごげきせい往き

甲骨打撃成績のみかた

庁
果
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同
球目打

投ピッチャ 国 シングルヒット
i.:: ~ ~＇ /:! 

捕キャッチヤー 窃 二塁打
さんあいと

ーファースト 圏 三塁打

ニセカンド 圏 ホームラン
へいさつだ

三サード 圃 併澱打

遜ショート 圃 フライ

左レフト 圃 ファールフライ

中センター 匝 ライナー

古ライト l:llゴロ
た せいtさき

＊その他の成績

ランニングホームラン

E長 己；己＼事 ｜
l再－＇'r這翠温圃陀逼需i

・：~1
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F
犠

ス

E

－
ス

さんしん ，んしん

みのがし三銀 圃圏Eからぷり主憲
' " 死噂デッドポール 園調怒り逃げ

l和夫ん し吉川

磁遭圏直週 四日置四涼

領町長hフィルgースチヨイス Jl~J献で反語

． →ヒット ． →品に怠ら芯い品 · ~えも

品、

バッター名 コンディション

＊バッターデー夕、ピッチャーデータのみかた

コンディション

帆順

円
率

問打

出打

ださん ・，う
打点ホームランII! 括通語家旨の編吉道面



o~w~戸c:tr~＠~信一一一
接接話に賀れる十マークにミートカーソルをきわせて、タイミンク長
くスインクします。

E国医!l;""llliii.li硯量回r5il回直面，ー一一一一一一一一一一一一一一一

｜⑧｜ 品 1一川明 りかえ
E コ ｜① ボタンで白り会えます

ふつう ポールに皇てやすい。
詰う櫨 益ぃ胃誌が占てるが皇てにくい。

ボールのくるポイント 2.ミートカーソルきわせ

｜ ム ｜脅十マ一クlこミ一… l[,(J)×マ一クを
01-＋約ンで十

一 一 ぴつたり圭わせぱ、謡い苛接が飛ぴます。
合主這によりミートカーソルはちがいます。

3.スイング
⑤ボタンでスインクします。

叫 すタイミングで械の完首を瀧できます。

( 1~..I亘19.Li.IJA-.g...＿＿一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一

1.パントの構え

．ボタンでパントの構えをとります。

｜グ 「－… 崎市首に也
I ~ノ l* 1iまごとにミー トカーソJしを市町にもどすことを
｜、 r I おすすめします。

-$¥N 



仰い内N》』
話器謡に官れる十マークにミ 卜力 ソルをきわせて、タイミング

良くスインクします。

【 1：~温...... ゅiJ~'tJ遁函E・E・－・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

｜ ｜ 1一一かえ⑧ 三 ｜叩 ン時えます
会 ふつうボールに皇てやすい。

詰う強 謡ぃ？？器ヵマ占てるが皇てにくい。

ボールのくるポイント 2.ミートカーソル会わせ

111＊十マ一クlこ…01 ＋ポ夕ン…lこき

一一 ぴつたり含わせぱ詰い詰謡が魚びます。

合訂昔によりミ 卜力ソJlAまちがいます。

3.スイング
．ボタンでスインクします。

叫すタイミングさn認の完詰を確できます。

[ 1：：彦副園初鍋圏 直圃 圃圃 圃圃 圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園

｜ ⑧ 連1 1~~~~~ンのえ



ぞ·~~クナロ怨僻
ランナ が量に由たら、スタ ト、ストップ、話量の長在をします。

[ 1.己竃:'J;'・亘0,J"M司昭彦届:::II蝿~~・圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

｜⑧ 14:'~ 1主持へ筆一

｜や＋⑧店長私立2ボタンでスタ

~ 〆 一・

ぐ。〆

[ E蝿:-J:i'-I/,J~iC堅調lii11mi岨Iii!温匪四国・・・・・・・
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〕 ー ＊① ① ボタン尉で芯しiiく韮れまま



～い納N》』
ランナーが量に占たら、スタート、ストップ、器量の長官をします。
[ 1：函:19'1'.l~il:理市.::::::II－・E・－・E・

⑨ タスがナン一つ
な
主へ

卜
U
塁

一
の

タ

ぎ
ス
つ

一
で
す

ナ
ン
ま

ン
タ
し

ラ

ポ

ト

笠
－

一

I V ＋制 ！！；~：必ずらタンでスター
ザ丈）c

~~空a~
[ 1：~温E・Uゆ~• .iii:弓a・画齢岨，a・lili!温髭祖国・・・・・・・

｜ ⑧ ＋⑧ I ~；：；アじプします
合量にもどる’＠ボタン

｜⑧ 園室ラー 墓に

｜ 阜 ＋・｜主宰器~~~：：



弘巳w~cw口鶴信一斗
設道、コースを生めて、宮援します。寺清シフト、 蓋崩もできます。

そうさ

[ E己芭温直面必百ms.量司＝諸岡圃圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃 圃
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d握手の信 園田

園園

園 語圏
I: E幅 油 回 温，，厄副司慌... ・.，，..司院画壇温iDIP.. 

2.吉原モーションスタート

⑧ボタンで宮援がはじまります。

2.コース崇註

＋ボタンでキャッチヤーミットを保存し

」 一一・－ • てコースをきめます。

キャッチャーミ：ト ＊議官モーション哲にコースをきめます。
" へん0ぅ

投げたあとのコース変更はできません。

しゅぴ ηんtさい

[ ，~軍事:r•.D~直面白B姐圏直E笥剥・・・・・・・・・・・・・・・

固 糊 シフト伽固雨量端刈り力え

典、前（持品百違）、針通（芥動議選） ／＼ントシフト、品、箭（出動首達）、

をきりかえます。時P.66 内後（内野後退）をきりかえまま嘩P.66

脅さELECTボタンで寺鴻シフトを完の世孟にもどせます。
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旬。ωゅ~
誌省、コースを会めて、接官します。ザ偽シフト、齢1もできます。

ぞ う さ

【 1:i陸軍・w~liilb;.量司＝胡司圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園

＊言語抗言 園圏 1.i主1重の涙韮
＋ボタンでi織 を長めます。

＊官話をきめるとき、そのピッ
チャーの定ち誌でなければ
醤をふりますo
e レタ

合SELECTボタンでチェンジ
アップにもどります。

＊~躍について時P.64

2.W:"Iiiモ シヨンスタート

．ボタンで？言語がはじまります。
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mキャッチャーミット

【1：軍事:i"lli回ゆE司「「歯周圏直E音量副圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園

国 側シフ伽 ぇ 園 出掛シフ伽え

抗菌（封畠首進）、針通（封吉華道） パントシフト、出前（筒動首進）、
をきりかえます。嘩P.66 針通（筒婦連）をきりかえまま時P.66

脅さELECTボタンで寺晴シフトを完の邑孟にもとせます。

tすんtきいし 吻ぴ

I ~ I齢 、磁

ート l + (B~ I出 宏子タン持して、⑥ボタ
I 、J ｜ンで牽f智正放を役げます。

PUROS~岡



守飽銀信
マの1すいている謹芋をロング白首で長在します。描の謹芋はオートで

語きます。マはオートでポールの遺くの撞￥に語ります。

E 毘~"..I，副・'If~益面fr!若宮主同圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃・
しゅ U そうさ

｜や 棋の編
圏 ＋ボ タ ンで叩いた撞柏崎

させます。金いつくととれます。

＊① 、⑦ ボタンを治したままでマを

面岩できます。

ジャンプ

孟いつ力、ないn揺にボールに道くでジャン

ブすると、漏れる艇もあります。

主主にジャンプ ＋ボタンを舟さずに

．（⑧、．、．）ボタン。

よこつとぴジャンプ ＋ボタンを押して、

．（⑧、．、．）ボタン。

合員三ジャンプ1¥1こ与しだけ謹￥を話かす

ことができます。

そう君ゅう ちゅう＂い

E 兎沼:oJii・厩O＞抗;t;.Jtfl!語：~－圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃

的令’
｜①・⑧ 1 ~ q)ボタンで継にボ吋

げます。語の負く芯い広島芋に苔捕です。

ボ恥塁の日臨話回た

。
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切ゆ州ゆ~
マのfすいている謹等をロング色首で長濯します。惜の撞￥はオートで

話きます。マはオートでボールの痘くの謹芋に語ります。
し ゅ び そ う さ

[ 11;盈彊.，－p~~n沼胡司圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃圃園

｜＃ 圏：：~~~~官；1て記：jしlこ
脅Gコ、Gコボタンを舟したままでマを

面岩できます。
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[ 1：~彊Ill匝li.11埴綱11!!111.通・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
ぞうe，ぅ

送球

ポーJしをとった話、基を撞ぴ、

．ボタンで金げます。

＊量を指f;fし、⑥ボタンで量タッ

チができます。

｜｜部③〉・RI① 、① ボタンで椛鮮にボールを長

｜げます。詰の食くない抗議￥1こ苔訪です。

判官108....W.マ③・



タィ~
器宮出タイムをとって、選芋の安j~ゃスコアなどを鼻ることができます。

話苔苗、 ピッチャーのla宙が踏まる首仁三TA-RTボタンでタイムが
とれます。
＊接官話lこSTARTボタンを舟し謡けると語長にタイムを取ることが
できます。

こう 11きじ

一 盟国！動

質量悼のタイム畠遣ではプレイ、民社民主、
スコア、援芋デー夕、オプションが装宗さ
れます。

脅プレイを撞べばゲームが蕎簡されます。

定いだ どいそう

1.設富市、民社 民芸を申したいときはタイムをとってタイム面遣で
保持、特定を撞ぴ、 ．（⑤）ボタンで誤差します。i¥語、民、i'@i首に

かわります。

2. ！￥語、 j~jgに曲したい謹￥を撞ぇ針手ウインドウのな力、から謹び、
．（⑧）ボタンで誤差します。

ミー卜力一ソJレ

動芋デ タ

器ぇ島芋ウインドウ

脅員「手データについて嘩P.14

-G¥N 



仰》納付俳

I 1，タイム畠首でスコアを撞ぴ、 ・（⑥）ボタンで誤差します。スコア面通

にかわります。

2.萌在の主f岩のスコアが装宗されます。＋ボタンで撞芋を選ぶと、選芋

デタも負ることができます。

また、 ．（③）ボタンでそのお宮での能績を鼻ることができます。
スコア

力ウント
お官民f自

とうし。

タイム宙誼で鑓￥データを謹ぴ、 ．（⑥）ボタンで誤差します。鍾￥
データ苗遣に力、わります。

＋ボタンで謹峯を撞ぴ、 ．（⑥）ボタンで援享データが装宗されます。

また、損在官接している相手チームの援￥テ・タもみることができ
ます。2pijl議砧、箱、主主￥の接強は鼻れません。

揖在の鑓￥ 14￥データ

詰亨長芋

＊援￥データについて時P.15

YNGト



寺fl時のタイム苗遣ではプレイ、握芋、守晴、

スコア、鍾￥デ夕、オプションが謹話さ
れます。

合プレイを謹べばゲームが嵩輔されます。

1.等橋詰、鑓芋を安時したいときはタイムをとってタイム苗遣でffi¥
を撞ぴ、 ．（⑥）ボタンで崇量します。 主~~李首首にかわります。

2.芸i-tする握手を謹ぇ最￥ウインドウのなか力、ら撞び、・（⑥）ボタンで

決定します。

援芋データ

ウ

凶手
ド

日段
ン

え

イ

謹
ウ

6
4
v喜
劇

1

d

（

a
u
 

i
p
 

合詰￥デタのみかたについて時P.15
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1.タイム畠首で守袖を議ぴ、 ．（⑧）ボタンで員雀します。守碕畠首にか
わります。

2.与袖畠首に損荏のオーダーが譲芸されます。

鵠量、のオダー

や し ゅ

野手デタ

ゥ
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話詰語ヲ語、誌苔のスコア、データ等の畠首力守護訣されます。

きゅうえム凶とうしゅ

救援役手

の
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制送

タ

紛

が

一
阿
ん面

デ・m画
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円結

い

で

す
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U

試
み男

タ

れ

しあいけっかげめん だしゃへん

試合結果画面打者編

＋ボタン官.で
スクロール

ごう11W:tっか

合計結果

グン
円
徹

二

ト

イ

ツ

ア

の
ヒ
コ

そ

の

ス

ン一フム一
沖
音

ホ
出
打

＂つ＂こうも〈

結果頂目

だしや けっb＇こうもく せつめい

＊打者の結果項目の説明
，三曹司S

ID打数
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仰い《仰い
しあいけっかぴめん とうしゅへん

試合結果画面投手編

＂っ~こうも〈

結果頂目

とうしゅ けっかこうもく せつめい

＊投手の結果項目の説明
円
数クン

う
イ

円
数

川
原
A

書

法

問

占

nu

d
咽
割

引
一戦

闘
U
対

暖

箇
門
数

円
品田

う
球

凶
掻

肘
死
J

き
一
ル四
九日
点

目
竃
U
与

い
失

海

部

同国

ぽうとう写う

［眠 暴投敏
ひ宅gぅ

直 線ホームラン敏
とうきゅう可Fう

瞳 投球敏
ひあんどすう じ曾書てん

薗 徹安打数 贋 自責点

しあいけっかがめん ＇＂いきゅうきろく

試合結果画面配球記録

きゅうしゅひぷう

球種表

h 抗日〈

結果項目

a.広う
コース表

＊齢議i~議の転車t面白の語：\ij

し，きゅう た.
初磁の球

三銀を さんしん たま ヒットを う 日

』三癒をとった球 ーヒットを打たれた疎とった 打たれL

空娠り からぶ 目 打ち 号 店 車ームラ〉を う た窓
空蜜りさせた球 ー打ちとった球 ートムうンを灯たれた琢にさせる とった 灯たれL



厄：主宰ヤジヨ号。（｝！

プレイするチームを条めて、キャンプで草念首な議醤をします。

1.チームを撞ぴ、 ．（⑥）ボタンで誤差します。

2.嶺吾モードを量ぴ、員量します。

実走通、それぞれの議撞箇箇にかわります。

・荷量練醤
バッターセレクト白百d議、バッターを撞び、 h1量の議醤をします。

ピッチヤーの
官官官セレクト

バッターの

セレクト

ピッチヤ の金げる誌を10誌￥:Tちます。封援に語詰がつきます。
STA-R Tボタンでキャンブ白首にもどります。

占ったn揺 スコア

日点
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園長議事長醤
ピッチャーセレクトでピッチャーを謹ぴ、議官の論醤をします。

ピッチヤーの
セレクト

面通にロカマ議宗されます。キャッチャーのミットを話かして、 口を
逼遣するように30官接官します。急追すれば福詰がつきます。
STA-R Tボタンでキャンブ宙通にもどります。

る
い種

れ
倍
以

らず匂投 スコア

最古薮

Af前五醤ストライクゾーン

脅ピッチングの麗作完窪について嘩P.26、27

＊語請について
口を逼「遁すれば、議詰ヵマ賞ります。接援討につれ口が／j＇＼さくなりま

す。15器国語キャッチヤーミットの白首力、らロヵ唱えての詰曹に芯
ります。語詰は裂選とともに1～4諸に王がっていきます。



b遁 宇'\P~クヨ号C:)[}!
そうるいれんしゅう

．走塁練習

オーダーセレクト畠首でオーダーを長め、定基の詣醤をします。

さELぜCTボタンで茨手にランナーがスタ トします。三TA-RTボタ

ンでキャンプ錨にもどります。

＊蓮昌、の露r走窪について時P.24、25 l'b~＞子
．場議議醤

1.アップ畠遣が議諒されます。＋ボタンでn援の完詰を長め、 ⑥ボタ

ン（Bタイプ日語、 ・ボタン）でコ チが占ちます。・ボタン（Bタイプ

蒔、 ＠ボタン）でパントもできます。STAR Tボタンでキャンプ
M めん

画面にもどります。

＊＋ボタンーでフライ、.でゴロを打つことができます。
ft/l')fv ty/1')11, 

アップ画面 ロング画面

ト｜そ唇色で豆長 ｜λ；｜ 
*CTコまたはRボタンで寺論百量の前進、話濯が選べます。

＊守鳴の麗作官室について時P.28、29

*2Pコントローラー．、．、＠ボタンでランナーをセットできます。



．誌記長峯識し醤、経端緒醤
オーダーセレクト畠首で寺論苦言、オーダーを長め、誌言帯醤をします。

謹ぇ謹￥

どちらの議醤も量躍のお宮と筒じ偏在ですが、チェンジはありません。
s TA-RTボタンでキャンプ錨にもどります。

＊扉r岩室について時P.22～P.29

3主Jム7 主＠ミシ



プレイヤーは菩屋文箇した結父譲芋です。主主主語の3産箇トレー二ン

ク、お宮をし広がらど童扶：りを白畠します。 3産簡で＇：：~量岩楢ができ怠
ければ、ゲームオーバーになります。

こうりゃく伝う

責まずは恥 つての献です。7樹 の齢はきちんと存いましよう。

誕百が慧いとケガをしやすく怠ります。
合やる主がない快進、で、議醤してもなか芯力、畠につきません。

＊チ ムメイトとの文歯簡保も考えて、うまくトレーニングしてくだ

さい。

脅コーチに主に入られるとき倍にし垣場三ききます。コーチにアピールす
.う思う

るには、いろいろな方活があります。

脅：：：：：1量「嘉楢は藍酋の誰語力電話量です。藍量に詰めてもらいましよう l

＊量量に詰めてもらうにはお宮で謡註してください。

＂つ飽.
2月審キャンプ

Mつ .ん

3月オープン戦

4局両論 ' 
5員採信通過

6肖
シ

がつ ズ
7月

申ン; 
8月万っ 興し，情う＂時〈じ期き

9局 司

10が月つ

11局紙詰キャンブ

12が月がっつ 契＂い約やくこ更問改、 オフ 守：・hシン~－7.フt 

1月 面「主トレ



1.ファイル筆軒晶首のさいしよからのファイルを量ぴ、．（③）ボタン
ηヲてい

で決定します。

合セーブしたファイルを謹んだ場合は2以降の入力1;1:1'.!'1いません。

2.謹￥の宮前ぎ丈ち〈します。＋ボタンで支寺の撞説。．（⑥）ボタンで

う窃〈します。＠、・ボタンで1つ箭の長寺にもどります。

①、①ボタンで矧越の務省ができます。

主2首αf丈百b轟わったら、寝きたカーソルをきわせ、 ．（⑥）ボタン
で決定します。

＇じにゅうり＃.（ CJ，ょう

文亨入力表
M

力日飢

MZ
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か

すまれ：さ
綜
町

↓
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乞

の
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サ

晶画
晶画

は

H

画
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スぺ
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：

ス

山力
引力

の

時入
M

入
吋mv

E

の
区の
笠
剛

占
Z7

な

叫
宜〕

か一

か

脅

3.議官タイプを語差します。＋ボタンで謹説。・（⑥）ボタンで気量し

ます。
＊マニュアル首長タイプについて時P.43

4.チム、プレイヤ語量を誤差します。＋ボタンで撞説。

・、（⑨）ボタンて吠宵します。

＊チーム時局稲（色i'~の傘ぴ完） 嘩若jき踊時ザ備（ポジシヨン）
嘩官革時i献の，／1首lこ器量します。

5.テ・モの筆、ゲームスタートになります。

PU哩lOS



よてい

1.通：乃はじめにセレクト安から事誼の与吉を
撞ぴ、 ．（⑤）ボタンで~~します。

与~~

2.与；~の面白を撞ぴ．（⑮）ボタンで誤差し
ます。 与；~のきii言語、搭乗が装宗されます。

・トレー二ング、キャンプ
いろいろ怠 卜レ 二ングが白遣されています。＋ボタンで撞び、

．（⑥）ボタンで器量します。トレーニング色品業が議芸されます。

脅キャンプ蒔にはm重の員旨があります。ピッチヤ を相手にパツテイ

ングをします。古った？？韻にf言語がつきます。時P.36

．邑益
保みを撞ぶと撞￥の語れ、あそぶを撞ぶとやる完を局、種させます。

＋ボタンで量ぴ、 ．（⑧）ボタンで崇~します。
常選与はときどき議室にかかります。そのままにしておくとトレー二ン
グや詰寺に能￥します。その露台逼障を撞び、jg緩します。

＊トレー二ング等で議芋がケガをした傷昔、与をは箇撞しか選べなくな ’ 
ります。ケガカマ量るまで道援に誇慧します。

＂~ 

:OS  



・量会主
コーチ、チームメイト、美議に缶百2します。＋ボタンで相手を撞ぴ、

．（⑧）ボタンで決定します。

合量g~の到達は謹言です。 いろいろと色遣をして罰してみてください。

・能汚アップ
首長タイプのi~量を、マニュアル首長タイプにしてあると装宗され
ます。キャンプやトレーニングで告た催接話を長り品けます。

何いl，んでん

経験点

に
円数

プ
刊点

ツ
芯

ア
日要

M
力
的必

叩能

韓首アップ識な崩はカラー掛されていますロ

1.＋ボタン刊 で都アップ協な崩を撞ぴ、 ．（③）ボタンで誤差、

能力がUPします。

2.宮ガアップの轟り会けが轟わったら、長るを謹んで．（⑥）ボタンで誌

定します．

こ じん

・個人データ
萌在のI面スデー夕、語習が装宗されます。

・縦1
藍語、 コーチ、チームメイ卜の講習が装宗されます。

・システム
コントローラータイプを設定します。．（⑧）ボタンできりかえます。

轟わるを謹ぶとサクセスモードヵ唱すします。

mfAPU'ROS 



.... ’ ヂサ』 腎亙画面磁調1::1:・置~］輔副個副岨u・・
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f三空ヨ：.；：で竺きご合パッテインクについて時P.22～P.23

＊ランニングについて 時P.24～P.25

説：室、各店長ヵマ議諒されます。

サクセスモードのど遣には量語3荏箇在語できます。それまでに竺華

美官を白畠してください。 また、首佳12自に量i＊－~量誌があります。
そこで摘が員討を結んでくれればひきつづき摘 に在籍できます。
立量に員百できない、員約を結んでくれないときはゲームオーバー

になり、セ ブファイルは百吾首に清宝されます。

いちぐんしょうか〈

みこ・と竺筆に葬者ヵマ会まったら、 選￥の量語力管えます。（議笑8文）
サクセスモードで量語した撞芋はアレンジモードに量議ができ、後請

できるようになります。

女三董に易港した結欠選￥はペナント、リーク、キャンプモードで

信捕できますロアレンジモードの長芋アレンジで鮪父選芋をアレ

ンジチームにえれセーブします。そのアレンジチームを嵩モード
で謹べば、結欠選芋が益えるぞ！！ 時P.55

また、結文モ ドのパスワードによって、 道選の力セットでもプレイ

できます。時P.46～P.47

F狙，WAPU寵tJS



し。うりょう

サクセスモードのセーブは1liiごとにオ

ートでおこなわれます。

ゲーム轟わりたいときはきょだ函遣のシス

テムの轟わるを謹び、．（⑤）ボタンで
旬、てい

決定します。

ゲーム中、むやみにリセッ トボタンを押

すと、データヵ情支する怒れがあります。

さく じ，

1.ファイル革新品首でファイルを蒲すを撞

び、．（⑧）ボタンで誤差します。

2.＋ボタンで蒲したいファイルを謹話し、

．（⑧）ボタンで決定します。

はい、いいえを謹訴し、．（③）ボタンで

員量します。

合ニ雇通したデータは莞には麗ら怠いので、
何日＂＂ '5.;o.,t>

半分注意しましょう。



an人宅ロfl!
話事 1サクセスモードでど童文りを集たした撞￥は結文モ ドでパス

ワードが筆宗されます。護濯の力セットにパスワード正犬芳してプレ
イすることもできます。

ぜんしゅ

1.主ffXぎ毒菌首で選￥パスワードE丈ち〈を謹

ぴ、 ．（⑥）ボタンで員量します。

2J＼スワードイ丈ち〈します。＋ボタンで支孝

を撞び、 ．（⑧）ボタンで誤差します。

パスワードが宜しければ、選手の室旨究元
＂めん O<>C 

画面が表示されます。

3.量芋の宮前イ丈おくします。アレンジモード

で量語する蓄により、プレイができるよう
になります。時P.55

日以量語lま8文までおこなえます。すでにB文量語されている扶官官で
給父撞芋を量議したいときは、選￥量語を？是清してください。

P狙曹APUROS 



W 納内い
せんし。 ひょ うじ

一_ T
1.結Xぎ品温首で謹￥パスワード量芸を撞ぴ、 ．（⑥）ボタンで誤差し
ます。

2.パスワード議諒したい選芋を量ぴ、 ．（⑥）ボタンでパスワードが

道芸されます。

OdC  

パスワード表示

＊パスワード缶詰で．（⑥）ボタンで謹￥テ・タ詰習が装宗されます。
せんしゅとうろ〈まっしょう

E亘書E童話；~-l言語悶

1.ファイル量供〈晶首でファイルを蒲すを謹

ぴ、 ．（⑥）ボタンで気量します。

2.＋ボタンで蒲したいファイルを選訴し、
＂ヲ てい

．（⑥）ボタンで決定します。

はい、いいえを謹訴し、 ．（⑤）ボタンで
決定します。

届圃園
陸軍幽＇温

＊ニ言通したデタは完には麗らないので、平誌宝量、しましょう。

＊アレンジモードでチ ム量議している謹芋は選芋量語の続首はでき

ません。

PUBO 



プレイするチームを会めて、ペナントレース創請を自晶します。

は まで動拘濯です。

1.ペナントレース畠首でさいしよからを謹

びます。首f告主主'iiを会めます。語量が轟

わったら、つぎにすすむを謹ぴ、 ．（⑧）
ηってい

ボタンで決定します。

2.アレンジチームを量議する最古はアレン

ジした筒じチームを撞ぴ、量語しますo

i~~が轟わったら、~~を撞ぴ、 ．（⑥）
付ヨてい

ボタンで決定します。

合アレンジモ ドについて時P.54

gかく 曾ってい

．各チ ムのオプション設定を行います。

時 P.18
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オプション面通へ

量自の訪苔

主式言語畠首へ

時 P.50



5.プレイヤーのチ ムがプレイするときは、オーダーを長めゲームス

ター卜になります。時P.13～P.15

脅ゲーム緯＇］＂語、器量謡ヲ歯菌、お宮島譲色遣が装宗さ れます。

時P.34～P.35

しゅうりょう

話苔謡ヲ話にデータをセーブできます。

はい時セーブ いいえ時セーブしない
しんとう

合セーブしないで、ゲぶを進行させることもできます。

合セーブ径いいえを謹ぶと、ペナントモードゼ起きうさきます。
ちゅう . しaろしつ

ゲーム申、むやみにリセットボタンを押すと、データが消失する

恐れがあります。

す

す
ま
ま
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H
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しょうきょ

ペナントレス畠遣でデタ！肩書を量びます。 t

＋ボタンではい、いいえを謹話し． （⑧）ボタ

ンで器量します。

＊：：：...道場したデタは完には麗らないので、

半な苦輩、しましょう。



ペナントモ ドのいろいろなデータを見ることができます。
こうしききるくがめん

制
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日
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踊首長 罰百援

DI自首長、知首長、チーム能1室長の事急通、
1面λ韻語畠首が装宗されます。1面：えを1診を
撞ぴ、 ．（⑧）ボタンで装宗されます。



＂ぃ

fJ：桑田童華 民詰語、百室
白チームの議定の討昔話×3.1 白チ ムの萌在の話合i~＇ill'.t
出主の￥±＇1晶頑が話量。 のf主張菌、語力電話語。

合f~スタイトルのMVPはシーズン絡す蒔に崇草されます。

守 ..... ・尽1:ro1図E・
【打撃編】

国 h＇~ （野晶3最長官）
目2墓古議

困 ホームラン話

国 主接話
園 寺ii時の長話（エラー）話
国 島正パント＋長官フライ

mm 墓古語。崩→1ι 2針→2 ~～
3量打→3、本塁；打→4としたぎ干

園 ヒット薮の苔許
1!13董告通
ml h~晶
図 園長強話
国 語草薮

園 前品市
E国 2各市＋h！誠

G塁Icgf古~＋固定議議） ÷Ct子高話一飴長パント薮）

【投手編】

E盟理詰wイニンク話 国 対面合昔話
国 最古薮 園 古たれたヒット話
国 語主接話 園 芸えた酋定結i
隠足首 国首轟；去＊
国 華総 監陸軍首韻X9÷総菌、話

E国 猷説言語 E留品ち薮÷（議ち；~＋負け越）
匿盟桜錨韻 図 蕗ち討昔話の言許
国 負け封鎖 国軍セーブポイント（雄勝利＋セーブ）本

陸昌司白チムのリ ドを寺りきった詰昔話
＊「信言説員J事再言。嘩P.65



牢F 羽切ロタ号ロ

プレイするチームを長めて、リーク撞躍を白晶します。6欠まで動拍濯
です。

1.リーク畠遣でさいしょ力、らを撞びます。

リーク識に掛させるチームを撞びます。
謹雀が轟わったら、 エントリ一員註を量

円ヲでい

ぴ、．（⑥）ボタンで決定します。

女リーク鞍にはアレンジチームゃ筒じチ
ームの量語も缶濯です。

2.量議したチームのNo.1から／1i1こぎ前をつ
けます。

3.＋ボタンで支きの選説。・、⑧ボタンで
うおくします。（4萱草夫元できます。） ⑧、

ボタンで1つ箭の支きにもどります。

Gコ、ヨコボタンで宍元経醤の結論がで
きます。主首αよ丈ち〈カマ轟わったら、 に天百

OKに力 ソルをきわせ、．（⑥）ボタンで

決定します。

4.量語したチームの琶詰弐り拾がすべて桑わ

ったら、 力 う鰐＇;;r謹ぴ、 ．（⑤）ボタン
で決定します。

5 .. '.tーム続（出訟を離します。＋ボ ｜ア 冨冨プ 11

諮詔！？な~~~~~と I H－ ·曹は
きわせ、 ・（⑥）ボタンで~~します。 I ~ ., 

＠敏伸－M蛸•PURt>S



B.チームのオプションを謹呈します。時P.18

7.定自の誌苔カマ議草されます。

オプシヨン畠首へ
へ

刊品口

一回

日誌

引録

〕

の
e記

日

目白

山式

P

品本

日公

時

8.オ ターを長めグームスター卜になります。
合グム揺す語、話昔話ヲ箇昔、試官省長面遣が議宗されます。

時P.34～P.35

しゅうりょう

！＂＂＇』 'i~~怠制帽－.JU・

話苔揺す詰にデータをセーブできます。

はい嘩包ーブ いいえ時セーブしない
しん乙う

脅セーブしないで、ゲームを進行させることもできます。
合セーブ径いいえを撞ぶと、リーグモードゼ選ヲモきます。
ゲーム官、むやみにリセットボタンを舟すと、データポ角実する

怒れがあります。

リーク高畠首でつづきからを謹ぴます。セ
ーブしたゲームの読きからプレイできます。

しsうきょ
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合ニ吉治したデータは完には麗ら芯いので、
平努論、しましよう。

PAWAPUROヨ



白百だけのオリジナルチ ムを揺ることができます。

さらにサクセスモードでど童文りした撞峯の量語ゃ結父モードの量￥

パスワ ドで若草の撞芋の量語もできます。

アレンジチームで語能したチームを撞って、知識キャンプ、ペナント、

リーグモードでプレイできます。

1.アレンジチームを揺るファイルを量び、
円つでい

．（⑤）ボタンで決定します。

＊アレンジチームは量失14チームまで量語

が可能です。

2.アレンジするチームを撞ぴ、 ・（⑤）ポタ 仔
円ヲてい

ンで決定します。

3.アレンジ色め歯にもとになるチームの

選芋竺量が議話されます。動革、話￥ア

レンジを謹ぴ、 ．（⑧）ボタンで~~します。

しょうきょ

1.アレンジ畠首でチームをけすを謹び．（⑤）ボタンで員量。！由主する
えら

チームを選びます。

2.＋ボタンではい、いいえを議ぴ．（⑤）ボタンで誤差します。

い句 F け も と も と じtl>':>,r>fu':>tl>弘、

＊一度消したデータは元には戻らないので十分注意しましょう。

合ペナント、リークモードに動1しているチームは！自主できません。

m蹴 PUROS





ふ 霊ク'Z?Oc:!Jzg壱c::>(}!

95在遥の邑国語をモチーフにしたお苔の窪苗力、ら、ゲームスタートし、

クリア（識にわするモードです。主てのシナリオをクリアすると、

エンディング宙誼を員ることができます。

ファイル草魚〈晶首でファイル1か2を撞ぴ、一

．（⑥）ボタンで員蓋します。

シナリオ

クリア数

プレイするシナリオを撞びます。

信手んと

難度

l閥閥器漉
｜一主吋l 
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～M《~
しゅうりょう

、
~ 

シナI）オモードのセブはオートでおこなわれます。

合クリア苗遣の雀いいえを謹ぷと、シナリオモードゼト起ヲミきます。
'5•~ 1$ L.,,r.~ （.，？ a隠そ

ゲーム申、むやみにリセットボタンを揮すと、データが消失する恐

れがあります。
きの う

バッテリーパックアップ機能について
.. －ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー－－ー－一－，
1この説話のゲームデータは丙官毒活で是清しています。向、畠電通1
！の議官がなくなると、長1意させていたデータが詣ぇ、データi21億j
iができなくなります。このようば＇ii訣b畠ごった属当l立、両官毒渇i
（の当言語が品れている苛岳？をがありますので量主主iをお話めいたi
iします。芯お、電主主誌の量百は揺っている吉信データもすべてi
1捕ましますのであらかじめざヲゑ1ください。詳しくは59）主主乃誌面1
i豆面通達を善福のうえ、コナミ（様）嵩サービスセンターまたは、i
lぉ負ぃ＿h:f話にお商いさわせください。 ｜ 
」・・・・・・・・・・ー ーー－－－－－－－－－－ーーーーーーーーーーーーーーー－－＇、

＂ め ん 附

シナリオ画面でファイルのデ タを消すを

撞びます。＋ボタンではい、いいえを撞訴

し、 ．（③）ボタンで~~します。

合ニ道場したデータは完には麗らないので、

半訟を濯しましょう。

PAWA PURtJ S ~ CD 



’95のペナントレースは、主藍醤のダイ工ーと尉緯語の邑丈がそ
れぞれ30議ものFA等で笑藍詰謡を待った挙により、簡語箭力、ら「白
輩シリース”はON諸宗力、Jと謡がれた。しかし、フタを高けてみれば
町未達盈のオリツクスと野町金通のヤクルトがそれぞれのリークを

べつ い み F～いけつ叫ん 0'' nつまっ

制し、別の意味のroN対決J日本シリ ズに怠るという皮肉な結末
だった。
轄にヤクルトはシーズン箭にマスコミに長L刊誌f~婦とまで曇われ

ていたが、ff'fo'J金通以未よく箇謡し、話器箇から鼠官された
き亦通文金芋（オマリ一、ミユーレン、ブロス）の器量もあって義浩

か え にきん だいに包ん

を勝ち得た。シナリオは、日本シリ ズ第二戦のハイライトシーン
を嵩萌している。話援の会白を古ち崩してシリ ス・の宝語撞を量れ
るか。

H 
[t也1誌のマラソン］
広島 VS E人 雪怠

一一一具
た白む村F

D
 

ム
晶

一
日々

恥
U
佐

出棄
し死心無

q
d
k
u
 

F
h
J
M
 

H
襲肘回nu》

縫1室、ME品品百i 室悲といった圭首選￥が茨立と員議1言語して
も、白星lま結り謡く宥めない富いを語けていた。9自1白からの
詰宣丈3撞誌は、 首喧ヤクルト蓮華のためにどちらのチームも福知
に負けられ広い実遣なポイントだった。このシナリオはその量三誌
を官っている。語障には、58':J＂箇34誌にも琵ぶ損誌の菜にき｜き会け
に盛わり、さらに語り2範はどちらも1ぽ差のサヨナラ負けで、芭量
のi主〈描 1曜の望みは語室前になった。しかし、あるいはこの織を
取ることができれば穫の2お宮の最簡も轟怠ったものに怠ったかも

しれ主主いロ

＠ 噂や＝PAWA POatJ S 



W 納向い

~!re!J'EG 
引
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ラ
οE
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v

州
…臥

国9/3 東京ドーム
10箇量 4-4ど免官草皆稿躍vs在高

F AでjtlJチームの圭首選峯を量語し、通商の量、有如実捕と差われ
たE父。 しかし、ホームランを古っ謹芋ぱ力、りを誼べたhi緑は守溝、
差量に達実な出量をきたし、ペナントレース箭草は蓄しい貰いを議
いられる。主に話量範は、富手宿泊の蒼事長補に由り会えると詣寺
が良くなった。繰蓄の邑父の桜謹輩はヤクルトー芭量をおびやかし、
あわや「メイクドラマJとなりかけたほどだ。
長言 語H蓋簡といった圭えぬきの主写が官れるのと晶通し

て、護産芭父の4醤として崩しまれた蹟量￥が笥退。96年豆、官＃
はその麓を壷けてE父の4蓄になれるだろうか。このシナリオで、
その能量を員つけてほしい。

I麗Iii示ーをはくまで鞘らない。J7 /16の話芸－~欠誌は、ま
しaあい かいお じてん

さにそういう誌合だった。5回を終わった時点で、 7ーしもはや
芭文の勝荊は話かしがたく鼻えた。しかし、まず7箇にローズが2
貨差に詰め香る藷量ホームラン。これで誌苔はわ力、らなくなったが、
その謹の9白達三括主選なしd減読送、ほとんどの観載量は芭父の
勝利を握憧したはずだ。渠醸のお宮では、岩t＃.最畠の撞語ヒット
の蓄に晶京がサヨナラ3ラン。罫揺は雇i長まで白が髭せない。

PAVIA PURO S ＝判。
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5 
2伊

白雪

［大反撃］
中日 vs 広島コa:Jーーーーー・品目・

7/30芭基官官詰露
溜妻0-9：魚満＇....：..＝革主語vsを議

器援はサッカーのように一議ずつ詰が文るスポ ツではない。ラ
ンナーがたまってこ~t.J·tilれば、英単語藷も識である。 そのため、
しばしば撞じられないような苦繍拍こる。
このシナリオのお宮は、皆目ヵマ麗省首に詰話語ちしたのだが、は

たして再現できるだろうか。

附 vs 申8 I ｜ιl問9/5ナゴ17'fjj鋸
借主0・1魚発事苗vsクーJレポーI ・目

結絡の誌面盲i笠60菌2君。しかし、シース・ン簡語より晶ぴ踏み、6
宵には草くもペナントレース力、ら鼠語。縫奮はチーム室誌にやる生
が負えず、宮昌憧室38という年惨な能議に轟わった。
シナリオは、すでにペナントレースから毒き圭りにされた2チー

ムの、 量、fミ造苔いを諸説している。芯お、 暴躍のお苔では、たった

2儲 13誌で興lこ莞討をされている。

4>納付－PAWAPURtJ S 



仰い内》》h

k盛三!J.と三4と之ユニ乙J・・・・・・・・1;;151…例10/25 萌話語苔軒接語
11箇益1-1：；：露三 E謹 ／j＼詰、／

［力守んぱろう持下会J；をきい言f柔に力ぐんぱつてリ一ク？皇福を桑たし

たオリツクス。しかし、 1童話量首のもたつき筒様、白百シリーズで
も官邑海ゐ宮蚕からか実ガを巣過できず、醤しL＼宙L¥ff語く。
3撞鞍の蓄の量4臨も、選日までは莞室なヤクルトペースで謹んだ。

9箇芸、，yinのソロホームランで崩に畠いついた撞もあとど詰が
謡えない。主に11箇誌にヤクルトはど先L三白王道のチャンス。こご

でシリーズで英語註のオマリーを誼える。
員踏のお苔では、 2Wもあわやホームランか、と憩える笑ファウ

ルを占たれながらも14琵琶で、 ／j＼称ヵマオマリーをさ接にとり、オリ
ツクスを掛1ピ事いた。さて、あなたはオマリーを萌えられるだろ
うか。

問
問

【マジック1]

ロッテ vs オリックス ｜家 ｜
図濁劉胸囲

町17 グリーンスタジアム神戸
8置震 1-3 当湛 鞘vs椴

ぢ季、ロッテはバレンタイン藍話ゃ笠桔コンディショニングコー
チのもと、チームの首笠に取り泡んで説話した。そして、 10邑:S＼り
のAクラス。桧遣のロッテはパ リーク議官のチームであった。
9/4力、らの錨オリツクス3撞説。ここでマジック1のオリツクスを3

タテし、オリツクスのltti完撞謡を暗む。シナリオはその3蓮読の
雇這の封遣を官っている。首箭でのi10J0iげを晶止できるだろうか。
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嶺惨
＝ムネーー－

95荏の~誌はオ lj ツクス白羽のチームには宍きく感ち起している
のに、オリツクスとの量｝芸品漢lこ5百21厳と員け起して31主に替んじ
る搭乗になった。
6宵14自の錨オルyクス範に員けてから錨ォljツクス15撞街。6宵

15自力、ら穫はぎ世に還り長くことはなかった。しかし、 6宵30白か

らの3撞誌の量拍のぜぎを議っていれば、また量った謀れになった
かもしれない。リリ フエス牛耳を吉ち請して、宝暑の品位を寺
れるだろうか。
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日本ハム vs ダイエー
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9/16の日本ハムダイエー戦は、デュ シのラフプレイがきっ
かけで舗に芯り、ライマーとデユーシーが退場になるというj蹴
の事晶けとなった。論萱の援芋も話器はき［れたものの、その蓄は主

ち箇り、 3白山揺はお宣いlこOf子量となる。
こういう討ぎ良輔だと、リードされている完の詰峯はつらい。し

かし、クロスは供官の監韮を撞じてB局、のピンチも由り晶ける。
あ い につ軍ん ぎや〈てんか さいげん

実際の試合ではこのあと巴本ハムは逆信勝ちをするのだが、再現で

きるだろうか。
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｜家 l
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層圏躍醐
こ そう ぺ

6/10 グリーンスタジアム仰戸
6箇量4-3 ご拓三量主議vs議首

町10のダイエーは、前草オリツクスを在国。4-0とリードして、
安先祖も10-0で葉商ペースだった。しかし、 6箇量にイチロ のホ
ームランでいきなり追いつかれてしまった。
イヤなムードの出、 7箇に芸家がタイムリー。結るオリツクスを

首iu柔き蹟して断iをfきたが、麗墓10ときf語の語るお苔だった。

11 

⑨ 

1警官 ｜ 
臨初繭御薗
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8/8 ナゴ羽誕百
7箇議 6-6 魚拓三垂水柿VS丙虚

95生直の芭蚕は詰未1皇道で3在百のスタートを由った。議連7ぎ窪
ゃ菜~~などで選￥謹との福f憂が置されたが、 エース（品企は笑リー
クへ）と3、4醤コンビ（岩神 ブライアントはケガで涜場）を失いた
チームでは話韻語を望む完が魚畠だというものだ。
誕百、童話は未位に棋盤し、 8/8のお宮を雇崩に詰未達盈は官轟

に文る。ここまで主謀は7撞駐。このお宮も8首長に局諸に畠いつか
れてしまう。ii.未1童画はゐ遣にしっかりと廷らせて宵ぴリードを輩
い、撞駐を止めたが i ,, 

＠ P温.WAPUROS



蹴盟源）
＂＂た.・ストレート 真っすぐの速い1求。140Km以上のストレ トを待って

いたらクイグイ舟せるはず。

．スライダー ・ストレートのようだが布き踊の産制lに暫くスライド

する接。シンを掠すのに者話。E丈の岩「卓のように、極に針Eする
スライダもある。

．カーブ：布き踊の邑品自に晶がりながら毒ちる益r~鼠。 百首に会め
るほど対象実。ストレ トとの孟雇是でバッターのタイミンクを荘

わせる。

・シュート ：スライダ とは韮芳両に針tする接。若ピッチャーの

最昔、若バッターの筒話にくい込ませて焔？を占たせるのが苔請。

・シン力一 ．シユ ト箇詰して読む蓋花張。サイドスローの援芋が

毎遣とする。長t己に長めないと長鵡は蒼い。

・スクリュー ιシュート箇詰して読むシン力ーと筒じだがを宮￥がffi
げるものはスクリユ と呼ばれる。丙語ゴロを古たせるのに苔請。

・フォーク ：ストレ トのように負え、バッタのぎ請でストンど説

く金ちるggj撮りさせるのに嵩掃な詩。長t首に宗めないと新長は語い。

・S F F：スプリットフィンガドファーストボルの略。

フォ ク崇の菱花鼠だが封Eがおさくフォークより謹い。

・パーム ；これもフォーク莱だがフォ クよりブレーキがか力、った誌。

タイミンクを珪わせるのに嵩請。1ft'1己に最げること。

・ナツクル ：盛げた智文もどう針tするかがわから広い益i~tt
言＇：$＇前に書ちる鼓芯ので話めに長める。

. 与ろで必 巴 . 

．チェンジアップ ：ストレー トと同じ腕の振りで投げるスピ ドを落

とした援。 会まれると色禎だが、バッターが~＂Hました傷苔タイミン
クを狂わせやすい。ストレートの組み合わせで使う。
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このルールは島幸がわざとフライを議として出誌を誼うプレイを詰ぐ
ロん口

ためにあります。インフィールドフライが宣告されたらバッタ はア

ウトになります。（ただし、漏れずにファウルになれば証品です。）こ

のとき量持が漏れずにボールを轟としてもランナーは撞量し怠くて

笑支芙です。ノ アウトか1アウトでランナー1、2量か話量のときに

両損フライを古ち主！？て筒蕗￥がとれそうなら蓋話されます。

釘量。フェアのゴロを漏った島宇がバッターランナーをアウ トにせず
曾ん日 'f' .， ~>I>., 

先行ランナ をアウトにしようとして送球し、オールセーフにしてし

まうf鵡のごと。金主主はヒットでもエラーでもありません。ランナー

がいないときや、フライを漏ったときにはフィルダースチヨイスには

なりません。

じ ゼき てん

ピッチャーの量荏となる提議で信詰蓋許量の対五となる。エラ で韮
めと 毎

き残ったランナーがホムインしたり、工ラ が無かったらすでに3ア
ウトという官読を詰を取られても色昔話にはなりません。またランナ

ーを畠してピッチャ 受持した筆、茨のピッチャーが占たれて莞のラ

ンナーがホ ムインした最苔、皆量；告は箭のピッチャーに｛すきます。

~ .. 橿笥誼‘且－略面置・四i¥¥I.
セーブ討と鞍謹場荷量をたしたもの。

セーブは色チームのリードを寺って量逼に盛げていた援￥に向きます

が、勝利揺￥ではないことや、長甚などの封年があります。話1主婦却
は誌濯したピッチャーが金げている簡に色チームが議ちこしてそのま

まリードを守れば荷きます。 つまり結実金？＇.￥1~引が議ち詰芋になった
軍当、釜て括］華麗却になります。

PAWAPUROS 



低限怒遡
しゅ U じ そうきゅう店う偉う

~」 扇面目白~.i.,Ji-.-:J層圏~tfO"J亘書掃．

コントローラ Aタイプ コントローラ Bタイプ

ピッチャーが接官を踏める討に話量崩告をしておくと、語童手＊~がで
き、 14誌首砧と白誌にスター卜できます。

しゅぴ

パントシフト 丙岳￥を詰1言lこ前撞させる。
出箭 ． 両島芋を箭謹させて、3量ランナーのま室長文を

結いだりします。
丙盗 ．． 品、品芋を未げて、語いゴ口なと・に謡えます。

定の謹ぃ缶詰単に指する寺3品。
封筒 抗議芋を箭撞させて、ポテンヒット怠どを結いだ

りします。ピッチャーなどの頴f醤に捕する寺唱。
針盗 持品芋を未げて、芝日筒、若日簡を晶く長請を詰

いだりします。
べんり きのう

守町...J暗量直面蝿＝＝憧彊司直也璽酒田唱団副闘志給費周回目国．

メッセージウインドウの長当義主は、 ＠（＠）ボタン舟しっぱなしでペ
ジ白り畠えまで送れます。また、長草桑津の轟わりで＋ボタン官を.. . 

抑すと少しスクロールして、前のメッセージが男れます。

濁酒fAPUROS
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ランナを畠したら吉最高，~~＼OJii識で謹量を量嵩しよう！

また詮t誌をアウトコ スに到すとランナーを為しやすいロ

ランナ を3量においてしまったら書ちるtiはなるべく控

えよう。暴露の定食荏がある力、らだ。

選￥の笛には雨量でも針場でも守れる撞￥がいる。
しゅ U ttぃe

守備はなるべく正規のポジションで守らせよう。

，，， 詰：'b11モーション哲に、接官ボタンを晶7すると、
スピードアップするぞ！

轟ちる誌は話めに会めよう，話いほど可暴力マ突きい。

。コ目 ぺつ刊

コナミの「必殺コマンドコントローラーJC別売）にキャン

プモードなどで議醤した詰寄コマンドをセットしておけ

ば、とっておきの接官ができるぞ 1

つりノノ＋
A
O
 

きとfu 
なきでが三

d
l

叫選

う
い
よ

い

み

か
て

な
し

か

を

な
川習

で
刷練

ス

に
セ
MO

ク
肘申

サ
を

’.WAPURO草書



． 
⑨ ・・・~~唖置p,cヨ吃，．．． 

⑩ 

試 勝 敗 分 勝率 差 試 勝 敗 分 勝率 差

1 ヤフ！~ ト 130 82 48 0 .631 1オl)J勿 130 82 47 1 .636 

2白星 131 74 56 1 .569 8.0 2ロッテ130 69 58 3 .543 12.0 

3巨人 131 72 58 1 554 10.0 3面読 130 67 57 6 .540 12.5 

4議員 130 66 64 0 .508 16.0 4甜／＼ム130 59 68 3 .465 22.0 

5官自 130 50 80 0 .385 32.0 5タイエー 130 54 72 4 .429 お5

6結締 130 46 84 0 .354 36.0 6芭証 130 49 78 3 .386 32.0 

こじん じ惜しょうし申
個人タイトル受賞者

M v pオマリー ヤ⑨ イチ口一 ォ①

台首 hし吾パウエル 中① 3量ffis会5僅 イチ口一 ォ① 3詞4会2鐘

言嘉吉富吉 を議室 広① 39朱 IJ＼減梅若 タ⑨ 2抹

畠も醤ザ魚 主露首 広⑨ 106議 イチロー ォ⑨ 時

畠ι醤ザ会 ·~ I＼~ 罰遣事 ロ⑨ 時

畠ι道h＇晶＼ ＼ れ＼ ＼ ＼ 田に匂中か幸ゆき雄. B⑨ 80話、

最多安打 の野む村ち円謙ん二じろ郎う広① 1城 イチロー ォ⑦ 1城

語議しt±J＂輩、量オマリー ャ① 4量1扮9鐘 イチ口一 ォ① 4il3会議

畠い畠と孟る曇緒~If方tと己孝うい市ち広⑨ 47個 イチ口一 ォ ⑨ 491~

畠い畠し践清 首藤達首 巨① 1端 ク ロ ス 日⑨ 16磁

量富喜i＆：由華 ブロス ャ⑨ 2.33 ゐ民証言通 ロ⑨ 2.53

議官芸官接 在す示室重 績①悦対イン fii#i重·~ ォ⑨咽t－対イント

量ぎ季三雄 首藤1長苗 巨⑨ 1871白 ゐ民主t去最 ロ① 捌白

4霊三千三ど



匡髄腐箆寝室
でんちとうかんきてい

電池交換規定
「力セツ卜両、蚕I（ツテIJ

1. I最古画官歯ゐぎ量醤きにしたがい、'iE脳織掃局した主で雨量
電池が切れた場合は以下の規定にもとづき電池交換をいたします。

菌、福島1をお送りし1ただく詰lこ、：ゐ齢1舗をお崩いいたします。
(1) 織固より 1繍I~縦lこて量級強いたします。
(2）織固より 1 草描l.~1幽した踏の髄鎖I~~制議1と怒ります。
2 城西より 1 繍蹴でも奈の総I~~輔と忽ります。
(1) 櫨踊10)irlり、ネ~な極量ゃ説、議による抱強講話。
(2）お負t.1111金の診fl%，量送、若手などによる通語請語。

(3）失望、勉強、起草語、話語、その抱実主通達、言語、議雀、

掛量産などによる蹴繰。

3 . カセy 卜両通過通説島害、亙員悼lこ1d~通していた両露出白友しま
す。その品、普および、このソフトを金tmしたことによる論議、逼長

村盛または量三番からのいか芯9i":1<'1においても、当証はこ訪その
量住を負いませんのであらかじめぎず駄ださい。

4. J:ia栂にもとづくii;滋雄1~ ＇8樋両においてのみ崩です。
:t12雨量についてごネ硝芯議挙がございましたらコナミ（様）、議サ
ービスセンターにと通話ください。

・修理依頼先：コナミ株式会社
東京サービスセンター 干101東京都千代田区神田神保町3-25

TEL 03-3234・8768（直）
大阪サービスセンター 干561大阪府豊中市庄内栄町4-23-18

TEL 06・334-0335（直）

P轟圏rAPUROS



どh醤醤
，.九でん ぼ ろ し つ脅 か広， .も

火災や感電を防止するために次のことを必ず守ってください。

．使用後はACアダプタをコンセントから必ず妓いておいてください。

Lt:. i王.
撞扉のため、ゲーム品首からて・きるだけ語れてご医局ください。

訂正白1崩するi和、益百に拡昔、してください。

めやすとして1ぽ自ごとに10～15誌の；r;宗主をおすすめします。

ス パ ファミコンをプロジェクシヨンテレビ （スクリーン語能弐の

テレビ）に謀議すると、議議論五 （白首ヤケ）がどずるため、語詰しな

いでください。

〈櫨輔王のお耐い〉

．漏這面詰ですので、~！詰な謹！量柔，i~'Fでの住涌ゃ棋会話び語いシヨ ツ
＂ったい 令九角い

クを避けてください。また、 絶対に分解しないて・ください。
た九し 5 て L dろす よご

．端子昔日に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてくだ

さい。接語の崩固となります。

．シンナ一、べンジン、アルコ ル尋の島』主i過て・，s
たつち守．〈し ＇砿ら ほ九た，.でんげん

．カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電源スイッチ
き

をお切りください。

4‘BCスポーツアナ安部憲幸 （社）日本野球機柵公認 IBM BISプロ野琢公式記録使用
東京ドム公認

コナミ株式会社
〒105東京都港区虎ノ門4-3-1

車京サービスセンター干101東京都千代田区神田神保町3-25TEL03-3234-8768（直）
大臣サービスセンター干561大阪府盟中市庄内栄町4-23-18TEL06-334-0335（直）

室 ロコナミ ｜？翌＇：~~！るお問い合わせは・函フリーヲ；子ヤル0120・086・573 I 
山口市』＇＂副 ＆ 営業時間月曜日～ ｜ 
コナミホットライノ 電話番号は、お悶泣えのないようにおかけください。 ｜ 

コーJI:ーコヲミヨコは任天堂の宣錦商傍です。 I 
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