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このたびはコナミの「巽見パワフルプ口語掻 2」をお員ぃ上げ

いただきまして、誠にありがとうございます。プレイされる

前にこの説崩醤をお註みいただきますと、よりこ雇議しく詮

べます。琵しい恒南1廷でご量踊ください。なお、この説萌醤

は再発詩いたしませんので大切に保達してください。

（このゲームは94~：／－スン貯蒔のデータを量にしております。）

撞面：tOJ接室に髄すると・差越

量れた京語、や、撞議して接話簡にわたるプレイl立、通暗主語
ましくありませんので畠けてください。また、ごく揺に、議ぃ
発~O)科歯ゃ、詩編を受けたり、 テレビ面歯議を負たりしている
ときに、こ了蒔請に融持のけいれんや、 面詰の量民話a);遥訣：＇~催
験するXがいます。こうしピ長扶註雑踏した丈l立、テレビゲー
ムをする箭に革、寝屋前と詰議してください。また、テレビゲー
ムをしていて、とのようが遥訣h企きた量百にl立、ゲームを止
め、医師の~察を受けてください。

「実況パワフルプロ野球 2Jは弊社（コナミ）が独自に開発したオリジナル
商晶であり著作権、工業所有権、その他の諸権利はコナミ株式会社が所有
しております。
「実況パワフルプロ野球 2Jis an original game developed by 

KONAMI CO.,LTD. KONAMI CO.,L TD. reserved all the 

copyrights, trademarks and other industrial property rights 

with respect to this game 

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED 

＊品の組出、使用宮草Eぴ置貨を禁じます。
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＋ボタンでマの向いている撞芋を話かします。
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奪砂＝fill 1 
ゲームは基本的に通常の野球のルーjレと同じです。

ただし、桂議王茨の諸については窪議してください。

可

議

岨

『

M
’u
d可
読

4
司
噸
舗
岨
『

わ肘

」

一

町長

圃

4
－

園

口説

圃

H
札汗

圃

，M
M

一

「劃
h
p
宇

h
p
u儒
h
p
a
h
pひ関
L

一」

肌酒
叫四

日

2

ま

け

U
治

山
山
田

ぱ閉
ま
易

の

刷
ム
ム一一

ゲ

ゲ
ム
ム一一

ホ
ホ

が

が
ク
グ

3

一一す

リ

り

ま．h
u
 

セ
パ
な

初期設定にコールドはありません。1～10点

炉設定できます。 う 品川恥
詳しくは「用語説明」参照。 、幽，

最高99点までしかカウン卜されません。

グ
も

‘

SF

一日定
，省

り
h

設

M門
司

の

d
『

パ
こ

．

hυ

。

か

す
ら

ま
ち
り

。う
し

ど

な

す

い明

に

に

ま
U
J
Z

き
り
き
品
肌

沼
崎
叶
守
山部

h
H
H
M
h
υ
ε
五
回

ん
叫制

と
1

軒

目選

H

こ
d
円
け

を

D
る
は

ム

ぱ

す

く

－5
日更
し

チ

忽
叫変
ω
詳

ペナントモードでセ・リーグの註首では引き分

けの場合、決着がつくまで再試合を行います。

TV融鞍ならではの障面蕗を両損する、

RSシステムを説局。 制 i.. 



l編 93馨矧=:J~込＠足踏窃
スーHーファミコンにカセットを

蓋しくセットし、通議スイッチを

入れます。ゲームデモ、タイトル
がめん うじ

画面が表示されます。

タイトル歯遣でSTA-RTボタンを舟すと、モードセレクト畠冶

になります。プレイするゲームモードを選びます。

モード丙では語量を金えたり、丙醤を克たりすることができ

ます。

....... 
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ゲームデモ面通が詰まると、最摘はできません。スクロール

する崩は①⑥ボタンで貞ることができます。.‘ 



｜審号コ闘動
これらのゲームが楽しめます。

・ひとりでモード 時＠

対コンビュータでプレイ。

・jJ，たりでモード 時③

2人でプレイ。

・蹴モード 時③

コンピュータ向をの鋪鞍を髄説。鑑曽として妻、lできます。

・キャンプモード 時＠

ゲームの主活になれるための謙吾モード。討語、｝長官、差輩、守1語、
総合主主どの練習を繰り返しできます。

初心者はますキャンプモードで練習しよう。

・オプシヨン サウンド、ゲーム主神の掻量域ヲいます。

③ゲーム語作オート（白首）かマニュアル

（芋量）の量量をします。

・差益のセミオート： 発韻のラ

ンナーのみマニュアル操作、

後はオートです。

．端的ミオート： 縞揺はオ

ート、その後はマニュアル0

・ミートカーソルのロックオン：

揺接語、ミートカーソル両にポ

イントがあればオートで轟誌

に当たるようにミートカーソル

が移動します。'•‘ 



＋
…猷・セーブ縦っき・吟⑤

セ・パどちうかのチームで、0～6文春、b端のペナントレースを

プレイ。リーグ優勝すれば、日本シリーズにチャレンジできます。

5、15、60、130詰苔の革か5量量できます。

・ペナントモード

時。．云誌面益
ペナントレースの註苔語論説議を島ることができます。

・シナリオモード ・セーブ縦っき・吟＠

94年曜のペナントレースの若踊話を諸損。

全てをクリアするとエンディングを見ることができます。

・チームアレンジモード・セーブ縦っき・略。

量議されている議芋を白首に議び、オリジナルチームを2チーム
さく包い

作成できます。

Bタイプ

）（ -

・コントローラー



響 腿隠蹴鳳臨＝事
ともtまちど う し たい省ん

ひとりで、ふたりでモードは、コンビュータや友達同士で対戦がで

きます。蹴議モードは、コンピュータ向をの掛鞍を儲鞍でき、藍語

として妻、bもできます。

・・・E璽’寓冒軍司置許司書軍司産主E・・・・
＠チームセレクト色遣

lP,2P（コンヒ．ユータ）の

チームを会めます。
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＠ 語！~~レクト白1歯
議通以めます。

ハンデ
＠～＠の歯遣でハンデを
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。 ゲーム極量由連
ゲームの語量をします。
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時⑫

"' ＂＇んゼん く 可

l 観戦モードでの監督 」

チームを謡びコンピューターに試苔をさせて、それを藍詰して

楽しむことができます。

．端科TARTボタンでタイムをかけ、鮮の妥能力1献で

きます。詳しい長話芳還は「タイム」を勤質してください。略。
・ゲーム桧ず長、ゲームセット、成績画面が議議されます。

詳しくは「掛ぽ裕樹s論議の崩」を謝して

ください。 略。
／ ／て ）（



護島トf}c=(fj_窃場
じぷん ， く

自分の好きたEオーダーを組むことができます。

υaう

．オーダー表．

叫表

ン

t

一

ヨ

ダ

シ
一

イ

オ

デ
ンコ

寺詰iiti孟

川手

J

手

目投

引野

『
え
『
え

帥控
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廷にlp揃が議芸されます。益蚕するオーダーを謹ぶと、オーダー

益主苗酋に金わります。

説逗「OKJを齢、；雄ボタンで2P（コンヒ・ューター）制緩
じ すベ ゼコていごりょう

示されまま己全てを設定後両チームのスターテインクオーダーを
み

見ることができます。

「註苔嗣始」でゲームスタートします。

しゅぴいち

守備位置

寺福i五重によって弘首議芸力ラーが量います。

遣う守備位置に選手を設定すると守備力が下がります。

経￥ 捕手 内野手

捕キャッチャ一 一 ファースト

三 サード 遊 ショート

拡畠芋． 民訴過半

二 セカンド

外科通

極言語 接請 普通
ペナントモードでは、保みの援￥！こ~~~マークが向きます。

Q‘ 
不調 絶不調



雇主；tl$!l'.の益事のオーダ一、
寺論tl~孟をj長めます。 守1量
は寺福in重を議ぶと益量で
きます。
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最芋lこよって最げられる I 〔

接語n<J:iわります。詳し I <Jo田口県以 凹凹D

くはぽ橿」訟提 － 1 ぶJ官ゑ’: ,,• 1 令ロ マク
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I 'f－嵐長11宇一時11スタミデ コンよ総rO)量、議遥

提穫量り五の畠さ ロールと蹴語

飾品し杭叫企 博 D

パラメーターの見方
定元首の謡さ輔元と端1靖 ・；Jc;さい舗は
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護答申ヤ滅同 ｜ 
かく そ う吉 川し惨う

キャンプモードで各操作の練習をすることができます。

＠ チームセレクト面通

チームを長めます。

＠ 融通：メニュ一面通

議首1＇.）（ニューをj長めます。

それぞれの議歯菌歯に量わります。

話量縁語
だげき れんし・ぅ

打撃の練習をします。

~めん

・バッターセレクト圃面

lbターを議びます。

U鱒μ ート

語崩逗lま「齢被．
J fッター」を参照してく

ださい。

=-eSTARTボタンでバッターセレクト画面に戻ります。-



語議論醤
』ーー圃．

最強t(J)＇端百をします。

が・0ん

・ピッチャーセレクト蘭面
え5

ピッチャーを選びます。

出場μ ート

語N：京芸は「語N：ポ五・ピッチャー」をき与補してください。

~ 
ピッチャーからの補擁

接強うモーション官キャ

ッチャーミットを動か

してコースを長めます。

'Y 

をち置
い
占口比ー

。

い

す

↓

忠

市

川
ま

ン

山球

ウ

ン

8
力

ゾクイ－フL
F
 

ス

｜ 「一一
「ホ：田園卓司

掴開閉

長げられ~Yi櫨

スタ ート 伊・0んもど

eSTARTボタンでピッチャーセレクト画面に戻ります。
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場漏縁組

コーチの古った援を踊録、量にi主在する芯どの守1請の論留をしまま

・令加rin重セレクト面通

寺嗣五重をj長めます。

陣頭I＂~タート
がめん

①アップ圃面

スインクボタンでコーチがポールを

打ちます。

パントボタンでパントになります。

＋ボタンで歯語日英の疑防長津して

n誌の完両を長めることができます。＂.・ ぜんし． ..陰極 "'"JL"J 

CDまたは⑤〉ボタンで守備を前守、 コーチ 打磁の15両
福寺とパントシフトに金えるととが

できます。

②ロング蹴 .. ・r;;i・・・・・E邑

属品J走廷は「語品百芸．島宇J~~碁損
してください。

-k~／ 
スタート がめんらと

STARTボタンでアップ画面に戻ります。

がめ んじスタト し

・アップ画面時lこSTARTボタンで守備位置セレクト画面に戻ります。

.. 



走塁練習
蓮華の糊をします。

L議場nスタート

雇作官室は「露N:走？五．ランナーJを
参E正してください。

GB  
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前のランナーが1塁へ着いたあと、 SELECTボタンで次々 と本塁

かうランナーはスター卜します。
スタート －~ん もど

eSTARTボタンでメ二ュー画面に戻ります。

総面練習

語通満醤守1語と、結言下車番最量の2つがあり、どち5も巣韻の
しあ い そ うさ

試合そのままの操作ですが、チェンジはありません。

・オーダーセレクト面通

オーダー、寺福i五重をj長めます。

i蟻μート

面PF＂：走窪lま「露N：部長」を善福してく

ださい。
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祭 場外号＝伊
ペナントレースポ宇います。0～6文春、b機 。

＠ ペナントオプション蹴
総の髭説会めます。
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善福してください。

たの
きを楽しめます。

セーブデータを消すことができます。
いちど＂ もと もど

＊一度消してしまったデータは元には戻
じゅう向山、

うないので、十分注意しましょう。

セーブ
1註省総宇品にそれまでの註苔のデータをセーフして議すこと

ができ討。「セーブについてJを銅山だ飢略。

A 



｜響扮句研き＝[;3 I 
94年選の草婚話をモデルにした設省の這革かうプレイを踏め、クリ

すベ

アをめざすモードです。全てのシナリオをクリアすると、エンディ
が・0ん お

ング画面を見ることができます。

・・・・・・－冒冒SJ'軍需罰霊窪冨露軍司・・・・・・
＠ ファイルセレクト面通

プレイするファイルを選びます。

＠ シナリオセレクト面通

プレイするシナリオを選びますo

i¥ しくは「シナリオ峯」を誉婦

にください。 略。
T 

ゲームスタートします。

告通車

交仲 交交交交交
註ぃ

たたP

高い

~ 



r'" データをj自すを量ぷと、 , 

l_ データクリア歯遣に量わります。 」
がめん

．データクリア圃面

セーブデータを指すことができます。

は

弘

に

よ

世元

し
は

ま
タ

し
一
如意

デ
制注

た
岬分

つ
川十

まし

で
て
の

し

い

口
出

円

な

ぱ度

5

山

一

M

戻

＊
 

セ＿.，.
1設官接7蒔にそれまでの試苔のデータをセーフ、して議すこと

ができます。「日について」制山ださい。略。

a‘ 



奇襲俳~~~
じぷんυとり つく

自分1人のオリジナルチームを作ることができます。

ただし、シナリオモードではプレイできません。

＠ ベースチームセレクト面面
らと 官んたく

元と16.るチームを選択します。. 
チームマーク、ユニホームが決

まります。

簡じチームをベースとして2つ
のアレンジチームは作れません。

＠ 叫ん

アレンジメニュー圃面

メニューを議びます。 メニュー

一ム十書籍員
~＝；~~~ ~0そ問の群~~
データセーブ 除 。 語ったチームをセーブします。

＠ 遍挙、島手アレンジ面通

議￥を撞びます0

・野手アレンジ画面・ ．語芋アレンジ歯首．

A 



＋ 
選択

。 データセーブ歯1面 白

セーブするファイルを選び、チー

ムデータをセーブします。

筒じベースのチームの亀吉、 簡じ

ファイルにしかセーブできませんの

でj主意してください。

南
町
一弘

圏
一…

圏
一

＠ データロード面通

語り置すデータを撞びます。

四郎
一九
一

圃
一…よ
一

＠ アレンジメニ弓一面通に量わります。

併の操作は市しくチーム砕る」と商じです。

「劃 ，.めん ’＂ 
クリア画面に変わります。

・データクリア面画

セーブデータを消すことができます。
いちどげ もと

本一度消してしまったデータは元には
"' W 日 崎町’うい

戻5忽いので、十分注意しましょう。

かめん らど

アレンジモード画面に戻ります。

a‘ 

~王国

監
一九
一

誠
一宮
一



〔 惜ししゅうりようと しあし … 司
試合終了後にはその試合のゲーム結果や、 , 

t宝い包き み 』

成績を見ることができます。 ..... 

ん富山薗』

rツセ

鮎面

ム

刊画
－

n
遇

ゲ

U

共

・

・・・・・E理mEI!!!閤監開D B露宴，，＿

• 1慎ゅ

襲i

こうもく 写いよう

・・・・ 項目の内容 ・・・・

． 
~＂~ 戦5
表｝

園 ヒット詰の諸
国通話量
国帰
国国先端

国 fj~ （討誠一品J品
目遺品
困ホームラン話

国主錨
園寺備の英語（エラー）詰
園 H い H い 困 吋つ肝う

犠牲パント＋犠牲フライ＊ 脳E併殺打数＊

宮町一たんだ … …うだ刊
塁打数。単打→，＿ 2塁打→E、E園 安打数？打数

るいだ 臨んるいだ とうゆい

3塁打→3、本塁打→4とした合計

~璽（誌面＋国先端）ム（汗誠一説Hント量）

図鑑量

a‘ 
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奪’Lfjll)，、

前画面

次画面

・・・E理置四冨冨!!!19碍器藷寝賓室荷車冨理事霊室冒・・・・

・国：峨謡曲1古

品l
E蓋圃 圃直面 E草画面

墨逼画 圏直直 同 圃

Ill!圃量直宮邸画

償国軍国四回

・器官薗の蹴語 道官薗のテ”ータを鼻ることができます。
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輸蹴鋪 I 
やし・

・野手TOPlO

．最芋TOPlO

こじん

・個人タイトル

＂い じようけん

TOPlOに入る条件

［勤手l~ f}l謡、 百皇、語

白チームの損在（泊花）の設省
数X3.l以上の打席数が必要。

たとえば、10試合が終わった

時点なS31打席以上ないと

釘ギゃ百童謡のTOPlOIこは

入りません。

φし・

・野手ETC

．掻￥ETC

ゐ..た

・・・TOPlOの見方・・・
ゐ こうもく あ

見たい項目にカーソルを合

わせ、。または⑧ボタンを
包 ζうもく

押してください。その項目
。 率引

のTOPlOが表示されま

す。

［経￥1~蹴語、両暴

自チームの員証（：時Jt）の註苔
話出王の益活宙誕が話露。

たとえば、10試合が終わった

時点なら10イニングは投げ

ていないとTOPlOには丈り

ません。

恒スタイトルの1'Mv戸lまシースeンぽ？蒔に話量されます。

a‘ 



！議包＝調測召 ト

し ~ ぃ

シナリオ、ペナントモードの試合と、チームアレンジモードでのチ
.いよう のこ

ームデータ｜まセーブすると内容を残すことがでます。

。セーブの区元

詰邑経子語、またはチームアレンジ径にセーブするファイルを撞び、

セーブします。ただし、シナリオモードは旨動誌にセーブされます。

・モードによって、セーブできるファイル誌が遅います。

シナリオ ：3

ペナン卜 ：2

チームアレンジ ：2

取消

l決定

この量、詰のゲームデータは荷量匙品で百億しています。雨量量

池の寿命がなくなると、記憶さぜていたデータが消え、データ

5識ができなくなります。 とのようぜ選投：m~こった品訟は、
雨量色t~の峯＇£が白れている苛最躍がありますので誌品量績
をお面めいたします。なお、面；6差損の海苔は語っているi品
データもすべて｝百瓦しますのであらかじめぜ7'11<＇・ください。詳

しくは53l貢rO)量8~誌議長遣を主主輔のうえ、 コナミ（様）話サービ
スセンターまたは、お買い上げ店にお問い合わせください。

a‘ 



｜響闘樹
．アップ歯1歯’ ぃ

ピッチャーから見たホームベース側

一一
ナ

ナ
ン
ン

－
フ
一
フ

恥塁
恥塁

q
u
p』

1塁ランナー

嵐南きと議さ

ピッチャーの

データ

I fッターの

データ

ミートカーソル ストライクゾーン

．ロンク面通．

アウト
カウント

嵐品きと謡さ

ランナーの
じよう..う

状況

そうさ ..し・
置歯~の射場謹￥の位量 操作している選手

そ うさ てんeっ
操作できるときは点滅します。

マ曹カーソルの｛をいた撞￥を鼻持できます。ベースを蕗んでいると
ふ いろか

きvと、踏んでいないときマとではマの色が変わります。-



針通言論の蹴．
打撃記録は、アップ画面で彼球前lこSTARTボタンで見ることができます。

イ－フフレ
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＊
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・五一
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国
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周
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・「「一「一一
面晶

E圏
E盟-E圏

ピッチャー
古たれ畠ぎたり、スタミナがなくなってくると、嵩 情r't.Jl量わっ

てきます。

＊「融通商品滴：4⑤
フ才アボール

鍍り逃げ水
を，z
積打でフィルタースチョイス＊
か§ぷ さんしん
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すこ っか

少し疲れている。



J tッターの操作方法
•m量 掻接話に損われる＋がボールの来るポイン卜です。

ミートカーソルを＋に合わせて、ボールが長たときに

タイミング良く古ちます。

目 ミートカーソルの由晴えボタン ｜ ⑥ I 
Eコ 書通－旨いが当たりは書通

図 詰桜装いが当たれば突きい

図 ミートカーソル丙の×はスィートスポットで、

この宙「に也、官で合てばより誌、fi援が来びます。

ミートカーソルの突きさは、バッターの議：行によって金わります。

ミートカーソルの移いど動う ＋ 

ポールの来るポイント

スイング ⑧ 

パント 。
パント角かく度どのち調ょう節笠つ ＋ ボタン．． ミートカーソル

包レクト c.き L、ち もど

SELECTボタンでバッターを初期位置に戻せます。

e‘ 



ランナーの露信元Ii長
ナン一フる’u

 

－」

U

塁合
出

Go 

Go 

L
F

－
 

二

ト

タ
一

一

ス
一
へ
タ

－Z塁
ス

ナ
一
る
一

ン
－
す

ナ

ラ
汚
定

ン

泳
三
U

指

ラ

色、v申量をスター卜した議

Stop -

Back 

釜ランナースタート

釜ランナー罷る

Back目 指遣する基へランナー語る

。。
＋ ボタンで蓋を

ゑめて⑧

肥 し ，う じどう 隠し応

打者が打ったときは、ランナーは自動で走り出します。

~ 



）（ピッチャーの語保育謡
画面極 端をおて護軍し、コース謹びます。

目①縫の 誠 ｜＋ I （）両の議選は量宇によって盛げるこ

とができます。強橿の語曲、は「誌橿」

を輔山だ飢 時⑤

最げられはい縦ボタンを品すと鮮

は首を振ります。Eま種を決めないで

最寄するとチ工ンジ白ア‘Yプになりますo

SELECTボタンでチェンジアップ（初知iin孟）に量ります。

②官経 ｜ ⑧ 

③コース話量 ｜ ＋ 

とき・う .・う うご

役球モーション中にキャッチャーミットを動力、します。
投げた芸品のコース設えることはできません。 キャッチャーミット

コントロールの慧ぃ語字ほど指達したコースからすれてしまいます。

．令句通量の画。晶ぇ

パントシフト ｜ ⑥ 

前進端、雇通端｜CD 

& 



野手の操作方法
す

す
ま

ま

き

れ

日動

す

と取

で

ま

と

ト

り

る
－L
移

す

オ

す

に

h

接

は

ま
凶手

に

仰他

し

叫選

ル

で

か

い

一

け
臼動
開近

ポ

だ

を

に

汁人
同手
ル

γ
l叫選
一

は

る

ポ

凶手

い

に

叫選

て

日的

る

い
1
動

す

っ

叫自

同様

日作

の

は

同鋪

配操

マ
マ

．

量￥の診面

真上にジャンブ

＋ 
Oc⑧、⑬ 、＠ ）

ジャンデ品こ＋ ボタンで歩しだけ量挙を話かすことができます。

積っ来ぴ
芳首を議員＋＋

。 （⑧、⑬ 、＠ ）

量￥だけを轟かすことができます。

援芋は議っ桑びして靖揺できません。

告〉またはRボタンを鼻しっぱ芯しにすると、マl調達され、謡んだ

•i蓄量

時一ゆ

a‘ 



Itッターの轟蹴主

•H詰 鍾接語に詰われる＋がボールの来るポイントです。
ミートカーソルを＋に合わせて、ボールが桑たときに

タイミング良く古ちます。

目ミートカーソルの白哨えボタン ｜ ⑧ I 
Eコ 普通 ：旨いが童たりは単品

国 語討首謀いが当たれば突きい

図 三一トカーソルおのXはスィートスポッ卜で、

こ0N1k遣し宵で合て｜まより謡ぃ有援が魚びます。

ミートカーソルの突きさは、バッターの益百によって金わります。

ミートカーソルの移いど動う ＋ 
ボールの来るポイント

スインク 。
パント ⑮ 

パント角＂く度どのち調ょう節ttっ ＋ ボタン．． ミートカーソル

sEl.Ecl-mタンでバッターを百品位壷に議せます。

ミートカーソルの移動

a‘ 



属品百廷はAtypeとBtypeがあります。
＂＇：ん~ そうさ たの

自分に合った録作でプレイを楽しんでください。

ランナーの操作方法

ナン一フる’u
 

u
塁負

単

Go 

Go 

釜ランナースタート

崩する基へ

ランナースタート

。
＋ ボタンで基を決めて⑧

tj ..由華をスター卜した議

Stop 

Back 

釜ランナーストップ

釜ランナースタート

四ー 釜ランナ一員る

蓋ランナー語る

Back E指速する量へランナー語る
＋ ボタンで動

決めてO
＂し，う じどう憶し佐

打者が打ったときは、ランナーは自動で走り出します。

a‘ る
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三
戻
一

－」
一

l
－
 

U

塁
一

i一

目指一



) cピッチャーの露伴元l重
①1車道の量量 ｜ ＋ 

.1主1謀 議道をj長めて｝長官し、コースを議びます。

ストレート

こ
－
u
h園

出

W

’D
JW自
問

・圃－一・圃・

出
品

am司

ふ
R

は

占
『

て
酌明

・

つ
つ
刷出
ぜ

E
a

ょ
の

o

r
い
し司
、

山拝
日明

乱

”u喝
H

2

4
」
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長げられなし強進ボタンを舟すと掻￥

は語を操ります。議遣をj長めないで

接接1するとチェンジ白アップに怒りますo

SELECT;ttタンでチェンジアップ（劫踊撞）に語ります。

②音韻 IO 
③コース気量 ｜ ＋ 

役Eまモーシヨン中にキャッチv-ーミットを動かします。
悠駐日 ふ キャッチャ一三ット
役げた後の球のコースを変えることはできません。
コントロールの謡ぃ最芋ほどI説したコースかうすれてしまいます。

・守加rm:薗の曲。換え

＋ ボタンで量

を指速して⑧

a‘ 



やしゅ そうさぽうぼう

野手の操作方法
長拾する議芋l孟1スだけで植はオートで話きます。

マのついている撞芋を轟かします。

マは自動的にボールに近い選手に移ります。

ボールに議すると最れます。．踊揺

＋
一O

議芋の単語

真上にジャンプ

ジャンゴ前こ＋ ボタンで歩しだけ酵を轟かすことができます。

t詰っ飛び ｜ 芳両を猷＋ ＋。

詰￥は議っ来びして詰掻できません。

CDまたは⑤〉ボタンを品しっぱなしにすると、

マは最初、謹んだ選手だけを訴かすことができます。

・墨タッチ
・・・圃圃園田園

＋ ボタンで

塁を指瑳して⑧

①⑥  

謡甚法揺

＋ ボタンで勘繰して。

中継・6孟誌

.. 



儲髄謎きαk(JM)

詰苔話、議官の踏まる討にSTA-RT;f.タンでタイムを由って謹￥
掛ができます。（詰端にSTA-RT;f.タンを舟しっぱなしにする

かくじっ と

と、確実にタイムが取れます。）

・量量制のタイム面通

一一一よ一
J

J
F

一一
一
一13

九

・樹齢

・スコアボード

I!!謹冨量盟国置

．￥告輔のタイム歯1古
竺＼ ・1戸処 メダヲ

苧辻井雷U寸前云
¥ タイム －・， ~ I

フ事寸－~副
．段、過酋

’」るみ見をタ｝ア
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・語￥主1モ温酋

仕えたい撞芋を議び暴徒さぜます。

・益事卦描酋

諸問

刊定
山代

目取
h

決
U
交

E
E
 

キャンセル

樹、縫－j~;tる箭の端、lこなります。
量挙、揃ータイムに文った端、に忽ります。

えら fヲコてい E さいかい

「プレイjを選んで、決定ボタンを押ぜぱゲームが再開します。



署警捌賜邑 l 

ニセントラルリーグ＝

回議議ジ‘ヤイアンツ 『ターニングポイントj ** 
10宵15目
指缶詰鞍

9糧援の守1量

東京ドーム
1-0 

桑党三卓 監ヨ
94主旨のぜまシリースは11・0で歯L誌がifu!するという官で語

を晶け、シリース街始前の「面読者ミl」の量が置しかったことが雀
崩されたかに車えた。

さて、鋪2鞍le!:前旨とはうって量わって詰蹟．議紘一スの

僻詰切った。 そして、エラーがう抗議がl~~~恥、トO
で量又リードのまま益百薗を誼えた。しかし、ここで英語バッター

の英語が2量品を蹟ち、註苔の存追は室く鞘らなくなってしまった。
ここで局請にされるようなことがあれば、諜れlまL誌に面誌の芳

ベ福fき、この怠苔のみ芯5すシリーズ釜訟の瞬iも歯L誌のものに忽

ってしまうだろう。

横暴にそうであったように詰蹟はこの走晶を桑り白り、邑父を
百悲しこの産につけることができるだろうか。

四$う百ドラコ・ンス’ fこのこ鞍にありj *** 
10月8臼 ナゴt>i謀追う

錨邑X鞍
8国語の鼠輩

3-6 

最先立基

鮮議1；：）臨調z晶ち謹んだ猷が、そのまま断するかに車えた
いコ~ う き＂・うにち

94年度ペナントレースだが、後半は負けが先行した。一方、中日
は鴇蓄に通商を量ね、っし、1；：首丈と局語で嵐長に長っ。10日8白、

a‘ 



ここまで市首と白又はまったく簡じ厳請であり、道主拐の
語結議両逗チームの量進昔、提による通路実是瀧となった。
長蕗の註1きは、ホームラン！~暑で圭善雄を量った量父が匙げきって

田・ぅ s・うに曾 臨んげを

勝利を手中にするのだが、中日にも反撃の機会は何度かあった。
このシナリオ｜却箇量発韻バッターの宣蓮が証書の両通話？ゼト両
基するものの員揺し、：鋭した場漬から踏まる。
識に語き、首古は謝の古品磁をすることができるだろうか。

回送逼暴露カーブ いん1とい ひ

円｜退の日j 合

9宵20旨 官昌吉1主張百
錨量欠鞍 7-7 

8国語の話量 土克己主連 E置
岩屋のま誕百磁場での融瀧。この描は織にまた、普通雄

径の200蹄与軍事として麗ぃ背ファンに量されたm1Ji時掻芋の出量
註苔でもあった。しかし、このとき送量は畠刊誌かう苔品詰！と蓮舗
を轟ね、言省首又と2.5ゲーム差。揺り8註苔の雇卓いかんでは、
平新z宣蕗通輔の員fi~濯があった。
m舗の前適と苗揺事いという2つの金通t｝繕み告し1、この註

答lま94年唾ペナントレース届請の持ゲ、ームと怠った。結局雇逼ま
で；t~備員芋は量f産することは忽かったが、晶t品ゃ矢：tiの主1自のこ

ひろし按 しようり し鯵宮町・う かn いん＂＂ 惨. そ

もったプレイで広島は勝利を手中にし、彼の引退に花を添えた。
このシナリオは旨屋が益法のま墓古で局諸に畠いっき、 三尭径に

のU5 こうそうるい つく ばめん 厄じ

野村の好走塁でチャンスを作った場面から始まる。
か かた " 

ζのシナリオでは、勝ち方にもこだわって欲しい。

a‘ 



｜問
7自24旨
対阪神戦

明治神宮野球場

『尭へのマラソンj

霊園**** 
固ヤクルトスワローズ

4-4 

10官接の守晴 土克己主連

ヤクルトは、缶詰の員福芯どもあり、 94年過はギま量芯説請で
げん

終わった。特にオールスター後は元気が芯く、するすると負けを董
がつ にき たんどくさい~い B 

ねて8月11日には単独最下位まで港ちてしまった。
オールスター径の錨髄補語2鞍。この評者に負けたのがケチのつ

ル号付 あっとう

きはじめだった。 8固まで投＇~tiと圧倒し忽がS9図表に追いつかれ、
じかんいじaう 1とたか すえ か い ちtJ'S if 

5時間以上も戦った末にとうとう14固に力つきて負けてしまった。
このシナリオは議議に丈って謝のヒ・ンチかう踏まる。：＇...！鉛

苔の謀れが詣手の芳へ~~ってしまうと、なか芯か描画するのは事し
じゅうあっ

い。その重圧をはねのけられるだろうか。

nd 
ま

叫始のh
J
 

わお終

う
S

制球訓園』子小甲

ス

凶神

一

品販

ガイタ凶神仙阪回 カ＊大＊食

日目
議

官’
H
－訂
dn

円月
川崎

9
U相
川

8宙長の守1量
2-2 

ニ：先立主：i
時担ー『
Eニ::=:El

9宵に文って髄楠｜ま6高1厳と詣芋がよかった。9自15目指荘、

髄捕は首1益邑Xとのゲーム主4で、邑:X:1c1:詰芋を主として負け語け
ていた。g肖17自力、5の錨量X識の匙草炭議でId:、富磁の苛igt長も
まだ語っている。

だがこの白、発露掻￥を蓋えて撞旨撞援を説けていた』濯ぎ障が
ついに鼠催。錨みの輔の苦藩が古たれて宇通ぃ制iを顧した。オマ
l.Jーも黄信し、蹟捕はこのあとド口語の7撞厳。この白を議）ζ障措

の富蕗通話の蓋みは抱たれたのである。

この詑苔に湖面して量当を韮雀させてみよう。-



回議実ベイスタース・ 『最芋鞍1

9月23日 横浜スタジアム

対巨人戦 0-0 

8犠ての守論 議尭

ななも

山
間
一一前草に話量のベースで蕗ち量んだ邑父だが、語草は詰芋を主とし

て益百識で櫨BJをj長めざるを虐なかった。この鴇雀の議議を圭みだ
した蹟歯に、積装の醤鞍がある。孝三、ペナントレース縫？？古語で
は積装だけが量父！こ晶ち起していたのである。
9宵23旨の説室は積装のEai語と、藍Xの正面との語道した長芋

識に忽った。そして、この詑苔に曲った積装1<1:94年首の錨首父蕗
ち越しをj長めたのだった。
このシナリオの踏まる8固までに詳したヒツトの舗は、Eai語が4で
義追わ弘お宣ぃ.＇.：＇...＂~長も謡う忽かったこの語字識を諸麗して＆しい。

＼ 

圃圃 圃 圃 圃

／ 
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防 懐抱

二Jtシフィックリーグ二
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固西武ライオンズ 『プレッシャーj n・Crtrt:rn 

10宵29百 通官ドーム

諸島ス鞍 2-0 

8官接の誼量 最先主基

しじ.う憶つ 句んn九.P< fl＇んぜん ttい陪 たき・うだん すべ " こ

史上初の5年連続 『ペナント完全制覇J（他球団に全て勝ち越し

て通商すること）をやってのけた面誌だが、 94年廷の白津シリー

ズはいろいろと悔いの語る雇卓に縫った。

面誌はエラーや￥!ti量を量ね、議2詰．議3鞍と蕗てる詰苔をみす

みす主としてしまう。そして2W3駈で誼えた議官ドームの議6議。

最古ゃタイムリーできっちりと請を取った邑:A1こ捕し、蕉りを員せ

る歯L誌は註の華昌信涜などで語請することができない。2長這で誼

えた8菌、発韻の蓮が3主計？で通量、し、祷量のチャンスヵ議fnたの

だが・

シナリオはこの8箇かう踏まる。面L読うしいソツの忽い最めをす

ることができるだろうか。

図オリックスブルーウェープ 『議のチャンス』 対的安

謀議ち たンスタジア岬 軍一」
7日告蓄の年借 mt尭ごと謹 魁耐翻踊毘置

缶詰・オリックス・註語．ダイエーの4チームが雇遥にひしめき合
がっち・うばん 包い i苛 憾 だ どくそうたいttい

ったパ・リーグも、9月中盤かうは西武力t抜け出し、独走体勢になった。

9宵16自か5のオリツクスー缶詰菌撞鞍l草、オリツクスに由って

副長への雇援にして量失のチャンスだった。しかしこの菌撞範でオ
ょんれんばいいコを さ υ －~ ねつ . 

リックスは四連敗。一気に7ゲーム差に引き書置されて、熱パは終わ

りを告げたのだった。

~・



このシナリオは箇量の酋撞鞍の量坊の詰1きを2買っている。なんと

か 1 議リードしているものの、主議の請芋が良くてこれ［起の畠＇~a
議は董めない端、で踏まる。はたしてピンチを長り晶り、措詰茜説

” に勝っととができるだろうか？

回註鋲パフアロース、 『着地と着地j 安食会
がつ にち

8月13日 グリーンスタジアム神戸

E湿」叫
し
究

5
尋問

叫戦ス
川備

ク

い門す

ツ
の

け
ソ
ら
留
置

、
旧
同
協
同

誌
m

9

前草鞍で甚指告室15で畠U両社だった註語だが、その金融Ma.>嘉
いで蕗ち踏め、忽んと320f6厳という議員のペースでニ言に首班

に躍り白た。 量撞は誌苗＇il~語結の 13~量百で、しかもこの首の
半詰議議｜ま8.5oこのミラクル量箇は、 8自12旨からオリツクス

しゅ い か れんぜん とつに・う

と首位を賭けての3連戦に突入する。

量1鞍はシーソーゲームの莱に、品白の17三櫨（包i'iic!銭タイ）
を謡ぅ完援で才リツクスが掛詞した。その塾旨もペナント届請の語

ど ぎやくてんげを あと 加問て どうてん あ

ゲームとなり、 3度の逆転劇の後ついに9回表、同点に追いついた

詮議は、なんと蹴セーブポイント識のかかっている繍をマウ
おく

ンドに送った。

このシナリオlま諜端量￥が量指したお清から向L泊される。員韻の

註1きでは前き分けに蕗わり、すばらしい宮援を員せたにもかかわら

す締出の蹴セーブポイント識は21で止まったが、このシナ
リオではそれを謡えすのも鵠抗。

撞霊言語言語.. 



初般相

回福簡ダイ工ーホークス 『説、色面接の音量踊j カ食

7育16旨 福筒ドーム
たいttLl,Jitさん

対西武戦 2-6 

9箇誕の量量 品先立三造

94年首ペナントレースの箭草の編パの量掻はダイエーだった。
議崩通語した萩店、程宗と、結到画文選挙トラックスラ一、ライマ
一、そして 『パントをしなし議官の2量討看jカス白筆、語法．
よし包が じゅうりょう..ろ犯管ん ぱく也つ いちじ さんわり'5b' ~ りつ 偲己

吉永の重量級打線が爆発し、一時は三割近いチーム打率を誇ってい
たのだった。

7宵16日福筒ドームでの註(8は、そん芯ダイエ一町議の嵐元が
蹴なく婚された端だった。蹴 4議リードで誼えた版画、、
いきなり5掛？で1扇動議めよるとワイルドピッチで局話、雇援
は話芸のホームランでサヨナラ晶ちした。缶詰の語るi'瀧謡芋＜H
出、島昔、結語）を古ち崩しての嗣荷な掛詞だった。
このシナリ才では、そんな遍桜なhi緑の誠元を議しんで＆しい。

ち，.
田千葉ロッテマリーンス‘『雇濯の白議j 合台育

がつ

9月20旨 クリーンスタジアム神戸
錨オリツクス鞍 4-5

9箇謡の守1品 ニ：先立主退

き速のパ・リーグの~~掃に突きなiii盛のごっIC:、オリツクスの
イチローの1シース白ン200ま鮒量誌がある。この識が量越さ

がつ にち しあい ζう

れた9月20日の統合もなかなかの好ゲームだった。
この白ィチローが6箇に巌った3是：e11の動fが200走首で、その

と連品をきっかけにオリツクスlまL誌に1長選まで詰め香った。そ
して益百菌、撞議踊禄でご先立主濯のチャンスに宵びイチローlこh
ttl! l!b 

席が廻ってきた。

a・



長融の註苔でlまイチローの議の崇蹟にサヨナラヒツトを古たれて

しまうのだが・

図面最ハムフアイタース・『制を員せろ リ
* 

-
9月23日

錨缶詰鞍
7回裏の攻撃

議官ドーム
2-2 
いっ しに るい

一死二塁

93年選ペナントレースで首1益面読と1ゲーム主と鐘面したEl*
ハム1c;、94主選のペナントレースでは莞釜にカヤの誌に査かれた。

崩草範、あまりのふがいなさに実涜藍笛が「誌譲ってできない授は

ゃめちまえJ とこ幅。 その益面から4~量百して3位に撞主したがそ
こまで。凸径は請に負けが発持して、土産と主誼に丈ることはなか

ったのだ。

さて鴇盈1語、マジックの詣討した缶詰と9日23旨から3撞鞍に

暴＇＇｝，＿＇~る。 とのflOJ註1きの品副揃では自の箭で缶詰の1皇躍がj長ま

ってしまう。
1さいし .ぃ.っか じっさい

シナリオではその第1試合を扱っている。実際にそうであったよ

うに旨詣でのi鮭げを歯止して、量這の念地を克せることができる
だろうか。

ci.¥: .＇.：＇....＇昔、ゲームでα減説~·fJ，巣顧と菓忽っているシナリオがあり
ます。）

~‘ 



a画面移 ようと

端医間四
日インフィールドフライ

a・Zて.. ‘ や しゅ お へいさつ 句合

このルールは野手がわざとフライを落として併殺を狙うプレ
ふ包 包んこく

イを防ぐためにあります。インフィールドフライが宣告され
と

たう／（ッターはアウトになります。（ただし、捕れすにファ

ウルになれば最誌です。）このとき島宇が漏れすにポールを
お しんるい 尼いじ＇うぷ

活としてもランナーは進塁し芯くて大丈夫です。ノーアウト

か1アウトでランナー1、2基か諸量のときに丙場フライを

古ち主げて両車￥がとれそう忽ら量益されます。
ぜい しめい＂－しゃゼい

rn1 DH制（指名打者制）

－－－ 一一－ ＂＂ぅー 包予 ど こう，，.じーーパ・リーグで採用されている制度で、攻撃時にヒ．ツチャーは

ョ＂＂

町議に主たす荘重尋筒の指f:8討看と蒔ばれる撞芋力＇Itわりに

合ちます。このゲームではDH制告りに量量するとピッチャ
.か 習も

ー｜ま他のポジシヨンを守れません。

コールド
』d 司帽F 司・F 司 F 司 F 司 F 司 F 司 F 司 F 司 F 司 F 司 F 司

a・νa・・ てんさ じてんしaう読 を やきゅうを

ある点差がついた時点で勝負を決めるルール。プロ野球は纂

華街に融コールドなどを蔭いてコールドはありまぜん。

日百議D逃l:f

ム 3ストライク自の織をキャッチャーが益ろへそ5してしま

った最苔に韻り、バッターは1基に南かえます。ただし、ノ

ーアウトか1アウトのときは1基が圭いてい芯いとできまぜ
るい つ .え るい そうを・ぅ

ん。1塁に着く前に1塁に送球されるとフォースアウト。ピ

ツチャーには量三接のi2l銭がつきます。

同寝台
すす るい きる く

ランナーを進めるために 1塁でアウトになったときに記録さ

れます。また、射手の民謡で1基セーフに怒った量百にも金品

1a:i2l註され、ランナーがアウトになると最北にはなりません。.. 



ーー品、場フライを詰諒された接、ランナーが語請すれば最長

カ＞i2！銭されます。議官した最苔でも議最1c1:i，識されます。

同 フィルダースチョイス
......やttん と φしゅ

野選。フェアのコロを捕った野手がバッターランナーをアウ
ttんこう そうを剛う

トにせす先行ランナーをアウトにしようとして送球し、オー
とうもも をろく

ルセーフにしてしまう行為のこと。記録はヒットでもエラー
と

でもありません。ランナーがいないときや、フライを捕った

ときにはフィルダースチョイスにはなりません。

・司 併殺打

ーー へいさつ 1さきるくつ

バッターに併殺打の記録が付くのはコロでダブルプレイに怠

ったときだけです。

＇°＂自責点
ー＝，

a・，a・．‘
ピッチャーの量佳と怒る巣請で崩福語軒量の対「嘉となる。エ

ラーで差き語ったランナーがホームインしたり、エラーが燕
＂＇うを.うでん と じ包をてん

かったらすでに3アウトという状況で点を取5れても自責点
Fぜ こうたい

にはなりません。またランナーを出してピッチャー交代した
~と つぎ 3 <!I! 

後、；欠のピッチャーが打たれて先のランナーがホームインし
ぽ a・いじ 包をてん.え っ

た場合、自責点は前のピッチャーに付きます。

・品 Sp （セーブポイント）

… セーブ討と繰編IJ討をたしたもの。

セーブlま白チームのリードを寺って雇援に長げていた援￥に

品きますが、髄~u掻芋ではないことや、長差などの進7ヰがあ
ります。最強1否判は議濯したピッチャーが最げている簡こ白

チームが勝ちこしてそのままリードを守れ1;1:・付きます。つま

り英皇最￥tWi.が蕗ち鍾芋｜こなった島1語、釜て誌議官高利にな

ります。 .. 



｜禽鵡
・ストレート ：主っすぐの蓮ぃ接。140Kmのストレートを
も .
持っていたらグイグイ押せるはす。

・スライダー ：ストレートのようだが布き輔の長品自に葺くスラ

イドする様。シンを持すのに着請。邑スの右毛のように、語に
へん＂
変化するスライターもある。

・カーブ ：手jき輔の食品自に品がりながら金ちる議花掻。品正面に

長めるほど肩車実。ストレートとの主語孟でバッターのタイミン
くる

グを狂わせる。

・シユート ：スライダーとは詮芳両lこ鈎tする語。岩ピッチヤ

ーの量百、若バッターの丙詰にくい込ませて始？を古たせるの
ゅうとう

が有効。
、日 l’ ，，山碕

．シンカー ：シュート回転して沈む愛記禄。サイドスローの

語￥が雇意とする。面画にj長め忽いと知連は議ぃ。
かいてん

・スクリユー ：シユート回転して沈むシンカーと同じだが左

話芋が最げるものはスクリユーと蒔ばれる。丙場コ‘ロを古たせ
るのに者話。

・フォーク ：ストレートのように員ぇ、バッターの年首でスト

ンと事く会ちる量議りさぜるのに着誌な接。iit'1菌にj長めないと
こう 伊 うす

効果は薄い0

・S•F•F ：スプリツト・フィンガード・ファースト・ポール

の面。フォーク莱の益ft掻だが討bA'Iさくフォークより蓮ぃ。

・Hーム ：これもフォーク紫だがフォークよりブレーキがかか

った接。タイミングを謹わせるのに若詰。直面に盛げること。
” ＂＂＂＇にん

・ナック＇＂ ：金げた＊人もどう変化するかがわからない

益花議。葺キ詰に議ちる掻忽ので溢めにj長める。

・チェンジアップ ：ストレートと簡じ輔の畠りで最げるスピ

ードを議とした接。金まれると面接だが、バッター力強議した
ば.い くる くあっか

場合タイミングを狂わせやすい。ストレートの組み合わせで使う。

A 



奇襲~~噺汐噸樋
1 ~2ストライクれl縦走行を誼おう！！
れ パント常の繊モードl議いパントになるぞ！！

も瓦Jナ一泊した百説話治協議動 蹴 しよう ！

Lれ また

'Jh／ランナーを3基においてしまったらお誠｜拘るべく

れ 謹えよう。磁の首紛があるからだ。

瞥／詳完の革lこは丙手，：；も、~詰でも寺で？撞'fi.tJ'し
.-. 守備はt,J.るべく正規のポジシヨンで守らせよう。

取 齢ーシヨ淵こ織ボタン謝すると
スピードアップするぞ！

先’金日掻蜘こi長め品溢いほど到達が為ぃ。

＂＇＂つ べつうり

コナミの「必殺コマンドコントローラー」 （別売）にキャ

ンプモード芯どで議醤した寵濠コマンドをセットしてお

けば、とっておきの1長官ができるぞ！
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響鎧顕在笛

①⑧ 
ボタン

fJ•/I, 世 h

＊ひとりで、ふたりで、観戦モード

ハンデ ：「チームセレクト」、「提起．謡誌DHセ

レクトJ.r球場セレクト」画面でハンデを付ける

ことができます。

ト

TC

ン

ー王

タ

lE
ボ

セ
C
M

＊ふたりでモード

語通hレクト ：議場bレクト」色遣でランダ

ムに習場注量ぶζとができます。

与論のセミオートは掻を漏るまでは曲停に長話してくれるし、面持

でも轟かすことができるので復浦です。
そうるも、 ばん包んとう じぶん そ う さ

走塁のセミオートは 1番先頭のランナーだけを自分で操作するの
こ そ うさ 伽んたん

でボタン2個で操作できて簡単です。
·~た.と

ミートカーソルのロックオンはミートカーソルの中にさえ球を捕5

え5れたらぎ量で員活に遺づけてくれるのでか忽り議に古てます。
つ~

ただしこれを使いすぎるとパッティングはうまくなりません。

＊オプション

.レクト

SELECT 
ボタン

昏 ボタンを

押し忽がら

I tッテイング

2コントローラー

~ 
1塁ランナー

るい

2塁ランナー
るい

3塁ランナ－

2コントローラー
包レタト

SELECTポタン

－フの
円数以複す

う
ま

ょ
せ
し

d
w
ま

h
u

’u
 

－

一
を

ド

一
ナ
川習

一
一
、一
山線

河
一験
問

U
一
同配
日掛

円
一
叫練

4

4
『
一
川塁

ナ

－丘
町走
ン

与首誕百でn掻の主辛員の語量ができます。

tフライ、 ＋コロ

ま

で
き

が

で
川習

ト
川練

ツ
山
備

セ
凶守

め

の
u
m態
hυ
ι凶
肌

5

L
E
V
 

あ

い
を

ザ一一
ナ

ナ
ン
ン

一
フ
一
フ

で

で

川習

れ

仙捕
鯨
こ
す

川備

。
ま

い守

す

き

守1品｝量百で古った接、ロング面詰でランナーを

出せます。

& 
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山面山薗プツア女
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。
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。
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た

o
－
カ
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一
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ま

一
一
M
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、
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戻
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ぃ位

日操

プ

一日作
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を

ツ

一そ操

い初

一
ア
一
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ヤ

ジ
一
一
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一
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ツ
工
一
ツ
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ピ

チ

一
パ

糾内

トーC
ン

J

王
タ

L

日
ボ

セ
円
己

.レ クト

SELECT 
if.タン

髄場

作i

戦~ I 盛場

3塁ランナーの本塁突入を防いだり、 1ヒットで2

基ランナーをホームインさせない守首位章。量Hは

由やすく忽る。

量Hを除、守1品位章。シングルヒツトゃ雨、岳鉛11ま

出やすくなります。

がめん

＊ロンダ画面

端蒔に行揺を畠っていてカーソル（マ）坤 I er〕か⑨
り畠わったら面るとき、カーソルを撞￥に面量 ｜ボタンを しつ
できます。 ｜ぱ怒しにする。

望論蒔、討議を畠ってるとき、拠品￥は丘まうす是り語けるとさ

らにスピードがのってきます。

と

ャ

こ

ジ

す

く
川上

ま

日動
「真

れ

け

で
と捕

だ

の

が

し

る

同球

目少

忽
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川中

プ
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ン

れ

ン

ヤ
と繍

ヤ

ジ

で

ジ

め

ぴ

に
制斜
ι飛

汁上

。
つ

左
翼
す
ι機

、
ま

じ時

き

や

4
備

で

ブ

い守

が

ン

ジャンプ中に

＋ボタン

議量蒔のランナーのスピードアップ。

守備時に中継に送様。

①⑥  
ボタンの連打

① ⑧ ボ タ ン

守1最蒔のクイックtci:l録 。

Aタイプ

送球ボタンをチヨンと押す。

Bタイプ

＋ と。 ボタンを白誌に舟す。
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94年通プ口議議語読畿の証銭。ー－...."4i昌昭a置r.c’J・・・ ＠ 
認 勝 敗 分 勝率 差 賦 勝 敗 分 勝率 差

1巨人 130 70 60 0 .538 1西武 130 76 52 2 .594 

~＇￥目 130 69 61 0 .531 1.0 2才リッヲス 130 68 59 3 .5354 7.5 

~$嵐 130 66 64 0 .508 4.0 2誼議 130 68 59 3 .5354 7.5 

ド1ヤクルト130 62 68 0 .477 8.0 4タイエー130 69 60 1 .5348 7.5 

同髄補 130 62 68 0 .477 8.0 5ロッテ130 55 73 2 .430 21.0 

6積装 130 61 69 0 .469 9.0 6に日＇iんI¥ム130 46 79 5 .368 28.5 

“h 

個スタイト・Ill員百醤 可司、
エMムフVイピPー

桑田寅澄 巨⑨ イチロー 才⑨

首位打者 パウエル 中⑨3嗣2仇撞 イチロー 才⑨3副自分5撞

益基.:ia'l古呆遍暴詰中⑨3日誌 ブライアント近③35法

軍多打点実量誕詰中⑨ 107諸 石井浩郎 近⑨ 111誌

II多安打野村線二郎 広⑨ 169法 イチロー 才⑨210器

画面百量、福オマリー 神③4嗣訪日並 イチロー 才⑨4嗣5会5撞

雇、主主‘量 野村棟二郎 広③37個 ＆~毛主車西②37個

晶、多鴎う柏日華麗缶申② 19磁 治謝議 ロ⑨ 15滅

議誓音量量説編；長中⑩2.45 結語惜西⑩2.91

画官霧W：語禄挺広⑨7編時E撞説暴論西②7甑E会2越

甚通芸賞i量蹴出 ャ ⑨27~－加ント あ赤か緬IJO元もとゆ之き 近③叶加ント

語家＇j＇吉雄 猿田真澄 巨⑨ 185個 始端品 ロ⑨239個

盆



事象髄鎚誠治、

＂い ぞう ようでんちこうかん

「カセット内蔵バッテリーパックアップ用電池交換についてJ

1苛樹首昌弘主錨きにしたがい、1店街表選掃員した主雨量

量動吻れた総lま併の棋にもとづき量伝説をいたします。

尚、商昂をお送りいただく前に、必す電話連絡をお願いいたします。

(l）転制より 1草簡は議信lこて証主言論いたします。

(2）織固より1輸 出量過した総の量級議｜治政能怒ります。

2 蟻百より 1輸品でも茨の総1a:i輔と怒ります。

(1) 極捕1CT.>iまり、 キt~な健量ゃ首選による量詰r~n。
(2）お員ぃ王げ益の診面、動i言、言｛宇芯どによる量詰請n。
(3）矢1員、地撞、 面訟1握、話語、その品芙突通達、言語、量語、翼幅量産

tJ.どによる電池消耗。

3. カセット両融制謀、議暗に1a:fi描していた丙露出版します。

その雨量および、このソフトを佐浦したことによる議室、返婦l踏ま

たは量当からのいか同級 1こおいても、 識 はこ訪その黄信桟
°＂うしよう

いませんのであらかじめご了承ください。

4 . '.ti2械 にもとづく齢識は百樋両においてのみ崩です。

'.ti2両蓄についてごネ硝芯議善がございましたらコナミ（様）、話サー

ビスセンターにご通話ください。

・修理依頼先・コナミ練式会社
東京サービスセンター 干101東京都千代田区神田神保町3-25

TEL 03-3234 -8768 （直）
大阪サービスセンター 干561大阪府豊中市庄内栄町4-23-18

TEL 06・334・0335（直）

a‘ 



しようじよう ちゅうい

使用上の注意
しぶうこ か怒ら ぬ

・ご使用後はACアダプタをコンセントから必す、抜いておいて

ください。
がめん ""  

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。

．長詩簡ゲームをするときは、韓議のため、 1島1告ないし
じ伊ん ぶん ふんしeうを。ラレ

2時間ごとに10分～15分の小休止をしてください。

・福造車芸ですので詰瀧なfioc弱年雫でのi百品ゃ、原告）｝び語
いショックを垂けてください。また福捕に努齢、し芯いでください。
たんし部てふ みす ぷご

・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さ芯いでくださ

い。訪露の議歯となります。
切ど を白書つゆ

・シンナ、ベンジン、アルコール等の揮発油でふか芯いでくださ

。
1
 

lu 
・スーパーファミコンをフロジ工クシヨンテレビ（スクリーン

援事完誌のテレビ）に謡話すると；織首長（白首ヤケ）ゎ淫
也つぞ〈

するため、接続しないでください。

コナミ株式会社
本 社干105東京都港区虎ノ門4-3 -l TEL日33432 5526 
東京支店干101東京都千代田区神田神保町3-25TEL日3-32645678 （代）
大阪支店干530大阪市北区侮田 l-l l -4 TELD6 -456-4567 （代）
名古屋支店干450名古屋市中村区名駅4-2 7-2 3 TELD52-562-4567 （代）
札幌営業所〒060札幌市中央区北一条西5-2一日 TELOll-232-377日（代）
福岡営業所干810福岡市中央区天神E一日－ 3 0 TEL092-715-2367（代）
東京サービスセンヲー〒101東京都千代田区神田神保町3-25TEL03 3234 8768 （直）
大臨サービスセンヲー干561大阪府豊中市庄内栄町4-23-18TEL日B334 0335 （直）

ABCスポーツアナ太田元治
（社）日本野琢機備公認 IBM BISプロ野球公式記録使用

｜ 室 J

！＇，＇~Iこl討するお問い合わ叫・函フリーヲ子ヤル0120・086・573
山口開』＂＇＂＇ ‘ 曾ま時間月Bii日～主附日（祝日を除く）1

コナミホット ライノ 宿泊号は、お間泣えの広いようにおかけくたさい
コ.－JCーコ＝ョミヨコ は任天堂の商際です
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