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このたびはコナミのl崇涜パワフルブ口語録’94Jを
お員ぃ主げい服 務して誌にありがとうございます。

プレイされる請にこの議硝醤をお議みいただきますと、

よりこ雇巣しく蓋べます。置しいi百局芸でご量描く

ださい。なお、この読崩醤は詩編3いたしませんので、
たいせつ iまかん

大切に保管してください。

こM ームlま9議シースヅ紛議ηデータ盛lこしております。

議枇織や、崩して崩髄にわたるプレイI志、雄副島
ましくありませ初訪！？てください．また、ごく掃に、勤
続漁踊ゃ、誌編を壷（jたり、テレd論議を負たりしてい
る繕に、三局面lこ結局のl北＇flJvや、嵐勘員長峯雄投注
幽するAtJいます。こうしだ語紘幽した為、テレビ
ゲームをする舗に富ず虐自と福議してください。また、
テレビゲームをしていて、このよう維勧告きた総lこlet、
ゲームを郎、藍勘繰桟l究ください．

躍がりフルプロ揃叫俗説妊（コナミ｝由備に蹴したオリジナ1i:•.r't'~ ＇J 、
話挙権、主~＊~『砿そのゐの自百億浦はコナミ緩梁室経tJ<l晴着しております．
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セ・／偏リーグをきわせた12チームと、首リーグのオー

ルスター2チーム、益軒14チームの笛から白誌の定きな

チームを謹んでプレイすること力、できるんだf

ホームクラウンドでプレイするのもよし/fたまには違

議除やってみるか.~Jcs齢 ゎ才山崎除プレ
え市ら 麿ゅうじよう

イするのもよしfと、選べる球場も11//

益百Jo:>美鴻蓄2~さしいウグイス
動量約一ムを盛り圭げる。

害までのとは量当事fしいピッチング＆パツテイングシ

ステムが、紛の車けま｜きを嫌 にしたf
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啄んでき つうじよう やきゅう '"'' 

ゲームは基本的に通常の野球のルールと同じです。

ただし、協玉、茨の誌については量動嵐官。

ぱあい

E・ リーグがホームゲームの場合は15

箇、パ・IJータカホームゲームの燐は

12箇になります。

補晶通：~にコ－）レドはありません。 1議
てん ゼってい

～10点まで、設定できます。

P ぐ でん さいこう てん

得点 最高99点までしかカウン卜されません。

全きい

DH制

しめいだしゃゼい

（指名打者制）

。
十

訊
N
ま

す

汁

ι
n
J
ヰ
A
F

一
切
改
琵

ち

引

が

之
あ育

と

に

ま

こ

き
ω削

る

ゆ・～

4H
す

た

D
日更

ん

ば

叫変

討選

ら

は

を

な
m定

ム
グ
h

設

一
一
の

チ

リ

こ

しあい

ミニペナントモードでセ・リーグの話合

ではま｜き会けの最省、：柔道〈がつくまで
さいしあい おこ名手

再試合を行います。



パワフルプロ野球には次の6つのモードがあります。
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P.S 

あらかじめ難し成勃起台、指描りに
たの

プレイし、クリアできるかを楽しむモードで
亨べ か

す。12のシナリオに全て勝つとエンディングを

見ることカできます。

’P.8 
えら

セ・パどちら力切リーグで1チームを選び、ペ

ナントレースをプレイします。謹んだりーグで

1端、または3端扇動、リー渦躍すれ
に隠 ん

ぱ、日本シリーズにチャレンジできます。
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ます。

P.16 
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サウンドのステレオ、モノラルの切り襖えや、

ゲ－i.動崇縫雀モードの越ができます。



タイトJvt鎚で釘畑Tボタンを舟すと、モードセレク
がめん

ト画面になります。

時窃罷宮司、

l愚J

START 
ボタン

＋ボタンで議び．（⑥）ボタンを舟すと、語モード

の白首に盆わります。

e7.tフション・
ゼってい へんこう

ゲーム設定の変更

・ひとりでvse 
コンビュータと諸説

・ふたりでVse 
2λで溺議

．観峨．
選んだ2つのチーム

かんゼん かんとく

を観戦、監督

えら

＋ボタンで選んで．（⑥）ボ

タンで畠首が金わります。

．（＠）ボタンでキャンセル。
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1P、2P（コンビュー
タ）のチームを決め

ます。

品調一
千

品調
潤鱈一

－

円通
一郎
縦
二

溢
田
川晶表
金一

一

／
t
／
t
／
二

札

会

対

二

主歯酋でハンデをつ

けること力できます。

ζDζむボタン

＋ボタン曾易で盆えたい
こうもく えら

頂目を選び、＋ボタン4・・＋
で丙醤を愛えます。

EXITを選び ．（⑥川智ン

で韓三島

オ
プ
シ
ョ
ン

Mめん

•7.tブション萄面

2Pの補正2P働コントローラーで愛えます。
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しゅうり4うご かめん こじんせい官官

ゲーム終才後、ゲームセット画面と個人成績

面箇で急苔の議議を負ること力I~きます。

＋ボタン
: t?レクト

．（⑥）ボタン
：決定

⑧（⑦）ボタン
：キャン旬レ

ei極論ミzレクト語道
議1差益桑めます。

．才一ターセレクト色遣

オーダー決定します。オーダ

ーの決め芳はP.17を善福。

＋ボタン
: t?レクト

．（⑥）ボタン
：決定

⑧（⑦）ボタン
：キャン切レ

7.tーダー決定

〈姻 〉

［差益／揃］マニユアJV(舗）かオート（崩）の説。
［盛 ん量］主旨の語忌

［エラー］エラー喬り、魚しの通量。
［ 嵐 ］ 血清り、魚しの量忌

［イニング］イニンク謡の箇話量輩。
.. " t重ってい

［コールド］ コールドゲーム育り、無しの設定。。



＋ボタンで議んで・（⑥）ボ

タンで面通が盆わります。

＠（＠）ボタンでキャンセル。
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11めん

・パスワード画面

パスワード若夫先〈します。＋ボタンで支孝

を選ぴ、．（⑥）ボタンで入力します。

．（＠）ボタンで一長芋前に語ります。

①①ボタンで夫元経験編します。

さ
い
し
よ
か
ら

＋ボタン：包レクト
．（⑥）ボタン：縫

．（＠）ボタン：キャン凶b

．チームセレクト面首チームを決めます。



1詰笛緩ヲ語にゲームセット色遣、

面入鴻謡、パスワードが議諒され

ます。パスワード画面で続けるを

議べばシナリオセレクト色遣に愛

わり、桑わるを議ぺまはじめの蹴

に愛わります。
・さいしょ力ち・

踏めから
プレイします。

・つづきから・
箭箇の語きを
プレイできます。

＋ボタン
: t?レクト

．（⑨）ボタン
：決定
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・シナリ方セレクト色遣シナリオを議びます。
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－， 、＋ボf‘ rf'r ~園園 ） ：包仏 陀里璽呈笠
壬｜ 這7亘富一一一l・（⑩峨タン

iぷ｜置 －~ 卜繰
らlE量圏 ~ 1⑧（⑦）ボタン

U瞳翠E J：キャン切レ

・ペナント方ブション画面 ・チームttレクト画面

エラー、嵐、差墓、守補 チームを決めます。

などの量動できます。

~ 

＋ボタンで謹んで・（⑥）ボ

タンで画面が変わります。

（⑦）ボタンでキャンセル。
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1醤詰緩ヲ蚕にゲームセット色遣、

畝端、陥齢、対磁器I＼スワー

ド面箇が議諒されます。パスワード
画面で続けるを選べば本日の
誌苔畠遣に愛わり、桑わるを議べ
ばはじM泊国語わります。

・つづきから・
箭箇の語きを
プレイできます。JI 
－さいしょ力向る・

砧めから
プレイします。

．（⑥）ボタンで表面苗に

量わり、＠（⑦）ボタンで

前歯菌に語ります。

＋ボタン
・セレクト

．（⑨）ボタン
．決定

（⑦）ボタン
：キャン包ル ⑥
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e7.tーダーセレクト画面
オーター涙差します。オ－ .
ダーの決め完はP.17を善福。陥

．（⑥），，，てい
ボタンで決定

＋ボタン
: 1!レクト

．（⑥）ボタン
：決定

⑧｛⑦）ボタン
：キャン四b



チームセレクト畠首でチームを決めます。

＋ボタンでセレクトし・（⑥）ボタンで気量すると

雑菌〉ニュ一色遣になります。議醤メニューを＋ボタ

ンで謹んで、 ．（⑥）ボタンで色遣力量わります。

担2
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練P
習i

＋ボタン：包レクト
．（⑥）ボタン：決定

（⑦）ボタン：キャン切レ
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れんしゅう

・練習スタート
そうさ白う白う さんしょう

操作方法はP.22参照。

STAR"T~ボタンでバッター
がめん もど

セレクト画面に戻ります。

2Pコントローラーの

2人で通醤 ンを鼻すと、 ？，，~コントローラーで、
百 ピッチャーの操作もできるぞ！
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6描翫タート Ii住吉窪はP.26謝 。START：ボタン

でピッチャーセレクト錨lこ語ります。
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． ． 
れんしゅう

．練習スタート

語結芸はP.24調 。
SELECT:ボタンでラン

ナーl点差からスター

トします。

START京タンでメニ

．． 

-
かめん もど

ユー画面に戻ります。

守
備
練
習

＋ボタン：包レクト

．（⑨）ボタン：縫

⑧｛⑦）ボタン：キャン凶レ

．議運包レクト面首
選峯を議びます。

＠ 
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・ロンク画面

語長完渥lまP.2S議補。
START京タンで

かめん もど

アップ画面に戻ります。
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コントローラーボタンの
識を＋脚光愛える

ことができます。．（⑥）

ボタンでモードセレクト
がめん もど

画面に戻ります。

．．． ．．． ．．． ．．． ．．． ．．．． ．．． ．．． ．．． 
阻圃・

サウンドのステレオ、モ
ノラJしの白り換えや、ゲ
ーム恥崇繕省、モード

ゼってい

の設定ができます。

圃圃
圃岡

田園．．．． ．．． 
・・圃
圃圃．．．． ．．．． 
圃圃

~ 
ステレオモノラJゅ白り換え
TYPE A 実況

TYPE B 織品鞘
TYPE C 醤鞘
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即
声

サ
肋
音



援峯、議峯、守請を愛えること

力できます。＋ボタンで謹んで．（⑨）ボタンで

色遣が金わります。⑧（⑦）ボタンでキャン切レ。

OK、もしくはプレイを謹んで．（⑤）ボタン

を押すと、ゲームスタートになります。

ゼんし閉めい

選手名のカラーでポジションがわかります。

｜量っ…ンに総輸品川

下がります。 I 

・511軍理問娯穐

固 巴
括調 告1重 不調
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援峯によって、長げられる議選は語います。
ボーJレを議議へする箭lこ＋ボタンで張藩を議びます。

＋ボタンで議び ．（⑨）ボタンで議峯をえれ
換えます。（謹んだ議峯のテ、ータ力告訴されます。）
EX I Tlこカーソルを合わせて ⑧（⑦）ボタン
でオーダ－'WIに語ります。

＠ 



アッフ画面

ピッチャーから男たホームベースサイド

ミットの位置を劃かし、

ボールコースを桑めます。

ミートカーソル
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ロング面通

歯菌郊の描芋の位垂
長1告できるときは議誠します。

ぜんしゅ そ う さ

ママカーソルのついた選手を操作できます。ベースを

踏んでいるときマと、踏んでいないときマとでは色が

金わります。

・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・． 

っか

ものすごく疲

れている。
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打たれ過ぎてふらふらしている。 : 
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コントローラーのタイプは2櫨韻ありコントローラー

セレクトモードで金えること力できます。

ヨバッターの語絹謡O
＋ボタンでミートカーソルを語力、し、スイング

カソ1ントをします。

TYPE A I TYPE: B 

スイング ｜ ⑥ボタン ｜・ボタン

パント ｜．ボタン ｜⑧ボタン

＋ボタンー時首宮緬

き，，，

ミートカーソルの切リ換え

② 



SELECTボタン STARl京タン

園ミート力ーソJIAl.>白り換え： ζD①ボタン

舗：ミートカーソルは突きし崎たりは舗亡E
詰叢：ミートカーソル（~~＇＼さいが主たれば突きいE

SELECT;J(タンでバッターを初期位置に戻せます。
だい応

・代打

設秘踏まる箭lこSTART京タンでタイムをとり、

＋ボタンで従誌を議び、・（⑥）ボタンを鼻します。

愛える議峯を＋ボタンで議び．（⑥）ボタンで選￥
こうたい

交代となります。



ワランナーの語紛議。
しんるい

・進塁

品ンすスタート

＋ボタンで蓬む墓を詣~し、ランナーを逗めま
す。 会マークの1すいているプレイは、パッテイ
ング時に行うこと力できます（盗塁）。

＋ボタン：福差益lポ語審絹

・ランナーストップ

韓協ランナ一位めること何きます。

島ンナーストップ

A 



TYPE:B 

ボタン

＋＋．ボタン

〈．）ボタン

すまきでh
u
 

と守」す
世
間
庚をナン一フ

日
量

刑拘

u
a
m
M
塁

－
U
M
且

TYPE:A 

島ンナ一言る ，.示蚕ジ
最弘首る ｜＋＋⑥ボタン

止まっているもンナ－~~1 ・（⑥）ボタン

＋ボタン：福越は情昌幸掃

打者が打ったときは、ランナーは自動的に走り

出します。

．民謡
織鴻まる箭にSTART：ボタンでタイムをと

り＋ボタンで符這を議び、 ．（⑥）ボタンを舟

します。委える議￥を＋ボタンで議び、 ．（⑩

ボタンで選手交代となります。
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L" 1:%~ 闘い 参ぼしてください。
右役手の場合

金げられ広し端初ンを角すと議論語を最
きゅうしゆ き とうぎゅう

ります。球種を決めないで投球するとチェンyア
ぜんしゅ き帽うしゆ か

ツプになります。選手によって球種は変わります。

SELECT:ボタンでチェンジアップに戻ります。

減

－

e
吉宮

TYPE:A 

⑥ボタン

TYPE:B 

．ボタン

3.コース決定

議議三EーショジWrこ＋ボタンでキャッチヤーミ

ットを動かしコースを決めます。



•t繰ゐように最l抗議を＋抑ンで品げたりはでき
ません．

．婦＊rct盈ちξf論iii!f~量くなります。
誕ぃ 4目媛 雀4炉 嵩ぃ
チzンジアップ ストレートスうイター 7~ーヴ

シュート γb 
Dーブ

．拘Imーの面り畠ぇ：CD①ボタン
を：＇ffi這と前運守福に晶り畠わります。

パント通部ゃ、パックホーム誌昼、のときに誌います。

叫 んせい ＋ボタン ：齢基lポ酪掃
TYPE:AI TYPE:B 

けんせい ｜．ボタン：1ill 

・鍛手交代

⑧ボタン：2ill＋＋⑥ボタン
わボタン：3益、

投球力崎まる前lこSTART万、タンでタイムをとり＋ボタン

で議事妥誌を議び、．（⑥）ボタンを品します。愛える選挙を

＋ボタンで議ぴ、．（⑥）ボタンで握手量局、となります。

B 



ヨ島誠う織選。

鮮する婦は1スだl完植はオートで話きます。

・靖緩 やしゅ うご

マのついている野手を＋ボタンで動力、して捕球し
じとうて曾 ちかやしゅ うつ

ます。自動的にボールに近い野手にマ力幣ります。

'TYPE:A ITYPE:s' 

鯨 ｜ ＋ボタン

症にジャンプし靖制・（⑥⑧⑦）肋｜・ボタン

話っ議ぴして清詰 ｜＋刊~⑨⑧⑦）附｜＋＋．ボタン
謡事は語っ議びして詣援できません。

①支は①ボタンを鼻しっぱなしにすると、マは

自治札謹んだ挺だけを動、すことができます。
るい

・塁タッチ

TYPE:A[ TYPE:B 

動ッチ ｜＋ボタンで緬｜＋＋⑥ボタン

＋ボタン：齢基lポ齢踊
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＋ボタン福差基は雫量f毒婦

ゼんしゆこうたい

・選手交代

通勤踏まる請にSTARTボタンでタイムをと
匂んしゆこうたい えら

り、＋ボタンで選手交代を選び ．（⑨）ボタンを

舟します。愛える議峯を＋ボタンで議び．（⑥）

ボタンで投手交代となります。

B 



田 組織磁噛州各1)

像通達

0000 

93品種セ ・リーグの量進ヤクルトと、首首は雇這まず議面

識ちた。9宵3白、話猷議活諮っれたこ畿は、まさに

優勝をかけて戦う2チームにとって天王山であった。同点の

まま：：...？~も語らぬ麗簡で誼えた15箇議、話首？？議はヤクル ． 
卜の縫障をとらえ、紡棒、とし、さらに搬は3嘗パウ

工ル。針通フライでも、’藻いゴ口でもサヨナラという属首で

盤機勘繰躍をマウンドに謡った。筒雇は操縦
ちゅうにち さんしゃれんぞ〈さんしん

にこたえ、なんと中日のクリーンアップを三者連続三療に切

ってとり、ヤクルトは蕗ちにも等しいさ｜き会けを告た。

このシナリ才は、その畠渥のシーンを詩員。ただし、この

詰苔のペナントレースに笈ぼした繋ぎを善福してザ融1が
1議リードしているように婆量している。

一一 樹遥

l困 ッーアウト、池、縮 減9舗の説、6・3)0000

｜ 叫 ん山くしうん …〈 … … 巨人の監督に就任した長嶋監督は（先発投手）→（橋本）→
いしげ にんとうしゅ しようりほうていしき

（石毛）と3人の投手をリレーする「勝利の方程式Jと呼ぱ
さ＜ttんもち きょじん いしげ とうだ

れる作戦を用いた。巨人のリリーフェース石毛も、投打とも

に鍍るわなかった巨人軍の中で良くがんばり、両リーグ最多

の36セーブポイントをかせいだ。
さいしゅうかい いしげとうしゆ たいけっ さいげん

このシナリオは最終回、その石毛投手との対決を再現したも

のだ。
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田 清議官（詰ロッテ議働蜘2)

魚国、虚

。
・ 19崎一樹伊 良蔀獄紘一

援￥障がよく盛んばったものの、 hi説的晶、5位という

繰に桑わってしまった。だが、福手のピッチヤーの論きが． 遥かったとしたらどうだろうか。

この汁I）オは義援lこ端、して、ニ：（=oM~1こ践を議えな
しi涙読云踏まる。スタミナ白れの緩ま2父でマックス、ホー

ルをきむロッテ打戦を押さえこめるだろうか？

田 齢制織論t1楢酬村）

遊説は、崩語島のスタートダッシユこそよかったものの、

畠農を踏めとする発露鍾峯績が事竺つピリツとせず、若信

4位で桑わった。

しかし、面よタイトルにおいてl議揺謀議長総i妥協踏

め、 6タイトルを取り、掛への繕をつないだ。話にブラ

イアント1cJ:h~恥機？の2建1;:"N~、官リーグ1のパワー
み

を見せつけた。

このシナリオは、そのブライアントと、リーグ最高のリリー

フェースとの端渓を諸携している。
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国
也事it

とうじようたい惨んしIvぜん かいうら こうげ麿
リリーフエース量揚（対阪抑戦、 9固震のI~撃、 5-4)0000

プロ繊の1波長［そのいずれにもそれ制Iリリーフエー

スJe:@iばれる福知輪、をお州議絹向、棋がい

る。93撃の髄捕には、動達、掛3の紋のリリーフェースが

いた。8自23旨ヤクルト織端。曲者こ蕗ち起しの1請を

あr-J1こ酬は織のごとくリリーフエース樹をマウンド

に送った。ところが、簡単にこ諸説った議、紛のf儲
そして識に崩ホームラン。ヤクルトは扇面梯桝舗

にした。繰の誌苔では、リリーフェース樹はあっけなく

識されkt／、議 うリリーフエースは臨んに仇込める切

ではない。それtiこのシナリオのテーマとなっている。

ー一 樹遥

l図 過言（泊、ダイエー語、7画面級車、時2)00000

93をのペナントレースでは、撞じられないようぬ繍が

2詰苔あった。 1つは6自6白のダイエー諸遊謀議。鑑詰~Iこダ
お てんと 1とれ しょうりうたが

イ工ーがダメ押しの3点を取り、誰もがダイエーの勝利を疑

わなかったその議、道話l部員差をひつくり還して笠にサヨ
が

ナラ勝ちをしてしまった。

9自6箇の~通li\i宮古蕗も、2る造1までの7扇雀的イニングの
簡こあっという畠にひっくり還って髄補力嚇弱した。

このシナリオはこれらわの失を雀舗を轟に語をしてある。

室シナリイ伝達、菌遂なシナリオである。
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魚国通

国 ランナー極める（納リツクス皆、曲、動議、1心）00

断鼻において、釜てのバッターが詰i指などという織は

まずありえない。加古てない量動取っている官、「町議
たにま そんざい

の谷間jカ惇在する。そういったとき、いかにしてランナー
をホームまで掃すか、その転戦誌編でチームの益さカを宮

かごん

されるといっても過言ではない。
このシナリオは、ノーアウト、ランナー1基で好議は未位と
いぜ涙読る踏まる。議乏な語識を話してみよう。

Ii ＇~＂J？ホーム（剛山道曲、紛福山
パ リーグd吾蟻1チーム面誌に始、して、実演雀笛華いる匝強

ハムは、良く食ぃ未カ旬、パリーグ植り主l抗議董

補正漁きたとはいえ、ベテラン織やシユ一、ウインタ
ースの論］詩画X；跨箇ゃ白浦の謡議はすばらしく、桑わって

みれl堀誠とはたったの1ゲーム主だった。
このシナリオは、百法ハムの結り誌（説、を諸説している。

3基にl正最窪冶伝議、そしてゐ遥はわずかに1請。 こαよ涙読~~
リードを守るのは容易ではないだろう。



f～ν ~1~／ -r v山人｜

問 寄る蜘も（道官猷 働首長ル1) 

gJfi廷の躍は、 ＇J--"J融d識を高ちながら、織と鮮

の噛み査わせが議く、量判並に桑わってしまった。しかし、
医んらい じ川，んい せんきいりょ〈ひ

本来このような順位になるはずのない潜在力を秘めている。

このシナリオは、芭醤の1議リードで踏まる。琶醤の語る

リリーフエース過を仇箇し、主宰しなl机ばならない。

悶詮溺こ蹴したとしてもその議lこは精通：崩動
ま

待ちかまえているのだ。

悶 織は？備樹：働議臼）

必道通

000 

r.::...?3走、己主基Jはいろいろな語識が議ぇ苔涙読証してよく皐

げられる。（崩えば、送りパント、スクイズ、ダブルスティー

ル、工ンドラン、量甚など）

このげリオはそα織を1諸規ることを端としている。

摘する積缶、首蹴決なぜ力、ヤクルトに晶てず（織を2

厳）縞5位認わってしまつげ、工ース蹴と首位
＂たやま ゼんしゅ

』ゼ品、そしてローズ、ブラックス、畠山といった選手がが

んばり、局、議島のつまずきをよく力パーして、ヰ善は言［ffiヤ
クルトに雨量した。あなどれなし筋論ったチームであ

る。
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聞 紙（誌面通話9画、制 4-3)

シナリオ10と筒じく湖、立基Jo):(J_読絹損している。

しかし、このシナリオでril歯こ、プレイヤーヵ＃信諭をプレ
イする。パリーグ側企逓の輔、樹lまパントをからめ
た請かい長めを福遣とし、古っては話、岩毛、議績、萩白の

和通話H遥かすらりと並び、与論は箇く、註も撞く、エース
議と樹、 縮 、舗の3誼ストッパーで桜ガ曜い。
百基シリーズではヤクルトlこ溢れてしまった。とはいえ、

チームのバランスの良さでlおそらく宙リークを逼して唱
で、 r~施主主塾、j のようぜ涙読註1童三包括呆苗（；：f偏できる
チームである。

極通達

（対ヤクルト騰、 10固衰の政撃、2-2)000

9~年遥ペナントレースで包宏立の産d鼠1たヤクJレトは、そ
の荏舗な織元と、チャンス議誼岩魚崩した。

また、主催の嗣d壷街るヒット泊す「600論議jを
ほこる。nBえて、補宝4錨の樹監笛の ID醤援がチーム
に謹選し、語力引器援もできる。

議のシナリオは、畿識こ文ってからのヤクルトと晶r(,'
がテーマで、 これは9局26旨ぷ品首弱ヤクJレト識を量にして
いる。員恥訟 でl許クルトが芭京協のサヨナラホーム
ランで蕗ちを読めた。93繕誕のチームと識1峨わっ

て欲しい。



d吃つ叩1羽Km似卜レートを晶
っていたらグイグィ舟せるはず。伊良蔀（ロ

ッテ）の160Km遣いストレートは詰説。

~Iトレ－ 1--<J.)悶市附自l裁く
スライドする様。シンを気すのlこ謝。撮

（ヤクルト）のスライダーl坊ち恥鵡d金支
“醤孟スライダー”と蒔ばれる。

4樗 …こ晶がり 切 ら 印
議：崩 l読めるほど繰笑。ストレートと

α湿度差でバッターのタイミンクを狂わせる。

翰こ苔笛（誌協のスロー力一ブは主遥主が

大きくストレートが生きる。

~5イターとl手続福lこ鋭補者ピツ
チャーの峰、若バッターの尚昆にくい込ま

せて蹴訪問るの方制。



I~~三シ》~Ycg，ちもV直下

~ -t-i!liiilL.d泌総編（樹）
などサイドスローの援峯が亀遣とする。面画

に決めないと動議は請い。

＂＂ ュート蹴して嵐…一品じだ力桂り
投手が投げるものはスクリューと呼ばれる。

雨量ゴロを古たせるのに省福で、量't.(J)r強
力ぜ投げる。

dぞトレ一一恥~·!1$1－舗で
ストンと議く桑ちる。錨りさせるのに崩

な様。面画に決めないと新要は語い。島議

（道議）のフォークはあまりにも省益。



dJt山フィンガードファーストボー
jゆ画。フォーク崇の益化援助金fじがおさ

くフォークより鍾ぃ。オリツクスの議（義）
など力1投げる。

6夜間克明T之…めづい制
かかった様。タイミンクを謹わせるのに謝。

楢に長げること。t自動制力強げる。

~-rt.獄もどう蜘る附rn緩。主誌面に嘉ちる援なので誕めに桑める。

翻

髄動揺麓力命ずる。

ストレートと筒じ輔の撮りで長げるスピード
を毒とした様。詰まれると危禎だが、バッタ

ー尚道しt.:fl~9ィミンクを猛打世やすい。
ストレートとの抱み街地で議ぅ。

動一函闘 圃~司



l… リーヴ

CENTRAL LEAGUE 

｜門川スワローズ ｜
逼露関0議恥溢dう討議はまち
がいなく12議寄与掻遥元。

U石Uードされても箇単にひ

っくり返せるパワーがある。
巌泊でかき酋し、告面、医浪、

ハウ工ルにつなげば力、なりの縫揺で語請できるはず。

ち・うにち

中日ドラコンズ

CENTRAL  

白法、著笛の2窓涯の失語註

で、チームの鼠詣揺はリーグ

1。さらにチームホームラン数
もトップ。話釜16でシース。ン

を桑えたが、ヤクルトの話釜

却には笈lおかった。hi動機す間話はない。



訴す9(ic[~込~'C¥1 ~~~~，） I 
よみうリ

読売ジャイアンツ

C E NTR A L 

ねんと

92年度はIJーグトップたった
fJ~;fj噂んと93撃には12i坂薗
皇末世。訟ない議員を発露
→桔議→告し毛で寺りぬく

“断iの方語読”が芭人の蕗

ちパターン。ゴツラ転＃のこ発端れを盆えろ！

~んしん

阪神タイガース

C E N T RA L 

散議告続記で不本憲なシーズ

ンではあった。さらに援単障

の~L請で飴？を力パーできな
かった。蛍量討看オマリーの
前にランナーをためて少ない

チャンスを治力、そう。リードを謡えば “守議補”白河

が謡えているぞ。

償j兵ベイスターズ

C E NTRA L 

93諸説ちな翫っλブラック
スさえ訪露しな力、ったらもっ
と出 lこ食い込めたはずだっ

2よみ の こわ

た。波にさえ乗れば恐いチー
ム窃る。議暴動エース舗

で謝弱い対剖，， ぷ未につなげば蕗ちは負え



~ ＂、む！、＆fぷy ＇：~.＿.／’ ｛ ＂＂＇－＇~ ・t ... / • 

広島カーブ

C ENTR AL  

ホームラン宝の定量を踏め
W:あな釘議で説家元は語い。
が、議官主·~f並に怠ってしま
った。議箇は話器輔の鼠議に
ある。とにかく組手を主箇る

福請を取ってリリーフエース矢誌につなぐのが芭屋の
弘勝tターン。

パシフィッつ 4・
リーヴ ．．． 

PACIFIC LEAGUE 可．

ぜいお

西武ライ方ンズ

虫色｜

PAC I FIC  

12誌面曜、この鼠詰謡2議笛を
鼻てもわかるとおり、通勤〈、

等福元ともにレベルヵ憎い。
辻や、石毛などW父テランで

つ〈 と〈てん

チャンスを作って得点するの
がパターンだろう。議は諺白、長補、舗蕗の3桜ストツ
パーで固く勝ちにいく。



川＇，今 臨／えr 、片山区
'-7今、..，；／ ＂ 》 司 A

PACIFIC  

ズ勺，d

，
 

アフムー
U
M

世田
T

山
口
u

9議は崩謡坊の掃を良い

慧品で轟由る笑縫舗で雇這ま
で歯し誌と通高石ぎった。話に

広瀬などのハッスルプレー、
詰務面Xの謡註でチームを盛

り上げた。パントなどせずガンガンいこう。

｜方リツヲスブルーウエーブ｜

PAC  I FIC 

抱ん まつはが こうかん

93年は松宗との交燦トレード

で移籍してきた野田のがんば

りに忌きる。織は善隣議

にもくい込んだが結局及ばな

かった。かつてのブルーサン

ダ－hi掃の協もない箸は、融儲の畠州まりにかかっ

ている。

｜説バッフアローズ｜

PAC  I FIC 

l物l

6俳句の恒スタイトルを取っ

た力tチームは4位。エース野茂
は麗筆麗だが語、与械にもまが

届きそうなのが良くない。

岩班、ブライアントの失語逗

で請を取って “論議室”、議揺でぴしゃりと舗えろ！



ずr~~ ＇ V，，：：γ·v~山
PAC  I FIC 

。んれんぞ〈さいかい 家ぬが

3年連続最下位は免れたが、
援峯峰、f:f毒瞳ともにピリ

毛芸か

としなかった。その申でが
んばりを負せたのは詰訴画文

ホールとマックス。さらにペナ
ント議昔話こ揺援して王位チームをいじめた“議葬量、選議三，

信長蔀。リリーフェース諸誌もがんばった。き速は、
新語できるか。

ズン
川
Jマ－7 

uノロ
ぽ
葉ち千

タイエーホ一つス

PAC  I FIC 

一
J
M
ゴ
一

一⑨
佐

一

i
D

93荏は接指ともいまひとづ語
さが白ずネ志議なシーズンと

なってしまった。ホームラン
ヵ当ないのは、医ぃ福箇ドー

ため

ムがフランチャイズの為か。
民稼働漏通達急かして、註をからま切議議記長髪
しよう。
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＋インフィーJレドフライ i ～～～ 
この1Jl.t-JUcl:討手力わざとフライを轟として誠語を詰ぅ

プレイを結ぐためにあります。インフィールドフライが

単さ才11」らバッターはアウトになります。

（ただし、漏れずにファウル印刷鰯です。）

このとき射手ヵ漏れずに桑としてもランナーは進基し

なくても笑量芙です。

ノーアウトか1アウトでランナー1、2基か諸基のときに

繊フライを仇.. h1て地￥がとれそうなら醤さ

れます。

DH制

パ・I）ーグで輔されている縦で、端的こピッチヤ

ーは好品に主たずJj；主連肖の雇者討看と蒔ばれる議峯
fl' う ゼいあせってい

が代わりに打ちます。このゲームではDH制育りに設定

するとピッチヤーは描のポジションは寺れません。

コーJレド

抗議わいた備で騒動決めるルール。プ口献

では茎悲笛に雨支コーJレドなどを緩いてコーJlノドはあ
りません。



3ストライク白d主敬三をキャッチャー力量ろへそらして

しまった最苔に躍り、バッターは1基に向かえます。

ただし、ノーアウトか1アウトのときは哩力t空いていな

いとできません。1基に着く請に1基lご齢三されるとフォ
＂＇っさんしん 曾ろく

ースアウト。ピッチャーには奪三振の記録力りきます。

ランナーを蓬めるために1墓でアウトになったときに

誠されます。また、蝉の婦で1基セーフになっ

た踏にも議会は識され、ランナーがアウトになる

と長吉にはなりません。

＋議長 （善弘フライlI ~ 
針通フライを撤された議、ランナー鳩首すれば紛

力苦議されます治安した踏でも舶1cdi識さ才1ます。

いじようようごゼつめい やきゅう

以上の用語説明はパワフルプロ野球のゲームでの
もと

Jレールに基づいています。



~.スト？なさでl遜握手首を誼おうグ
パント時の強振モードは強いパントになるぞf

~’ンナーを出したら速球申IC\O.酒己球で盗塁を嘗戒し

司院ょうfまた詮張、気すとランナーを舟しやすい。

111111iEヨ ンナーを3墓においてしまったら轟ちる援はなる

司~く謹えよう。暴動機b濁るのだf

~~しゅ手の中には内野でも、舛野でも守れる選手がいる。

婦はなるべく崖過のポジションで寺らせよう。

・砂＠議、ーショジ品こ追跡タンを崩するとスピ

一ドアツプするぞf

mGちる様働に決めぬ鼠可まと瓢恥す笑包い1

「暦市遥守補lま3墓lこランナ一力Tし1ないときには~語だ
、ー け前進し、また、パン卜されたときにlcl:J~ントシフ

トになるぞf

I'/~ナミの『滅コマンドコントローラーJ （誠） Iこ

ち ャンブモードなどぜ崩した餓コマンドをセツ

卜しておけば、とっておき¢通勤、できるぞf



撞繭玉の議議

・こ梯謡lまACアタフタをコンセントヵ尚三品い

ておいてください。

・テレビ錨からできるだl撮れてゲームをしてくだ

さい。

・麗詰箇ゲームをする蒔は、縫議のため、 1島国ない
じ，，.んごと ぶん ふんしょうぎゅうし

し、2時間毎に10分～15分の小休止をしてください。

・最適様ですので、右勧i1長桑~＊可そでの婦や、
模醤笈ひ強いショックを量けてください。また福錨

ぷん，，.い

に分解しないでください。
たんしぶてふ みずぬ よご

・錨予部に手を蝕れたり、水に濡らすなど、活さない

でください。詰醤の最歯となります。

・シンナー、ベンジン、アルコールなどの量髭k説
かないでください。

・スーパーファミコンにブロジェクションテレビ（ス

クリーン語能完まのテレビ）を謹話するど援最強蚕
がめん しょう 曾つぞく

（画面ヤケ）が生ずるため、接続しないでください。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED 

本晶の麟出、使用営業及ひ賃貸を禁します。

＠ 



コナミ株式会社
本 社 〒105東京都港区虎ノ門4-3 -l TEL日3-3432-5526（代）
大 阪支店 干53日大阪市北区梅田 l-11 -4 TEL06 -456-4567 （代）
名古屋支店 干450名古屋市中村区名駅4-27-23TEL052-562-4567 （代）
札幌営業所干06日札幌市中央区北一条西5-2-9TELOl l-232-377日（代）
福岡営業所干Bl0福岡市中央区天神2-B -30 TEL092-715-2367 （代）
東京サービス部干1日1東京都千代田区神田神保町3-25TEL03-3234日768（直） ¥ 

大阪サービス部干561大阪府豊中市庄内栄町4-23-18TEL日6 334 0335（直）

ABCスポーツアナ安部憲幸

（社）日本野球機備公認 IBM BISプロ野球公式記録使用

ハロー コナミ

．商品に関するお問い合わせは・函フリーヲザヤJIJ0120・086・573
お客傾ご椙践室 営業時間同服日～盆曜日（祝日を除く）10: 30～17:00 
コナミホットライン 電話番号は、お間違えのないようにおかけください。

コ『・JCーコ＝’E呈コUは任天堂の商標です。
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