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1 警 告
疲 れ た 状 態 や、 連 続し て 長 時 間 に わ た る ご 使 用 は 、 健 康

上 好 ま し く あ り ま せ ん の で 避け て く だ さ い 。 ご く ま れ に 、

し て い る 時 に 、 一 時 的 に 筋 肉 の け い れ ん や 意 識 の 喪 失 等 の

強 い 光 の 刺 激 や、 点 滅 を 受け た り、 テ レ ビ 画 面 等 を 見 た り

症 状 を 経 験 す る 人 が い ま す 。こ う し た 症 状 を 経 験 し た 人 は 、

ゲ ー ム を す る 前 に 必 ず 医 師 と 相 談 し て く だ さ い 。 ま た、 ゲ

ー ム を し て い て、 こ の よ う な 症 状 が 起 き た 場 合 に は 、 ゲー

ム を 止 め、 医 師 の 診 察 を 受け て く だ さい 。
い 1

時 は 、 ゲ ー ム を 中 止 し て く だ さい 。 その 後 も 痛 み や 不 快 感

が 続い て い る 場 合 は 、 医 師 の 診 察 を 受け て く だ さい 。 そ れ

を 怠 っ た 場 合 、 長 期 に わ た る 障 害 を 引 き 起 こ す 可 能 性 が あ

り ま す 。 他 の 要 因 に よ り、 手 や 腕の 一 部 に 傷 害 が 認 め ら れ

た り 、 疲 れ て い る 場 合 に は 、 ゲー ム を す る こ と に よ っ て、

悪 化 す る 可 能 性 が あ り ま す。 そ の よ う な 場 合 は 、 ゲー ム を

す る 前 に 医 師 に 相 談 し て く だ さい 。

注 意

健 康 の た め 、 ゲ ー ム を お 楽し み に な る 時 は 、 ゲ ー ム 画 面 か

ら で き る だ け 離 れ て ご 使 用 く だ さい 。

長 時 間 使 用 す る 時 は 、 適 度 に 休 憩 し て く だ さい 。 め や す と

し て 1 時 間 ご と に 10~15 分 の 小 休 止 を お す す め し ま す。

スー パ ー フ ァ ミ コ ン を プ ロ ジ ェ ク シ ョ ン テ レ ビ ( ス ク リ ー
ン 投 影 式 の テ レ ビ ) に 接 続 す る と、 残 像 現 象 ( 画 面 ヤ ケ ) が

生 ず る た め、 接 続し な い で く だ さ い 。

ゲー ム を し てい て、 手 や 腕に 疲 労、 不 快 や 痛 み を 感 じ た
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ロ ー ル 3 は

こ こ が 変 わ っ た !
新 た に 2 つ の ク ラ ブ が 加 わ り

全 14 ク ラ ダ が 激 突 す る !
選 手 デ 一 夕 も 当 然 最 新 版 !

お 手 軽 さ は そ の ま ま に 、

操 作 内 容 が さ ら に 充 実 !
走 り 込 み シ ュ ー ト 、 ダ イ レ ク ト
プ レ イ に よ る サ ー チ メ ス 、 ト ラ ッ
プ か ら の ポ ス ト プ レ イ な ど な ど

カ ッ プ 戦 や 対 抗 戦 も 登 場 !
ま す ま す 豊 富 な ゲ ー ム モ ー ド !

お ま け げ も 復 活 し た ぞ

ク ア ッ プ シ ス テ ム 採 用 !
ク ラ ブ 成 績 が ま る ご と個 人

記 録 で き る
03



コ

ン
ト
ロ
ー

ラ
ー
の

使
い
方

(1)

コ ント ロ ー ラ ー の 使 い 方 (1)

● コ ン ト ロ ー ラ ー は 次 の よ う R ボ タン

に 操作 し て く だ さい 。 詳 し く

は以 下 の ペ ー ジ で 説 明 し ま す。
× ボ タ ン

L ボ タン NintendoSUPER
Famicom A ボ タ ン

B ボ タ ン

+ ボ タン ELECT
START

Y ボ タ ン

セ レ ク ト ボ タ ン ス ター トボ タ ン

試 合以 外 の と き の 操作

+ コ マ ン ド 等 の 選 択

コ マン ド 等 の 決 定

A
【 リ ー グ 戦 】 成 績 表、 得 点 ラ ン キ ン グ へ の

画 面 切 り 換 え

【カ ッ プ 戦 、対 抗 戦 】 参加 ク ラ ブ の 切 り 換 え

B コ マ ン ド 等 の キ ャ ン セ ル

【対 抗 戦 】 総 当 た り 表 画 面 と 得 点 ラ ン キ ン グ 表 示

画 面 、 成 績 表 画 面 へ の 切 り 換 え
L

R
【選 手 育 成 】 練 習 メ ュ ー ー 覧 画 面 と メ ニ ュ ー 選 択 画

面 の 切 り 換 え 、 練 習 結 果 画 面 と 選 手 上

書 き 画 面 の 切 り 換 え

04
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方

(1)

フ ィー ル ド 画 面 で の 操 作

ボー ル を 持 っ てい る と き ボー ル を 持 っ てい な い と き

A コン グ キ ッ ク カ ー ソ ル チ ェ ン ジ

B サ ー チ パ ス

カ ー ソ ル チ ェン ジ

ポ ス ト プ レ イ

ダイ レ ク ト パ ス

X セ ン タ リ ン グ ( 敵 陣 内 )

ロ ン グ キ ッ ク ( 自 陣 内 )

ゴ ー ル キ ー パ ー へ の カ ー

ソ ル チ ェン ジ

Y
シ ュ ー ト ( 敵 陣 内 )

クリ ア ( 自 陣 内 )

ス ラ イ デ ィ ン グ

ダイ レ ク ト プ レ イ

L

R
ロ ン グ キッ ク の カ ー ブ デ ィ フ ェン ス ラ イ ン の 上

げ 下げ

+
選 手の 移 動、 カ ー ソ ル チ ェン ジ (A ボ タン ) の 方 向

サ ー チ パ ス · ロ ン グ キ ッ ク · セ ン タ リ ン グ · シ ュ ー

ト· ス ラ イ デ ィン グ · ポ ス トプ レ イ な ど の 方 向

ボ
タ

ン

セ
レ
ク

ト

クラ ブ 名 と ス コ ア の 表 示

ア ウ ト オ ブ プ レ イ 時 の 選 手 交 代

ボ
タ

ン

ス
タ
ー
ト

ゲ ー ム の ポ ー ズ
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(2)

コ ン ト ロ ー ラ ー の 使 い 方 (2)

キー パ ー の 操 作 (マニ ュアル 時 )

捕 球 前 捕 球 後

A
Y キ ャッ チ ン グ ま た は パ ン

チ ン グ

キッ ク (3 方 向 )

B サ ー チ ス ロ ー

X
カ ー ソ ル チ ェ ン ジ ( ボ ー

も っ と 、 ち か

ル に 最 も 近 い 選 手 へ ) ス ロ ー (3 方 向 )

+
移 動

キ ャ ッ チ ン グ · パ ン チ ン グ · キ ッ ク · ス ロ ー の 方 向

ア ッ プ 画 面 の 操 作

ボー ル を 持 っ てい る 側
L

阻 止 す る 側

A 方 向 の 決 定 方 向 の 決 定

+ か わ す 方 向 (3 方 向 ) 阻 止 す る 方 向 (3 方 向 )

▲A·B·X·Y ボ タ ン は 共 通 で 使 え ま す 。

PK 戦 の 操 作

キ ッ カ ー キ ー パ ー

A シ ュ ー ト ジ ャ ン プ

+ シ ュ ー ト の 方 向 (9 方 向 ) ジ ャンプ す る 方 向 (9 方 向 )

▲A·B·X·Y ボ タ ン は 共 通 で 使 え ま す 。
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ア ウ ト オ ブ プ レ イ の 操 作

ス ロ ー イ ン

A + ボ タ ン の 方 向 へ ス ロ ー

B カ ー ソ ル の 選 手 ヘ ス ロ ー

X
セ ン タ リ ン グ ポ イ ン ト
ヘ ス ロ ー

+
ス ロ ー の 方 向 、 ポ イ ン

トの 決 定

コ ー ナ ー キ ッ ク

A
セ ン タ リ ン グ ポ イ ン ト

へ 低 い キ ッ ク

B
サ ー チ パ ス ( シ ョ ー ト

コ ー ナ ー )

X
セン タ リ ン グ ポ イ ン ト
へ 高 い キッ ク

Y 直接 ゴール を狙っ て キッ ク

+ キ ッ ク の 方 向 、 ポ イ ン
ト の 決 定

L

R

A ボ タ ン の キ ッ ク で の

ボ ー ル の カ ー ブ

ゴ ー ル キ ッ ク

A キッ ク

+ キッ ク の 方 向 (3 方 向 )

▲A·B·X·Y ボ タ ン は

共 通 で す 。

A·Y ボ タン は 共 通 で す。

フリ ー キ ッ ク

A
+ ボ タ ン の 方 向 へ ロ ン

グ キッ ク

B サ ー チ パ ス

X

セ ン タ リ ン グ ポ イ ン ト

ヘ キ ッ ク ( 敵 陣)

ロ ン グ キッ ク ( 自 陣 )

Y シ ュ ー ト ( 敵 陣 )

クリ ア ( 自 陣 )

+ キ ッ ク の 方 向 、 ポ イ ン

トの 決 定

L

R

A ボ タ ン の キ ッ ク で の

ボ ー ル の カ ー ブ

ペ ナ ル テ ィ キ ッ ク

キ ッ カ ー キ ー パ ー

A シ ュ ー ト ジ ャンプ

+ シ ュ ー ト の 方 向 ジ ャ ン プ の 方 向

コ
ン
ト
ロ
ー
ラ
ー
の
使
い
方

(2)

◀A·B ·X ·Y ボ タ

ン は 共 通 で 使 え ま す。
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基 本 画 面 と ル ー ル

● 試 合 は 主 に フ ィー ル ド 画 面 で 進 め ら れ ま す 。 ボ ー ル の 奪

い 合 い で 選 手 同 士 が 正 面 か ら 向 か い 合 お う と し た と き は 、

ア ッ プ 画 面 と な り ま す。

前 半 は 画 面 左 側 が 1P 陣 内 、 右 側 が COM(2P) 陣 内 と

な り、ハ ー フ ご と に 交 代 し ま す。

ク ラ ブ 名 ス コ ア と ハ ー フ

04 0
1ST HALF

フ
ィ
ー

ル
ド
画

面

プ レ イ ヤ ー が

操 作 す る 選 手

に つ き ま す。

タイ ム

2 ショルジーニョ09:40 7 メティナバージョ

ア
ッ
プ
画
面

が
め

ん

カ ー ソ ル の

つい てい る 選 手 名

7 久 高 00:31 5 吉 田 選 手 名

試 合 時 間

試 合 は ホ ー ム 側 の キ ッ ク オ フ で 始 ま り 、 前 · 後 半 の 各

ハ ー フ を 5 分 ず つ 行 い ま す ( オ プ シ ョ ン で 変 更 で き ま す) 。

延 長 戦 は ハ ー フ が 1、 2 分 の と き は 1 分 、 3~5 分 の と き
は 3 分 、 10分 の と き は 5 分 と な り ま す 。

08

カ ー ソ ル



基
本
画
面
と
ル
ー

ル

ア ウ ト オ ブ プ レ イ

ボ ー ル が ラ イン か ら 出 た り、 反

則 な ど が あっ た と きは ア ウ ト オ ブ

プ レ イ と な り、 所 定 の ル ー ル で プ レ イ を

再 開 し ま す。 また、

ア ウ ト オ ブ プ レ

イ の と き に は 選

手 や ポ ジ シ ョ ン

の 交 代 が で き ま す。

得 点 と 勝 敗

前 · 後 半 が 終 わ っ て 得 点 の 多 い ク ラ ブ が 勝 ち で す 。 同

点 の と き は 延 長 V ゴ ー ル と な

TIMEUP Yokohama Marinos り 、 先 に 得 点 す る と 勝 ち と な り
1 - 0

ま す 。
1 10THLO

カシマサッカースタジアム

そ れ で も 同 点 の と き は 5 人 ず つ

の 選 手 で PK 戦 を 行 い 、 こ れ で
も 同 点 だ と 1 人 ず つ の 勝 負 で PK 戦 を 行 い ま す 。

■ ナ ム コ ス ポ ー ツ

試 合 が 終 わ る と 結 果 が ナ ム コ

ス ポ ー ツ で 表 示 さ れ ま す。

ミナムコー ス ポ ーツツミ

辛 勝EXHBITION
AT

勝利呼ぶゴーズに 合
2 一 1
1 1
1 後 0

PK
19:00 キックオフ

09
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フ ィ ー ル ド と ポ ジ シ ョ ン

■ フ ィ ー ル ド
to

フ ィ ー ル ド は 、 図 の よ う に い ろ い ろ な ラ イ ン で 構 成 さ

れ て い ま す 。 こ れ は 試 合 の ル ー ル 、 特 に ア ウ ト オ ブ プ レ

イ な ど に 関 係 す るの で 、 ぜ ひ 覚 えて おい て く だ さい 。

コー ナー エ リ ア

ゴー ル エリ ア タッ チ ラ イン
ゴ ー ル ラ イ ン

0

ペ ナ ル テ ィ エ リ ア セン タ ー サ ー クル ペ ナ ル テ ィ マ ー ク

FW FW FW

MF MF
MF MF

DF DF

DF

GK

3-4-3

MF の う ち 2 人 は

守り を 固 め る 守 備

的 な シ ス テ ム 。

FW FW

MF MF

MF MF MF

DF DF

DF

GK

3-5-2

中 盤 を 分 厚 く し 、

組 織 的 な プ レ イ を

重 視 す る ヨ ー ロ ッ

パ · ス タ イ ル 。

FW FW

MF

MF MF
MF

DF DF
DF DF

GK

4-4-2

中 盤の ボ ー ル を 支

配 し 、 左 右の サ イ

ド を 使 っ て ゴ ー ル
を 狙 う 布 陣 。

10
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ポ ジ シ ョ ン

サ ッ カ ー の 1 チ ー ム は 11人 か ら な り、 ポ ジ シ ョ ン は 下

の 4 つ に 大 き く 分 け ら れ ま す。 実 際の サ ッ カ ー で は 、 各

ポ ジ シ ョ ン の 人 数 や フ ォ ー メ ー シ ョ ン は チ ー ム に よ っ て

違い ま す が 、 「プ ラ イ ム ゴ ー ル 3 」で は 6 種 類 か ら 選べ る

よ うに な っ て い ま す。

FW/ フ ォ ワ ー ド

MF/ ミ ッ ド フ ィル ダー

DF/ デ ィ フ ェン ダー

GK/ ゴ ー ル キ ー パ ー

相 手 陣 地 に 攻 め 込 み 、 ゴ ー ル
を 狙 い ま す 。

中 間 で 攻 撃 と 守 備 の つ な ぎ 役

を し ま す 。

敵 の 攻 撃 を 防 ぎ 、 反 撃 の 糸 口

を つ く り ま す。

ゴ ー ル を 守 り ま す 。 唯 一 、 手
が 使 え る ポ ジ シ ョ ン で す。

FW FW

MF

MF MF

DF DF

DF DF
DF

GK

5-3-2

ゴ ー ル 前 を 分 厚 く

し て 、 チ ャン ス に は

左 右 の DF も 積 極
、 こ うげ き

的 に 攻 撃 す る 形 。

FW
MF

MF MF MF

MF

DF DF DF

DF

GK

4-5-1

攻 撃 に 専 念 す る ト

ッ プ を お き 、 他 は

攻 守 を 柔 軟 に 切 り

換 え て 戦 う 形 。

FW FW

MF MF

MF MF

DF DF

DF DF

GK

VOLANTE

デ ィ フ ェ ン ス の 前

線 に ボ ラ ン チ を お

き 、 攻 守 の 起 点 と

す る シ ス テ ム 。
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の

始
め

方

ゲー ム の 始 め 方

も モ ード を 選 ん で 下 さ い

1Pvs 2PJIPvsCOM 対 抗 戦 君 航 0

リ ー グ 戦 オ ル カ ッ プ 戦 OPTION

AT

● タ イ ト ル 画 面 の と き に

ス タ ー ト ボ タ ン を 押 す と 、

モ ー ド 選 択 画 面 に な り ま

す 。 + ボ タン で 選 び 、 A ボ

タ ン で 決 定 し て く だ さ い 。

1 Pv.s.2P

リ ー グ 戦

プ レ イ ヤ ー 同 士 で 対 戦 す る モ ー ド

で 、 1 試 合 勝 負 で す。 ▶14~15P

全 ク ラ ブ に よ る リ ー グ 戦 モ ー ド 。

実 際の ル ー ル に そ っ て チ ャン ピ オン

シッ プ ま で 行 い ま す。

16~17P

対 コ ン ピ ュー タ 戦 で す 。 1 試 合 勝 負

で 行 い ま す 。▶14~15P

全 ク ラ ブ を J-Vega と J-Altair に 分

け 、 そ の 選 抜 選 手 で 戦 い ま す 。

▶18~19P

最 高 6 人 の プ レ イ ヤ ー が 参 加 で き る

総 当 た り 戦 で す 。▶20~21P

全 ク ラ ブ が 参 加 で き る ト ー ナ メ ン ト

戦 モ ー ド 。 プ レ イ ヤ ー も 全 ク ラ ブ に

参加 で き ま す 。▶22~23P

オ リ ジ ナ ル 選 手 を 作 り 、 好 き な ク ラ

ブに 入 団 さ せ る モ ー ド で す 。

24~28P

1 Pv.s.COM

オ ー ル ス タ ー

対 抗 戦

カ ッ プ 戦

君 が ヒ ー ロ ー

12



ゲ
ー

ム
の

始
め

方
OPTION

ゲ ー ム の 設 定 な ど を 行 い ま す 。 + ボ

タン の 上 下 で 項 目 を 選 び 、 左 右 で 設

定 を 選 ん で く だ さ い 。

オ プシ ョンを設 定 して下 さ い ENG

試 合 時 間 10 分 ハ ー フ
ス テ レ オ ON OFF

オ ー ト· マ ニュ アル
2P キーバー オ ー ト マ ニ ュア ル
コ ンピ ュータ 弱 中

ミ ニ ゲ ー ム
BACK UP DATA

EXIT

試 合 時 間
ハ ー フ の 時 間 。 1/2/3/4/5/10 分

のい ず れ か に 設 定 で き ま す。

ス テ レ オ
ON に す る と ス テ レ オ 、 OFF に す る と

モ ノ ラ ル に な り ま す。

1P キ ー パ ー &
2P キ ー パ ー

ゴ ー ル キ ー パ ー の 操 作 で す。 オ ー ト に す る

と コ ン ピ ュ ー タ ま か せ、 マ ニ ュ ア ル に す る

と 自 分 で 操 作 し ま す。

コ ン ピ ュー タ
コ ン ピ ュ ー タ の 強 さ で す。 弱 / 中 / 強 の 3

段 階 が あ り ま す 。

ミ ニ ゲ ー ム
ミ ニ ゲ ー ム が 遊 べ ま す。 遊び た い ゲ ー ム を

+ ボ タン で 選 び 、 A ボ タン で 決 定 し て く だ
さい 。 詳 し くは 次 の ペ ー ジ を 参 考に し て

く だ さ い 。

● ま も れ GK 57P

●P.K.vsCOM/P.K.vs2P) 42~43P

BACK UP
DATA デ ー タ な ど、 す べ て の 記 録 を 消 し て、 初 期

設 定 に 戻 し ま す 。 項 目 を 選ん だ ら A ボ タン

で 決 定 し て く だ さい 。

EXIT

リ ー グ 戦 な ど の 成 績 や オ リ ジ ナ ル 選 手 の

A ボ タ ン で モ ー ド 選 択 画 面 に 戻 り ま す。
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1PVS.2P/1PVS.COM

1 Pv.s.2P/1Pv.s.COM

● 「1Pv.s.2P 」と 「1Pv.s.COM 」は 、 好 き な ク ラ ブ を

選んで1 試 合 だ け を 戦 う モ ー ド で す 。

1 ク ラ ブ を 選 ぶ

モ ー ド 選 択 画 面 で モ ー ド を 決

定 す る と、ク ラ ブ 選 択 画 面 に な り
5.

ま す。 + ボ タ ン で ク ラ ブ を 選び 、

A ボ タン で 決 定し て く だ さい 。

ROSHOUA CerezoOSAKA

JEF UNITED

ReySol JUD COM

GAMBA

SANFRECCE

2 対 戦 カ ー ド の 発 表

ク ラ ブ を 決 定 す る と 対 戦 カ ー

ドが 発 表 さ れ ま す 。 次 の 画 面 に

進 め る と き は 、 A ボ タ ン を 押 し

て く だ さ い 。

Reysol

VS

CerezoOSAKA

日 立 市白サッカー場

3 フ ォ ー メ ー シ ョ ン を 選 ぶ

+ ボ タン の 上 下 で 「FORMA
TION 」を 選び、 左 右に 入 れ る と、

フ ォ ー メ ー シ ョ ン を 切 り 換 え る

こ と が で き ま す 。 全 部 で 6 種 類

あ り 、 作 戦 な ど に 応 じ て 選 ん で

くだ さ い 。

EXIT Reysol
FORMATION -4

1 土 肥 GK
2R E DF
3 度 iDD DF

P DF
5 大 場 DF
6 T HE MF

谷 MF
8 方 套
9加 藤 MF

10 a-LA FW
11 カ ル カ If

野
進
田
能
做

フ ォ ー メ ー シ ョン

14
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1PVs,2P/iPVS.COM

4 先 発 選 手 と ポ ジ シ ョ ン を 決 め る

ま ず + ボ タ ン の 上 下 で 選 手 を 選 び 、 A ボ タ ン で 決 定

し て く だ さ い (決 定 し た 選手 は 赤い 色 で 表 示 さ れ ま す) 。

次に入れ 代 えた い 選 手をサ ボ タン で選 び、 A ボ タンを 押

すと 、 双 方 の 選 手 が 入 れ 代 わ り ま す。

な お 、 キー パ ー は キ ー パ ー 同 士 で な い と 交 代 で き な い

の で 注 意 し て く だ さ い 。

EXIT GETTO KASHIWQ
Rveysol

FORMATION 4-4-21土 肥 GK
2 戸 田 DF
3 度 迎 DF
4 マルシーニョ DF
5 大 場 DF
6 下 平 MF
7 柱 谷 MF
8 大 宫 MF

族 MF9 カロ

12 梶
13 伊

野 RE
達 RE
田 RE

10 ミューレ ル FW 15 大 能 RE LEAGUE SO
イ カ ル カ FW 葉 RE

「EXIT 」 を 選び 、 A ボ タ ン

を 押 す と 相 手 ク ラ ブ の 画

面に 進 み ま す。 両 ク ラ ブ
と も 決 定 す る と 試 合 開 始

で す 。

控 え 選 手

先 発 選 手

※ な お 、 フ ォ ー メ ー シ ョ ン の

変 更 や 選 手 の 交 代 な ど は 、

試 合 中 で も 行 う こ と が で き

ま す (47 ペ ー ジ 参 考 ) 。

JEF UNITED
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リ
ー

グ

戦
● 全 ク ラ ブ で リ ー グ 戦 を 行 う モ ー ド で す。 実 際 の リ ー グ 戦

のル ー ル に そ っ て 行 い 、 1ST ス テ ー ジ や 2ND ス テ ー ジ 、

そ し て チ ャ ン ピ オン シ ッ プ ま で 再 現 し ま す。

1 リ ー グ 戦 の 始 め 方

リ ー グ 戦 を 最 初 か ら 始 め る と

き は 「FIRST 」を 、 前 回 の 続 き か

ら 始 め る と き は 「BACK UP 」

を 選び 、 A ボ タ ン で 決 定 し て く

だ さ い 。

JLEAGUE SE リ ー グ 戦

PO'S
PALEAGUE SOCCOR

FIRST

J12MGD BACK UP

SJLEAGUE SOCCER

2 ク ラ ブ を 決 め る

ク ラ ブ を + ボ タ ン で 選 び 、

A ボ タ ン で 決 定 し て く だ さ い 。

リ ー グ 戦 が 始 ま っ た 後 は 、 自 分

の ク ラ ブ を 変 え る こ と は で き ま
せ ん 。

Jubilo
UNATE

JEE GINTED SPOUSE

ReySol

GAMBA

SANFRECCE
DECOR CO

3 対 戦 カ ー ド の 発 表

ク ラ ブ を 決 定 す る と 対 戦 カ ー ド が 発 表 さ れ ま す 。 A ボ

タ ン を 押 す と 、 次 の 画 面 に 進 み ま す 。

4 フ ォ ー メ ー シ ョ ン や 先 発 選 手 を 決 め る

フ ォ ー メ ー シ ョ ン な ど の 決 め 方 は 、 「1Pv.s.2P 」

モー ド と 同 様 で す 。 14~15 ペ ー ジ を 参 考 に し て く だ さ い 。
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※ セ ー ブ は ナ ム コ ス ポ ー ツ が 出 た 時 点 で 行 わ れ ま す 。 途 中 で
リ セ ッ ト す る と、 その 試 合は セ ー ブ さ れ な い の で 注 意し て く だ さい 。

リ
ー
グ

戦5 試 合 後 の 成 績 表 示

試 合 が 終 わ る と ナ ム コ ス ポ ー ツ が 表 示 さ れ ま す。 次 の

試 合 を 始 め る と きは 、 得 点 ラン キ ン グ の 画 面 の と き に

ス タ ー ト ボ タ ン で す 。

シナムア· ス ポ ー ツ
lubilo 圧 勝 A ボ タン第 1節 MANOF THEMATO

鉄 壁 の 守 備 フェネンカ

422

前
後
延

郎

0
O ILEAGO

点 勝 敗

1半 田
2 川 崎 -

2 横 浜 M
2 横 浜 F
2 座 島
2 席 13

A ボ タン

武 田 瓜 崎奇 ● 各 画 面 は + ボ タ ン で ス ク

ロール さ せ て 見 て く だ さい。

■ リ ー グ 戦 の ル ー ル
1 ホ ー ム と ア ウ ェイ で 1 試 合 ず つ の 総 当 た り 戦 、 全 26 試

合 を 行 い 、 勝 ち 点 が 一 番 多い ク ラ ブ が 優 勝 。

2 勝 ち 点 が 同 じ と き は 、 得 失 点 差 の 多 い ク ラ ブ が 優 勝 。

3 得 失 点 差 が 同 じ と き は 、 総 得 点 の 多 い ク ラ ブ が 優 勝 。

カ

4 勝 ち 点 は 、 試 合 に 勝 つ と 3 点 、 負 け る と 0 点 。 た だ し PK

戦 で 負 け た 場 合 は 1 点 。
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オ ー ル ス タ ー
オ
ー
ル

ス
タ

ー

● 全 ク ラ ブ を J-Vega( 前 年 度 総 合 順 位 の 奇 数 ク ラ ブ ) と

J-Altair( 前 年 度 総 合 順 位 の 偶 数 ク ラ ブ ) に 分 け 、 そ の 選

抜 選 手 た ち で 戦 う 夢 の モ ー ド が 「オ ー ル ス タ ー 」で す。

1 対 戦 相 手 を 決 め る

対 コ ン ピ ュ ー タ 戦 を 行 う と き

は 「1Pv.s.COM 」、 プ レ イ ヤ ー

同 士 で 対 戦 す る と き は

「1Pv.s.2P 」 を 選び ま す。 + ボ タ

ン で 選 び 、 A ボ タ ン で 決 定 し て

く だ さ い 。

対 戦 相 手 を 選 ん で 下 さ い

1Pvs 2Pt 1 Pvs.COM

AGVE

FTLEAGUE-SOCCOR

2 ク ラ ブ を 決 め る

+ ボ タ ン を 左 右 に 入

れ る と 、 J-Vega と

J-Altair が 切 り 換 わ り

ま す 。 A ボ タ ン で 決 定

し て く だ さい 。

J-VEGA J-ALTAIR
SANFRECCE

CPULSE

DR.Ithane Júbilo

JEF UNITED GAMBA

JLEAGUE SOCCOR ReySol

NISS
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オ
ー
ル
ス
タ

ー
3 選 抜 選 手 を 決 め る

画 面 に 表 示 さ れ て い る 選 手 の う ち 、 マ ー ク の つ い て い

る の が 現 在の 選 抜 選 手 で す 。 選 抜 選 手 は ゴ ー ル キ ー パ ー

→ デ ィ フ ェ ン ス → ミ ッ ド フ ィ ル ダ ー → フ ォ ワ ー ド → 控 え

選 手 の 順 で 、 ポ ジ シ ョ ン 別 に 決 定 し て い き ま す 。 選 手 の

交 代 方 法 は 次 の と お り で す。

出 場 選 手 を 選 ん で 下 さ い

J.VEGA ME J.ALTAIR
配 男 (CA)

保 ( 広

出 場 選 手 を 選 ん で 下 さ い

J-VEGA ME J.ALTAIR
TEX GHZ

ハン メ ( 润 )

森 保 ( 広 )
ELZAGOES

1 交 代 さ せ た い 選 手 を + ボ タ ン で 選

び 、 A ボ タ ン で 決 定 し ま す 。 決 定

す る とバ ッ ク の 色 が 変 わ り ま す。

2 入 れ 代 え る 選 手 を キ ボ タ ン で 選び 、

A ボ タ ン で 決 定 す る と、 双 方 の 選

手 が 入 れ代 わり ま す。

3 次 の ポ ジ シ ョ ン に 進 む と き は ス タ

ー ト ボ タン で す。

4 対 戦 カ ー ド の 表 示

選 抜 選 手 を 選 び 終 わ る と 、

対 戦 カ ー ド が 発 表 さ れ ま す 。 次
の 画 面 に 進 め る と き は 、 A ボ タ

ン を 押 し て く だ さい 。

J-VEGA

VS

J.ALTAIR
国 立 競 技 場

5 フ ォ ー メ ー シ ョ ン や 先 発 選 手 を 決 め る

フ ォ ー メ ー シ ョ ン な ど の 決 め 方 は 「1Pv.s.2P 」

モー ド と 同 様 で す。 14~15ペ ー ジ を 参 考に し て く だ さい 。
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対 抗 戦
対
抗

戦 ● リ ー グ 戦 と 同 じ く 総 当 た り 戦 で 優 勝 を め ざ す モ ー ド

で す 。 た だ し 、 こ ち ら は 戦 う 相 手 が コ ン ピ ュ ー タ に 限 ら れ

て い る リ ー グ 戦 モ ー ド と 違い 、 最 高 6 人 の プ レ イ ヤ ー が

参加 で き ま す。 ぜ ひ 友 だ ち 同 士 で 誰 が 一 番 強い の か を 競 い

合 っ て く だ さ い 。

1 モ ー ド を 選 ぶ

モ ー ド 選 択 画 面 で 「対 抗 戦 」

を選 ぶ と ス タ ー ト 画 面 に な り

ま す 。 最 初 か ら 始 め る と き は

「FIRST 」を、 前 回 の 続 き か ら 始

め る と き は 「BACK UP 」 を 選

び 、 A ボ タン で 決 定 し て く だ さ い 。

PC 抗 戰

FIRST

BACK UP

2 参 加 ク ラ ブ を 決 め る

参加 す る ク ラ ブ を + ボ タ ン で

選び 、 A ボ タ ン を 押 し て く だ

さ い 。 A ボ タ ン を 1 回 押 す と

MAN( プ レ イ ヤ ー の 操 作 ) 、

も う 1 回 押 す と COM( コ ン ピ ュ

参 加 クラブを選 んでください
4COM 2MAN

JEF UNITED COM
yallthane

MAN
Keysol

MAN MAN MAN

EXIT COM

ー タの 操 作 ) に な り 、 押 す ご と に 切 り 換 わ り ま す。

「EXIT 」 を 選ん で A ボ タン を 押 す と、 次 の 画 面 に 進 み ま す。
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※ セー ブ は ナ ム コ ス ポ ー ツ が 出 た 時 点 で 行 わ れ ま す。 途 中 で
リ セッ ト す る と、 その 試 合は セー ブ さ れ な い の で 注 意し て く だ さい 。

対
抗
戦

√

3 組 み 合 わ せ を 選 ぶ

総 当 た り 表 が 出 た ら + ボ タ ン で カ ー ソ ル を 動 か し 、

対 戦 ク ラ ブ を 選ん で く だ さ い 。 A ボ タ ン で 決 定 で す 。

▶ 得 点 ラ ン キ ン グ の 画 面 は + ボ タ

ン で ス ク ロ ー ル し ま す。

得 点 ランキング GKHS
1 武 田 川 崎 220
2 加 聘 柏

2 カ レ カ 柏

2 神 田 C 大 阪
2 久 高 C 大 阪
2 ビスマル ク 川 崎
2 下 平 柏 1 0

ア ウ ェイ 側
FZACLE

0-2

R ボ タン
2 1-0

0-3

RFICE
1-0

0-1

A GME SONC

成 績 表
得 失

1 川 崎 62-0 4 0

2 広 島 62-0 4 2
3G 大 阪 31-1 2 3
3 柏 3 1- 12 3
5C 大 阪 00-20 35

5 平 塚 0 0-2 2

4 対 戦 カ ー ド の 発 表

対 戦 カ ー ド が 表 示 さ れ た ら 、 A ボ タ ン で 次 の 画 面 に

進 み ま す 。

5 フ ォ ー メ ー シ ョ ン や 先 発 選 手 を 決 め る

フ ォ ー メ ー シ ョ ン な ど の 決 め 方 は 、 「 1Pv.s.2P 」

モー ド と 同 様 で す。 14~15ペ ー ジ を 参 考に し て く だ さい 。
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カ ッ プ 戦
カ
ッ
プ

戦 ●4 ク ラ ブ か ら 最 大 全 ク ラ ブ ま で 参 加 で き る ト ー ナ メ ン ト

戦 の モー ド で す。 プ レ イ ヤ ー が す べ て の ク ラ ブ を 受け 持 つ

こ と も で き る の で 、 対 抗 戦 と 同 じ く、 友 だ ち 同 士 で 盛 り

上が っ て く だ さ い 。

1 モ ー ド を 選 ぶ

カ ッ プ 戦

BGUE SE

PGE FIRST

BACK OP

モ ー ド 選 択 画 面 で 「カ ッ プ 戦 」

を 選 ぶ と ス タ ー ト 画 面 に な り
ょ

ま す 。 最 初 か ら 始 め る と き は
「FIRST 」を、 前 回 の 続 き か ら 始

AGU3 SOCOOR
め る と き は 「BACK UP 」を 選び、

A ボ タ ン で 決 定 し て く だ さい 。

2 参 加 ク ラ ブ を 決 め る

参 加 クラブを ぴ んてください
MAN 410COM PG

COM HAN MAN MAN

HAN
KeySol

HAN GOM HAN
JGbEle

COM COM MAN WAN

MAN EXIT MAN
@ 50000

参 加 す る ク ラ

ブ を + ボ タ ン で

選 び 、 A ボ タ HITACHI
ン を 押 し て く

だ さ い 。

A ボ タ ン を 1 回 押 す と MAN( プ レ

イ ヤ ー の 操 作 ) 、 も う 1 回 押 す と

COM( コ ン ピ ュ ー タ の 操 作) に な り、

押 す ご と に 切 り 換 わ り ま す 。

「EXIT 」 を 選 ん で A ボ タ ン を 押 す

と、 次 の 画 面 に 進 み ま す 。
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※ セ ー ブ は ナ ム コ ス ポ ー ツ が 出 た 時 点 で 行 わ れ ま す 。 途 中 で
リ セッ ト す る と、 そ の 試 合は セー ブ さ れ な い の で 注 意 し て く だ さい 。

カ
ッ
プ

戦3 ト ー ナ メ ン ト 表

トー ナ メ ン ト 表 が 発 表 さ れ た ら、 B ボ タ ン で 組 み 合 わ

せ を 選 び 、 A ボ タ ン を 押

し て く だ さ い 。 「HOME 」

と「AWAY 」の 表示 が 出 ま

す 。 こ こ で + ボ タ ン を 上

下の ど ちらか に 入 れ る と、

「HOME 」 と「AWAY 」 を切

り 換 え る こ と が で き 、 も

う 一 度 同 じ 方 向 に 押 す と 、

別 の 試 合 を 選ぶ こ と が で

き ま す。

決 定 は A ボ タ ン で す。

SOOCOR M

M

Repsol Justlo

GAMBA
M

SANFRECCE

KHOME

M
JEF UNITED S-PULSE

「HOME 」と 「AWAY 」 は

A ボ タ ン で 表 示 、 切 り 換

え は + ボ タ ン

4 対 戦 カ ー ド の 発 表

試 合 を 決 定 す る と 対 戦 カ ー ド

が 発 表 さ れ 、 A ボ タ ン を 押 す と

次 の 画 面 に 進 み ま す 。

Bathores

VS

Fechana Marinos

駒 場 競 技 場

5 フ ォ ー メ ー シ ョ ン や 先 発 選 手 を 決 め る

フ ォ ー メ ー シ ョ ン な ど の 決 め 方 は 、 「1Pv.s.2P 」

モー ド と 同 様 で す。 14~15ペ ー ジ を 参 考に し て く だ さ い 。
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(1)

君 が ヒ ー ロ ー (1)

モ ー ド を 選 ん で 下 さ い

DeCOR.

IP

SOCCOR TLENGUI

● 「 君 が ヒ ー ロ ー 」 モ ー ド は

キ ミ だ け の オ リ ジ ナ ル 選 手 を

作 る モ ー ド で す 。 も ち ろ ん 作 っ

た 選 手 は 各 モ ー ド で 試 合 に 参 加

さ せ る こ と が で き ま す ( た だ し

リー グ 戦 と オー ル ス タ ー だ け は 使 え ま せ ん ) 。

+ ボ タ ン で 「選 手 育 成 」か 「選 手 一 覧」、 「パ ス ワ ー ド 」を

選び 、 A ボ タン で 決 定 し て く だ さい 。

選 手 育 成 選 手 育 成

オ リ ジ ナ ル 選 手 を 作 り ま す 。 選 手 は

最 高 32 名 ま で 作 るこ と が で き、 好 き な

ク ラ ブ に 所 属 さ せ る こ と が で き ま す。

1 名 前 と ス タ イ ル を 決 め る

+ ボ タ ン で 文 字 を 選 び 、

A ボ タ ン で 入 力 し ま す 。 キ ャ ン

セル は B ボ タン で す。 名 前 を 入

れ 終 わ っ た ら 「END 」 を 選び 、

A ボ タ ン で 決 定 し て く だ さ い 。

スタイルをこ ぼんでください!

20 AGUE S

おPA
SP END 117

名 前 を 決 め た ら 、 画 面 右 上 に 表 示 さ れ る ウ ィ ン ド ウ で

あ

か
さ

に

な
は
ま

や
く

ら

い
き

し

ち

に
ひ

み

ゆ

り

う

く

す

う

ぬ
ふ

む

よ

る

え

け

せ

て

ね

へ

め

わ

れ

お

こ
そ

と

の

ほ

も

ん

ろ

か
き

だ

ば

ば

あ

や

3

き

し
ち

び

び
だ

さ

い

く
ず

つ
よ

か
ぎ

が

け

せ
で

べ
て

み
ろ
」

か

ス タ イ ル を 選び ま す 。 + ボ タ ン の 左 右 で 選び 、 A ボ タ ン

で 決 定 し て く だ さい 。
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(1)

2 選 手 能 力 の 表 示

選 手 の 基 本 デ ー タ を 表 示 し ま

す。 伸 ば し た い 能 力 を 前 も っ て

考えて お き ま し ょ う 。 A ボ タ ン

で 練 習 メ ニ ュ ー 画 面 へ 進 み ま す 。

FULEAGUE SOIL

3 選 手 能 力 PG.
LEEAGUE SOCCOR

PG.
走 力 69 キ カカ 69
トリプル 走 力 70 70
キックプス 71 機 動 性 71

68 利 き足 右

3 練 習 メ ニ ュ ー

+ ボ タ ン の 上 下 で 練 習

を 選び 、 A ボ タ ン で 決 定

で す 。 途 中 経 過 を 見 る と

き は ® ボ タ ン 、 画 面 を 戻

す と き は L ボ タ ン で 行 い ま す 。

次 の 画 面 へ 進 む と き は A ボ タン

で す 。 な お、 マ ー ク の 意 味 は 次 の と お り で す。

: 練 習 が う ま く い っ た !
: い ま ひ と つ · ………

: や る 気 な し

4 練 習 結 果

練 習 後 の 選 手 の 能 力 が 表 示 さ

れ ま す。 こ れ で よ け れ ば 「YES 」

を 選 ん で A ボ タ ン を 押 し て く だ

さ い 。 「NO 」 を 選ん で A ボ タ ン

を 押 す と 、 練 習 を や り 直 せ ま す。

練 習 結 果

これていい で すか YES NO
TENGOE SOCCOF

PG なむーこ

走 力 81●● キープカフ 87

トリプル走 力 90° 套 取 力 74
キックオフ 73
シャンプカ 68 利 き足

※ 次 ペ ー ジ へ 続 き ま す。 →

8 月 練 習 7 タ イレクトシュート

FLEA GU

P

Jecon 10 月 相 手 を抜 く
11月 ホレーシュート
12月 ホ ール 奪 取 P
1月 トリプル突 破
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(2)

君 が ヒ ー ロ ー (2)

5 入 団 ク ラ ブ を 決 め る

入 団 さ せ る ク ラ ブ を + ボ タ ン

で 選び 、 A ボ タ ン で 決 定 し て く

だ さ い 。

とのクラブに 入 団 しますか

JEF GINITED ICC "SPULSEB. Ithane

ReySol Noile

CAMBA

SANFRECCE
ILEAGUE SUCCOR

交 代 す る 選 手 を 選 ぶ

「選 手 上 書 き 画 面 」 で は
交 代 さ せ る 選 手 を 選 び

ま す 。

+ ボ タ ン で 選 び 、 A ボ

タ ン で 決 定 し て く だ さ

い 。 � ボ タ ン を 押 す と、

オ リ ジ ナ ル 選 手の 能 力 に

切 り 換 え る こ と が で き る の で、 カ ー ソ ル を 合

わ せ た 選 手 と 比 べ 、 ク ラ ブ に 役 立 つ よ う な 交

代 を し ま し ょ う 。 最 後 に も う 一 度 A ボ タ ン を 押 す と 、 モ

ー ド 選 択 画 面 に 戻 り ま す 。

交 代する選 手を選 んでください R ボタン G3 練 習 結 果

Granplus
ILEAGUE SOCCOR

4

走 力 81 キーブナー ◆ ◆ 87
リリカルモ カ 90 奪 取 才 可 的 74
キックカコ 81 機 靈 性

자 优 雅 水 原 利 き足 L ボ タン 68 利 き 足

オ リ ジ ナ ル 選 手 の

能 力カ ー ソ ル を 合 わ せ た 選手 の 能 力

走 力 84
ト ー レ ス マ 小 トリプル 走 力
阪 創 大
加 勝 手

キックカコ 80%
80 D

野 生中 84
米 倉 平 80
デュリック スト 伊 勝 津 機 敏 性 80

6

GY

飯 島 岡 山
倉
岩
山
単子 や 、 獲 取 力
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(2)選 手 一 覧 選 手 一 覧
オ リ ジ ナ ル 選 手 の デ ー タ や パ ス ワ ー

ド を 見 た り、 所 属 ク ラ ブ の 変 更 が で き

ま す 。

1 パ ス ワ ー ド の 表 示 と

選 手 の 削 除

選 手 の 名 前 を + ボ タ ン で 選

び 、 A ボ タ ン で 決 定 す る と 、

ウ ィン ド ウ が 表 示 さ れ ま す。

パ ス ワー ド 選 手 の パ ス ワ ー ド が 表 示 さ れ ま す。 B ボ タ ン で

元 の 画 面に 戻 り ま す。 詳し く は 28 ペ ー ジ を 読

削 除 選 手 を 消 去 し ま す。

2 所 属 ク ラ ブ の 変 更

ク ラ ブ 名 を + ボ タ ン で 選 び 、

A ボ タ ン で 画 面 右 上 の ク ラ ブ 名
ないーこ 名 古 屋 ミ 力

76
1277

重 取 力 、 82
79

決 定 し て く だ さい 。 次 に 交 代 さ

せ る 選 手 を + ボ タ ン の 上 下 で 選び 、 A ボ タ ン で 決 定 し ま

す。 な お 「FREE 」を 選 ん だ と き は 無 所 属 と な り 、 選 手の

保 存 だ け を 行 い ま す 。 画 面 を 戻 す と き は B ボ タ ン で す。

ク ラ ブ マ ー ク

選 手 一 覧 JLF CINITED

90

81

87
7

ん で く だ さ い 。

14 RE

名 古 屋 81

が 変 更 で き ま す。 + ボ タ ン の 上

下 で ク ラ ブ を 選び 、 A ボ タ ン で
1
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(3)

君 が ヒ ー ロ ー (3)

パ ス ワ ー ド

「選 手 一 覧 」 で 表 示 さ れ る パ ス ワ ー

ド を 入 力 し 、 オ リ ジ ナ ル 選 手 を 呼 び 出

す モ ー ド で す。

通 常 、 オ リ ジ ナ ル 選 手 は バ ッ テ リ ー バ ッ ク ア ッ プ で 保

存 さ れ 、 自 分 の ゲ ー ム カ セ ッ ト で な い と 試 合に は 使 え ま

せ ん 。 と こ ろ が パ スワ ー ド を 利 用 す る と、 ど の ゲ ー ム カ

セッ ト で も 自 分 の 選 手 を 呼 び 出 す こ と が で き ま す。

例 えば 、 友 だ ちの ゲ ー ム カ セッ トで 遊ぶ と き で も、 友

だ ち の オ リ ジ ナ ル 選 手 と、 自 分 の オ リ ジ ナ ル 選 手 の 両 方

が 、 い っ し ょに 対 戦 で き た り す る わけ で す。

1 パ ス ワ ー ド の 入 力

文 字 は + ボ タ ン で 選び 、 A ボ

タ ン で 入 力 し ま す 。 キ ャン セ ル

は B ボ タン で す。「END 」を 選び 、

図
を

ご

た

な

は

ま

や

ら

か

ぶ

し

ち

に

ひ

み
ま

り

つ
く

す

つ
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ふ

む

よ

る

え

け

せ

て
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ん
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わ
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そ

と
の
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ん

ろ

か
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に

は

ば

あ

や

そ

し
ち
っ
ぴ

び

い

か

け

せ

て

べ

べ

え

つ
SP END カナA ボ タ ン で 決 定 で す。

2 選 手 能 力 の 表 示

呼 び 出 し た 選 手 の 能 力 が 表 示

さ れ ま す 。 A ボ タ ン を 押 す と 、

「君 が ヒ ー ロ ー 」 の モ ー ド セ レ ク
ト 画 面 に 戻 り ま す 。

GUE

選 手能 力 .PG.
SILEAGUESOCCER

PG P
走 力 87 413 力
トリプル走 力 76 華 现 力
キックプコ 83 機 敏 性
シャンプカー 76 利 き足

189

右

DESOL パスワ ードを 入れ てくだ さい

UTE SOC
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操 作 法
こ こ か ら は 各 操作 法 に つ い て 説 明 し ま す 。

一 見 複 雑 そ う で す が 、 基 本は い た っ て シ ン

プ ル 。 + ボ タン で 選 手 を 動 か し 、 ヘ ボ タ ン

か B ボ タ ン で キ ッ ク す る だ け で す 。 パ ス や

シ ュ ー ト を 覚 え た ら 、 少 し ず つ い ろ い ろ な

テ ク ニ ッ ク を 磨 い て い く と よい で し ょ う 。

Weride 0-0
ISTER Reysol Gorarmpit 2-0 JAVEGA 0-0

ISTEX SES JANHAIR

AC JE I.L

6 WAll : 00:35 8 .
7 1217 00:29 1 土 肥

SANFRECCE



操 作 法 / フ ィー ル ド 画 面 (1)

カ ー ソ ル チ ェ ン ジ 1
操 作 : ボ ー ル を 持 た な い と き B

操
作
法
/
フ
ィ
ー
ル
ド
画
面

(1)

ボ ー ル を 持 っ て い な い と き に B ボ タ ン

を 押 す と、 ボ ー ル に 最 も 近 い 選 手 へ カ ー

ソ ル が 移 り ま す 。 ま た 、 カ ー ソ ル の つ い

た 選 手 が 画 面 外 へ 出 た と き は 、 自 動 的 に

ボ ー ル に 一 番 近い 選 手 へ カ ー ソ ル が 移 り ま す 。

カ ー ソ ル チ ェ ン ジ 2
操 作 : ボ ー ル を 持 た な い と き A

ボ ー ル を 持 っ て い な い と き、 + ボ タ ン

を 押 し な が ら A ボ タ ン を 押 す と 、 キ ボ タ

ン を 押 し た 方 向 に い る 選 手 へ カ ー ソ ル が
移り ま す。

+ ボ タ ン の 方 向 に 選 手 が い な い と き は 、 カ ー ソ ル は 移

動 し ま せ ん 。

30



操
作
法
/
フ
ィ
ー
ル
ド
画
面

(1)

ゴー ル キー パ ー への カ ー ソル チ ェンジ
操 作 : ボー ル を 持 た な い と き X

ボ ー ル を 持 っ て い な い と き に メ ボ タ ン

を押 す と、 キ ー パ ーへ カ ー ソ ル が 移り ま

す。 ま た 、 キ ー パ ー に カ ー ソ ル が あ る と

き に メ ボ タ ン を 押 す と 、 ボ ー ル に 最 も

近い 選 手へ カ ー ソ ル が 移 り ま す。 な お、 こ れ は オ プ シ ョ ン

で キ ー パ ー を 「マ ニ ュ ア ル 」設 定に し た 場 合 で す 。 「オ ー ト 」

設 定 で は 自 動 的 に 動 き ま す 。

カ ー ソ ル チ ェン ジ を ま と め る と 下 の よ う に な り ま す。

状 況 を す ば や く 読 み 、 操 作 で き る 選 手 を 的 確 に 選 べ る

よ うに し ま し ょ う。

な お、 カ ー ソ ル チ ェン ジ は ボ ー ル を 持 っ て い な い と き

に 限 ら れ ま す。 ボ ー ル を 持 っ て い る と で き な い の で 注 意

し て く だ さ い 。 ま た 、 パ ス を 出 し た と き は 、 ボ ー ル に 一

番 近 い 選 手 へ 自 動 的 に カ ー ソ ル チ ェン ジ し ま す。

相 手 選 手 A ボ タ ン で + ボ タ ン
の 方 向 に い る 選 手 へ

に

近
い

選
手

へ

ボー ル

キー パ ー
ゴ

ー

ル

B
ボ

タ
ン
で
ボ
ー

ル
プ レ イ ヤー

X ボ タ ン で ゴ ー

ル キ ー パ ー へ
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操 作 法 / フ ィー ル ド 画 面 (2)

選 手 の 移 動
操 作 : ボ タ ン

操
作
法
/
フ
ィ
ー
ル
ド
画
面

(2)

選 手 の 移 動 は + ボ タ ン で 行 い ま す 。

ボ ー ル に 触 れ た と き は 自 動 的 に キ ー プ し 、

その ま ま ド リ ブ ル す る こ と が で き ま す 。

ドリ ブ ル 中 に 相 手 選 手 が ボ ー ル を 奪 い

に き た と き は 、 選 手 の 能 力 や 操 作 の タ イ ミ ン グ な ど に

よ っ て 、 フ ェ イ ン ト で か わ し た り 、 ボ ー ル を 奪 わ れ た り

し ま す。 ま た、 正 面 で 向 か い 合 お う と す る と 、 ア ッ プ

画 面 に な る こ と も あ り ま す。

ロ ン グ キ ッ ク
操 作 :←+A 、 L/R で 左 右に カ ー ブ

ロ ン グ キ ッ ク を 打 つ と き は 、 + ボ タン

で 方 向 を 決 め 、 A ボ タ ン を 押 し て く だ

さ い 。 A ボ タ ン を 長 く 押 し て い る と き は

普 通 の ロ ン グ キ ッ ク で す が 、 短 く チ ョ ン

と 押 す と、 転 が る ボ ー ル を け る こ と も で き ま す 。

ま た 、 キッ ク す る と き に し ボ タ ン か ®ボ タ ン を 押 す と 、

ボ ー ル を カ ー ブ さ せ る こ と も で き ま す。 L ボ タ ン は 左 、

� ボ タン は 右 で す。 た だ し 、 転 が る ボ ー ル を け っ た と き

は、 カ ー ブ さ せ る こ と は で き ま せ ん 。
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(2)

サ ー チ パ ス

操作 : + B

パ ス し た い 選 手 に 向 け て + ボ タ ン を

え れ な が ら、 B ボ タン を 押 す と、 サ ー チ
パ ス を し ま す 。 + ボ タ

ン を 入 れ な い と
き は 、 選手 が 向 い て い る 方 向 に

一 番 近 い 選 手 に パ ス し 、 + ボ タ

ン を 入 れ た 方 向 に 選 手 が い な い

と き は パ ス で き ま せ ん 。

な お、 B ボ タ ン を 2 度 続

け て 押 す と 、 パ ス を 受 け た 選

手 が 、 送 っ た 選 手 の 移 動 す る

方 向 へ、 す ば や く ボ ー ル を

返 す こ と が で き ま す。

ダイ レ ク トパ ス

操 作 : ゴ ロ の ボ ー ル に 合 わ せ + B

転 が っ て い る ボ ー ル に 向 か い 、 走 り 込 み な が ら B ボ タ

ン を 押 す と ダ イ レ ク ト パ ス。 ボ ー ル を 受け る 動 作 を せ ず

に 、 直 接 パ ス を 送 る こ と が で き ま す。 方 向 は サ ー チ パ ス

と 同 様、 パ ス し た い 選 手 に 向 け て + ボ タ ン で す。
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操 作 法 / フ ィー ル ド 画 面 (3)

セ ン タ リ ン グ ( 自 陣内では ロングキック)

操 作 : 敵 陣 内 で +X

敵 陣 内 に い る と き 、 メ ボ タ ン で セ ン タ

リ ン グ を 上 げ ま す 。 シ ュ ー ト を 狙 う ゴ ー

ル 前 の 味 方 選 手 に 、 タ ッ チ ラ イ ン ぞ い か

らパ ス を 送 り た い と き な どに 使 う と た い

へ ん 効 果 的 で す 。

セ ン タ リ ン グ を 上 げ る ポ イ ン ト は 、 図 の よ うに ペ ナ ル

テ ィ エ リ ア 内 に 限 ら れ ま す。 対 応 す る 方 向 を + ボ タン で

決 定 し て く だ さい 。

な お 、 自 陣 内 で セ ン タ リ ン グ の 操 作 を し た と き は 、

ン グ キ ッ クに な り ま す。

ゴ

ー

ル

1 4 4 7
ゴ
ー

ル

2 5 5 8

1 4 7
3 6 9

2 5 8

3 6 9

※ キ ボ タン で 決 め た 方

向 と 同 じ 番 号 に ボ ー

ル が 飛 ん で い く の だ 。

操
作
法
/
フ
ィ
ー
ル
ド
画
面

(3)
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(3)

シ ュ ー ト
操 作 : +Y

10

Y ボ タ ン を 押 す と シ ュ ー ト で す 。 他 の

キ ッ ク と は 違 っ て 、 シ ュ ー ト の 方 向 は ゴ

ー ル に 対 応 し て い ま す。

な お 、 Y ボ タ ン に よ る シ ュ ー ト は 敵 陣

内に 限 り ま す。 自 陣 内 で 打 っ た と き は ク リ ア と な り ま す。

1
1 2

2

3 3

4
5 4

5

※ 反 対 側 ゴ ー ル で は 、

左 右 の 操 作 が 逆 に

な る ぞ 。

IC
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操 作 法 / フ ィー ル ド 画 面 (4)

ダ イ レ ク ト プ レ イ
操 作 : 飛 ん で き た ボー ル に 合 わ せ Y

飛 ん で きた ボ ー ル に 合

わ せ 、 タ イ ミ ン グ よ く

▼ ボ タ ン を 押 す と ダイ レ

ク ト プ レ イ に な り ま す 。

ボ レ ー キ ッ ク や ヘ デ ィ ン CRZO

の タ イ ミ ン グ な ど で 決 定 さ れ ま す。

セ ン タ リ ン グ か ら の ダ イ レ ク ト

プ レ イ は 最 高 の 見 せ 場 な の で 、 ぜ
ひ マ ス タ ー し ま し ょ う。

よ り 、高 度 な テ ク ニ ッ ク を 求 め る キ ミ

走り 込 み シ ュ ー ト

操 作 : ゴロのボ ー ル に 合 わ せ Y ボ タ ン

転 が っ て い る ボ ー ル に 向 か い 、 走 り 込 み な が ら ▼ ボ タン

を 押 す と、 走 り 込 み シ ュー ト に な り ま す。 ボ ー ル の 方 向 は

通 常 の シ ュ ー ト の よ うに 、 ゴ ー ル に 対 応 し て い ま す。
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操
作
法
/
フ

ィ
ー
ル
ド
画
面

(4)

ポ ス ト プ レ イ
操 作 : ボ ー ル を 受 け る 瞬 間 + B

トラ ッ プ (ボ ー ル を 体 で 止 め

る こ と ) で は 、 い っ た ん ボ

ー ル を止 め る 動 作 が あ

る の で 、 相 手 選 手 に

ボ ー ル を 奪 わ れ や す く な り ま す。

そん な と き マ ス タ ー し て お く と

便 利 なの が ポ ス ト プ レ イ で す 。

ボ ー ル を 受 け る 瞬 間 、 + ボ タ

ン を 入 れ な が ら B ボ タ ン を 押 し

て く だ さ い 。 ト ラ ッ プ し た ボ

ー ル を 直 接 + ボ タ ン の 方 向

にパ ス す る こ と が で き ま す。

は こ の 2 つ も マ ス タ ー し て み よ う!

ダイレ ク ト プ レ イ か ら の サ ー チパ ス

操 作 : 飛 ん で き た ボー ル に あ わ せ 中 +(Y)+B)

ダイ レ ク トプ レ イ の と き に Y ボ タ ン と B ボ タ ン を 同 時 に 押

す と、 受け た ボ ー ル を 直 接 他 の 選 手 に パ ス す る こ と が で き ま

す。 方 向 は + ボ タン で 決 め て く だ さい 。
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操 作 法 / フ ィー ル ド 画 面 (5)

ス ラ イ デ ィン グ
操 作 : ボ ー ル を 持 っ て い な い と き Y

操
作
法
/
フ
ィ
ー

ル
ド
画
面

(5)

ボ ー ル を 持 っ て い な い と き に 、 + ボ タ

ン を 押 し な が ら Y ボ タ ン

を 押 す と 、 そ の 方 向 に 向

け て ス ラ イ デ ィ ン グ し 、

相 手 選 手 の ボ ー ル を 奪 う こ と が で き ま

す。 た だ し、 ス ラ イ デ ィン グ は 相 手 が ボ

ー ル を 持 っ て い る と き に 限 ら れ る の で 注

意 し て く だ さ い 。 な お 、 危 険 な プ レ イ と

判 断 さ れ た と き は 、 フ ァ ウ ル を と ら れ 、

警 告 や 退 場 処 分 を 受 け

る こ と が あ り ま す (48

~49 ペ ー ジ

参 考) 。

デ ィフ ェン ス ラ イ ン
操 作 :L/R

L ボ タ ン も し く は ® ボ タ ン を 押 し て い

る 間 、 選 手 全 体 の デ ィ フ ェ ン ス ラ イ ン

(守 備 位 置 ) を 移 動 で き ま す。 L ボ タ ン は

左へ 、 � ボ タ ン は 右 へ 移 動 し ま す。 な お 、

ボ タ ン を 離 す と、 選 手は 元 の ラ イ ン に 戻 り ま す。
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(5)

ゴ ー ル キ ー パ ー
操 作 : マ ニ ュア ル 時

キ ー パ ー は + ボ タ ン で 移 動 し て ボ ー ル

を 捕 り ま す 。 捕 球 後 の キ ッ ク と メ ボ タ ン

に よ る ス ロ ー で は 、 方 向 が 上 · 横 · 下 の
3 方 向 と な る の で 注 意 し て く だ さ い 。

捕 球 前 捕 球 後

A
Y キ ャ ッ チ ン グ ま た は パ ン

チ ン グ

キ ッ ク (3 方 向 )

B サ ー チ ス ロ ー

X
カ ー ソ ル チ ェン ジ ( ボ ー

も っ と 、 ち か

ル に 最 も 近 い 選 手 へ ) ス ロ ー (3 方 向 )

+
移 動

キ ャ ッ チ ン グ · パ ン チ ン グ · キッ ク · ス ロ ー の 方 向

な
る
の

だ
。

の

方
向
は
図
の
よ
う
に
3
方
向

に

ほ
う
こ

う

ほ
う
こ

う

※A
、
メ
、
Y
ボ
タ
ン
を

使
っ
た

と
き
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操 作 法 / ア ッ プ 画 面

● ボ ー ル の 奪 い 合 い で 選 手

同 士 が 正 面 か ら 向 か い 合 お

うと す る と、 ア ッ プ 画 面 に

な り ま す 。

ボー ル を 持 っ てい る 選 手

( 攻 撃 側 ) は か わ す 方 向 に 、

阻 止 す る 選 手 ( 守 備 側 ) は か わ す 方 向 を 予 測 し て ボ タ ン を

押 し て く だ さ い 。 方 向 を 決 定 す る と 選 手 名の 下 が 赤 く な る

の で、 見 落 と さ な い よ う に 注 意 し ま し ょ う。

ボー ル を 持 っ て い る 側 阻 止 す る 側

A 方 向 の 決 定 方 向 の 決 定

+ か わ す 方 向 (3 方 向 ) 阻 止 す る 方 向 (3 方 向 )

▲A·B·X·Y ボ タ ン は 共 通 で 使 え ま す 。

プ レ イ の 流 れ

SAKA

フ ィ ー ル ド 上 で 選 手 が 向

か い 合 っ た と き、 画 面 が
切 り 換 わ る。 一 瞬 で 相 手

の 方 向 を 予 測 し よ う !

方 向 は + ボ タ ン で 選 ぶ 。

ど ち ら の 選 手 も 、 画 面 に

向 か っ て 、 右 か 左 か 上 下

(正 面 ) の 3 方 向 だ 。
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ル ー ル

1 攻 撃 側 と 守 備 側 の 方 向

が 同 じ と き は 守 備 側 の

勝 ち と な り 、 ボ ー ル を

奪 う こ と が で き ま す 。

方 向 が 違 っ た と き は 、

ほ と ん ど 奪 う こ と が で

き ま せ ん 。

2 一 定 時 間 内 に ボ タ ン を

押 し て 決 定 し な い と き

は、 ア ク シ ョ ン に 入 ら

ず、 負け て し まい ま す。

YOMIURI

方 向 を 選 ん だ ら す ば や く

A ボ タ ン で 決 定 ! 的 中

す る と 、 華 麗 な ア ク シ ョ

ン で ボ ー ル を 奪 う ぞ !

再 び 画 面 は フ ィ ー ル ド へ 。

あ と は ド リ ブ ル も パ ス も

思い の ま ま だ !
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操 作 法 /PK 戦

● 延 長 戦 で も 勝 負 が つ か な い と き は PK 戦 を 行 い ま す 。

ファウ ル で の PK は フ ィー ル ド 画 面 で 行 い ま す が 、 PK 戦 で

は 専 用 の PK 戦 画 面 で 行 い ま す 。

ま た 、 OPTION モー ド の ミ ニ ゲ ー ム で 「P.K.vsCOM 」

「P.K.vs2P 」 を 選 ん だ と き も 、 PK 戦 画 面 で 勝 負 し ま す 。
操
作
法

/PK

戦

25

Grampus

GK

成 績 結 果

ク ラ ブ 名 FLUGELS 2-1 Betinane

IT.
八 島

前 田

キ ッ カ ー 名 キ ー パ ー 名

キ ッ カ ー キ ー パ ー

A シ ュ ー ト ジ ャン プ

+ シ ュ ー ト の 方 向 (9 方 向 ) ジ ャン プ す る 方 向 (9 方 向 )

▲A·B·X·Y ボ タ ン は 共 通 で 使 え ま す 。
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キ ッ カ ー

+ ボ タ ン で 方 向 を 狙い 、 A·B·X·Y ボ タ ン の い ず

れ か で キ ッ ク し ま す 。 + ボ タ ン の 方 向 は 図 の よ う に 、 ゴ

ー ル に 対 応 し て い ま す。

1 キ ッ ク す る ま で に + ボ タ ン を 押 し て い る 時 間 が 長い ほ ど、 狙

うポ イン ト を ず ら す こ と が で き ま す。

2 選 手 が 走 り 出 し 、 ボ ー ル を キッ ク す る 瞬 間 に も う一 度 キ ッ ク

の ボ タン を 押 し て み て く だ さ い 。 速 い ボ ー ル を 打 つ こ と が で

き ま す。

キ ー パ ー

+ ボ タ ン で ボ ー ル の 方 向 に 向 け 、 A·B ·X ·Y ボ タ

ン の い ず れ か を 押 す と、 ジ ャン プ し て 止 め る こ と が で き

ま す。 + ボ タ ン の 方 向 は キッ カ ー と 同 じ く ゴ ー ル に 対 応
し て い ま す 。

1 キ ー パ ー は キ ッ カ

ー が キッ ク す る ま

で ジ ャン プ す る こ

とは で き ま せ ん。

2 速 い ボ ー ル の と き

は 、 タ イ ミ ン グ が

ぴ っ た り 合 わ な い

と、 止 め るの が 難
し く な り ま す。

1 4 7

2 5 8

3 6 9

▲+ ボ タ ン で 選 ん だ 方 向 に 向 か っ て
ボー ル が 飛 ん でい く ぞ !

1 7

2 5 CC

3 6 9

操
作
法

/PK

戦
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操 作 法 / ア ウ ト オ ブ プ レ イ (1)

● 試 合 が 中 断 さ れ る こ と を ア ウ ト オ ブ プ レ イ と 呼 び ま す 。

どの よ う な 形 で 中 断し た か に よ っ て 、ゲー ム 再 開 の ル ー ル 、

そ し て 操作 も 違 っ て き ま す。

操
作
法
/
ア
ウ
ト
オ
ブ
プ
レ
イ

(1)

THROW IN ス ロ ー イ ン

ボ ー ル が タッ チ ラ イ ン か ら 出
る と、 出 さ れ た 側 が ボ ー ル を 投

げ て ゲ ー ム を 再 開 し ま す。 な お 、

ス ロ ー イ ン が 直 接 ゴ ー ル し て も

得 点 に は な り ま せ ん 。

JEFUNITED 0-0
IST HALF

7 江 尻 09:03 2 堀

AY キ ボ タン の 方 向 へ ス ロ ー

B カ ー ソ ル の 選 手ヘ スロ ー

X セ ン タ リ ン グ ポ イ ン ト ヘ ス ロ ー

+
ス ロ ー の 方 向 、 ポ イ ン ト の 決 定

SA

※B ボ タ ン の ス ロ ー は 、 カ ー ソ ル の つ

い て い る 選 手 に 確 実に ボ ー ル を 渡 す

こ と が で き ま す が 、 A·Y ボ タ ン の

ス ロ ー は そ の 方 向 へ 投 げ る だ け な の

で 、 目 標 の 選 手 へ ボ ー ル が と ど か な

い こ と も あ り ま す 。 状 況に 応 じ て 使

い 分 け ま し ょ う。
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操
作
法
/
ア
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ト
オ
ブ
プ
レ
イ

(1)

CORNER KICK コー ナ ー キ ッ ク

Jubilo LS 70-0 SPULSE

2 15 35 03:06 9 120m

守 備 側 が ゴ ー ル ラ イ ン か ら ボ

ー ル を 出 し た と き は 、 攻 撃 側 が

コ ー ナ ー エ リ ア か ら キ ッ ク し て

再 開 し ま す 。

A セ ン タ リ ン グ ポ イ ン ト へ 低 い キ ッ ク

B サ ー チ パ ス (シ ョ ー ト コ ー ナ ー )

X セン タ リ ン グ ポ イン ト へ 高 い キ ッ ク

Y 直 接 ゴ ー ル を 狙 っ て キ ッ ク

+ キッ ク の 方 向 、 ポ イ ン ト の 決 定

LR A ボ タン の キ ッ ク で の ボ ー ル の カ ー ブ

GOAL KICK ゴ ー ル キッ ク

erezeOSAKA IST HALF

10 法 3 08:49 6 名 场

ル し て も 得 点 に は な り ま せ ん 。

攻 撃 側 が ゴ ー ル ラ イ ン か ら 出

し た と き は 、 守 備 側 の ゴ ー ル キ

ー パ ー が ゴ ー ル エ リ ア か ら キ ッ

ク し て 、 ゲ ー ム を 再 開 し ま す 。

な お 、 ゴ ー ル キ ッ ク は 直 接 ゴ ー

A BXY キッ ク + キッ ク の 方 向 (3 方 向 )
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操作 法 / ア ウ ト オ ブ プ レ イ (2)

FREE KICK .... フ リ ー キ ッ ク

オ フ サ イ ド や 反 則 が あ る と 、

さ れ た 側 の キ ッ ク で ゲ ー ム を 再

開 し ま す。 オ フ サ イ ド は 間 接 フ

リ ー キ ッ ク ( 直 接 ゴ ー ル し て も

得 点 に な り ま せ ん )、 その 他 は 直

COINING 0-0
IST HALE GAMBA

9 黒 崎 09:33 2 | 橋 本

接 フ リ ー キッ ク ( 直 接 ゴ ー ル す る と 得 点 に な り ま す) で す。

A + ボ タン の 方 向 へ ロ ン グ キ ッ ク

B サ ー チ パ ス

セ ン タリ ン グ ポ イ ン ト ヘ キ ッ ク ( 敵 陣 )

ロ ン グ キッ ク ( 自 陣)

Y
シ ュ ー ト ( 敵 陣 )

クリ ア ( 自 陣 )

+ キ ッ ク の 方 向 、 ポ イ ン ト の 決 定

LR A ボ タ ン の キ ッ ク で の ボ ー ル の カ ー ブ

直 接 フ リ ー キ ッ ク と 間 接 フ リ ー キ ッ ク ········

ゴ
ー

ル

直 接 フ リ ー キ ッ ク な
ら、 直 接 ゴ ー ル に 入
れ て も OK!

間 接 フ リ ー キ ッ ク は 、 一 度 他 の 選 手 に

ボ ー ル を 渡 さ な い と ゴ ー ル で き な い !
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(2)

PK ペ ナ ル テ ィキ ッ ク

ペ ナ ル テ ィ エ リ ア 内 で 守 備 側

が 反 則 し た と き は 、 攻 撃 側 の ペ

ナ ル テ ィ キ ッ ク と な り、 直 接 ゴ

ー ル を 狙 え ま す 。 キ ッ カ ー と キ

ー パ ー は 共 に + ボ タ ン で 方 向 を

Verdi 0 -0
ISTHALF

9 日 09:12 1 松 永

選 び 、 A·B·X·Y ボ タ ン で 動 作 に 入 り ま す 。

キ ッ カ ー キ ー パ ー

A シ ュ ー ト ジ ャ ン プ

+ シ ュ ー ト の 方 向 (3 方 向 ) ジ ャ ン プ の 方 向 (3 方 向 )

選 手 交 代 ·····

ス ロ ー イ ン · コ ー ナ ー キ ッ ク · ゴ

ー ル キ ッ ク の 際 に セ レ ク ト ボ タ ン を

押 す と 、 画 面 が 切 り 換 わ り 、 選 手 や

ポ ジ シ ョ ン 、 フ ォ ー メ ー シ ョ ン の 交

代 や 変 更 が で き ま す 。 交 代 の 方 法 な

ど は ゲ ー ム を 始 め る と き と 同 様 で 、

詳 し く は 14~15 ペ ー ジ を 参 考に し

て く だ さ い 。 終 わ る と き は 「EXIT 」

を 選び 、 A ボ タ ン で す。

な お 、 1 ゲ ー ム 中 の 交 代 は 3 回 ま

で で き ま す 。

SAFFRECCE.EXIT
FORMATIOND 3.

OF
8 風 門 DF
2 路 木 WF
4 索 LLA MF
5 片 野 坂 MF

MF
7 森 保 M
6009197 FW 14 RE
0 高 木 风 15 左 R SIGUESF 16 日 甲 子 RE

本 04:49

セレ ク ト ボ タン
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フ ァ ウ ル と オ フ サ イ ド

フ ァ ウ ルFOUL

試 合 中 、 フ ェ ア で な い プ レ イ

や 危 険 な プ レ イ が で た と き は フ

ァ ウ ル ( 反 則 ) が と ら れ ま す 。

フ ァ ウ ル を と ら れ た 場 合 、 相

手 側 の 直 接 フ リ ー キ ッ ク と な り

Regsal 0- 0
1STHALF Campus

*FOUL !!

7 柱 谷 03:05 8 ストヘ ビチ

ま す が 、 フ ァ ウ ル の 程 度 に よ っ て は 、 イ エ ロ ー カ ー ド

(警 告 ) や レ ッ ド カ ー ド ( 退 場 ) な ど の 重 い 処 分 を 受け る こ

と も あ り ま す。

イ エ ロ ー
カ ー ド

主 に な な め 後 ろ か ら チ ャー ジ し た 場 合 で 、

警 告 を 受け ま す。

主 に 真 後 ろ か ら チ ャー ジ し た

場 合 で、 退 場 処 分 と な り ま す。

レ ッ ド
カ ー ド

ま た 、 2 回 目 の イ エ ロ ー

カ ー ド を 受 け た と き

は 自 動 的 に 退 場

さ せ ら れ ま す。

有 効 期 間

「プ ラ イ ム ゴ ー ル 3 」の

イ エ ロ ー カ ー ド の 効 力 は そ

の 試 合 の み 有 効 で、 次 の 試

合 で は クリ ア さ れ ま す 。

..

MITSUBISHI
URAWA

0.

フ
ァ
ウ
ル
と
オ
フ
サ
イ

ド
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カ ー ド の 表 示

受け た カ ー ド は フ ィー ル ド 画 面 や 選 手 交 代 画 面 で 名 前

の 横 に 表 示 さ れ ま す 。

COLICD 0-0
IST HALF Rey'sul Reysol EXIT

FORMATIOND-4-2 PE GK
52

土
尸

度

社

DF

BF
6 TF MF

I RE 71王
14 田

站
900

15 10 g-LJ FW
16 葉 RE-11 カ レ カ FW

OFF SIDE オ フ サ イ ド

相 手 の エ ン ド 内 で 攻 撃 す る と き、 相 手 選 手 が 前 に 1 人

し か い な い よ う な 場 所 の 選 手 に パ ス し よ う と す る と 、

オ フ サ イ ド で す。 プ レ イ は 相 手 側 の 間 接 フ リ ー キ ッ ク で

再 開 し ま す 。
味 方 が B に い る 場 合 、 前

に は 1 人 し か 相 手 が い な
い の で オ フ サ イ ド 。

A

Ox
ゴ

ー

ル

C
相 手 選 手 相 手 選 手

味 方 が © に い る よ う な 場 合 、 前 に 2 人

の 相 手 が い るの で オ フ サ イ ド で は な い 。
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ク ラ ブ の 紹 介 (1)

鹿 島 ア ントラー ズ

FW

長 谷川
FW

黒 崎

MF

サ ン ト ス
MF

レ オ ナル ド
MF

ジョル ジ ー ニ ョ

MF

本 田
DF

相 馬
DF

秋 田DF

奥 野
DF

大 野

GK

古 川

創 設 時 の 主 力 選 手 が 大 幅に 変

わ り 、 ス タ イ ル に も 変 化 が 出

た 。 よ り 厚 み を ま し た 中 盤 を

軸 に 、 サ イ ド か ら 相 手 を く ず
す ゲ ー ム を 狙 お う !

ク
ラ
ブ
の
紹
介

(1)

ジ ェフユ ナ イテッド市 原

FW

ル ー フ ァー

FW

城

2MF

後 藤
MF

マス ロ バ ル
MF

江 尻

MF

藤 川
DF

中 西
DF

鈴 木

ボ ー ル を 奪 っ た ら 速 い 展 開 で

DF DF

バシリエビッチ 真 中

両 サ イ ド を く ず す。 こ れ が ジ

ェフ の 基 本 戦 術 、 カ ウ ン タ ー
GK

下 川

攻 撃 だ 。 守 り を し っ か り 固 め れ

ば、今 年 は や っ てく れ る は ず !
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ク ラ ブ 紹 介 の 各 キ ャ ラ ク タ ー は 各 ク ラ ブ の 登 録 商 標 で す 。

C1992 K.A.FC C1992 DNP/JEF.FC C1993.H.K.REYSOL C1992 M.U.FC

柏 レ イ ソ ル

FW

カ レ カ
FW

ミ ュー レ ル
MF

大 倉
MF

加 藤
MF

柱 谷

MF

下 平
DF

大 場
DF

沢 田DF DF

ネル シー ニョ 渡 辺

2 年 越 し の チ ャ レ ン ジ の 末 、

つ い に J リ ー グ 新 加 入 と な っ

た レ イ ソ ル だ 。 ゲー ム に か け
GK

土 肥
る 執 念 が き っ と 大 き な 実 を 結
ぶ だ ろ う 。

浦 和 レ ッド ダイ ヤ モ ン ズ

FW

福田
FW

岡 野

MF

バ イン ル ンメニゲ

MF

広 瀬
MF

杉 山
MF

堀

DF

チ ョ ウ
DF

池 田 太
DF

ブ ッ フ バ ル ト
GK

土 田

昨 年 の 選 手 補 強 は 、 選 手 の 意

識 を 変 え た と 言 わ れ る ほ ど プ

ラ ス と な っ た 。 個 人 レ ベ ル は
決し て 劣 る わ け で は な い の
で 、 あ と は 戦 術 の 確 立 だ 。
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ク ラ ブ の 紹 介 (2)

ヴ ェル デ ィ川 崎

FW

アル シ ン ド
FW

武田

MF MF

ビス マル ク ラ モス

MF

北 澤
MF

柱 谷
DF

都 並
DF

石 川
DF

中 村
DF

ペ レ イ ラ
GK

菊 池 新

エ ー ス を 欠 い た に も か か わ ら

ず 優 勝 を な し 遂 げ た の は 、 や
は り 分 厚 い 選 手 層 の な せ る
技 。 今 年 は ス ト ラ イ カ ー を 獲

得 し、 ま す ま す 勢い に の る !
ク
ラ
ブ
の
紹
介

(2)

横 浜 マリ ノス

FW

メディナベー ジ ョ MF

ビ ス コ ン テ ィ
MF

ディアス

MF

三 浦
MF

山 田 隆
MF

野 田

DF

鈴 木 正
DF

小 村
DF

松 田
DF

井 原
GK

松 永

攻 守 と も に 、 い つ 優 勝 し て も

お か し く な い 力 を も つ マ リ ノ

ス 。 徹 底 的 に パ ス 回 し を き た

え、 ポ ス ト プ レ イ に 磨 き を か

け れ ば 優 勝 は 近 い !
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ク ラ ブ 紹 介 の 各 キ ャ ラ ク タ ー は 各 ク ラ ブ の 登 録 商 標 で す 。

C1992 Y.N.FCC1992 N.Y.MARINOS C1992 ANA.S.CO.,LTD. C1993 BELLMARE H.FC

横 浜 フリ ュー ゲ ル ス

FW
エバ イ ー ル MF

前 園
MF MF

ジーニョ サンパ イオ

MF

前 田
MF

山 口

DF

三 浦
DF

岩 井
DF

大 嶽
DF

渡 辺
GK

森

フ リ ュ ー ゲ ル ス と い え ば ゾ ー

ン プ レ ス 。 そ の 成 果 は 昨 シ ー

ズ ン で 実 証 ず み だ 。 今 年 は さ

らに 大 型 補 強 に も 成 功 、 ま た

も 台 風 の 目 と な る か !?

ベ ル マー レ 平 塚

FW

野 口
FW

アウ ミ ー ル

MF MF

岩 本 ベ ッチー ニ ョ

MF

エジ ソン
MF

田 坂
DF

公 文
DF

名 良 橋
DF

名 塚

DF

渡 辺
GK

小 島

攻 撃 サ ッ カ ー は い ま や ベ ル マ

ー レ の 代 名 詞 、 ダブ ル ボ ラ ン
チ を 組 む デ ィ フ ェン ス 陣 に も

不 安は な い 。 若 い チー ム だ け

に 将 来 が ま す ま す 楽 し み だ 。
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ク ラ ブ の 紹 介 (3)

清 水 エ ス パ ル ス

FW

ジ ア ス
FW

長 谷川
MF

澤 登
MF

ト ニ ー ニ ョ

MF

吉 田

MF

三 浦
DF

大 榎
DF

安 藤DF

内 藤

DF

堀 池

組 織 的 な 守 備 の 徹 底 だ 。

攻 撃 力 は あ る だ け に 、 つ な ぐ
サ ッ カ ー で 今 シ ー ズ ン こ そ サ

ポ ー タ ー の 期 待 に 応 え た い !
ク
ラ
ブ
の
紹
介

(3)

ジ ュ ビ ロ 磐 田

FW

ス キ ラ ッ チ
FW

中 山

MF
藤 田MF

名 波
MF

服 部

MF

吉 田
DF

遠 藤
DF

勝 矢DF DF

パウス ファネンブルグ

GK

ディド

エ ス パ ル ス の テ ー マ の 一 つ は

GK

シジ マー ル

今 シ ー ズ ン 最 も 注 目 さ れ る ク
ラ ブ に な る か も し れ な い 。

「攻 撃 サ ッ カ ー の 理 想 を 追 う 」

とい う 監 督 の 言 葉 ど お り、 ツ

ー トップ の 破 壊 力 は バ ツ グ ン !
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ク ラ ブ 紹 介 の 各 キ ャ ラ ク タ ー は 各 ク ラ ブ の 登 録 商 標 で す。

C1992 ESLAP C1993 Y.F.C.JUBILO C1992 NAGOYA.G.E. C1992 S.MATSUSHITA/GAMBA

名古 屋 グラン パ ス エ イ ト

FW

小 倉
FW
岡 山

MF
デュリ ッ ク ス

MF

ストイコビ ッ チ
MF

米 倉

MF

浅 野
DF

加 藤
DF

飯 島DF DF

阪 倉 トー レ ス

GK

伊 藤

攻 撃 力 は 屈 指 の も の が あ る

グ ラ ン パ ス 。 攻 撃 の ポ イ ン ト

は サ イ ド か ら の 鋭 い 攻 め だ 。

その た め に も 中 盤 の ボ ー ル を

支 配 さ れ な い よ うに し よ う。

ガ ン バ 大 阪

FW

ヒル ハ ウ ス
FW

山 口

MF

磯 貝
MF

今 藤
MF

森 岡

MF MF

アレイニコフ 松 山 吉

DF

橋 本
DF

島 田
DF

ツ ベ イ バ

GK

本 並

若くて 潜 在 能 力 の 高 い 選 手 が
そ ろう ガ ンバ だ が 、 そ の 才 能 は
まだ 完 全 に 開 花 し て い な い 。

組 織 プ レ イ を 中 心 に 、 サ イ ド
攻 撃 で 活 路 を 開 け !

ク
ラ
ブ
の
紹
介

(3)
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ク ラ ブ 紹 介 の 各 キ ャ ラ ク タ ー

は 各 ク ラ ブ の 登 録 商 標 で す。

C1994 O.F.C.CEREZO C1992 S.FC

セ レ ッ ソ 大 阪

FW

マル キー ニ ョス
FW

森 島
MF

久 高
MF MF

佐 々 木 博 梶 野

DF

神 田
DF

DF

村 田
DF

か わ ま 초

川 前
DF

ト ニ ー ニ ョ
GK

ジル マール

安 定 し た 守 備に 加 え、 攻 撃 力
も 移 籍 選 手 で パ ワ ー ア ッ プ 。

最 高 の ム ー ド で J リ ー グに 乗

り 込 ん で く る。 ガ ンバ 大 阪 と

の ダー ビ ー マ ッ チ が 熱い !
ク
ラ
ブ
の
紹
介

(4)

サ ン フ レ ッ チ ェ 広 島

FW

ハウストラ
FW

高 木
FW

ハ シ ェッ ク

MF
森 保

MF
盧

MF

片 野 坂
MF

森 山
DF DF

柳 本
DF

風 間
GK

前 川

路 木
「ム ー ビ ン グ · サ ッ カ ー 」を 合

言 葉 に 、 今 年 は い っ そ う 攻 撃

的 な サ ッ カ ー を め ざ す 。 常 に

全 員 で 動 き 、 速い パ ス ま わ し

で ど ん ど ん ゴ ー ル を 狙 う ぞ !
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ミ ニ ゲ ー ム の
遊 び 方

●OPTION の 「ミ ニ ゲ ー ム 」

で は 「ま も れG.K 」と 「PK 戦 」

を 遊 べ ま す 。 「PK 戦 」の 遊び

方 は 延 長 戦 後 の PK 戦 と 同 じ

な の で 、 42~43 ペ ー ジ を 参 考 に し て く だ さ い 。 こ こ で

は 「ま も れ G.K 」に つ い て 説 明 し ま す 。

1 操 作 の 説 明 画 面 で は 、 + ボ タ ン で

バ ッ ク を 変え る こ と が で き ま す。

次 の 画 面 へ は A· B ·X ·Y ボ タ

ン の い ず れ か で 進 め て く だ さい 。

to

MINICAME まもれGK!!

◆操 作 の 説 明 ▷ 8888
ゲーム選 択·
キュー左移動

ゲームスタート·
キーパー右移動

ミニゲームからぬける

J.LEAGUE

び、 A·B·X·Y·R ボ タン の い ず れ か で ゲ ー ム ス タ ー ト で す。

3 ス タ ー トし た ら キ ー パ ー を 操 作 し、 で き る だ け ボー ル を 止 め

て く だ さ い 。 3 回 ミ ス で ゲー ム オ ー バ ー で す。

4 ハ イ ス コ ア で 名 前 を 入 れ ら れ ま す 。 + ボ タ ン で 文 字 を 選 び、

A·B·X·Y ボ タ ン の い ず れ か で 入 力 し ま す 。

操 作

+ ボ タ ン /L ボ タ ン ·· 左 へ 移 動

A ·B·X·Y·R ボ タ ン ··· 右 へ 移 動
ハ イ ス コ ア の
プ レ イ ヤ ー 名

難 易 度

G1
限 り な く ボ ー ル の ス ピ ー
ドが 速 く な っ て い く モー
ド。 難 易 度 は 高 め で す 。

MINIGAME「まもれ(HK!! 」

MissxxX ABC 4 140

一 定 の サ イ ク ル で ス ピ ー
G2 ドが 元 に 戻 る モ ー ド 。 難

易 度 は 低 め で す。
J.LEAGUE
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ミ
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の
遊
び
方

2+ ボ タ ン か L ボ タ ン で 難 易 度 を 選



ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン は 任 天 堂 の 登 録 商 標 で す。

〈使 用 上 の お 願 い 〉

1 ご 使 用 後 は AC ア ダ プ タ を コ ン セ ン ト か ら 必

ず 抜 い て お い て く だ さ い 。

2 精密 機 器 で す の で 、 極 端 な 温 度 条 件 下 で の 使

用 や、 保 管 及 び 強 い シ ョ ッ ク を 避け て く だ さ

い 。 ま た 絶 対 に 分 解 し な い で く だ さ い 。
小

3 端 子 部 に 手 を 触 れ た り、 水 に ぬ ら す な ど、 汚

さ な い よ うに し て く だ さい 。

4 シンナー 、 ベ ン ジ ン 、 ア ル コ ー ル 等 の 揮 発 油

で ふ か な い で く だ さい 。

5 カ セ ッ トの 脱 着 時 に は 必 ず ス ー パ ー フ ァ ミ コ

ン 本 体 の 電 源 スイ ッ チ を お 切 り く だ さい 。

「遊び
を ク リエ イト する

株 式 会 社 ナ ム コ
● ゲー ム 内 容 等 に つい て の お 問い 合 わせは 、下 記 まで

( 株) ナ ム コ · ナ ム コ ッ ト 係
〒146 東 京 都 大 田 区 矢 口 2-1-21 ☎03(3756) 7651

● 故 障 の お問 い 合 わ せ は、お 買い 求 めの お店、 もし くは 下 記 まで

( 株) ナ ム コ · 東 京 サー ビ ス セン タ ー
〒222 神 奈川 県 横 浜 市 港 北 区 樽 町 2-1-60 ☎ 横 浜045(542)8761

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED.

本 品 は 日 本 国 内 だ け の 販 売 お よ び 使 用 と し 、

ま た 商 業 目 的 の 賃 貸 は 禁 止 さ れ て い ま す 。

Produced by NAMCO LTD.

C) 1995 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED
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