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健 康 上 の 安 全 に 関 す る ご 注 意
疲 れ た 状 態 や、 連 続 し て 長 時 間 に わ た る プ レ イ は 、 健 康

上好 ま し く あ り ま せ ん の で 避 け て 下 さ い 。 ま た 、 ご く 稀 に 、

強 い 光 の 刺 激 や 、 点 滅 を 受 け た り 、 テ レ ビ 画 面 等 を 見 た り

し て い る 時 に 、 一 時 的 に 筋 肉 の け い れ ん や 、 意 識 の 喪 失 等

の 症 状 を 経 験 す る 人 が い ま す 。 こ う し た 症 状 を 経 験 し た 人

は 、 テ レ ビ ゲ ー ム を す る 前 に 必 ず 医 師 と 相 談 し て く だ さ い 。

ま た 、 テ レ ビ ゲ ー ム をし て い て 、 こ の よ う な 症 状 が 起 き た

場 合 に は 、 ゲ ー ム を 止 め 、 医 師 の 診 察 を受け て く だ さ い 。

使 用 上 の ご 注 意
● ご 使 用 後 は AC ア ダ プ タ を コ ン セ ン ト か ら 必 ず 抜 い て 下

さ い 。

● テレ ビ 画 面 か ら で き る だ け 離 れ て ゲ ー ム をし て 下 さい 。

● 長 時 間 ゲ ー ム を す る と き は 、 健 康 の た め 、 1 時 間 な い し

は 2 時 間 ご と に 10~15 分 の 小 休 止 を し て 下 さ い 。

● 精 密 機 器 で すの で 、 極 端 な 温 度 条 件 下 で の 使 用 や 保 管、

お よ び 強 い シ ョ ッ ク を 避 け て 下 さ い 。 ま た 絶 対 に 分 解 し

な い で 下 さ い 。

● 端 子 部に 手 を 触 れ た り、 水 に ぬ ら す な ど 、 汚 さ な い よ う

に し て 下 さ い 。 故 障 の 原 因 と な り ま す。

● シ ン ナ ー 、 ベ ン ジ ン 、 ア ル コ ー ル 等 の 揮 発 油 で ふ か な い

で 下 さ い 。

● ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン を プ ロ ジ ェ ク シ ョ ン テ レ ビ (ス ク リ

ー ン 投 影 方 式 の テ レ ビ ) に 接 続 す る と 、 残 像 現 象 (画 面

ヤケ ) が 生 ず るため 、 接 続 し な い で 下さ い 。
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キッ ク オ フ !

★『プラ イム ゴ ール 」が 大 きくグ レードアップ!

1
#6

人 気 沸 騰 の J リ ー グ に 負 け じ と、 「プ ラ イ ム ゴ ー ル 」

も さ ら に グ レ ー ド ア ッ プ 。 ど ん な と こ ろ が 変 わ っ た か、

ま ず は ざ っ と ご 紹 介 い た し ま し ょ う 。

メンバ ー や ポ ジ シ ョ ン 交 代 も 自 由 だ !

選 手 デ ー タ は も ち ろ ん 最 新 版 。 JFL か ら 昇 格

し た 2 チ ー ム も バ ッ チ リ 再 現 し て い ま す 。
と う ろ くせん し ゅ !

ま た 、 登 録 選 手 を 増 や し 、 メ ン バ ー や ポ ジ シ ョ

ン 、 フ ォ ー メ ー シ ョ ン な ど が 自 由 に 交 代 で き る

よ うに な り ま し た 。

GER
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採 作 や ル ー ル も パ ワ ー ア ッ プ !★

ディ フ ェ ン ス ラ イ ン の 上 げ 下 げ や カ ー ソ ル 回
.

し な ど、 新 た な 操 作 も 加 わ っ た こ と で、 よ り 戦

略 的 な サ ッ カ ー を 楽 し め ま す 。 ま た 、 流 行 語に も

な っ た イ エ ロ ー カ ー ド も 採 用 、 ル ー ル 面 の 強 化 も

ぬ か り は あ り ま せ ん 。

PK 戦 や オ ー ル ス タ ー 戦 も 登 場 !
モー ド も ま す ま す 充 実 。 リ ー グ 戦 は ホ ー ム と ア ウ ェ イ

で の 総 当 た り 戦 に ス ケ ー ル ア ッ プ 。 さ ら に PK 戦 や オ ー

ル ス タ ー 戦 な ど 新 し い モ ー ド も 登 場 し ま す 。 ス タ ー プ レ

イヤ ー た ち の 夢 の 競 演 を た っ ぷ り お 楽 し み く だ さい 。
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コ ン ト ロ ー ラ ー の 使 い 方

● コ ン ト ロ ー ラ ー は 次 の よ うに

操 作 し ま す 。 な お 詳 し く は 、 以 Y ボ タ ン

下の ペ ー ジ を 読 ん で く だ さい 。

フ ィー ル ド 画 面 18~27P

ア ッ プ 画 面 28~29P

PK 戦 30~31P

ア ウ ト オ ブ プ レ イ ··· ·32~35P

� ボ タ ン

L ボ タ ン

Nintendo
SUPER

FamIcom

7
B

SELECT

START

B ボ タ ン

ス タ ー ト ボ タ ン

+ ボ タ ン セ レ ク ト ボ タ ン

試 合 以 外

+ ボ タン ········コ マ ン ド 等 の 選 択、 カ ー ソ ル 等 の 移

動 。

A ボ タン · コ マ ン ド 等 の 決 定、 画 面 の 送 り 、 リ·

ー グ 戦 で の ス ポ ー ツ 新 聞 の 画 面 切 り

替 え。

B ボ タ ン コ マ ン ド 等 の キ ャ ン セ ル 。

ス タ ー ト ボ タン ····· ゲ ー ム の ス ター ト と ポ ー ズ 。
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ボ タンに は さ ま ざ まな 機能 が あ るの だ

試 合 中

+ ボ タ ン · 選 手 の 移 動 、 パ ス や キ ッ ク の 方 向 。 ア

ッ プ 画 面 で の 動 作 の 方 向 。

A ボ タ ン … · カ ー ソ ル 回 し 、 ロ ン グ キ ッ ク ( 敵 陣 ぺ

ナ ル テ ィ エ リ ア 内 で は シ ュ ー ト ) 、 キー

パ ー の キ ャ ッ チ ン グ と キッ ク (マ ニ ュ

ア ル 時 ) 、ア ッ プ 画 面 で の 動 作 の 実 行 。

B ボ タ ン ···· カ ー ソ ル チ ェン ジ 、 サ ー チパ ス、 ト ラ

ッ プ 、 キー パ ー の パ ン チ ン グ と サ ー チ

スロ ー ( マニ ュ ア ル 時 )、アッ プ 画 面 で
の 動 作 の 実 行 。

メ ボ タ ン ·· 敵 陣 内 で の セ ン タ リ ン グ 、 自 陣 内 で の

ロ ン グ キ ッ ク 、 キー パ ー へ の カ ー ソ ル

チ ェ ン ジ と ス ロ ー ( マ ニ ュ ア ル 時 ) 、 ア

ッ プ 画 面 で の 動 作 の 実 行 。

♥ ボ タ ン · シ ュ ー ト 、 ク リ ア、 ダ イレ ク ト プ レ イ、

ス ラ イ デ ィン グ 、 キー パ ー の キ ャッ チ

ン グ と キッ ク ( マ ニ ュ アル 時 ) 、 ア ッ プ
画 面 で の 動 作 の 実 行。

L ボ タン · · ロ ン グ キッ ク の ボ ー ル の 変 化 (L ボ タ

/� ボ タ ン ン は 左、 � ボ タ ン は 右 ) 。 デ ィ フ ェ ン ス

ラ イ ン の 変 更 (L ボ タ ン は 画 面 左 へ、

� ボ タ ン は 画 面 右 へ ) 。

セレ クト ボ タ ン · チー ム 名 と ス コ ア 、タイ ム の 表 示 。スロ

ー イン で の 選 手 交 代 画 面 へ の 切 り 替 え。
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3
● 試 合 は 主 に フ ィ ー ル ド 画 面 で 進 め ら れ 、 前 半 で は 画 面

左 側 が 1 尸 陣 内 、 右 側 が コ ン ピ ュー タ ま た は 2P 陣 内 と

な り ま す 。 こ れ は ハ ー フ ご と に 交 代 し て い き ま す 。 た だ

し リ ー グ 戦 の 場 合、 ア ウ ェ イ で は 左 右 が 逆に な り ま す。

チ ー ム 名 と ス コ ア プ レ イ 開 始 後 に 表 示 は 消 え ま す が 、

セ レ ク ト ボ タ ン で 再 表 示 し ま す。

SSPULSE
0 タイ ム

カ ー ソ ル

9+ 長谷川 位建 8 風 間

カ ー ソ ル の つ い て い る 選 手 の 名 前

試 合 時 間

試 合 は 前 半 と 後 半 に 分 か れ 、 各 5 分 ず つ 行 わ れ ま す。

こ れは 初 期 設 定 で、 オ プ シ ョ ン を 使 え ば 変 更 も で き ま す。

延 長 戦 は 、 ハ ー フ が 1~2 分 の と き は 1 分 、 3~5 分 の

と き は 3 分 、 5 分 を 越 え る と き は 5 分 と な り ま す 。

■ 試 合 開 始

試 合 は 1P 側 の KICK OFF

( キ ッ ク オ フ ) で 始 ま り ま す ( 操

作 の 必 要 は あ り ま せ ん ) 。 キッ ク

10 1 5:00 U JEFUNITED

11 長 谷 川 社 11
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ゲー ムの 流 れ を 知って お こう

オ フ を す る 側 は ハ ー フ ご と に 交 代 し ま す。

ア ウ ト オ ブ プ レ イ
ボ ー ル が ラ イ ン か ら 出 た り 、 反 則 が あ っ た と き な ど は

ア ウ ト オ ブ プ レ イ と な り、 所 定 の ル ー ル で プ レ イ を 再 開

し ま す 。 ま た 、 ス ロ ー イ ン の と き に は 選 手 交 代 な ど も 行

う こ と が で き ま す (2 回 ま で )。詳 し く は 32~35 ペ ー ジ で 。

得 点 と 試 合 終 了

ボ ー ル が 相 手 側 ゴ ー ル に 入

る と 1 得 点 と な り 、 前 · 後 半

が 終 わ っ て 得 点 の 多 い チ ー ム

が 勝 ち で す 。

同 点 の と き は 延 長 V ゴ ー ル 9 中 山

方 式 と な り ま す 。 得 点 す る と 試 合 が 終 わ り 、 得 点 し た チ

ー ム の 勝 ち と な り ま す 。 そ れ で も 同 点 の と き は 、 5 人 の

代 表 に よ る PK 戦 を 行 い ま す 。 こ れ も 同 点 の と き は 、 1

人 ず つ 勝 負 の P K 戦 と な り ま す。

■ ナ ム コ ッ ト ス ポ ー ツ

試 合 が 終 わ る と、 結 果 が ナ

ヒ コ ッ ト ス ポ ー ツ で 表 示 さ れ

ま す 。
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フ ィー ル ド と ポ ジ シ ョ ン

● 実 際 に プ レ イ す る 前 に 、 や

は り 最 低 限 の 知 識 く ら い は 身

に つ け て お き た い も の で す。

こ こ で は サ ッ カ ー の フ ィ ー ル

ド や ポ ジ シ ョ ン な ど に つ い て

知 っ て お き ま し ょ う 。

■ フ ィ ー ル ド

サ ッ カ ー の フ ィ ー ル ド は 、

右 の 図 の よ う に い ろ い ろ な ラ

イ ン で 構 成 さ れ て お り 、 試 合

の ル ー ル に 関 係 し て い ま す 。

ゴ ー ル エ リ ア

ペ ナ ル テ ィエ リ ア

ポ ジ シ ョ ン

サ ッ カ ー の 1 チ ー ム は 11人 。 「プ ラ イ ム ゴ ー ル 2 」で は

右 の 図 の よ う に 5 つ の フ ォ ー メ ー シ ョ ン が 設 定 さ れ て お

り 、 自 由 に 選 ぶ こ と が で き ま す 。 ま た 、 各 ポ ジ シ ョ ン に

は 次 の よ う な 役 目 が あ り ま す 。

FW( フ ォ ワ ー ド) ……………

MF (ミッ ド フ ィル ダー )·

DF (デ ィフ ェン ダ ー )· ...

GK (ゴ ー ル キ ー パ ー )· ….

相 手 陣 地 に 攻 め 込 み、 ゴ ー

ル を 狙 う 役 目 で す 。

中 間 で 攻 撃 と 守 備 の つ な ぎ

役 を し ま す 。

敵 の 攻 撃 を 防 ぎ 、 反 撃 の 糸

を 作 り ま す 。

ゴ ー ル を 守 り ま す。 唯 一 、

手 を 使 え る ポ ジ シ ョ ン で す 。
8



ポジションに よって 役目 も違うぞ

コ ー ナ ー エ リ ア

タッ チ ラ イ ン
ゴ ー ル ラ イ ン

セ ン タ ー サ ー クル ペ ナ ル テ ィマー ク

4-3-3

FW FW

FW

MF MF
MF

DF DF

DF DF

GK

4-4-2

FW FW

MF MF MF MF MF

MF
DF

DF DF
DF

GK

4-5-1

FW
MF

MF MF MF

MF

DF DF DF DF DF

DF DF

GK

3-5-2

FW FW
MF MF

MF MF

MF

DF

DF DF

GK

SWEEPER

FW FW
MF

MF
DF

GK
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ゲームのだめ方
J リ ー グ サ ッカー

PRIME GOAL

PRESS STARTJE

シ モ ード を 選 ん で 下 さい
1PvsCOM 1Pvs2P リ ー グ 戦

オ ール ス タ PK. 戦 OPTION

● タ イ ト ル 画 面 の と き に ス タ

ー ト ボ タ ン を 押 す と 、 モ ー ド

選 択 画 面 に な り ま す 。 + ボ タ

ン で 選 び 、 A ボ タ ン で 決

定し て く だ さ い 。

1Pv.s.COM ···· コ ン ピ ュ ー タ と 対 戦 す る モ ー ド で 、 1

試 合 勝 負 で す 。 →12~13P 参 照

1Pv.s.2P ... · プ レ イ ヤ ー 同 士 で 対 戦 す る モ ー ド 。 こ

れ も 1 試 合 勝 負 で す 。 →12~13P 参 照

リ ー グ 戦 12チ ー ム に よ る リ ー グ 戦 モ ー ド 。 各 対

戦 を ホ ー ム と ア ウ ェ イ で 1 試 合 ず つ 行

う 総 当 た り 戦 で す 。 パ ス ワ ー ド で 継 続

プ レ イ も で き ま す 。 →14~15P 参 照

オ ー ル ス タ ー 全 チ ー ム を 東 軍 (EAST) と 西 軍(W

EST) に 分 け て 戦 う オ ー ル ス ター 戦

で す。 →16P 参 照

PK 戦 PK 戦 だ け を プ レ イ す る モ ー ド で す 。

→>17P 参 照

!
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オー ルスター やPK 戦 もプレイで きる ぞ

OPTION ···· ゲ ー ム の 設 定

等 を 行 い ま す 。

、 おこな

+ ボ タ ン の 上

下 で 項 目 を 選

び、 左 右 で 変

/ニ オ プションを 設 定 して 下 さい

試 合 時 間 ふ 分 ハ ー フ
●ス テ レ オ ON OFF
1P キ ーパ ー オー ト マ ニ ュアル
2P キーパ ー オ ー ト マ ニュアル
コ ンピ ュータ 強

EXIT DPI

更 し て く だ さ い 。 一 度 設 定 す る と、 電 源

を 切 る ま で 有 効 で す 。

試 合 時 間 ハ ー フ の 時 間 を 1~20 分 に 設 定 で き ま す 。

1~5 分 は 1 分 刻 み、 5~20 分 は 5 分 刻

み で 設 定 し ま す 。

ス テ レ オ ON に す る と ゲ ー ム 音 が ス テ レ オ に、 〇

FF で は モ ノ ラ ル に な り ま す 。

1P キ ー パ ー

&2P キ ー パ ー

ゴ ー ル キ ー パ ー の 操 作 を オ ー ト ( コ ン ピ
ユ ー タ ま か せ ) か マ ニ ュ ア ル ( 自 分 で 操

作 ) に 設 定 し ま す 。

コ ン ピ ュー タ コ ン ピ ュ ー タ の 強 さ で、 “弱 · 中 · 強 ” の

3 段 階 が あ り ま す 。 な お、 PK 戦 で は コ

ン ピ ュ ー タ の 強 さ は 設 定 で き ま せ ん 。

EXIT A ボ タ ン で モ ー ド 選 択 画 面 に 戻 り ま す。

※ な お、 パ ス ワ ー ド で 始 め る と、 オ プ シ ョ ン は 初 期 設 定

に 戻 り ま す 。 前 回 と 同 じ に し た い と き は 、 再 設 定 し て

く だ さ い 。

11
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1Pv.s.COM/1Pv.s.2P

●1Pv.s.COM モー ド ( 対 コ ン ピ ュ ー タ 戦 ) と 1Pv.s.

2P モ ー ド (プ レ イ ヤ ー 同 士 の 対 戦 ) は 、 好 き な チー ム

を 選 ん で 1 試 合 を プ レ イ す る モ ー ド で す。

1 チ ー ム の 選 択

モー ド 選 択 画 面 で モ ー ド を

決 定 す る と 、 チ ー ム 選 択 画 面

に な り ま す 。 + ボ タ ン で チ ー

ム を 選 び 、 A ボ タ ン で 決 定 し

ASTTOGELS
JLEAGUE

JEFUNITED

COM

GIMG! SANFRECCE
GENTEUGEES

2 フ ォ ー メ ー シ ョ ン の 決 定

1234567890

D
D 田 3 8 9 7

4 5 2

.1F 6

RE 六 12
8 FE 也 ¥13

IF 10 FE 三 上 14
10 MF 福 田 9 FE 方 15
11 . 佐 門 慶 11 FE 16

チー ム の 決 定 後 、 上 の 画 面

が 出 た ら、 + ボ タン を 左 右

に入 れ る と ポ ジションの 表

示 が 点 滅 し ま す 。 こ こ で 再

び + ボ タン を 左 右 に 入 れ、

フ ォ ー メ ー シ ョ ン を 切 り 替

え て く だ さ い 。 フ ォ ー メ ー シ ョ ン は 全 部 で 5 種 類 あ り ま

す。 な お 、 先 発 メ ン バ ー 交 代 用 の カ ー ソ ル が 出 てい る と

き は B ボ タン を 押 し て く だ さい 。 カ ー ソ ル が 消 え、 こ こ
12

OK
1 GK 4-5-1

10

5
613I

hic

て く だ さ い 。



メンバ ー も ポジ ション も 思い の まま!

で+ ボ タン を 左 右に 入 れ る と、 再 び フ ォ ー メ ー シ ョ ン が

変 更 で き る よ うに な り ま す 。

3 先 発 メ ン バ ー の
交 代 と ポ ジ シ ョ ン

の 変 更

1 ま ず キ ボ タ ン を 上 か 下

に入れ て くだ さい 。カ

ー ソ ル が 画 面 に 表 示 さ

れ ま す 。

2+ ボ タ ン を 上 下 に 入 れ、

交 代 ま た は 変 更 し た い

選 手 を 選 ん で く だ さ い 。

決 定 は A ボ タ ン 、 キ ャ
ン セ ル は B ボ タ ン で す。

32 で 選 ん だ 選 手 と 入 れ
替 え た い 選 手 を、 再 び

+ ボ タ ン で 選 ん で く だ

さ い 。 A ボ タ ン で 双 方

の 選 手 が 交 代 し ま す 。

OK

12345

10

6
2

12

9
10
11 6

先 発 選 手 控 え 選 手

と

選
手
交
代

▼
二

人
目
を

決
め

る

4 交 代 等 が 終 わ る と、 カ ー ソ ル が 「OK 」 に 戻 り ま す。

ー ム の 画 面 で A ボ タ ン を 押 す と 試 合 開 始 と な り ま す 。

5 キ ー パ ー は 、 キー パ ー 同 士 で し か 交 代 で き ま せ ん 。

※ な お 試 合 中 の 選 手 交 代 な ど は ス ロ ー イ ン (35P 参 照 ) の と

きに も 行 う こ と が で き ま す 。

で
カ
ー
ソ
ル
表
示

▼+
ボ
タ
ン
の
上

下

ひ
ょ
う

じ

▼
一

人

目

を

決

定

け
っ
て

い

12345678901

+

8 9 3
5 2

3

13

15
16

OK

12345678901

土 出
11

3 9 3
4 2
5 3

12
13

9 4
5
6

OK

10

ふ
た

り

め

こ の と き A ボ タ ン で 画 面 が 相 手 チ ー ム に 移 り 、 相 手 チ

R
6

10
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リ ー グ 戦

● 全 12チ ー ム で リ ー グ 戦 を 行 い 、 優 勝 を 争 う の が リ ー グ

戦 モー ド で す。 各 対 戦 ご と に ホ ー ム と ア ウ ェ イ で 1 試 合

ず つ 行 わ れ、 計 22試 合 を 戦 い ま す 。

1 ゲ ー ム の 始 め 方

モー ド 選 択 画 面 で 「リ ー グ
戦 」 を 選 び 、 A ボ タ ン を 押 す

と、 ス タ ー ト 画 面 が 出 ま す 。

リ ー グ 戦 を 最 初 か ら 始 め る と

· リーグ 戦 HAL

OAL DRIME
FIRST

PASSWORD

PRIME
nATME PATT

き は 「FIRST 」 を、 前 回 の

続 き か ら 始 め る と き は 「PASS

WORD 」 を 選び 、 A ボ タ ン で

決 定 し て く だ さ い 。

FIRST

リ ー グ 戦 を 最 初 か ら 始

め ま す 。 チ ー ム や 先 発 メ

ン バ ー な ど は 1Pv.s.CO

M モー ド と 同 様 に し て 決 定 し て く だ さい 。

PASSWORD

前 回 の 続 き か ら 始 め る と き

は 、 パ ス ワ ー ド を 入 力 し ま す 。

/ ミパ スワード を入 力して下さい

P EABCDEFGH
IJKL MMOP

EMO RI
文 字 の 選 択 は + ボ タ ン 、 入 力

は A ボ タ ン で 行 い 、 間 違 え た
NAMC DAAA AAAA AAAA

と き は ← か → で 入 力 位 置 を 移 動 し て、 も う 一 度 入 れ 直 し

て く だ さ い 。 END を 選 び 、 A ボ タ ン を 押 す と 決 定 で す。

な お 、 パ ス ワ ー ド で 始 め る と オ プ シ ョ ン は 初 期 設 定に 戻

り ま す。 前 回 と 同 じ に し た い と きは 再 設 定 し て く だ さ い 。
14

SANFRECCEHIROSHIMA



リー グ· チ ャンピオン をめ ざ せ!

ヨ リ ー グ 戦 の ル ー ル

ホ ー ム と ア ウ ェ イ で 1 試 合 ず つ の 総 当 た り 戦 、 全 22 試

合 を 行 い 、 勝 ち 数 が 一 番 多い チ ー ム が 優 勝 で す 。 勝 ち 数

が 同 じ と き は 同 点 優 勝 と な り ま す 。

3 ナ ム コ ッ ト ス ポ ー ツ と パ ス ワ ー ド の 表 示
試 合 が 終 わ る と 結 果 が ナ ム コ ッ ト ス ポ ー ツ で 表 示 さ れ

ま す。 こ の と き A ボ タン を 押 す と ペ ー ジ が 切 り 替 わ り 、

リ ー グ 戦 の 順 位 表 と 継 続

プ レ イ の た め の パ ス ワ

ー ド も 表 示 さ れ ま す 。

次 の 試 合 を 始 め る

Antlers
と き は 、 順 位 表

の 画 面 の と き

に ス タ ー ト ボ

タ ン を 押 し

て く だ さ い 。

パ ス ワ ー ド

SHINIES

SSPULSE 快

勝
A

ボ

タ

ン

ウ ム コ ット ス ホ ー ツ

PASSYJORD
IINA DEFA AAAA AAAA

ILEAGUE

清 大

水 阪
2 - 1

勝
ち

数

清

水

市

原

鹿

島

平

塚

横
浜

F
1 前 1
1 後 1

111

清
市
鹿

平

水
原
島

塚

3 1

3 0 0
2 1XX I

CILL AGUE
3 1
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オール ス ター 戦

● 全 チー ム を 東 軍 と 西 軍 に 分 け 、 J リ ー グ を 代 表 す る 選

手 で 戦 う モ ー ド が 「オ ー ル ス

ター 戦 」 で す 。

1 対 戦 相 手 の 決 定

1Pv.S.COM( 対 コ ン ピ ュ

ー タ 戦 ) か 1P v.s.2P( プ

レ イ ヤ ー 同 士 の 対 戦 ) を +

ボ タ ン で 選 び 、 A ボ タ ン で

決 定 し て く だ さ い 。

2 チ ー ム の 選 択

対 戦 相 手 を 選 ん で 下 さい

1 Pvs.COM 1 Pvs2P

AGY E ILE

EAST WEST
JLEAGUE

JEF UNITED SPULSE

CAMB!

+ ボ タン を 左 右 に 入 れ て 東 軍 か 西 軍 を 選 び、 A ボ タ ン

で 決 定 し て く だ さ い 。 画 面 左 側 の チ ー ム が 1P 側 、 右 側

が コ ン ピ ュ ー タ 側 も し く は 2P 側 で す。

3 フ ァ ン 投 票 の 結 果 と 選 手 の 選 択

ポ ジ シ ョ ン ご と に 投 票 結 果 が 表 示 さ れ 、 バ ッ ク の 青 い

色 の 選 手 が 出 場 で き ま す 。

出 場 選 手 を 替 え た い と き は 、 ま ず キ ボ タ ン の 上 下 で 画

面 に カ ー ソ ル を 出 し 、 出 場 さ せ た い 選 手 を 選 ん で A ボ タ

ン を 押 し て く だ さ い 。 次 に 交 代 さ せ る 選 手 を 選 び 、 A ボ

タン で 選 手 が 入 れ 替 わ り ま す。 次 の ポ ジ シ ョ ン に 移 す と

き は ス タ ー ト ボ タ ン で す 。 オール ス ターフ ァ ン 投 票

す べ て の ポ ジ シ ョ ン を 決 定

す る と フ ォ ー メ ー シ ョ ン や 先

発 メン バ ー な ど を 選 択 し ま す

が 、 こ れは 1Pv.s.COM と

同 様 に し て 決 め て く だ さい 。

EAIST FW WEST

高 木 ( 图 )

16

SKWIERECCE
GRIEUGEES



PK 戦

● キ ー パ ー と キ ッ カ ー が 1 対 1 で 勝 負 す る モ ー ド が 「P

K 戦 」。 好 き な チ ー ム を 選 び 、5 人 の 選 手 が 交 互 に キ ッ ク

し て 進め ま す 。

1 対 戦 相 手 と チ ー ム の 決 定

ま ず 1Pv.S.COM( 対 コ ン ピ ュ ー タ 戦 ) か 1Pv.S.

2P( プ レ イ ヤ ー 同 士 の 対 戦 ) を 選 び 、 続い て チ ー ム を

決 定 し ま す 。 選 択 は + ボ タ ン 、 決 定 は A ボ タ ン で す 。

ヨ プ レ イ の 進 め 方

各 チ ー ム 5 人 の キ ッ カ ー が

交 互 に キ ッ ク し て プ レ イ し 、

ゴ ー ル を 決 め た 数 の 多 い チ ー

ム が 勝 ち と な り ま す。

操 作 法 は 30~31 ペ ー ジ を 読

ん で く だ さ い 。

Grampos 0-2 SANFRECCE
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10フィールド画 面 での 操 作 (1)

● こ こ か ら は 各 操 作 に つ い て 詳 し く 説 明 し て い き ま す。

操 作 で き る の は 自 チー ム の カ ー ソ ル が つ い て い る 選 手 で、

カー ソ ル が つい て い な い 選 手 は 、 コ ン ピ ュ ー タの オ ー ト

操 作 に な り ま す。

カ ー ソル チ ェン ジ

ボー ル を 持 た ない と き B ボ タ ン

ボ ー ル を 持 っ て い な い と き に B ボ タ ン を 押 す と 、 ボ ー

ル に 最 も 近 い 選 手 へ カ ー ソ ル が 移 り ま す 。 な お 、 カ ー ソ

ル の つ い た 選 手 が 画 面 外 へ 出 た と き は 、 自 動 的 に ボ ー ル

に 一 番 近い 選 手 へ カ ー ソ ル が 移 り ま す 。

● カ ー ソ ル の 移り 方

A ボ タ ン で ゴ ー ル

に 近 い 選 手 へ

相 手 ボ ー ル

ゴ
ー

ル

B ボ タ ン で ボ ー ル

に 近 い 選 手 へ
プレイヤ

メ ボ タ ン で

キ ー パ ー へ

18



カーソル チェンジ / カー ソル 回し/ キーパーへ の カーソル チェンジ

カ ー ソ ル 回 し

ボー ル を 持 た な い と き A ボ タン

ボ ー ル を 持 っ て い な い と き に A ボ タ ン を 押 す と、 自 陣

の ゴ ー ル 方 向 の 選 手 へ 、 カ ー ソ ル が 移 動 し て い き ま す 。

こ れ は 画 面 上 の 選 手 に 限 ら れ ま す 。

ゴ ー ル キ ー パ ー へ の
カ ー ソ ル チ ェ ン ジ

ボー ル を 持 た な い と き メ ボ タ ン

ボー ル を 持 た な い と きに メ ボ タ ン を 押 す と、 キ ー パ ー

ヘ カ ー ソ ル チ ェ ン ジ し 、 も う一 度 押 す と、 ボ ー ル に 最 も

近 い 選 手 へ 移 り ま す 。

な お 、 こ れ は オ プ シ ョ ン で マ ニ ュ ア ル に 設 定 し て い た

場 合 で、 初 期 設 定 は オ ー ト に な っ て い ま す 。

※ ボ ー ル を 持 っ て い る と き は 、 他 の 選 手 ヘ カ ー ソ ル を 移

す こ と は で き ま せ ん 。 ま た 、 パ ス を 出 し た と き は 、 ボ

ー ル に 一 番 近 い 選 手 へ 自 動 的 に カ ー ソ ル が 移 り ま す 。

19



フィー ル ド 画 面 で の 操 作 (2)

選 手 の 移 動

+ ボ タ ン

選 手 の 移 動 は + ボ タ ン で 行 い ま す。 ボ ー ル に 触 れ た と

きは 自 動 的 に キ ー プ し 、 そ の ま ま ド リ ブ ル す る こ と が で

き ま す 。

ド リ ブ ル 中 に 相 手 選 手 が ボ ー ル を 奪 い に き た と き は 、

選 手 の 能 力 や 操 作 の タ イ ミ ン グ な どに よ り 、 フ ェ イ ン ト

で か わ し た り 、 ボ ー ル を 奪 わ れ た り し ま す 。 ま た、 正 面

で 向 か い 合 お う と す る と 、 ア ッ プ 画 面 (28~29P 参 照)

に な る こ と も あ り ま す 。

JEF UNITEDE
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選 手の 移動 / サー チパ ス / ロング キック

サ ー チ パ ス

++B ボ タ ン

パ ス し た い 選 手 の 方 向 へ + ボ タ ン を 入 れ な が ら 、 B ボ

タン を 押 す と、 サー チパ ス をし ま す。 + ボ タン を 入 れ な

い と き は 、 選 手 が 向 い て い る 方 向 へ 軽 く キッ ク し ま す 。
LI

な お、 + ボ タン を 入 れ た 方 向 に 選 手 が い な い と き は、

パ ス し な い の で 注 意 し て く だ さい 。

ロン グ キッ ク

++A ボ タ ン

方 向 を + ボ タ ン で 決 め 、 A ボ タ ン を 押 す と ロ ン グ キ ッ

ク し ま す 。 キ ッ ク す る と き に L/� ボ タ ン を 押 す と、 L

ボ タ ン は 左、 � ボ タン は 右 に ボ ー ル を 曲げ る こ と が で き

ま す 。

な お、 敵 陣 内 の ペ ナ ル テ ィ エ リ ア で は シ ュ ー ト と な り 、

方 向 を 決 め る シ ス テ ム が 違い ま す か ら 注 意 し て く だ さ い

(22~23P 参 照 ) 。
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フ ィー ル ド 画 面 の 操 作 (3)

セ ン タリ ン グ

敵 陣 内 で ++X ボ タン

タ ッ チ ラ イ ン ぞ い か ら 、 シ ュ ー ト を 狙

う ゴ ー ル 前 の 味 方 選 手 に パ ス を 送 る の が

セ ン タ リ ン グ で す。 敵 陣 内 に い る と き、

x ボ タン で 上 げ て く だ さ い ( 自 陣 内
AGOYA

tanpus
で は ロ ン グ キ ッ ク

に な り ま す ) 。

な お 、 セ ン

タ リ ン グ を 上

げ る ポ イ ン ト は 、 図 の よ う に

ペ ナ ル テ ィ エ リ ア 内 に 限 ら れ 、

対 応 す る 方 向 へ +

ボ タ ン を 押 し て 決 定 し ま す 。

ゴ
ー

ル 1 4 4 7

2 5 5 8

3 6 6 9
1 4 7

2 5 8

3 6 9

ゴ
ー

ル
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セン タリン グ / シ ュー ト

三

シ ュ ー ト

( 自 陣 内 で は ク リ ア )

++Y ボ タ ン

Y ボ タ ン を 押 す と、 シ ュ ー ト を 打 ち ま す 。 サ ー チ パ ス

な ど と 違い 、 シ ュ ー ト の 方 向 は 、 ゴ ー ル に 対 応 す る 方 向

へ + ボ タ ン を 押 し て 決 定 し ま す 。

シ ュ ー ト は 敵 陣 の ペ ナ ル テ ィ エ リ ア 内 で な く て も 打 つ

こ と が で き ま す が 、 自 陣 ペ ナ ル テ ィ エ リ ア 付 近 で 打 っ た

と き は ク リ ア と な り ま す。

1 2
2

ゴ
ー

ル
3 3

4

5 4 5

※ 反 対 側 ゴ ー ル で は 、 左 右

の 操 作 が 逆 に な り ま す 。

A ボ タ ン に よ る シ ュ ー ト

通 常 は A ボ タン を 押 す とロ ン グ キ ッ ク で す が 、敵 陣

ペ ナ ル テ ィ エ リ ア 内 で は 、 シ ュ ー ト に な り ま す ( シ ュ

ー ト の 方 向 は 、 Y ボ タ ン と 同 じ く ゴ ー ル に 対 応 し ま

す) 。 A ボ タン の シ ュ ー ト は 、 Y ボ タ ン の も の よ り 少
し 威 力 は 落 ち ま す が、 素 早 く 打 つ こ と が で き ま す。

ゴ ー ル 前 の 状 況 に よ っ て 使 い 分 け て く だ さ い 。
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フ ィー ル ド 画 面 で の 操 作 (4)

ト ラ ッ プ

ボー ル を 受け る 瞬 間 ++B ボ タン

↑
ダ イ レ ク ト で ボ ー ル を 受け る と き は 、 い っ た ん ボ ー ル

を 止 め る 動 作 が あ る た め 、 相 手 選 手 に ボ ー ル を 奪 わ れ や

す く な り ま す 。 そ こ で 必 要 に な るの が ト ラ ッ プ で す 。

ボー ル を 受け る 瞬間 に、 + ボ タン を 入 れ な が ら B ボ タ

ン を 押 し て く だ さ い 。 ボ ー ル を + ボ タ ン の 方 向 に 軽 く 弾

く こ と が で き、 す ぐ に 次 の 動 作 に 入 る こ と が で き ま す。

ス ラ イ デ ィン グ

ボー ル を 持 た な い と き ++♥ ボ タン

ボ ー ル を 持 っ て い な い と き に + ボ タ ン を 押 し な が ら ♥

ボ タ ン を 押 す と 、 そ の 方 向 に 向 け て ス ラ イ デ ィ ン グ し 、

ボ ー ル を 奪 う こ と が で き ま す 。

た だ し、 危 険 な プ レ イ で あ る と 判 断 さ れ た と き は 、 警

告や 退 場 を 取 ら れ る こ と が あ る の で 気 を つ け て く だ さい

(36~37P 参 照) 。
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トラップ/ スライディング/ ダイレ クトプレイ/ ディフェンスライン

T

ダイレ クトプ レ イ

飛 ん で き た ボ ー ル に 合 わ せ ♥ ボ タン

飛 ん で き た ボO

ー ル に 合 わ せ 、

タ イ ミ ン グ よ く

♥ ボ タ ン を 押 す

ANAS

と ダ イ レ ク ト プ レ

イに な り ま す 。 ボ

レ ー キ ッ ク · ヘ

デ ィ ン グ · オ ー バ ー ヘ ッ ド キ ッ ク の 3 つ が あ

り 、 ボ ー ル の 高 さ や キ ッ ク し た 場 所 、 タ イ

ミ ン グ に よ っ て 決 ま り ま

す 。 セ ン タ リ ン グ か ら の ダ イ レ ク ト プ レ イ は 最 大 の チ ャ

ン ス で すの で、 し っ か り マス タ ー し て く だ さ い 。

デ ィ フ ェ ン ス ラ イ ン

L ボ タ ン ま た は R ボ タ ン

L ボ タ ン ま た は ® ボ タ ン を 押 し て い る 間 、 選 手 全 体 の

デ ィ フ ェ ン ス ラ イ ン ( 守 備 位 置) を 移 動 さ せ る こ と が で

き ま す 。 L ボ タ ン で は 左 へ、 � ボ タ ン で は 右 へ 移 動 し ま

す。 な お ボ タン を 離 す と 、 選 手 は 元 の ラ イ ン へ 戻 り ま す 。
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フ ィー ル ド 画 面 の 操 作 (5)

区 ゴ ー ル キ ー パ ー

キ ー パ ー は 、 + ボ タ ン で 移 動 さ せ て ボ ー ル を 捕 っ て く

だ さ い 。 ま た 、 ボ タ ン 操 作 に よ っ て 、 い ろ い ろ な ア ク シ

ョ ン を 起 こ し ま す 。 捕 球 前 と 捕 球 後 で は 操 作 内 容 が 違 う

の で、 右 の ペ ー ジ に あ る 表 を 見 て、 し っ か り マ ス タ ー し

て く だ さ い 。

な お 、 ア ウ ト オ ブ プ

レ イ で の PK で は、

キー パ ー を オ ー ト 操 作

に し て い て も プ レ イ ヤ

ー が 自 分 で 操 作 し な く

て は い け ま せ ん 。 詳 し

く は 35ペ ー ジ を 読 ん で

く だ さ い 。
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ゴー ル キー パ ー

捕 球 前 捕 球 後

A

Y

+ ボ タ ン の 方 向 へ キ ャ ッ

チン グ

+ ボ タ ン の 方 向 (3 方

向 ) ヘ キ ッ ク

B
+ ボ タ ン の 方 向 へ パ ン チ

ン グ

サ ー チ ス ロ ー

X
カ ー ソ ル 移 動 ( ボ ー ル に + ボ タ ン の 方 向 (3 方 向 )

最 も 近 い 選 手 へ ) ヘ ス ロ ー

移 動
+

移 動 、 キ ッ ク · ス ロ ー の

方 向

A ま た は ♥ ボ タ ン で の キ ッ ク と メ ボ タ ン の ス ロ ー は 、方 向 が

上 · 横 · 下 の 3 方 向 と な り ま す (下 図 参 照) 。
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ア ッ プ 画 面 の 操 作

to

● ボ ー ル の 奪 い 合 い で 、 選 手 同 士 が 正 面 か ら 向 か い あ お

う と す る と ア ッ プ 画 面 に な り ま す。

ボ ー ル を 持 っ て い る 選 手 (攻 撃 側 ) は か わ す 方 向 に 、

阻 止 す る 選 手 (守 備 側 ) は そ の 方 向 を 予 測 し て ボ タン を

押 し て く だ さ い 。

■ プ レ イ の 流 れ
1 選 手 が 向 か い 合 う と ア ッ プ 画 面 に 。

2+ ボ タ ン と A ボ タ ン

で 操 作 。

10 3 方 向 が 的 中

す る と ボ ー

ル を 奪 取 !

10 エ ド --- 24 木 沢

4 再 び フ ィ ー ル ド 画 面 へ 。

12 m 木 沢 社
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+ ボ タンの 方 向 を予測して ボー ル を 奪 え!

操 作

方 向 は + ボ タ ン の 上 下 左 右 で 選 び 、 A/B/X/Y ボ

タ ン の い ず れ か で 決 定 し ま す。

+A ボ タ ン

6 古 保 5÷ 田 坂

選 手 名

方 向 を 決 定 す る と 、 名 前 の 上 の

ラ イ ン が 赤 く 点 灯 し ま す 。

JubiloATA

ル ー ル

1 攻 撃 側 と 守 備 側 の 方 向 が 同 じ と

き は 守 備 側 の 勝 ち で 、 ボ ー ル を

奪 え ま す 。 方 向 が 違 っ た と き は

ほ と ん ど 奪 う こ と が で き ま せ ん 。

2 一 定 時 間 内 に A/B/X/V ボ

タ ン と + ボ タ ン で 決 定 し な い と

き は 、 ア ク シ ョ ン に 入 ら ず、 負

け て し ま い ま す 。
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PK 戦 の 操 作

●PK 戦 モ ー ド 、 ま た は 延 長 戦 で 勝 負 が 決 ま ら な い と き

は 、 PK 画 面 に な り ま す 。 操 作 は 以 下 の と お り で す。

成 績

結 果Lithere. 3-4
KokohamaMarinosチ

ー

ム

名

キ ー パ ー 名
1

–– ア ア ルジ ギ キ ッ カ ー 名

■ キ ッ カ ー

+ ボ タ ン で 方 向 を 狙 い 、 A/B/X/Y ボ タ ン の い ず
れ か で キッ ク し ま す 。 + ボ タ ン の 方 向 は 図 の よ うに 、 ゴ

ー ル に 対 応 し て い ま す 。

1 キ ッ ク す る ま で に + ボ タ ン を 押 し て い る 時 間 が 長い ほ

ど、 狙 う ポ イ ン ト を ず ら す こ と が で き ま す 。

2 選 手 が 走 り 出 し 、 ボ ー ル を 蹴 ろ う と す る 瞬 間 に も う ー

度 キ ッ ク の ボ タ ン を 押 す と、 速い ボ ー ル を 打 て ま す。

1 4 7

2 5 8

3 6 9

1 4 7

2 5 8

3 6 9
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キ ッ カ ー キ ー パ ー

A シ ュ ー ト ジ ャ ン プ

R 右 足 荷 重

L 左 足 荷 重

+ キ ッ ク の 方 向 飛 ぶ 方 向

※A·B·X·Y ボ タ ン は 共 通 で 使 え ま す 。

■ キ ー パ ー

+ ボ タ ン で ボ ー ル の 方 向 に 向 け 、 A/B/X/V ボ タ

ン の い ず れ か で ジ ャン プ し て 止 め ま す。 + ボ タン の 方 向

は、 キッ カ ー と 同 じ く ゴ ー ル に 対 応 し ま す。

1 キ ー パ ー は キッ カ ー が キ ッ ク す る ま で ジ ャン プ す る こ

と は で き ま せ ん 。

2 右 足 に 荷 重 し た と き 、 右 方 向 へ は ジ ャ ン プ 距 離 が 長 く

な っ て ボ ー ル を 止 め や す く な り ま す 。 反 対 に 左 方 向 へ

は 不 利に な り ま す (左 足 に 荷 重 し た と き は 、 こ れ が 逆

に な り ま す ) 。

3 速 い ボ ー ル の と き は 、 タ イ ミ ン グ が ぴ っ た り 合 わ な い

と、 止 め るの は たい へん 難 し く な り ま す。
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「アウトオフレイ(1)
● 試 合 が 中 断 さ れ る こ と をア ウ ト オ ブ プ レ イ と 呼 び 、 次

の よ う な 操 作 で 再 開 し ま す 。

ITHROW IN( ス ロ ー イ ン )

ボ ー ル が タ ッ チ ラ イ ン か ら

出 る と、 出 さ れ た 側 が ボー ル

を 投 げ て 再 開 し ま す。 な お ス
ロ ー イ ン が 直 接 ゴ ー ル し て も

得 点 に は な り ま せ ん 。

Corder 019:47 Proconie

LGNMBA

5 柱 合 哲 9 小 山 口 故

+ ボ タ ン …… ス ロ ー の 方 向 、 ポ

イ ン ト の 決 定

A/V ボ タ ン ���+ボ タ ン の 方

向 ヘ ス ロ ー

B ボ タ ン …… カ ー ソ ル の 選 手 へ

ス ロ ー

X ボ タ ン ���セ ン タ リ ン グ ポ イ

ン ト ヘ ス ロ ー

※B ボ タ ン の ス ロ ー は 、 カ

ー ソ ル の つ い て い る 選 手

へ 必 ず ボ ー ル を 渡 す こ と

が で き ま す が 、 A ボ タ ン

と ♥ ボ タ ン で の ス ロ ー は

そ の 方 向 へ ス ロ ー す る の

で、 目 標 の 選 手 ヘ ボ ー ル

が と ど か な い こ と も あ り

ま す 。 状 況 に 応 じ て 使 い

分け まし ょ う。

YOMI
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スロ ー イン / コー ナ ー キッ ク/ ゴー ル キッ ク

■ CORNER KICK( コ ー ナ ー キ ッ ク )
守 備 側 が ゴ ー ル ラ イ ン か ら

出 し た と き は 、 攻 撃 側 が コ ー

ナ ー エ リ ア か ら キッ ク し て 再

開 し ま す。

Grampns 019:031 Jodle

9

+ ボ タ ン キ ッ ク の 方 向 、 ポ イ ン ト の 決 定

A ボ タ ン · セ ン タ リ ン グ ポ イ ン ト へ 低 い キッ ク

B ボ タ ン ·· · サ ー チ パ ス (シ ョ ー ト コ ー ナ ー )

メ ボ タ ン … ·セ ン タ リ ン グ ポ イ ン ト へ 高 い キ ッ ク

▼ ボ タ ン … ···ゴ ー ル を 直 接 狙 っ て キッ ク

※ な お A ボ タ ン で キ ッ ク し た と き は L/� ボ タ ン で ボ ー ル を

曲 げ る こ と が で き ま す。 L ボ タ ン は 左、 � ボ タ ン は 右 で す。

GOAL KICK( ゴ ー ル キ ッ ク )
攻 撃 側 が ゴ ー ル ラ イ ン か ら 出 し た と き は 、 守 備 側 の キ

ー パ ー が ゴ ー ル エ リ ア か ら キッ ク し て 再 開 し ま す 。 直 接

ゴ ー ル し て も 得 点 に な り ま せ ん 。

+ ボ タン …… キッ ク の 方 向 (上 · 横 · 下 の 3 方 向 )

A/X/V ボ タ ン …… ャ ボ タ ン の 方 向 へ キ ッ ク
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ア ウ ト オ ブ プ レ イ (2)

■FREE KICK (フ リ ー キ ッ ク )
オ フ サ イ ド や 反 則 が あ る と 、

さ れ た 側 の キ ッ ク で 再 開 し ま

す 。 オ フ サ イ ド は 間 接 フ リ ー

キッ ク ( 直 接 ゴ ー ル し て も 得

点 に な ら な い ) 、 その 他 は 直 接

SANFRECCE 019:25 0 Befinmes

10、 高 衣 、 2 名 良 橋

フ リ ー キッ ク ( 得 点に な る) で す 。

+ ボ タ ン ··· キッ ク の 方 向 、 ポ イ ン ト の 決 定

A ボ タ ン + ボ タ ン の 方 向 へ ロ ン グ キ ッ ク

B ボ タ ン ·サ ー チ パ ス

メ ボ タ ン ·· ··· 敵 陣 で は セ ン タ リ ン グ ポ

イン ト ヘ キッ ク 、 自 陣 で

▼ ボ タ ン ……

は ロ ン グ キ ッ ク

敵 陣 で は シ ュー ト 、 自

陣 で は ク リ ア キ ッ ク

※ な お A ボ タ ン の キ ッ ク で は 、

L/� ボ タ ン で ボ ー ル を 曲 げ

る こ と が で き ま す。 L ボ タ ン

は 左 、 � ボ タ ン は 右 で す 。
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フリー キック/PK/ 選 手交代 とポジション交 代

■PK( ペ ナ ル テ ィ キ ッ ク )

ペ ナ ル テ ィ エ リ ア 内 で 守 備

側 が 反 則 を し た と き は 、 ペ ナ

ル テ ィ キ ッ ク と な り 、 直 接 ゴ

ー ル を 狙 う こ と が で き ま す 。

+ ボ タ ン の 3 方 向 ( 上 · 横

30300CC

Arette 019:210 LAcharMaine

10 石 井 正

· 下 ) で ゴ ー ル を 狙 い 、 A/B/V/X ボ タ ン の い ず れ

か で キ ッ ク し て く だ さ い 。 ま た 、 キ ー パ ー も 同 様に + ボ

タ ン の 3 方 向 で ボ ー ル を 防 い で く だ さ い 。 こ れ は キ ー パ

ー がオ ー ト の 場 合 で も マ ニ ュ ア ル 操 作 と な り ま す。

選 手 交 代 と ポ ジ シ ョ ン 交 代
試 合 中 で の 選 OK Ready

1 GK 菊 池 新 1 4-4-2
DE 石 川 2 = -10

3 8 9

桂 白 白 5 25 DF 河 本 6 3
6 MF DEIN

B RE 勝 吉 12
8 MF S E7 10 RE 戸 际 13
9 MF EZ017 7 RE x # 14

10 FW q RE 阿 部 15
11 FW 浦 知 11 RE ANJ0 4 16

と き に 行 う こ と が で き ま す 。 た だ し

交 代は 2 回 ま で し か で き な い の で 注 意 し て く だ さい 。

1 ス ロ ー イ ン の 画 面 の と き、 セ レ ク ト ボ タ ン を 押 す
カ

と 選 手 交 代 の 画 面 に 切 り 替 わ り ま す 。

2 画 面 が 切 り 替 わ っ た ら、 選 手 交 代 等 を 行 い ま す 。

や り 方 は ゲ ー ム を 始 め る と き と 同 様 で す。 12~13

ペ ー ジ を 読 ん で く だ さ い 。

3 選 手 交 代 等 が 終 わ っ た ら 、 セレ ク ト ボ タ ン を 押 す

と 元 の 画 面 に 戻 り ま す。 35

手 や ポ ジ シ

ョ ン 交 代

は 、 ス ロ

ー イ ン の

4 DF
3 DF -41 15

6

7 MF 北 澤



1 フ ァ ウ ル と オ フ サ イ ド

FOUL (フ ァ ウ ル )
試 合 中 に フ ェ ア で ない プ レ

イ や 危 険 な プ レ イ が あ っ た と

き は 、 フ ァ ウ ル = 反 則 が と ら

れ 、 警 告 ( イ エ ロ ー カ ー ド )

や 退 場 ( レ ッ ド カ ー ド ) な ど
の 処 分 を 受け ま す。

SPULSE-11:221 Grampus

YELLOW CARD

11 句 島

警 告 を 受け る と 、 選 手 交 代 の

画 面 で カ ー ド が 表 示 さ れ る よ う

に な り ま す 。

OK PISSPULSE

123-5678901

11 10

3 IDE ロ ナ ウ ド 8

4 肉 度 值 5 2
5 3

IRE 3 12
RE 石 1 13
RES 大 樓 14

10 FE 大 田 号 15
RE 真 田 16

2 有 効 期 間

カ ー ド は そ の 試 合 の み 有 効 で、

次 の 試 合 で は ク リ ア さ れ ま す 。

3 プ レ イの 再 開

プ レ イ を 再 開 す る と き は 、 反

則 の あ っ た 地 点 か ら 相 手 側 の 直

接 フ リ ー キッ ク を 行 い ま す 。

ド
が
表
示
さ
れ
る

よ

な
ま

え

名
前
の

横
に
カ

ー

爱
的

小

回

-43265300

9

6

J. LEAGUE

1 カ ー ド の 表 示
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危 険なプレイには 反 則 がとられ るぞ !

4 処 分 の 内 容

フ ァ ウ ル は 、 後 方 か ら の ス ラ イ デ ィ ン グ な ど、 危 険 な

チ ャ ー ジ が あ っ た と き に と ら れ ま す 。 状 況 に よ っ て 、 次

の よ う な 処 分 が あ り ま す 。

な な め 後 ろ か ら の チ ャ ー ジ

フ ァ ウ ル を と ら れ 、 場 合 に よ っ て は 警 告 (イ エ ロ ー カ

ー ド ) を 受け る こ と が あ り ま す 。

真 後 ろ か ら の チ ャー ジ

フ ァ ウ ル を と ら れ、 場 合 に よ っ て は 警 告、 ま た は 退 場

(レ ッ ド カ ー ド ) を 受け る こ と が あ り ま す。

な お、 2 回 目 の 警 告 を 受け た と き は 、 自 動 的 に 退 場 と

な る の で 注 意 し ま し ょ う 。

■OFF SIDE ( オ フ サ イ ド )
相 手 の 陣 地 内 で 攻 撃 す る と き 、 自 分 よ り 前 に 相 手 選 手

が 1 人 し か い な い よ う な 場 所 の 選 手 に パ ス し よ う と す る

と、 オ フ サ イ ド に な り ま す 。 プ レ イ は 相 手 側 の 間 接 フ リ

ー キッ ク で 再 開 し ま す (34P 参 照) 。

キ ー パ ー

a

パ ス を 受け る 選 手 a の

前 に は キ ー パ ー し か い な

い の で オ フ サ イ ド で す 。
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し ょうか い

■
鹿

島
ア
ン
ト
ラ
ー

ズ

FW
は せ がわ よし、

長谷川( 祥)
FW

アルシンド

MF

石 井( 正)
MF

黒 崎

MF
サントス

MF

本 田
DF

大 場

DF

秋 田DF

大 野

DF

奥 野

GK

古 川

©1993 K. A. FC

み ご と J リ ー グ 元 年 の フ ァー ス ト ス テ ー ジ で 優 勝

に 輝 い た ア ン ト ラ ー ズ 。 シ ン プ ル な 戦 術 が 功 を 奏 し

て い る が 、 こ れ は レ ギ ュ ラ ー 陣 が 安 定 し た 力 を 持 ち、

チー ム 戦 術 が 徹 底 し て い る 証 拠 で も あ る 。

■
ジ

ェ
フ
ユ
ナ

イ

FW

オッツェ

FW
城

MF

江 尻

MF MF
後 藤

MF

フラン タ

2
DF

小 屋 DF

DF

木 沢
宮 沢 ミ

DF

五 十 嵐

GK

デ川

@1993 DNP/JEF. FC

ヨ ー ロ ッ パ · ト ラ イ ア ン グ ル を 形 成 す る 攻 撃 陣 は

さ す が に 高 い 得 点 能 力 を 誇 る。 攻 撃 と 守 備 の つ な が

り が う ま く い け ば 、 も と も と 力 は あ る だ け に 大 き な

飛 躍 が 期 待 で き る は ず だ 。
38

テ
ッ

ド
市

原

い
ち

は

ら

リトバルスキー



※ チー ム に つ い て の 記 述 は 実 在 チ ー ム に 関 す る も の で す 。

あ ら か じ め ご 了 承 く だ さ い 。

FW

佐 藤 ( 慶 ) MF
福 田

MF

岡 野
MF

ルンメニゲ MF
MF

保 坂

柱 谷( 幸)

DF

杉山
DF
ちょう

DF

堀

DF

田 口

GK

土 田

C1993 M. U. FC

昨 シ ー ズ ン で 最 も 響 い た の が 、 選 手 の 負 傷 等 で べ

ス ト メ ン バ ー を 固 定 で き な か っ た こ と 。 今 シー ズ ン

は 攻 撃 の 司 令 塔 や ゲ ー ム メ ー カ ー の 選 手 を 獲 得 、 も

ち ろ ん 最 大 の 課 題 で あ る デ ィ フ ェン ス も 強 化 し た 。

FW

三 浦( 知)
FW

武 田

MF
ラ モ ス

MF
ビスマルク

MF

北 澤

MF
カピトン

DF

河 本 DF DF

柱 谷 ( 哲 ) ペレイラ

GK

菊池 ( 新)

C1993 Y. N. FC

堂 々 初 代 の チ ャ ン ピ オ ン シ ッ プ を 制 し た ヴ ェ ル デ

イ。 主 力 選 手 は も ち ろ ん 、 若 手 の 成 長 に も 恵 ま れ て

層 の 厚 さ は リ ー グ で も ト ッ プ ク ラ ス 。 中 盤 か ら 前 線

で の 激 し い 動 き は 他 チー ム 驚 異 の 的 だ 。

■
ヴ
ェ
ル
デ
ィ
川

崎

か
わ

さ

き
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チー ム 紹 介 (2)

横
浜

マ
リ
ノ

ス

よ

こ

は

ま

FW
メティナベージョ MF

ディア ス

MF MF MF
三浦(文)山田( 隆) サバタ MF

野 田
DF

平 川

DF

小 村

DF

永 山

DF

井 原

GK

松 永

@1993 N. Y. MARINOS

優 勝 候 補 の 筆 頭 と い わ れ な が ら、 昨 シー ズ ン は 自
- しょう

慢 の デ ィ フ ェ ン ス · ラ イ ン が 故 障 で と と の わ ず、 苦

戦 を し い ら れ た 。 そ れ で も 総 合 力 は 充 分 に あ る チ ー

ム な の で 、 守 備 さ え 安 定 す れ ば 優 勝 は そ う 遠 く な い 。

FW
アマリージャ

FW

前 田

MF
バ ウベ ル

MF

前 園

MF
エドゥー

MF

山 口 ( 素)
DF

大 嶽 DF
DF

薩 川

渡 辺 ( 一 )
DF

岩 井

GK

森 ( 敦 )

@1993 ANA. S. CO., LTD.

お な じ み と な っ た ゾ ー ン プ レ ス が 特 徴 の フ リ ュ ー

ゲ ル ス 。 守 備 面 に 関 し て は ほ ぼ 完 成 に 近 づ き つ つ あ

り、 あ と は 攻 撃 面 の 強 化 の み 。 い ず れ に し て も 今 シ

ー ズ ン 要 注 意 の チー ム で あ る こ と は ま ち が い な い 。

横
浜
フ

リ
ュ
ー

ゲ
ル

ス
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※ チー ム に つ い て の 記 述 は 実 在 チー ム に 関 す る もの で す。

あ ら か じ め ご 了 承 く だ さ い 。

FW
野 口

FW

アウミール

FW

MF

ベッ チー ニョ MF
田 坂

DF

渡 辺( 卓)DF

岩 本

DF

名 良 橋DF

名 塚

GK
小 島( 伸)

@1993 BELLMARE H. FC

ベ ル マ ー レ の 特 徴 は 南 米 型の 柔 軟 性 あ る サ ッ カ ー

で、 守 備 陣 も 含 め た 高 い 攻 撃 力 が ウ リ だ 。 J リ ー グ

デビ ュ ー に ふ さ わ し く 平 均 年 齢 が 最 も 若 い 。 い っ た

ん 波 に 乗 る と 突 っ 走 る 可 能 性は 大 きい ぞ。

FW

向 島

FW

永 島
FW

長谷川( 健)
MF

澤 登

MF

ト ニー ニ ョ

MF

三 浦 ( 泰)

DF
PIN OT

山田( 泰)
DF

DF DF 堀 池

内 藤 ( 直) ロ ナ ウド

GK
シジマール

@1993 ESLAP

ま た た く ま に 強 豪 に 成 長 し た エ ス パ ル ス 。 効 果 的

な 補 強 も あ り、 ベ ス ト メ ン バ ー だ け 見 れ ば ま さ に リ

ー グ ト ッ プ ク ラ ス だ 。 新 生 チー ム な の で、 若 手 の 成

長 に と も な う ぶ 厚 い 選 手 層 を 作 る こ と が 急 務 か 。

■
ベ
ル
マ
ー

レ
平

塚

ひ
ら
つ

かBELLMARE

清
水
エ
ス
パ

ル

ス
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チー ム 紹 介 (3)

■
ジ
ュ
ビ
ロ

磐

田

FW
鈴 木 ( 将 )

MF MF MF

吉田( 光)

MF

古 俣DF

遠 藤
DF

勝 矢
DF

パ ウ ス

DF

米 澤

GK

森 下

@1993 Y. F. C. JUBILO

ベ ル マ ー レ と 同 様、 ジ ュ ビ ロ も J リ ー グ 昇 格 を 果

た し た チー ム だ 。 昇 格 と 同 時 に 次 々 と チ ー ム を 強 化、

早 く も 注 目 の 的 と な っ て い る 。 エ ス パ ル ス と の 静 岡

対 決 は ラ イ バ ル 意 識 が 激 突 し て 好 カ ー ド 間 違 い な し 。

FW

森 山 ( 泰 ) MF
小 倉

MF MF
エリベウトン ジョルジーニョ

MF

米 倉
MF

小杉
DF

小 川

DF DF

飯 島ガ ル サ
DF

藤 川 ( 久)

GK
デ ィ ド

@1993 NAGOYA. G. E.

主 力 選 手 の 故 障 も あ り 、 満 足 の い く 1 年 目 と は い

か な か っ た グ ラ ン パ ス 。 強 力 な ス ト ラ イ カ ー を そ ろ

え て い る だ け に 、 中 盤 か ら 前 線 へ の つ な ぎ が 安 定 す

れ ば 、 結 果 は つ い て く る だ ろ う 。
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※ チー ム に つ い て の 記 述 は 実 在 チー ム に 関 す る もの で す 。

あ ら か じ め ご 了 承 く だ さ い 。

FW

プロタソフ

FW
やまぐち どと、

山 口 ( 敏)

MF

松 波

MF

磯 貝

MF

森 岡

MF

アレ イ ニコフ
Oo

DF

フラビオ

DF

今 藤
DF

島 田

DF

辛 島

GK

本 並

C 1993 S · MATSUSHITA/GAMBA

■

ガ
ン
バ
大

阪

レ ギ ュ ラ ー ク ラ ス を 含 め て 大 幅 に 選 手 の 入 れ 替 え

を 行 い 、 チ ー ム の 若 返 り を は か っ た の が ガ ン バ だ 。

個 々の 能 力 は 高 い の で、 チ ー ム が ひ と つ に ま と ま っ

た と き、 ガ ン バ 旋 風 が 吹 き 荒 れ るは ず だ 。

FW

高 木 MF

島

MF
の

書
MF

チェルニー

MF

森 保MF

風 間

DF

片 野 坂

DF

佐 藤( 康)

DF

森山(佳)
DF

柳 本

GK

前 川

C1993 S. FC

サ ン フ レ ッ チ ェ が め ざ す ヨ ー ロ ッ パ ス タ イ ル の サ

ッ カ ー は 、 コ ン パ ク ト で 速 攻 を い か す タ イ プ。 チー
ム の ま と ま り も よ く、 安 定 感 も あ る の で 、 あ と は 個

人 の 能 力 を ど こ ま で 発 揮 で き る か が テー マ 。

■

サ
ン
フ
レ
ッ
チ
ェ
広

島

ひ

ろ
し

ま
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操 作 一 覧 表

■ フ ィ ー ル ド 画 面 の 操 作

ボー ル を 持 っ て い る と き ボー ル を 持 っ て い な い と き

A

ロ ン グ キ ッ ク

シ ュ ー ト (敵 陣 ペ ナ ル テ

イ エ リ ア )

カ ー ソ ル 回 し

B

サ ー チ パ ス

ト ラッ プ (ボ ー ル を 受け

る と き )

カ ー ソ ル チ ェ ン ジ

X

セ ン タ リ ン グ (敵 陣 内 )

ロ ン グ キ ッ ク ( 自 陣 内 )

キー パ ー へ の カ ー ソ ル チ ェ

ン ジ (マニ ュ ア ル 時 )

Y

シ ュ ー ト ( 敵 陣 内 )

ク リ ア ( 自 陣 内 )

ダ イ レ ク ト プ レ イ ( 飛 ん

で き た ボ ー ル に 合 わ せ )

ス ラ イ デ ィン グ

L

R

+ ボ タン に よ る ロ ン グ キ

ッ ク の カ ー ブ

デ ィ フ ェン ス ラ イ ン の 上 げ

下 げ

選 手 の 移 動 、 ト ラ ッ プ の 方 向

+ サ ー チ パ ス · ロ ン グ キッ ク · セ ン タリ ン グ · シ ュ ー ト ·

ス ラ イ デ ィ ン グ · ダ イ レ ク ト プ レ イ の 方 向
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12

キ ー パ ー の 操 作 ( マ ニ ュ ア ル 時 )

捕 球 前 捕 球 後

A

Y
キ ャ ッ チ ン グ

+ ボ タン の 方 向 (3 方 向 )

ヘ キ ッ ク

B パ ン チ ン グ サ ー チ ス ロ ー

X
カ ー ソ ル 移 動 ( ボ ー ル に + ボ タ ン の 方 向 (3 方 向 )

最 も 近 い 選 手 へ ) ヘ ス ロ ー

+
移 動

キ ッ ク · ス ロ ー の 方 向

PK 戦 の 操 作

キ ッ カ ー キ ー パ ー

A シ ュ ー ト ジ ャ ン プ

R 右 足 荷 重

L 左 足 荷 重

+ キ ッ ク の 方 向 飛 ぶ 方 向

※PK 戦 で は A·B·X· イ ボ タ ン は 共 通 で 使 え ま す 。
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ス ー パ ー フ ァ ミ コ ン ®は 任 天 堂 の 商 標 で す。

J リ ー グ サ ッ カー

PRIME GOALZ

「遊び」
を ク リエ イト す る
株 式 会 社 ナ ム コ

〒146 東 京 都 大 田 区 矢 口 2-1-21 ナ ム コッ ト 係 ☎03(3756) 7651
● 故 障 等の お問 い 合 わ せ は 、 お 買い 求 め の お 店、もし く は 下 記 ま で
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