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g＠~~＆＠OO鈎
Ifんさ〈 たたか も と も

原作でケンシロウと闘い、燃えつきていった強敵たち。
かれ い食事どう かい たい付つ ほんかくてきか〈とう

その彼らが一堂に会し、そして対決しあう本格的格闘ゲ

ームだ。レイがカイオウと、あるいはサウザーがラオウ
たか げんき〈 え ゆめたいけっ

と闘うことができる。原作ではあり得なかった夢の対決
じっげん

がここに実現する。プレイヤーはそれぞれのキャラクタ
おう.. 〈し 氏止か つづ

ーになりかわり、奥義を駆使して闘い続けるのだ。

Y
 

R
 

O
 

T
 

E
S
 

M
U
 

民
Nrスムグ

ねん じ hME
188×年 ）

いまわしき核戦争の後・．．

世界は再び、力のみが支配する暗黒の時代となっていた。
ダんとおうけん でんしょうし， sのれ ”んぼう

北斗、南斗、そして元斗皇拳の伝承者たちは、己の拳法

の威信を賭して、たがいに覇を競い合った。

きいきょう stこ そうぜっ たたか はU

ここに、最強の男たちの壮絶なる闘いが始まった／

ぜ い き ま つはしゃ

世紀末覇者ラオウ／

聖帝サウザー／

金色のファルコ／
ましん

魔神カイオウ／

~t~補議益遥這ヶンシロウ／
1：けん きわ

いま、覇権を極める／
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；；；ーム＠迫電？窃

惨コントローラー各部の名称との操作方法

C
 

E
 

l
」E

 
S
し

START 

主：ジャンプ。 モードの議録。

予：しゃがむ。モードの議説。

走若 ：移単および街詣。

｜ Aボタン ｜キャラクターの誤差。

｜ Bボタン ｜キック／モード晶詣で薮盈モヌプ

ナスさせる。キャラクターの決定。

｜峯学ボタン ｜

｜ ×ボタン ｜主芳議選／モード晶酋で薮色をプ

ラスさせる。キャラクターの決定。

｜ Yボタン ｜パンチおよびキャラクターの誤差。

｜ しボタン ｜員轟を繰り品す。

｜ Rボタン ｜結接話量を繰り岳す。

lsrAR十ボタン｜ゲームのスタートおよびポーズ。

か〈 も と〈ちょう

※各キャラクターが持つ特徴により、コントローラ
っか かた u，ヲかんこと

ーの使い方が若干異なります。それについては、
しょうかい こうも〈 せつのい

キャラクター紹介の項目で説明いたします。
5 
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がめん み

砂画面の見かた

エー③
特？
殊弘
攻i
撃Z
ゲ

ジ

①誌出ゲージ
こうげさ う みI! "" 

lプレイヤーのゲージは、攻撃を受けると右から左に、
町内 みダ ヘ

Eプレイヤーのゲージは左から右へと減っていきます。
おうぎ

⑧奥義ゲージ
攻撃が決まったときや
iまうさFょ ふ

防御するたびに増え、

攻撃を受けると減りま
まん

す。ゲージが満タンに

なるとキャラクターに
で だいだん

オーラが出て、第1段
かい』5う.. しよう

階奥義が使用できます。
だい だんかい おうぎ つか

第1段階の奥義を使わずさらにゲージをためるとゲージ
いろへんか 掌ん だいだんかいおう I!

の色が変化し、それが満タンになると、第E段階奥義が
しよう いちど＂ う ぎしよう しよきら

使用できます。一度奥義を使用するとゲージは初期値の
もど t;うずしょうかのう こうげき う

ゼロに戻ります。奥義使用可能のとき、攻撃を受けてゲ
すこ へ ＂うぎしよう みお〈

ージが少しでも減ると、奥義使用は見送りとなり、もう
いらど

一度ゲージをし1っぱいにしなければなりません。

※ E Pおよび誌のゲージはlPと走若泊五で、若からを
の

へと伸びます。



とくしゆこうげき

③特殊攻撃ゲージ
ぉ

円ボタンを押している

と、 1プレイヤーは左
み管

から右に、 Eプレイヤ
てきがわ みさr

ーおよび敵側は右から
""' ＂＇＂いろ ふ

左に青色のゲージが増

えていきます。 Rボタ
＂~ ンを離すことにより、

ひヲ さつ わざ 〈だ あお

必殺技が繰り出されます。ゲージが青いときに円ボタン
はな ；；そだん〈だ あかいろ

を離すと遅い弾力1繰り出され、ゲージが赤色のときに円
は4訟 はやだん 〈 だ

ボタンを離すと速い弾力1繰り出されます。
為、 あいだ 』まうずよ

※円ボタンを押している聞は防御はできません。また、
ため ひっょう ねぎ ゅうこう

このゲージは「溜」を必要とする技のみ有効て、す。

惨ゲームの始めかた

でんげんい がめん はじ

電源を入れるとタイトル画面になり、オープニングが始
;; がめん うつ

まります。それが終わると、デモ画面に移ります。
お ぜんた〈がめん

スタートボタンを押すと、モード選択画面になります。
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かく

砂各モードについて
このゲームには次の3モードがあり、モード選択画面で

いずれかが選べるようになっています。
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2P FIGHT 
プレイヤー局士で品きなキャラクターを謹んで詩
ゼん お伝 ぜんた〈

戦します。ただし、同じキャラクターを選択する

ことはできません。
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砂コンテイニューについて
かいすう かい をrげん

コンテイニューできる回数は、日～9固または∞（無限
えら お すうちま

大）が選べます。Yボタンを押すと数値が増し、Bボタ
お すう包 ヘ

ンを押すと数値が減ります。

－置盟国－

砂レベルについて
Yボタンでアップ、 Bボタンでダウンします。「HARD」

「NORMAL」「EASY」の3レベルがあります。 Ep 
どうようへんこう たいせん

も同僚に変更できますので、ハンディをつけての対戦も
かのう

可能です。

）
出
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せんたくほうほう

惨キャラクターの選択方法

1歯笛に3ズのキャラクターが峯長され、品のキヤラ
ひょうじ ，，うじ きゅう .. 

クターを表示させたいときは、＋字ボタンの左右で画
めん

面をスクロールさせます。
げんざいせんた〈 がめんちゅうおう

現在選択されているキャラクターは、画面中央のキャ

ラクターになり、プロフィールが芸品されます。

しょうはい

砂勝敗について
体出ゲージ、がゼロになると、そのキャラクターの負け

になります。また、敵キャラクターのセリフが表示さ

れます。
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ダメージを等える。
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の

に
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無

－麹置通園圃圃圃圃..  圃虚量調・・・
ストレートパンチIYボタン（敵との距離がある場合）

王百キック ｜×ボタン

盲製革 IRボタン（着が話量）

…一…一一一一一一
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そ
三
フ
削減

どどうげき
ハート怒号撃

体菖りのポーズをとり、箱、主に白かつて巽謹する。

妓 名 操作方法

腹攻撃 日ボタン

よ方チョップ ×ボタン＋円ボタン

ジャンピング
＋字ボタンの上を押しながらBまたはYボタン

ボディプレス

ハート怒号撃（小） 奥ωιJ義E堅ゲージ 1だ段んか階い目旬でLボタン

八一卜怒ど、号，.撃，.（だ大い） 奥nヲ義ぎゲージEだ段んか階い目町でしボタン
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し

凶手

品南
廿敵
川連

し

す朱
日天
か下

で

.麺置誼・・・・量調－語圏・・・
上方チョップ
τrττ寸r-Tiす一一

真空波（小）
τrτすτ一~「

真空波（大） ）
 

）

お
要

り醗

開
必

む距

一
が

官
近

間
溜

一
（

一
（

ン
一
ン
一
ン

タ
一タ
一タ

ボ

一
ボ

一
ボ

×
一B
一円
' B・ラU ラl ); 

ジャンプチョップ ｜＋字ボタンの上を押しながらYまたはBボタン

しゃがみチョップ ｜梓ボタンの予を脅しながらYまたはBボタン

詰斗虎晶福 ｜損金ゲージl詰催自でしボタン

来益美崩 ｜語表ゲージE接指自でしボタン
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山拳

山
者
4
崎

臨草

川
承

て

引六

叫伝

れ

と斗

量

了

b

u
南

剖
風

め

つ

肘
鳳
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も持
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げ
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。

、
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し士

の
ι男
山拳
に
融
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の

州
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じ死
恥星
計王

の
帥深

ふ不
ω将
刊帝

そ

か愛
みふ
見えない踏み込み

箱主の芳首に自に止まらぬ（歯酋主
き はやふ

では消えている）速さで踏み込む。
に つか

逃げるときには使えない。

i益基平李基
うでこうさ しん〈う u
腕を3t差し、真空j皮で

誌に岳りつける。

美崩平寺鼠
ほうおうかた毎 ふ

鳳恩の形のオーラを吹
だ いってい U かん台てき

き出し、一定時間無敵

になり、歯酋主を註け
め〈’ てき こうげ’.

巡り敵を攻撃する。

技 名 操作方法

上方パンチ ×ボタン

見みえない踏ふみ込』み 円ボタン

ジャンプパンチ ＋字ボタンの上を押しながらYボタン

ジャンプキック ＋字ボタンのよを押しながらBボタン

しゃがみパンチ ＋字ボタンの下を押しながらYまたはBボタン

i量i字学拳 “奥二，義gゲージ i＇段fんか階い目＠ でしボタン

天てんb朔＂＇十・9字じ隠鳳ラ お奥っ義きFゲージEだ段んか階い自の でしボタン
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に
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ち地
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天

踊生誕
面長（オーラ）を韮に峯出させ、踊
生（オーラ）を古ち岳す。

北斗剛掌破

主力、ら邑尖な暴力、撞議して繰り畠さ
れる。

附掌
、
す

を
だ出

e気

ち

う
明
司

h
T
J

と
巴
m
f市
f

m
烈

の
せ

恥奔
川
中

さ

川
将
〆体

制
中

日天
M
身
川
集

一一語
片
岡
仁賢
一cru

－
一一押

しん一一剛
w
げ
ら
た

一一一
幽
閉
一

pv

一一二
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.. 祖置通・・・・E誼匝量掴歯・・・

Bボタン（敵との腫正面おる轟苔）

円ボタン（溜が必要）

持ボタンの主を脅しながらYまたはBボタン

員轟ゲージl詰催自でしボタン

員義ゲージE接指自でしボタン

×ボタン主方パンチ
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品
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軍

制者

ち

川将

。

し

も持

の
凶者
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を

る

吋色
川
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H
極
山
也
事
す

叫金
札伝

を

く

れ
殺

り
胤拳
ぎ
義
時
空
滅

よ
肘
皇
肘
奥

に

を

と都
と
斗

の

同色

て

刊帝
臥
元
そ
羊
志
村
品＋－

を
き

E
R

ぅ
闘の目色叫金ら利

ω

相
官
亭の

付腕

出弾

た

す

っ宣

せ
β

出

台
車

わ

ち

h
滅
広
口
う打

小川市現b輪つ
川出。のか

がるき気。向
山光すH闘に

のだ打の吋敵
詣日色託叶色

か華叫金をM輪U金し
出自ら吋敵つら恥現く

と斗か、。か川出い
臥元て手し川衝て手がて

技 名 操作方法

連射キック Bボタン

滅殺弾 円ボタン （た溜めがひ必つよ要う） 

ジャンブキック ＋字ボタンの上を押しながらYまたは臼ボタン

しゃがみパンチ ＋字ボタンの下を押しながらYまたはBボタン
り元ん斗EU白《華，，，弾どん お奥3義5 ゲージ1だ段んか階い自旬でしボタン

衝の輪 ’奥ーヲ義ぎゲージE段だんか階い目のでしボタン
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薮誌にお話し、いっせ
てき おそ

いに敵に襲いかかる。

わ妓ざ
名 操 作方 法

延びる爪 Yボタン（敵との距離がある場ほめ合い） 

市冠語 Bボタン

上方キック ×ボタン

後方宙返り 円ボタン

ジャンプキック ＋字ボタンの上を押しながらYまたはBボタン
しゃがみ爪つの攻こうげ撃き ＋字ボタンの下を押しながらYまたはBボタン
北斗遊撃爪 H奥ラ義さゲージlだ段んか階い目のでしボタン

遊，，L界＂＇凄tい舞ぷ ，奥eヲ義a，ゲージ2＂段んか階い目のでしボタン
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ジャンプキック ｜梓ボタンの2在脅しながらYまたはBボタン

しゃがみパンチ
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tR/Toei Animation Co., Ltd. 
東日央動画株式会社・映像事業部

〒160東京都新宿区新宿517 I l白血ヒル Tel.03-3200-8587間

共同開発株式会社ショウェイシステム

〒113東京都文京区本蝿ト28-13メゾンウイスタリア303304 Tel.03 5689 8444 

⑤ 武輪尊原哲夫／集英社・フンテレビー車晩酌画。1992東晩酌画／ンヨウェイyステム

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の輸出、使用営業及び賃貸を祭じます。

::::t-J＼：＇ーコヲ冨ココ ⑧I＜主任天堂の商標です。
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