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［ 使届 ：五のごを意 ｜ 
しようご

・ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いて下

さいo
’めん ..信 〈だ

．テレビ画面からできるだけ離れてゲームをして下さい。
治、ん けんこう じかん

．長時間ゲームをするときは、健康のため、1時間ないし

は 2 時間ごとに 10～ 1~分の小休止をして下さい。
にん あんどじ4うけん ts しよう ほかん

・精密機器ですので、極端な湿度条件下での使用や保管、
つよ さ くだ ぜ ったいぶんがい

および強いショックを避けて下さい。また絶対に分解し

ないで下さい。
企んしぶでふ みず よご

．端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよう
くど こしeうげんいん

にして下さい。故障の原因となります。
とう き..つゆ

・シンナー、ベンジン、アルコーJレ等の揮発油でふかない
くど

で下さい0

・スーパーファミコンをプロジェクションテレビ （スクリ
とうえし叫まうし. ぜつぞ〈 ざんぞうげんしdう がめん

ーン投影方式のテレビ）に後続すると、残像現象 （画面
包つぞく

ヤケ）が生ずるため、接続しないて・下さい。



回パ‘7ワマふと益lまうf ・・l?JF 
回キャ弓ワ9ーめ紹介一－ ー ・・4¥F.?-

回ゲ－｛，；，.G内始め方…

目爆作法・・・0

きほんがめん

回基本画面とルール・占r・・・ ー

回アイテ｛，；，.・・………；，........... :i11a~ 

圃ステ－f;O¥画面 忘ー盟国’帝
国アワむヨル・ステージー ー－ ・16P 

固ゲ－｛，；，.・ヒ乙，ト集・・・・…..一…・lBP

困おまけゲームめ遊U方。....一・…・22P

困これがパヴワ・りー，Lドだ／…24P



ひ へいわ

cdil.る目、平和怠パヴワワールドに－－・／
じゅうにん 信か ぜ白い

パッηマンlδラしt:O、中。、住人。手しt:O、中。、世界で

lδ、パッη。ン一家1i平和12暮月していき司。でちそん
ぜ，Oい じけん必

ち（~ ッ η。ン。、世界でち、 ち占っとし巴事件Iδ起こりき
司。 （~ ッ η。ンlδそれ円。、雲監聞をη （） ’P司015(9、、パ ッ

件／しドを舞台12大活躍し開。 ~ 

たす 、ー~ . 
eパ‘フワマ乙，を助けマdi¥Iずマ／ ／乏

たす ，~ 

（~ ッ η。ンを助けるといってち、 キミか（~ ッ ηマン 」 ー’

を操作司るオヲけでiovりきせん。 （~ ッ ηマンlδよテしど0、
，番号証 じ、んいし dうって き

中で、ncし巴ちと同じ0:うlご、自分σ意志で勝手気ぎ
せいかつ

ぎ12生活しているσで司。

キミlδそんちパッη。ン。、ご機嫌をうきくと

リ 、 （ ~ ッ ηマンか目的をη リヲコできるδう l之、

h
 

A

－o
e
 

h

仰

ぎ

貯

と
C

る
’ν

’u
 

げ

て
つ

t
v

、
戸

、ノ

［
－

。

き気

d
ゅ

ん

山一
元

ん

せ

で

δ

ぎ

向顔

し

さ

え笑

、
で

と

り

か待

い

巴

き期

い

つ

ち

か

五怒

判
躍

は分

c
m活

き気

か対

り

臥反
章
。

ラしt:O、外1>円E軍手伝いをしてさヲげるhけで主君。

② パ叩ワマレ噛ま勺／



C ＼，~ちVち指~－vが楽し柄-Z,!o守／
かんげい あそ

ηリヲコ12関係汚いことでち、い弓い3ち遊んでδ＋るo、tJ:
と＂＇うすこ の

20、ヴ－6.0、特徴。少しでち変hったとこ乙弓tJ:vれ10、

パッηマン12注意を向けさせきしsう。パッηマンか気
釘う たの てんhい

づくと、それ12応じて、い弓い弓ち楽しい三ンーンか展開
じっ .、守.、，・ ••' 

しきで君。実｜δ、そんち5シーンσ獄々を探して伊ることか、

~J.フワマむと溢ぽ勺／①

、／



s:;1!!!li司冨'l!E・

してその正体は？

， 



ク
リ
ン
ム
象
的活

ツ

ミ

マ

る

か大

パ

ア

ク

い

巳

じ

フ

ツ

て

め

す

ん

・
パ

っ

た

ま

ぞ

ン

。
ユ困

の

し

ご

マ

一

は

引族
判躍

~ー、
・'111i.•電~－圃胡’~・

..i岨耳'M.i.盃理~.. －－＝圃・

一一・B温.，.＿，，・回9Jli.1電電，.，量r'~’‘
」 a・・・・

Kini軍軍司・



~ G"'AME スSTA長T ~
ゲームを最初から始め

るモードです。実際のブ

ク
ロ
探

ツ

や
パ
U
容

、U
内

に

の

以前

ム
る
一

恥入

、ゲ

に

が

イ

ン
レ
マ

まれくてしをめ明
つ
凶4山川

ぜ
zz
－ロの

肘法さ作

す

に

と

。

一

き

す

す

タ

と
釘押

ま

ス

の

を

れ

叫薗

ン

さ

び

が画

タ

じ示
抗選

ル

ボ

附表

で

ト

ト

が

ン

イ

一

ド

タ

タ

タ

一

ボ

・
ス
モ
＋

だ／
、てし

恥定
h

決でンタ

。

ボ

い

卜

さ

と画面を送ることガできます。

併
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③ザ－t...d>始悶



( PAs's woRo ~ 
ちゅう ひょうじ

プレイ中に表示される

パスワードを入力し、ゲ
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⑥ボタンで入力してくだ
ちが にゅうりよ〈ぃ gるもど さいど

さい。間違えたときは．ボタンで入力位置を戻し、再度

入れ直してください。スタートボタンを押すか、END 

を選び、⑧ボタンを押すとゲームガ始まります。
も・う 応

なお、パスワードはプレイ中にスタートボタンを押す

と表示されます。

〈毛色町る／MONAURAL~
ゲームの音をステレオ

かモノラルに切り替える

ことができます。表示は
お

スタートボタンを押して

切り替えてください。

CF 

Vスタートボタン

住居註淀主回忌！＇）

＆ 回以 1組 店 主L

ザー印刷方⑦



きほんがめん そうさ つぎ

・基本画面での像作は次のように行ってください。

CD置E・
カーソル、照準の移動。方向指示。

GDili 
お ひ しようじゅんか

押すとパチンコのゴムを引き （カーソルガ照準に変わ

ります）、誕すとパチンコを巽崩します。パックマンの窪
υ ＂ 意を引いたり、パックマンに当て、ジャンブさせたりし

っか ひ と~と

て使います。まだ、ゴムのヨ｜きをだめないと、遠くヘ飛

ばないので注意

しましよう。

③ 浪路



事面白扇町自
cmma 

＋ボタンを入れ芯ガら

押すと、画面に 、LOO

K＂と表示され、パック

マンがその方向を向きま

す。左右に押したときは

歩く向きも変わります。

Cilia 
さんし4う ＂っし守

パワー工サ C12P参照）を発射します。これもゴムの

引きをだめないと、遠くヘ飛びません。

~哩~~::!fi活墨:i:'~

フコイテムガイドとパスワードの表示。

軍司，~Jl::5j~JI咽，．

だい がめん υぷうじ

大マップ画面の表示。

めん めん

マップにはハンググライター薗とトロッコ薗とい

う詩詞な録作をする箇かあります。そちらの語存lま

16～17Pを禽んでください。また、ゲーム単に量遍
あそ

する「パックマン』と『ミズ・ lbクマン」の遊び

方lま、 22～23Pを慎んでください。

操作法⑦



きほんがめん

基本画面

じ4う ヵってこうどう

①マップ上では、パックマンガ勝手に行動しています。

カーソルをマップ上のどこかにあわせ、パチンコを当

てたり注意を与えたりすると、パックマンガそれに応
＂んのう

じて反応します。

②パックマンガひどい目lこあうとゲームオーバーになり

ます。ゲームオ－／'i-1こなると、そのマップから再ス

タートします。

⑩ 主袖酋と，し一’し
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マップ内のゲーム
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⑪ ステージ同崩
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ti:りません。これは他の目的も

同じですので注意してください。
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・マップの中にはハンググラ
めん めん

イダ一面とトロッコ面という

ちょっと特殊なステージかあ ,,,..... -

ります。これらの面はアクション・ステージとなり、い 圃正当

つものようにゆっくり考えているヒマなんでありません。~.

うまくパックマンを録作してピンチを届出してください。 _. 

eハ乙，ヴヴ弓’fq一面
の すす

パックマンガ、ハンググライターに乗って進んでいき

ます。次のような方法でハンググライダーを操作し、障
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パックマンの注意を引くには、

パチンコだけでなく、、し00
わず

K＂もあることをお忘れなく。
しんこうぼうこう 会 や 〈 め
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c，，‘フ？マ~Iこ
パチンコで撃てるのは物だ、けじやありません。パック

マンにだって当てることができるのです。例えば、高い
み

ところにある物を取りたいときなどは、パックマンlこ当

て、ジャンプさせると取ることができます。
き ぜつ ほう

まだ、パックマンガ気絶しだときは、そのまま放って
すばや あ

おくとゲームオーバーですが、素早くパチンコを当てる

と気がつかせることもできます。
，，釘」二

ただし、あまり当てすぎるとパックマンガ怒ってしま

ザ－t...・山 誠 （l）⑫
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でなく、思わぬいいことも

あるので、怠るべくやつつけるようにしましよう。

操作は・ボタンによる方向転換、これは、LOOK"
がめんがい

と同じ操作に怠ります。まだ、モンスターは画面外に逃
まわ

げると何かに化けてしまいます。あきらめずlこ周りを調
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e rハローI J~·-:1クマン」では、おまけゲームとして

「パックマン」と「ミズ・ J~·:Jクマン」をプレイできま

す。スコアによってパワーエサが手に入るので、ぜひ挑
ぜん

戦してみましょう。ただしおまけゲームかどうやったら

プレイできるかは、白話で議し白してみてください。

がのん きか

①画面ガ「jTックマン」！こ切り替わつだら、スタートボ
uじ

タンでゲームガ始まります。
じようげきゅう ぼう二う うご

②パックマンを＋ボタンの上下さE石て斗方向lこ動かし、
がめんじよう た ぜんぷた

画面上のドット（・）を食べてください。全部食べる
のん

とT酉クリアです。
ひとリ うし＂

③モンスターlこっかまるとTミス、パックマンをT人失

います。パックマンガなくなるとゲームオーバーです。
まんてん ひとり

④T万点でパックマンガT人泡えます。

② 情 け ザ－t...O¥溢U労
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染「パックマン」と「ミズ・パックマン」のルールは共通です
れい あそ ’bた.つ俗、、

ので、ここでは「IIツクマンJを例にとって遊び方を説明して

あります。
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モンスターに追いつかれそうに怠つだ

ら、ワープトンネJlノヘXり、 二主に撮り

切ってしまいましよう。

e会話的夫元とパスワード
スコ戸ガベスト51こ入ると

名前を入れられます。 ＋ボタ

ンの圭若で支孝を議び、⑧ボ

タンで入力してください。決
みぎ がめん

定すると石の画面に怠り、パ

スワードガ出ます。このパス

ワードを入力して始めると、

「jTックマンJ だけを直接プ

レイすることができます。
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