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操作マニュアル



このたびは、株式会社ティーアンドイーソフトのスーパーファ
..ょう ＂る か

ミコン専用ソフト『MASTERSNew遁かなるオーガスヲ3Jをお買い
め まこと しよう象えとりあっか UうUう

上げいただき誠にありがとうございます。ご使用前に取扱い方法、
しようじ必うらめう、、 そうき ょ

使用上の注意など、この「操作マニュアル」をよくお読みいただき、
ただ しよう凶う あいよう そつき

正しい使用法でζ愛用ください。なお、この「操作マニュアルJは、
たいをfつほかん さいUっζ フ

大切に保管してください。再発行はいたしませんので、あらかじ

めご承知くださし、。

A警告
［齢五のご這母

．疲れた状態や、連続して長時間にわたる使用は、健康上好ましくあ

りませんので避けてください。

．ごくまれに、強い光の刺激や、点；威を受けたり、テレビ画面などを見

たりしている時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失などの症

状を経験する人がいます。こうした症状を経験した人は、ゲームを

する討に友、す医師と拍議してください。

また、ゲームをしていて、このような症状が起きた場合には、ゲー

ムを止め、医前の語録を受けてください。

．ゲームギにめまい・在き金・疲労：会．乗研酔いに似たi症状などを議

じた場るは、蓋ちに使涌をギ止してください。その後も不桜怠が説

いている場；＊は医師の語援を受けてください。

．ゲームをしていて、宇ゃ厳に議造、司~'fjゃ積みを強じた緑は、ゲー
ムをギJi:してください。その後も漏みやポ快1きが説いている場もは、

医師の診察を受けてください。それを怠った場合、長期にわたる障

害を引き起こす可能性があります。

・自の愛誌や転燥、巣培に気づいた場益、」亘出舟をギ止し 57}から
10谷の詠詰をしてください。

・他の要因により、手や腕の一部に障害が認められたり、疲れている

場るは、ゲームをすることによって、議ftする甫桂子生があります。

そのような場1如、ゲームをする討に医師に柏註してください。

A詮慧
．健康のため、ゲームをお楽しみになる時は、部屋を明るくしテレビ

画面からできるだけ離れてご使用ください。

・長蒔面ゲームをする蒔は、通量に；キ急をしてください。めやすとして

1時間ごとに10～15分の小休止をおすすめします。
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，。九
セレクト画面では…・．

・ティーアップ位量を差益します。

・ショット元首（視長晶画）をま告に白註させます0

．クラブの種類を変更します。

・スタンスを変更します。

＋ポヲンを押し続けると、ショ yト

方向を高速に変化させることができ

ます。舟すのを主めた桜島で役会歯

菌が切り替わります。

SELECT STA• 

SELECTボタン

．プレイ中に押すとゲーム終了の

雇認画面となり、ゲームを嘉子う

することができます。

STARTボタン

．ゲームを開始します。

・ショッ卜時に、ポース（一時中断）

できます。
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Bボタン（決定ボタン）

．各画面での「決定」を行います。

・茨の画面へ進む場るもあります。..九 ＂でも

．メニュー画面て、の「決定」を行し、まれ
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u• 
「MASTERSNew 遁かなるオーガスタ3」は、
つ書 留ヲでい＂＂ レんこう

次のようなゲーム設定の流れて‘進行します。

この操作マニュアルをよく読んでからプレイしましょう。
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e ~ < 

プレイヤー記録

コースレコード

ホールアベレージ

ミラクJレショ y ト

リプレイ

．初めてプレイする方へ

①～④の番号に従って操作してください。

④で、プレイしたいゲーム形式を 「マスヲース」、「 トーナメン ト」、

「ストローク」、「マッチプレイJ、「トレーニング」の5種類から

お選びください。

4 



アドバイス

面
一
一日

川
画
一
プ

P

択
一
リ

ヨ選
一

ユ
一い｛足

二
一Ji
珪
詔

メ
一山
能酢機

'111:1.. 

セレクト画面

TEE UP 
いち 吋 τぃ

ティーアップ位置の決定

（ティーアyプ時のみ）

DIRECTION 
uぅ』う u，τ、、

ショ ッ卜方向の決定

〈
口町ハ£t
 

u
選の

日

ブ

H
M

ラ

C

ク

STANCE 
M勺τ、、

スタンスの決定

、／J
l
 

の
け右
れ定

山左
ト決

れ
｛え
山
下

の

同決
じ上
色置

の
の
、位

T

カ

ル

ト

ゆ

っ

一

ク

勧

打

ポ

パ

ゲーム終了

の

る

る

川略
ν

知

吉

山攻

を

で

ル

女

が

一

一
介
」

ホ

デ

こ

宇官ムツテ

る

の

す

丘
町
現

レ直
れ再

終了の確認

プレイデータのセーフ

終了

5 



ゲームをプレイするためのi設を行う画面です。選訣カーソルを移動

させてコマンドを選び、決定ポヲンで決定します。
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・メンバーデータ
プレイヤー名の登録や削除、プレイヤーの持つクラブセットや、すで

に記録されているすべてのプレイデータの初期化を行います。

女プレイヤ一登録

REGISTER PL4.YERS プレイヤー名は、画面下のアルファ

ベット、数字、記号を使って一人最

高10文字分、 10名まで登録できます。

~ 
'-' とうろ〈 " , え＇ ” τぃ

1回選択カーソルで登録したい場所を選び、決定ポヲンを押します。

2プレイヤーの名前を入力します。文字列上の赤ワクを移動させ、決

定ボタンを押して文字を順に決定します。

3間違えたら BSを入力して文字を消してください。名前が入力し終わ
あか 創 刊｝でい 制 υと

ったら、 END（こ赤ワクを合わせて決定ボタンを押します。これで一

人の名前が登録完了です。
111.i.ニん とうろ〈 ぽ.い じs き さ，.， ' ’え

4何人も登録する場合は、上記の作業を繰り返し行います。
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プレイヤー名前変更
とうろ〈 ,,,. ~ff ，..，え か ぽゐい とうろ《ほうU＇う ""' -tう

登録したプレイヤー名を遣う名前に変える場合は、登録方法と同じ操

作で変更します。ただし、名前を変えてもプレイデ一歩は変わらず、

ベストスコアなどのプレイヤー名と成績はそのままとなります。

女プレイヤー削除

登録したプレイヤー名を削除します。選択カーソルで削除したいプレ

イヤー名を選び、決定ボタンを押します。プレイヤー名を削除すると、

記録されているプレイヤーの成績 （プレイデータ）も同時に消えてし

まいます。なお、ゲーム途中でプレイヤーを削除すると、そのゲーム

の続きはできなくなりますので、ご注意ください。

＊クラブセット
クラブセットを変更するプレイヤー名を選択します。赤く表示されて

いるクラブが現在選択されているものです。決定ボタンでクラブの選
かいじs ! ,, !lJA. ぱしa

択と解除を切り替えます。「基本Jの場所て、決定ポヲンを押すと、デフ

ォルトのクラブ選択となります。17本のクラブセy卜の中から、お好

みのクラブを14本まで選ぶことができます。ただしパターは必ず選Cf

なければなりません。 (P.20参照）

女データの初期化

記録したすべてのプレイデータを、もともとこのゲームに設定してあ

ったものにもとします。確認画面が表示されますので、選択カーソル

を移動させて、決定ボタンを押してください。

※個人成績やコースレコド、ミラフルショッ トなどの記録も消えてしまいます。

くれぐれもご，主意ください。
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．ゲーム選択
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※トレー二ングモ 卜、Lゴザトはフ・レイヤ にコンヒ・ュ ヲプレイヤーを

含めることができます。 のい

へマスターズ〈プレイヤー2名〉
総勢80人で4日間のトーナメントを行し、順位を競います。第1日目の

スタート順位はランダムですが、第2日目以降のラウンドは、スコア

の悪い順にスター卜することになります。

前半の2日間で予選を行い、 後半の2日間の決勝に進出できるのは上

位40若のみ。スコアが忌わしくない場？をは手話主ちとなります。なお、
＂•ぃ ，，，しけし同じ＂＂ずう ,. !1"＇う巳んずう

タイスコアの場合、決勝出場人数が増えます。また奇数人数になった..ぃ
場合は、オーガスタ・ナショナルのアシスタン 卜プ口がいっしょにラ

ウンドします。

※ご首の決をスコアは、謀総lのラウンドヵ様子うするまで品かりません。

かい ＠うしsう かい ゅうしaう eねん "" 
I 6回の優勝と20固の優勝で記念のデモが流れます。
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のい

で、トーナメント〈プレイヤー2名〉
プロを含めた総勢40人で順位を競います。マスタースは予選と決勝4

日間のトータルスコアで競いますが、このゲームモードでは18ホール
？しaぅ＂ ' 

（量終決勝目のみ）のスコアで優勝が決定します。i…」叫日初「トーナルJゅうしaう

勝の雰囲気を味わってくださし、。ただし、このモードでの優勝は、

福齢~·~にカウン卜されません。
a。い

n ストローク〈プレイヤー1～4名〉
ゴルフの震も基本的なプレイ方法で、18ホールをラウンドしてスコア

を競います。実力の異なるプレイヤ一同士が対等に競技できるよう、

ハンディキャ yプを設定し、 18ホール終了後、それぞれのスコアから

ハンディキャップを差し引いたスコアで勝敗を決定します。

めい

マッチプレイ〈プレイヤー2名〉
2人で対戦し、 1ホールζとに打数の少ないスコアのプレイヤーがそ

のホールを取り、 18ホール中、どちらが多くのホール数を取ったかに

より勝者が決まります。負けているプレイヤーが残りホールをすべて

取っても逆転や引き分けが見込めなくなった時点で自動終了します。

うトレーニング

18ホールのうち、 1ホールだけ量んて補語することができます。

i霊長カーソルを権百したいホール轟善に喜わせ、 ；英量ボタンを舟して

くださし、。
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貧弱日プレイヤー訟の決註

SELECT NUMBER 値札AYERS 「マスターズ」、「トーナメン卜J、「ス
トローク」または 「マッチプレイ」を

選ぶと、出場させるプレイヤーの人
ずう げヲτい うつ

数の決定に移ります。

＋ボタンを操作して、プレイヤーと
にんずう ち，う包い

コンビュータの人数を調整し、決定

ボタンで決定します。

女参加プレイヤーの選択

SELECT PLAYERS 
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*' tンディキャップの設定
「ストローク」または「マッチプレイ」のゲーム形式を選択すると、こ

のハンデイキャップを設定する画面が表示されます。

「ストローク」または「マッチプレイ」では、初めてのプレイヤーには., 
「36」と表示され、オフィシャルハンディキャップを持っているプレ

イヤーには、その数値が表示されます。

ハンディキャ yプ （「HDC P」）を変更する場合は、プレイヤー名

に選択カーソルを合わせ、＋ボタンで変更します。プレイヤーすべて

のハンディキャップが決まったら、決定ポヲンを押してください。

ハンディキャ ップを設定や変更をしない場合は、決定ボタンを押して

次に進みます。なお、 「ストローク」で、ハンディキャ ップを 0以下
の数値にすると、 DP（ダフルベリア）となります。そのプレイヤーの

ハンディキャ ップは、 1ラウンド終了時点で算出されます。
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*1／オフィシャルハンディキャップ

公式のハンディキャ yプという意昧で、本ゲ ムでは「マスヲーズ」

や「トーナメントJで1ラウンドをプレイすると、自動的に設定記録

します。プレイする毎に更新されるので、ハンティキャ yプが少なく

なればなるほど、あなたのレベルは上がっているわけです。

0「？・：； チプレイJでハンティキャ yプを設定した場合

2人のハン ディキャップの差を、ハンディの多いプレイヤ がもらえ

ることになります。この場合、 18ホ ル中で難易度の高いホ ルから

l慣にハンディを付けます。

例えは、 Aプレイヤ のハンディが10、Bプレイヤ のハンディが20

とすると、その差は10ですから、Bプレイヤーはホ ルの難易度/II費に

10ホール、各1打ずつハンディをもらえることになります。

*2/D P＝ダブルベリア

ハンディキャップの設定方法の一つです。初めて対戦するプレイヤ一

同士が、お互いのレベルが分からず、公平にハンディキャップを設定

できない場合に採用します。1ラウンド終了時に、ダブルペリアの計

算方法によって、自動的にハンディキャ yプを算出します。

・コンテイニュー
プレイ中にゲーム終了を行ないプレイデータをセーブした場合には、

その時点からの続きとなります。
つづ． 続きとなるべきゲームがない場合は、コンテイニューできません。

11 



12 

・クイックスタート
ゲームを始めるたびに設定を行うことを省吉、すぐにプレイを始める

か〈に＂勘九 l，っτい お ’え

ことができます。確認画面で決定ポヲンを押すと、前のゲームで設定

したゲーム形式、プレイヤー名、参加人数、ハンディキャ ップでプレ

イが開始されます。なお、初めてこのゲームをプレイする時にクイッ

クスター卜させると、以下の設定で始まります。

。ゲーム形式 ：マスヲース

0プレイヤー名： Player-1
」，! .')' ！＞ • 《ご どう， ， tt ~T、 uレ

※プレイデ ゴ告を初期化した直後にウイ yヲスヲ トさせても、問機の設定で始

まります。

！？ーィ設定した 一一を一人
は コンテイニユ一／クイ‘ノクスタ一トどちらもできませんのて、ζ

j主意くださし、。

・記録参照

CHECKRECO蚕否玄ー 「マスヲーズ」や「トーナメント」で

／ プレイした場合、プレイヤーの成績や

女プレイヤー記録

ベストスコアのトップ10と、ホールイ

ンワンやダフルイークルの記録を見る

ことができます。

プレイヤー名の一覧が表示されますの

で、選択カーソルで成績を見たいプレ

イヤー名を選び、決定ボタンを押します。



女コースレコード
＠~＜ 

「マスタース」のベストスコア記録の
＂＇うじ

トップ10が表示されます。

女ホールアベレージ
が

か
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績

い
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し
一
山難

ヤ
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ル
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1

1

、

ツ
司
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中
』
場

ク
川
印
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た

ン
の
レ
つ

ロ

イ

プ

な

女ミラクルショット
ホールインワンおよびダブルイーグルの記録が10f固まで表示されます。

内ミラクルショットリプレイ

ホールインワンおよびダブルイークルを達成した時の記録は、 自動的

にセーフされ、いつでも見ることができます。選択カーソルで見たい
とe fllTJA. e-いげん

記録を選び、決定ボタンを押すと、達成した時のプレイが画面に再現

されます。

・機能設定
P.27をζ貰くださし、。
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すくにゲームをプレイしたいという気持ちは分かりますが、その前に

ゲームの基本函面について説明します。この部分を理解しないことに

は、プレイが思うように進みません。

基本画面の見方
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メ
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と

を

卜

0パー数など

省主のホールのパー量、ヤード詰（ホールの長さ）

を表呆します。

0ライインジケーター

ライ（ボールの置かれた地面の状態）がここに表示

されます。ライの状態は、全部で11種類あります。
きんし，う 狗＇ う＂＇・い

(P.22参照）。ポールを閉じパワーで打つ場合、ラ

フ（草地）やパンカー（砂地）などでは、フェアウ工
う ぱあい ，~／）＇ υ＂け らい

イで打つ場合よりも負荷がかかり、飛距離は小さ

くなります。
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16 

｛プレイする上での逗議］
このゲームは、実際のゴルフルールに基づいてプレイできるようにな

っています。ただし、少し異なる部分もありますので、注意してくだ ・
さい。

．ウォーターj\•!fード

オーガスタ・ナショナルにおけるウォ一歩ーハザードは、 1ペナルテ

ィーで指定されたド口yプエリアからの打ち直しとなります。しかし、
勺ぱAで嘗 むと

このゲームにおいては、日本における一般的なルールに基ついていま

す。打ち直し地点は、ピンと最後に横切ったウォーターハザードのエ

ッジを結んだ延長線上の岸となります （ピンから遠ざかる方向）。た
とくべつ えんち，うtt九じsう ぱあい

だし、このゲームの特別ルールとして、その延長線上がOBの場合は、

ピンに近い方の岸としています。また、以上の規定によって決定され

た打ち直し地点が、もとのショッ卜位置より （ピンから）遠ざかる時

は、自動的にもとのショッ 卜位置からの打ち直しとなります。どちら
Li~い

の場合も、 1ペナルティーとなります。

eos 
オーガスタ・ナショナルにはOBと呼ばれるエリアはほとんど存在し

ませんが、ゲームの性質上、 18ホールすべてにOBが設定しであり

ます。OBの場合は 1ペナルティーで、もとのショ ット位置からの打

ち直しとなります。



・パン力一・ラフでのショット
ぱあい さ’ざ2

実際のコルフでは、バンカーやラフにポールが入った場合、様々なシ

ョット岩話がありますが、ゲームとしての語通註ゃ岸諸呆の謹語さを
も..も どうよう

考慮して、ショッ トポイン卜 （打点）は、他の場合と同様にボールの

スウィートスポットとしています。また、特別にスタンスを考慮する

必要もありません。ただし、砂や草などによる抵抗等は、忠実にシミ

ュレー卜されていますので、リカバリーは実際のゴルフと同様、かな

り難しいものとなっています。クラブ選択を慎重に行い、自分なりの

テクニックを身に付けてくださし、。

・天候の変化
晴れ、曇り、雨と天候が変化し、プレイ環境が変わります。とくに雨

による影響を考慮に入れてプレイしてくださし、。雨になると、ショ ッ

卜がライに食われやすくなったり、ボールの飛距灘が落ちたり、グリ

ーンの転がりが重くなったりします。ただし、雨が止んだ後のポール

の転がりなどは、晴れと同じにもどります。

大きめに定てあり す。そのため、；近距離liおいて少の表ff プ及！
示誤差が出る場合があります。また、画面が切り替わる瞬間に、小

さな点や線が現われることがありますが、 3D演算処理に伴うもの

で、ゲームには何ら影響ありません。
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※機能設定（ p .27参照）により、Aを決定ボ空ン、 BをキャンセJレポ$1ンにするこ

ともできます。
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1ティー（ティーアップ位置の決定）

ティーショッ卜舟にこの曲面力会議されます。＋ ボタンでティーアァ

プするf通をまえることができます。コースの齢五など、を著えて、ベ

ストなショ・ノ卜ができる位量にティーアッフ・してください。

・左右移動
選ーーも4 ., 

＋ボヲンでティーアyプ位置を、

五冶に移fibします。

2.ディレクション（ショット方向の決定）
しゃがめん ＇・う Hう

ポールは常に、視野画面の中央に向かつて打つことになります。画面
み＇＂し ぜんた、ず かぜ ι 伊うそ《

右端のホール全体図や風の向き、風速を見ながら、ベス トなショッ 卜

方向を決定してください。
, 
．一一一一一一ー
田jfij問団m

＋ボタンの~....を1回押す毎に、視

毒菌歯が正浩に白註します。

・＋ポヲンをhし説けると、 ショッ 卜芳首を高差にi11ヒさせることが

できます。持すのを止めた時誌で、説会面面の峯＊:If愛わります。

l芸ぃ説の脅す芳両／議長の説会首面

会の集局／ピンの位量
.，暗 唱Pじるし かぜ ι 

青の矢印／風の向き

現在のプレイヤーの位置を中心とした時の風の方向です。
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3.クラブ（クラブの選択）
..ん み＂，え のこ t’sり vうそ〈 じ，うたい いち

画面右上の残りピンまでの距離と、風速、ボールの状態・位置などを

考慮して、打つクラブを選択します。
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4.スタンス（スタンスの決定）

スヲンスを愛えることで、ボールの長び芳が愛わります。＋ボタンを

押して変更します。

' ．民
甑jjjJlnI

．スタンスの状態が表示されます。

。
す

ふ

法

よ

剖

に
と
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山表
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」

市
d

た
日旬

一ス
肘か
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‘
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~スクウェアスタンス
自分の向いた方向にまっすく飛びます。
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＊オープンスタンス
フェードポールを打つことができます。
ゐむ υら 向” ’ かた

足の聞きが大きいほど、曲がり方も大

きく なります。
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ライの状態

ティーグラウンド フェアウェイ
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態臼状L
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深フ一フ態状L
 

tz 
フ－フ

間l~ 
バンカー （普通） パンカー （半目玉） J＼ンカー（目玉）

ベアグラウンド （土） 力一卜ロード グリン
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5.ショット（実際のショット動作）

ここで実際にポールを打ちます。このゲームにおいて、最も緊張する

I 瞬間です。神経を集中させて、慎重に操作しましょう。

l ．． 
郎 町

。
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ンI~ク卜ソーン

スウィートスポットソーン

女パワーの決定

砂

妄iボタンを...＇.：.／主舟すと、 M…からMAXへ装いパーが動き詰め、 M

AXtこ量すると、またMlNからMAXへバーが轟きます。もう二室長注

ボタンを併とバーが止まり、古づ有がおります。バーが掲する

菰の前副が6島陰に義副されていますから、これを面安に古っ古を装

定してください。

※100%のショy トばかりを狙うとう言イミングがずれて10%のパワー

になってしまったりすることがあります。実際のゴルフもあまり力

みすぎるとミスショ y 卜が出やすいものです。よくタイミンクを図

って決定してください。

※パワーのバーは、主量ポヲンを鼻すまで誌き説けます。パワーはポ

ルの初速度を決定するもので、半分のカで打ったからといって、

そのクラブの平等の婦識になるというものではありません。

23 



24 

女インパクト位置の決定
ポールのインパクト位置を決定します。

1.緑色のパワーパーがパワーゲージの I 

下部に向かつて降り始めます。

2. ／~ワーパーがインI~ク卜ソーンに入りま
，，ぅ，ちう いろ ＂＂

す。その中央のオレンジ色の帯がスウ I 

イー卜ソーン （スウィートスポット）です

から、タイミンクよく決定ボタンを押し

てください。

※飛距離が長いクラブほどスウィ ー卜ソーンのオレンジ色の幅が狭く

なり、ミスショ y 卜の確立が高くなります。
まえ 1l I: aちい υたりがわ

※スウィ ートソーンに入る前に押した場合は、ポールの左側をインパ

ク卜したことになり、 右に曲がるスライスポールとなります。また
じで九 u ＂＇ぃ ゐ..ゎ

スウィー卜ソーンをすぎた時点、で押した場合は、ボールの右側をイ

ンパク卜したことになり、左に曲がるフ yクポールになります。

※ポールの左右のインパク卜を決定しないと、ミスショッ卜になります。

※ 「機能設定J(.P28参照）の「イ ジーショ y 卜」を「ON」にしている

場合は、この操作を省略できます。

女王半ィンパクトの涙註
パーがインパクトソーンに向かい始めてから、ショットプレイヤーが

ボールをたたくまでの聞に、上下インパクト位置を決定することがで ' 

きます。＋ ポヲンの上を軽く 1回押すとポールの少し上をたたくこと

になります。また＋ボタンの予を舜すとポールの予をたたくことにな

ります。



、ちへAか

Oインパクトの位置によるボールの変化

〔ボールの上をたたくと〕

トップスピンがかかって低い弾道で飛び、落下してからのラン （転が

り）が増えます。

〔ボールの下をたたくと〕
たがだんとうと ひき’”

バックスピンがかかって高い弾道で飛び、ボールの飛距離が落ちます

が、止まりやすくなります。ショートアイアンやウエッジなら、詩作

してからボールが後もどりすることもあります。

〔ボールの右をたたくと〕

フックボールとなり、左側へ幽がります。

［ボールの左をたたくと〕

スライスボールとなり、 右側へ曲がります。

25 



｛メニュー画面］ Menu 
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地面のアンジュレーションが確認できます。グリ ッド （し、わゆるワイ
＂め九， υ，T，じ U；？じ司＂ぅ

ヤーフレーム）および断面図が表示されます。グリ ッド表示中に決定

ボタンを押すと、グリ ッド表示が中止されます。

キャンセルボタンを押すと、セレク卜画面にもどります。ゲームをス

ピーデイーに進めるために活用してください。

ポールの位置から
＂俗九ず

ピンまでの断面図

ボールの位置からピンまでの距離

をヤード （クリーン上ではフィー
＂＇うじ

ト）、 メートルで表示します。
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＂＇う eτ、、

・機能設定
ゲーム中のいろいろなオプション機能が設定できます。選択カーソル

ζ う tきのうめい あ

で変更したい機能名に合わせ、 ＋ ポヲンで設定を変えてください。す

べて変更し終わったら決定ボタンまたはキャンセルボタンを押してく

ださい。セレクト酋箇にもどります。

OPTIONS 初期設定画面は、

左のとおりになっています。

Oポール軌跡

視場面面において、ポールの軌動を治すか議すか、ど、ちらかを設是で

きます。

O隠面消去

d品i説では「OFF」となっていて、ボール（彰を着む）は視昏宙函のい

かなる位量にあっても表議され、木やマウンドに蕗れたりしても、ホー

ルの位置が確認できます。他のプレイヤーのポールに関しでも同様です。

※ポールの諺も副議芸されるので、i？の動きがポールに起してポ白

然に見える場合もあります。

設定を「ON」にすると、ポール（影を含む）が木やマウン卜に隠れたり
＂•ぃ υsうし

した場合、表示されなくなりますが、ポールの飛ぶスピードはスロー

になります。このモードはポールの弾道をじっくり確認したい時など

にお勧めします。
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0逆視点
Uζうち‘う しゃが め九 き か とき

「ON」にすると、ポールの飛行中に視野画面が切り替わった時に、ポ

ールが画面の奥から手前に飛んでくるようなTVカメラアングルに切

り答わります。
ず

Oコース図

通常は画面右端にホール全体図が表示されていますが、 「OFF」にす
がのんじaう " Mめん たの

ると、画面上から消すことができ、ワイド画面で楽しめます。

Oイージーショ ット

「ON」にすると、ポールのインパクトの位置の決定が省略され、パワ

ーの決定のみでショ ッ卜ができます。

OBGM 

「OFF」にすると小鳥のさえずりになり、自然の中でのゴルフが楽し

めます。

0ステレオ

ゲーム内で演奏される音声出力をステレオまたはモノラルに切り替え

ます。 「ON」でステレオ、「OFF」でモノラルにゆl香わります。

0決定ボタン

；先走ボタンの機註をA、Bのお砕きなボタンに設r':lt争えすることがで

きます。なお、操白色冨たのメニューを誕7した高魚で、差量したポヲ

ンに切り主主わります。

※逆視点モ ドがOFFの時でも状況により、逆視点、モードになることがあります。

これは、ポ ルをとらえやすくする為にしたものです。ご了承下さい。



．リプレイ
ゲーム中にプレイしたショ ッ卜やパッテインクをもう一度見ることが

＂＇ぜん a阿こ

できます。ただし、直前に行ったショ ッ卜やパッティングのみです。
こな ，，《ご 4・＂ υb 

ショッ卜など 1プレイを行った直後にメニュー画面を開いてこのコマ

ンドを選択してくださし、。

リプレイの後、リプレイを記録するかの確認画面になります。「はし、」を

選んで決定ボタンを押すとデータが記録できます。

．ゲーム終了（プレイデータのセーブ）

ゲームを終了させます。「はい／いいえ」が表示されますので、選択カ

ーソルで 「はい」を選んで決定ボタンを押してください。続いてプレ

イデータのセーブを確認しますので、セーフする場合は 「はし、」を選

んで決定ボタンを押してください。一瞬でバックアップRA Mにセー

フが行われ、ゲームは終了します。

※ただし、「トレーニングモード」はセー

フできません。

’ ．このカセットの内部には、ゲームの途中経過を記録しておくパッテ

圃リーハックアップ機能があります。むやみに電源スイッチやリセッ

． トスイッチをON/OF Fすると、蓄積されている内容が消えてし

圃まうことがありますのでご注意ください。

・なお、リチウム電池は有償で交換させていただきます。
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ひ4うじ

［スコアカードの表示｝
プレイ中、 STARTボタンを押すと、スコアカードを見ることができま

す。決定ボタンを押すと、「マスタースj、「トーナメン卜」では続いて

ランキングを良ることができます。 ＋ボタンの ~..，でランキングo辺
o，うじ

位から下位まで表示できます0

・ 「マス$1ーズ」のスコア表示例

民廊 麗醸司臨調関閣眠罷嗣

l ＆~＝＆ =-a ：品 i cJv1.n釘 'ERS...

品4園田園園田面白園面鴎嘩

HOLE：ホール番号を表示します。

HDCP：ホールの難易度を表示します。1が量も重量易度が高いホールです。

YARDS：ティーグラウンドからクリーン中央までの距離を表します。

PAR：そのホールのパー数を表します。

。マスタース、トーナメン卜

プレイヤー欄は左側が各ホールの打数、右側がパット数となっています0

eRANKはマスタースでのプレイヤーの順位を表示しています。

ernT （トータル）とRANKの聞の数字はアンダーパーの数値を表し、

赤色がマイナス、緑色がプラスです。

。ストローク
令 九 ＂＂りがわ .《 たすう ゐ容か均 すう

プレイヤー欄は左側が各ホールの打数、右側がパy卜数となっています0・HDCPはそれぞれのプレイヤーのハンディキャップです。
υ 

eNETはトータルのスコアからハンディキャ yプをBI~ 、たスコアのこ

とです。



。マッチプレイ
と るん ひsうじ υ b

そのホールを取ったプレイヤー欄に 「0」が表示され、引き分けたホ
白l，ィ＇＂ぅ " υ，＇じ ＂可＂ υ，うじ

ールは両方のプレイヤー欄に 「一」が表示されます （打数は表示され

ません）。
ずう ずう 司＂ υ，うじ・OUT/IN/TOTの欄には打数ではなく、 up数またはdown数が表示さ

れます。

．リーダーズボードの表示
「マスタース」、「トーナメン卜」の各ホールが終了すると、リーダース

＂＇うじ じsうい

ボードの表示があります。リーダースボードはランキングの上位10名
のプレイヤーのスコアを表議します。

日目

。
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。
そ

っ

す数
τ
数

一

だ

川至

の

の

パ

ま

に
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イ

いということです。

※赤色がアンダ （マイナス）、 緑色がオーハー （プラス）を表します。

31 



阻監盟副姐＆＼



mm寸l
e
吋

劫
一
「
弘
、

.RUGUSTR us.n 
LICENSED BY 

AUGUSTA NATIONAL GOLF CLUB 

AUGUSTA 
NATIONAL 

GOLF 
CLUB 

COURSE GUIDE 

オーガスタ・ナショナル・コルフ・クラブ
コースガイド

、E
E
E

’’
－一

。

折

す

引属

で

叫専

の
フ
も

ラ

犬

正

ク

ル

パ
い
川

一一一

M
f開

〉
州

JW

の
ョ
吋

－
」
、
ン
民

ナ

伺
タ

句
ス

e

ガ

晶一
D

オ

附
，，E
E屯
、

33 







・開園・Tea Oliveティー・才リーブ
Par4 Members 365yards Masters 400yards 

スターテイングホールはわずかに右まがりになっており、力強いティ

ーショッ 卜を求めています。ティーショッ 卜の目標は、フェアウェイ

の3分の1くらいにあるバンカーのちょうど左側とします。これでセ

カンドシヨツ 卜でグリーンにオンできる詰訟になります。パンカーは
す〈

クリーン左サイドだけです。もし、ここでクリーンをミスすると、少

なくともボギーは覚悟する必要があるでしょう。

園田園圃樋Pink Dog Woodピンク・ドグウッド
Par5Membe忌505yardsMasters 555yards 

36 

この左ドッグレッ夕、パ－5のコースはマッケンジ一博士により完量

なデサ’インが揺されています。ティーショ ットはよく誼いを詮め、 宮

下がりになっているフェアウ工イをキープするためにも、フェアウェ

イ・パンカーの左サイドに持っていきます。ここで左に打ち込んでし

まうと大変なトラフルになってしまいます。ロングヒ yターならセカ
の t少のう 書＇

ンドでこの大きなグリーンに乗せることも可能です。もっとも、刻ん

で攻めてもちょうどウエッジでオンできる距離です。このグリーンは
ぜんぽう Wいし，

前方に傾斜があり、

適度のアンジュレー

ションもあります。



園..  フラワーリング・ピーチ FloweringPeach 
Par4 Members 360yards Masters 360yards 

このパー 4、ミドルホールは、このくらいのE酪でのプレイがいかに

難しいかを示すよい見本といえます。ティーショッ トはフェアウェイ

左に配置された、4つのパンカーの右サイドを狙います。練習したい

ということであれば、ショー卜に刻んでパンカーから打ち出すのもお

もしろいでしょう。セカンドは距離は要りませんから、正確に打つこ
•• Oだり こる

とが大切です。グリーン面がポールを左に転がすようになっています

から、パットは常にピンのわずか右を狙います。このグリーンには左

と長芳に向けスロー

プがあるので、大き

さの割りに目標とで

きるポジションは少

なくなっています。

フラワーリンヲクラブ・アップルFloweringCrab Apple 
Par3 Members J70yards Masters 205yards 田 恒 国

4 つあるパー 3 ホールの軒カてーす。 4 つの詰てーはも っ とも~~i訟のある
ショートホールです。ティーショ ッ卜はクリーン手前の深いパンカー

に漏まらないように、発活にE融を白します。ここで長厳すると、ク

リーンの芙きさはたっぷりありますが、ホール韮誕の長さとパッティ

ンググリーン面が、真にプレイヤーの技術をテス卜することになります。
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園朝国語Mairnolliaマグノリア
Par4臥embers405yards Masters 435yards 

ιず.

おそらくオーガスタ・ナショナルでもっとも難しいミドルホールでし

ょう。このホールはドッグレッグを越して距離をかせごうと、プレイ
ゅうわく

ヤーを左を狙うように誘惑してしまうので‘す。でもこのホールでの卜
り が わ 均 しっぽい

ラフルは、コース左側に置かれているので失敗すると大変です。ティ

ーショ ッ卜でフェアウェイ定詰見うまで持って合けは＼ クリーンまでは

ミドルアイアンか口ンクアイアンの距離です。このクリーンには複雑

な起伏があり、パy

テイングは非常に難

しいです。

．胃置彊JuniperジユニHー

Par3 Members 165yards Masters 180yards 

38 

ティーグラウンドの位、量がかなり着くなっているので、長候の議議ヤ

ードよりはだいぶ短い感覚でプレイできます。ティーショ yトでピン

を狙うと、この起伏を持ったグリーンがホールインワンのチャンスを

もたらすかもしれません。グリーンは右から左にマウンドしており、
.傘i~ 

合わせて前下がりになっています。このパット面は、オーガスタ ・ナ
bっともず も、ろん

ショナルで最も難しいといっても異論はないでしょう。



パンパズ Pampas
Par4 Members 320yards Masters 360Yards 開園彊・

真つ直くで、比較的距離のないミドルホールです。ティーショッ卜が

いかに正確に決められるかが結果につながります。クラブ選択はドラ
じつり；（ ... 必ζ＇

イパーからアイアンまで、プレイヤーの実力に合わせて行います。パ

ーチャンスを通うには、荷としてもフェアウェイに骨J出している未

を越える必要があります。クリーンは山高になっており、また、かな
う え むずか .こ

り打ち出しの難しし、バンカーに固まれているので、セカンドショッ卜

での目標位置は非常に限られています。

イエロー・ジャスミンYellow Jasmine 
Par5 Members 460yards Masters 535yards 園彊週・

ティーからクリーンまでがずっとアップヒルになっています。ティー

ショットはフェアウェイ右のパンカーを避けて、広いフェアウェイに

思いきり飛ばします。グリーンへの的確なアンクルをキープするため

にも、セカンドショットはフェアウェイ中央より幾分右へ持っていき

ます。グリーンは大きく、比較的なだらかで、パンカーもありません

から、 第3打は気楽に打てるでしょう。クリーンにオンしたら、パッ

テインタはプレイヤーの腕の見せところです。
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・醜－Carolina Cherrvキャロライナ・チェリー
Par4 Members 380yards Masters 435yards 

ティーショッ トはフェアウェイ・キープを確実にするためにドローボ

ールで攻めます。若サイドなら基妥のミスシヨツ 卜も：i右目立いりませ

ん。でもボールが左に行ってしまうと大変なことになります。セカン

ドショッ 卜では、高くなっているグリーンのダウンヒルやサイドヒル

に、しばしば苦戦を強いられます。つまり距離を正確に合わせないと
ιずか いど

ツーオンは聖堂しいということです。

圃閉店聞Camellia力メリア
Par4 Members 450yards Masters 485yards 
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レ・うU

多くの人がマスターズ・トーナメント最終日はここから始まると言い

ます。このホールはティーからグリーンまでプレイヤーへの要求がた

くさんあるので、パーが取れれば上出来です。ティーショッ 卜はフェ

アウェイ左サイドへのスロープを利用して距離をかせぎたいので、ド

ローポールで攻めます。幾分上がりになっているクリーンへのセカン

ドショ γトは、目標を取るには問題はありません。ただ、後ろから、

あるいは右からのスロープで、 予想もしなかった事態になることがあ

ります。



ホワイト・ドクウッドWhiteDoe:wood 
Par4 Members 380yards Masters 455yards 岡商E・・

「アーメン・コーナー」の入口です。ティーショッ卜はこの位置から

は見えませんが、右下がりになっているフェアウェイの中央に打ちま

す。このフェアウェイは、地形が理想的なアプローチを要求するよう

になっており、ほとんどのボールがバウンドします。ティーショ ット

がクリーンの左の池をどの位置にとらえたかによって、セカンドショ

ットが決まります。もしティーショ y卜を誤ってしまったら、リカバ

リーしやすいようにここで右サイドに修正します。

ゴールデン・ベル GoldenBell 
Par3 Members 155yards Masters 155yards 開薗属国

このショートホールは歴史が物語るように、プレイヤーがコント口一
ょうそ も たいへんもず，

ルできないいくつもの要素を持っている大変難しいホールです。クリ

ーン手前にはレイズ・クリークが控え、グリーンは奥と手前をパンカ

ーにはさまれて狭くなっています。ここでも正しいクラブの選択が重

要です。量も安全な目標位置は、ピンの位置にかかわらずグリーン左

サイドです。若サイドは角〈産があり、這くなるばかりかクリークに漏

えられ、たくさん叩く事になる恐れがあります。
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園四百周Azaleaアゼリア
ParS Members 435yards Masters 485yards 

パー 5のこの美しいホールは、いかにティーショ yトが正確に打てる

かで決まります。ト‘ローボールで直誌が出せれば2frでグリーンに長

せることも可能です。フェアウェイ左サイドからグリーン手前に流れ
, e・うい のが

るクリークに入れないように注意します。ここでクリーンを逃すと、

あらゆる状況からのリカバリ一能力をテス卜される結果となります。

－ 閥ElChinese Firチャイニーズ・ファー
Par4 Members 380yards Masters 405yards 
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パンカーのないホールです。ここでもフヱアウェイから謹詰ポジショ

ンを取るには、ド口ーボールがよいでしょう。このグリーンの起伏は

非常に複雑で、しかも手前にはいくつものスロープがありますから、
じe・4》訴九 a，り a聞〈 の

セカンドショットは十分に距離を出してグリーン奥に乗せるようにし
ゐ！＇ Lιず，

ます。このグリーンは、さらに左から右に向かつてのパットの難しい

傾斜があります。



ファイヤー・ソーン FireThorn 
ParS Members 450yards Masters SOOyards 聞置－

この直線的なパー5のティーショッ 卜は、ポジションを完壁に確保す

るため、フェアウェイ右サイドを狙います。セカンドショッ トは、ク

リーン右のバンカーと手前の池に注意を払いながら、狭いクリーンに
の

乗せます。ツーオンできないプレイヤーはサードショッ 卜をフルショ

ッ卜できる距離を残すようにします。池に近つけ過ぎると微妙なアイ

アン・テクニックを求められる事になりますが、もしうまくホールに

寄せればパーディチャンスをつかめます。

レッドパッド Redbud田岡鴎圃Par3 Members 145yards Masters 170yards 

このホールはフェアウェイ全体が池みたいなものですから、ティーシ

ョッ 卜を正確に決めなければいけません。3方からパンカーでガード

された縦長のグリーンを一気にワンオンで決めます。このクリーンも
の

マウンドになっていて、ほとんどのポールがグリーンに乗ると、スロ

ープで左に転がります。
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園圏直圃Nandinaナンディーナ
Par4 Members 350yards Masters 400yards 

ティーグラウンドに立つと、アイクス・ツリーがせり出しているのが

気になりますが、ティーショ ッ卜をフェアウェイ中央に持っていきま

す。フェアウェイ右サイドには背の高い大きな木が茂っていて、少し

でもはすすと木に当たってしまいます。手前に2つのパンカーが控え

るグリーンへのセカンドショッ卜は、そんなに難しくはありません。

積極的にパーディチャンスに挑んでください。
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Par4 Members 375yards Masters 405yards 

この崩砧な量洛うホールには、 ：Eサイドに2つのフェアウェイバンカー

が、そして右には木のせり出しがあります。グリーンはかなり高い所

に位置します。理想的には右方向にアプローチをとってフェードポー

ルを打ちます。クリーン周りには2つの大きくてしかもとても深いパ

ンカーが、パックリと口を開けるようにミスショッ卜を誘っています。

セカンドショッ 卜は実際に見えるよりも長めに打つことです。このク

リーンもマウンドになっています。うましぜ量にオンするとポールが
の

カップに呑み込まれ、

ラウンドでのスポァ

トライトを浴びる事

ができるかもしれま

せん。
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A警告
長胞のご逗慧］

・使用しない時は、安全のためACアダプタのプラグをコンセントか

ら必ず抜いてください。接続したままにしておくと、火災や故障の

原因となることがあります。
．カセyトの分解や改造は絶対にしないでください。故障や火災、感

電の原因となります。

・雷がなりはじめたら、安全のためカセットや本体、 ACアダプタに

触らないでください。落雷によっては火災や感電の原因となります。

どt,5.主慧
・スーパーファミコンをプロジェクションテレビ（スクリーン投影式

のテレビ）に接続すると、残像現象（画面焼け）が生ずるため、接

続しないでください。

．カセットはプラスチックや金属部品でできています。燃えると危険

ですので捨てる場谷はヂ弘主議してください。

"" 
使用上のお願い

．カセットを差し込む蒔は、カセットや孝弘に栄t里な完が泊わらない

ように十分注意して、最後までしっかりと差し込んでください。無

理な力で差し込むと、故障の原因となります。

・偏重像通ですので、極〈識な逼度し条｝キ'fて、のこ使用ゃf長1きおよび議ぃ

ショックを避けてくださし、。

・端宇都に手を触れたり、＊にぬらすなど、えさないようにしてくだ

さい。故障の原因となります。

・シンナー・ベンジン・アルコールなどの揮発油では絶対ふかないで

ください。材質が変質して傷めることがありますので注意してくだ

さし、。

．カセットを会き差しする＃は、並；すスーパーファミコンi主体の電猿

スイッチを坊ってください。省掠スイッチを入れたままで＆き差し

した場：合、本体やカセットが故障することがあります。

・4争キーを4星通に長作すると、援陣の巌歯になるばかりでなく、ま

れにゲームの街今に支陣をきたすおそれがありますのでき差してく

t~~~ 、 。



ご注意
1このソフトウェアおよびマニュアルは、株式会社テ

ィーアンドイーソフトの著作物です。その一部また

は全部を、株式会社ティーアンドイーソフトの許諾

なく、複写．擾裂すること、およびレンタル達、も

しくはそれに嶺似する待為に従局することは、選縫

（主任単語など）で会flt.されています。

2ゲーム雨甚などに蘭するご醤簡にはニ劫ぉ善えてき

ませんので、あらかじめご議論顧います。

3盆誌にC;t芳主を崩しておりますが、 fここ禄ま4ii士テ
ィーアンドイーソフトの毒性によるギ蔀るが生じま

したら、ぉ手通ですが、 「株百基在ティーアンドイ

ーソフトユーザーサポート孫」までこ金給ください。

株式会社テfー？シドイーリフト
＇ごやしのいどう〈 τ＇ a阿. Uん 色

干465名古屋市名東区照が丘10番地
包んよう

子ーザーサボz 卜専用テレフォン： os2－~，F:_?Z~？つι，u.，も＂つ
受付時間．月～金9・：00～12:00,13:00～17:00 （除く祝日）
uつUいび もいようじsうU令f.i..~い

発売日やゲーム内容の情報満載の
テレフォンサービス： 052・776-8500

当社は当社が著作権を有するソフトウェアの複製行為

及び賃貸（レンタル）、中古販売（疑似レンタル）につい

てこれを一切許可しておりません。

Copyright。1995T&E SOFT, inc 

Made in Japan 

FOR SALE ANO USE IN J帆聞＇NONLY ANO co""ERC AL RENTAL PROH 8 TEO 

本品は日本囲内だけの販売および使周と し、

また商雛目的の圃貸l手鏡止されています

:::l-J~ーコヲ富喜ココは任天堂の登録商標です。
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