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極補正の送量 主.r

、》

l)ご掛金l<l:,ACアダプタを認すコンセントから最いてくださl¥o..ん U信

2）テレビ画面からできるだけ離れてゲーム在してください。

3）晶画ゲームをするときは、編のため討論陣ごとに1ト15誌の；J~
休止在してください。

4）繕蝕ですので、通話な畿鱗宇で崎踊ゃ金量、語いショック
' h，弘、山、

などは遷けてください。また、絶対に分解しないでください。
，とん L ' て ' .’ 
5）錨子部に手を触れたり、水にぬらすなど汚さないようにしてください。

敵債の原因になります。
~ U"J It 

6）シンナー、ベンジン、アルコールなどの揮発油で占、かないでください。

t 
0 

初問ヲコ u ，悦 Uんたい でμ凡

7）カセットの着脱時には必すスーパーファミコンの本体の電源スイッチ

をお切りくださし」

8）このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリーコンビュー

タでは使用できません。

9）スーパーファミコンにブロジェクションテレビ （スク~ーン議結・2ラマ《 ＇んぞうげ仏” がのん φ "'  eヲマ《
のテレビ）を篠続すると残像現象（画面焼け）が生じるため、接続し

ー
司
令

r
v
E

r 1. 

・e, 

ないでください。

10）バッテリーパックアップ式のカセットは、電車事を切るときに、必すリ
“ ’  セットボタンを押しながらスイッチを切ってください。リセットポタ

S凶息

ンを押さないと、バックアップデータが消えてしまうことがあります。 C' 
ζ 

、守
(' 



、 fV 

G
凡

11

，
M
人
U
b
o

円
以
「
や
｛
什
〕
ロ
ロ

J
o
n
b
c
n
u
 

も 〈 li c 
匂Q

。

Ii（ねつ やきゅう せんげん

白熱プロ野球ガンバりーグ Na.1宣言， ... 2 

ゲームのはじめ方－－－－－－－－－－ .......... 4 

基本画面とルール・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・……日
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ピッチングとフィールデイング・………・…12

オールスター（ALLSTAR) ...・・…......14 

ペナントレース（PENNANTRACE)・・ 15 

エディットチーム（EDITTEAM）…..... 16 
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①タイトル商面

⑧モードセレクト
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モ
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B

lP iコンピュータと対戦する1人用ゲームです。
どうし たい.. ふたり Sう

2P ］プレイヤー同士で対戦する2人用ゲームです。
オール スタ－ .《 ”恨ん

ALL STAR l ALL Cリーグ、ALLPリーグ各巳球団から

~tJi'il~~動指識させるモードです。
ペナノトレース ιゐいずー さん. 初杭んえb

[PENNANT RACEJ試合数10～13日、参加チームB球団を選べる
ペナントレースです。

エディッ トテーム エデイyトチーム エテeイコトテム

[ EDIT TEAM l EDIT TEAM I /EDIT TEAM IIともにオ
リジナルチームをつくれるモードです。つくった

オリジナルチーム／＜！：，l P/2P/PEぽ必NT
レース ウォyチ きん.

セy ト ア RACE/WATCH Iこ参加させることができます。
yプ かゼ しゅv ' c 

SET UP ］工ラー／風／コールド／オート守備の有無
ペナノト レース ウョ＂チ スキップ

/PENNANT RACEのWATcH/SKIP
を設定できます。

W店凶 J ~；なチーム盛ぴコンビュータ同士で摘さ
せるモードです。

,;, l P/2P以弘のモードの詳しい語街lま14ページ以援にあります。

。占。。。
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⑧チームセレクト

臨調

0 

t' 凸与え／

品きなチームをOキーで議び
Bボタンで決定します。

2Pゲームの場合、 2P側のプレ

イヤーはコントローラーEを使い

ます。
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⑨スタジアムセレクト

3つの話量のある議選をやキーで益びBボタンで器量します。
議場の特選によってスターティングメンバーやi幡 をかえると
試合を有利にはこべます。

｛ ガンバドーム 〉

｛ウエストスタジアム〉

〈マッシフスタジアム｝

私、へいし息 抑制Jょう

開閉式のドーム球場。
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ピッチャーに失投はゆるされない。
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⑧オーターセレクト
とうろ《 にA ttんし吻

レギュラー／ベンチ／ファームに登録された白人の選手は

。 キーとBボタンで白首lこえれ晶えることができます。
カーソルがレギュラーの1～Bを岳せばベンチ／ファームは Mι 
毒事、カーソルがPを申せばベンチ／ファームは話事を室長
します。

”ってい しあいかいし

スタートボタンで決定、試合開始です。
，，ぅ＂う ひろ ttんしゅ もaうし
球場の広さや選手の調子がわかるコンディションマークを参考に
ぜんぱ勺匂んし槍 え勺

先発選手を選びましょう。
ぜんしゅ し.い L・ヲ＂う

ファームの選手は試合には出場できません。

I II伺附 箆E
E ”＂＂’ Ill” Ill”l:H 
E‘，，－－， 脅 すご由ピ
Eマヘc,QJ ・2ヒ乏し刷 骨
I＇あポボん ゆ リJ-,,/,, 
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l；盟I I，ー、 ゆ かび ＠ 
rべらの .. <lー さ
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γ晶んへ－ ，，，り さ
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l'llCMI伺
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コンティションマーク
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｝＼ツターか躍すると舗に

ウインドウヵ崇おれ、ランナー
，与

を見ることができます。

がのんも・ぅ

アップ画面中にセレクトボタン
，宮だ.き

を押すと打席にいるパッターの

データ／結の端城主され、
お とうばん ＂んじヲ

スタートボタンを押すと登板しているピッチャーのデータ／本日の

議議が室長されます。
ふたた 街 ＂＇うじ き しあいさも惨い

また、いすれも再び押すと表示が消え、試合再開されますo
＂＇うじ 似吃 きのう＂切 しんこう

データが表示されている聞はポーズ機能か働きゲームは進行しません。

｛ワイド画面］ ボール坊ったり迭したりするとアッ油齢、ら

切り替わります。

8. 



せんしゅこヲたい

セレクt／ス2;:-;;h京タ＇｛.<flいずれかで「タイムJをかけ、Bボ
タンを押すと選手交代の画面になります。

。キーとBボタンで控えの益事、または由選出の益事の益誌がで
きます。

(J'i.ッターとランナーの交代〉

（ピッチャーと野手の変代）
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ベンチにいる選手。
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［／~ッテインクl

（ヒッテインク／0キーとBボタン

oキーでバッターボックスの位査を長め、Bボタンでパットを猿ります。
（パント＞OキーとAボタン

oキーでバッターボックス倒漣 を生め、Aボタンでパントします。

10 
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ピψチシ；~~－7イ四
｛ピッチンクl

（プレートポジション＞Oキ一説
oキー是若でピッチャーのプレートに
主っ位毒を生めます。

（金げる） キーとBボタン
Bボタンで投げます。

oキ－:tはスローポール、予はスピー
ドポール、やキー岩或伽コース

在コントロールできます。

（スペシャルボール＞＼？.キーとAボタン
. ゐ釘〈

スペシャルボールはつり球です。パットには当たりませんがバッターが見送
＂んてい のう＇＂《 Uろうど しヲとう

れl<tlf!J定はボールになります。ピッチャーの能力、疲労度によっては失投に
なりただのスローボールになる危険もあります。

（掛j議＞ yボタンと0←
Yボタンでワイド錨lこ伽散、Oキーで掛jす議論与し、 Bボタン
で企げます。うまくなるとリードしているランナーを向すことができます。

12' 



ディシタ
［フィールティン伺

（キャッチ）やキー

。キーで毒事をコントロールしてボールをキャッチします。
’ 〈ダイピンクとジャンピング）守キーとBボタン
キャッチするときにOキー走若予を指主レ臼ボタンを均すとその完両にダイ
ビング、。キ－1を指示しBボタンを脅すとジャンピングをします。

｛議＞O←とBボタン
吃r場 開臨し、Bボタンを脅して盛げます。
｛野手の移動）0キーとYボタン
ボーlレを合った品等はやキーで指註した百両lこYボタン誹すと
向かいます。タッチプレイにはかかせません。

~3 



方＿，スタベALLSTAR> E盤白白

1P/2P/COMの話答せ在。キ－nL'勤、 Bボタンで縫します。

オール リーグ ヨナール リーグ 制‘んぜんし吻 H

ALL P LEAGUE/ ALL C LEAGUEから各自人の選手を選びます。
州制＂＂

セレクトボタンを押すと向かつて左側の表示が、レギュラー／ベンチ／

ピッチャーとえれかわり、合キー在若で向かつて卦iのチーム事去を
リーグB誌面持えれかえることができます。オーダーセレクトと簡じ量作

でオールスターに百選する益事毛筆んでください。
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LIHKS 
I.し‘つ
2.へらの
3. 
q_ 
5. 
6.い＜N:J--
？．あんへ．
8. 

チーム室長でグレーの支学になっている革手はすでにオールスターに益ば

れている選手です。選ぴ終わったらスタートボタンを押し、スタジアムセ

レクト、オーダーセレクトをするとオールスター騒が詰まります。

a川
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ペナントレ回ス（PENNANTRACE) 

い
即閉

山
田
砂
抑
開

叩

E
m闘

圏
直:E旬、句
＠雪山 E
匝到 E

。一主手でl0～130畠蓄を
量びBボタンで謀議；，｝~1~；：＞キー
とBボタンで14球団の中から
8・うどん えら

6球団を選ぶとペナントレースが
始まります。

し.い にヲてい がのんした ＂うじ

試合の日程は画面下のNEXT GAMEに表示されます。

コンビュータ局士の両議は括主だけを免るときは81<:'1'p、
立答を説話したいときはWATCHをモードセレクrゐモロット

曾ってい

アップで設定します。

国間” 9 6 3附 一 ｜

勧CON 9 6 3師 ・1 o.o I 
.; ... ＇”” 9 o 5 m ? o I 
司昨 日附 9 3 6 .333 ’＂I 
F司凹開 9 2 1 ?22 I.目｜
”fHJ GArlE区司 us＂＇司 ｜ 

間］［［！~！·品，.i)；；同
区司 2 o I , I , I , 1υ 

官τ＂＂ '"・""" 園 1山 一 I" 7.., I I 

B・品川 I Io .. 0 I ←ー I' 2‘’ 
1),jp I , 0 , 0 o I , I 

ll'・司O且目， I, Do I, 
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一
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ゲ
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セレクトボタンで対戦成績表画面に

切り替わります。
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Zデ4~トチコ·＆«~[Q) ~'ii' 'ii'~＆鵬 民離薯
ヱディント チーム エディット チーム
EDIT TEAM I/EDIT TEAMIIともにオリジナルチームをつく

がめん エディット チーム
れるモードです。 モードセレクト画面から EDITTEAM Iか
ヱデイ ットチーム えも

EDiTTEAMII；を選びます。
おが．。ιpしん が.，＿ぃ

セレクトボタンを押すと画面写真のように画面が入れかわります。

Oキ一昨越でカーソルを話かし、 Bボタン、 Yボタンで議結／
か《 すうも き

各パラメーターの数値を決めます。

レギュラー

附1r1 Blll'> r 1 1 u~ 胸開l
'1.－かUし山 10 ~ :1 
u可、＇＇：：・ ; ,, , , 一一！雪＇｛r,;hl.・： ~~ :; I 
~）：ぬふれJ ~~ ~リ
' L叫かわ 11 0' ~~ n~ 
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野手のベンチとファーム
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A円M ピッチャーのフォーム

SPDスピード MAXl日JMIN l日］

ST スヲミナ MAX90 MIN却

し 向かってま曲がり M似 15

円 向かって過がり MAX 15 
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，ト.，，.，（ 届必証」J

。キーで道話量を量び、スタートボタンで器量します。

ディフェンス ディフェンス マニュアル オト オート しゅぴ

DEFENSE 1 P/DEFENSE2P: M州UALi ，~UTD AUTOにすると守備

ERROR 

ウイント

WIND 

コルド ゲーム

COLD GAME 

ペナント

PENNANT 

のときに捕球をコンビュータがやっ

てくれます。

ーON/OFF ONにすると野手がたまにエ

ラーをします。
何 " S肘えいM

. ON/OFF q_~にま雪と嬰か打球に影響
比ま互ι風忠君向、強さはワイド画
南伊右下に表示されます。
（強さ1～4)

ぅ ι

. 1-J9{0Ff,", :::iールドゲームの有無
と点数の設定をします。

: s~＇.ittwAf~， ぺすと卜kスでヲン
ビュータ同士の試合を結果だけ見る
スキップ しめい 吻ん.ん

ときはS附P、試合を観戦するときは
WATCH Iこします。
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’aヲチ＜WATCH)
品きなチームを益びコンビュータ自士で話量させるモードです。

がのん ウォyチ えら

モードセレクト画面からWATCHを選びます。
tい管ん え勺

チームセレクトで対戦させたいチームを選び、スタジアムセレク
き・うHじよう えb L.い ＂じ

トで球場を選んだら試合か始まります。
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やしゅ

野手

BOX 治元／るうちA拍ち
MEET ミートカ

ι川信仰《

POW S号1力
＠初μ

RUN 走力

ARM ピッチャーのフォーム

SPOスピード

ST スヲミナ

L 向かって過がり

円 角かつて砧がり

s スベシャルボール



ぎきょ
リンクス

LINKS 
NAME BOX MEET POW RUN 

じ つ 右 ア ア 15 
へ らの 両 ア ア 14 
あきさん 右 6 15 15 

事ー よ 右 10 15 10 
ですとろ 両 6 15 8 
いひげ 右 10 8 10 
あん べ 左 5 ア ア
いとと 右 5 10 8 
たの べ 右 5 8 8 
とと しの 右 フ ア 1 1 
すすけん 左 6 ア 6 
すすやす 右 5 8 ア
はにわ 両 5 ア 8 
も ひ 左 8 8 フ
よいたけ 左 6 ア 8 
がきうち 右 5 10 8 
お くぼん 右 5 8 6 

NAME ARM SPD ST L 円 s 

なべ ひさ 右上 148 75 4 12 8 
ふたなべ 右上 148 73 6 10 4 
力、 き 右上 150 66 8 8 5 
く と 左上 145 65 12 4 6 
い しし 右上 146 58 4 10 6 
しおかき 右憤 146 24 8 6 10 
ちゃん ぐ 右上 154 30 8 4 10 
It とり 右償 135 22 6 10 6 

l~ 



・1割・・再E審ヨ；圃l・山・
ブレークス

BREAKS 
NAME BOX MEET POW RUN 

まつな が 両 B 13 15 
ふ けよ し 右 5 ア 10 
ぷ う ぷ 右 1 1 8 ア

いしめね 右 フ 15 6 
,3、じじ 左 8 15 8 
なかひま 右 B 10 8 
く まね 左 5 B 1 1 
おかが 右 5 B ア
むらむら 左 10 8 1 1 
やまのとえ 右 5 B 8 
ゆみみか 右 5 B 1 1 
,3、くlまら 右 5 B 10 
さとかす 左 13 B B 
もとにひ 右 8 ア 12 
やままり 右 12 B 8 
たか l;fし 右 5 B ア

ふした 右 5 8 ア

NAME A円M SPO ST L 円 s 

ほせの 左上 135 70 8 4 12 
やまおけ 右上 140 73 4 10 6 
たふまん 左よ 135 63 6 6 10 
ざ とう 右上 135 64 6 B 10 
いどう 右償 135 17 6 B B 
しめ じ 右上 138 35 6 6 10 
は せか 右上 138 25 B 10 6 
ざかい 右償 137 53 6 10 4 
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ノてックルズ

BUCKLES 
NAME BOX MEET POW RUN 

おおじし 右 1 1 13 13 
あららい 左 9 8 9 
ぷららん 左 5 14 8 
いじい 右 10 13 フ
とればあ 左 10 13 フ
すすき 右 ア 13 8 
やませた 右 5 8 6 
あたつ 両 5 ア 8 
がねむら 右 ア 13 10 
まけし 右 5 8 8 
よじた 右 5 ア 13 
こめざき 左 5 ア 8 
むらかみ 右 13 10 9 
なかかね 右 5 8 8 
かっと 左 9 8 ア
かんとこ 右 5 13 6 
ひかり 右 10 11 ア

NAME ARM SPD ST L R s 

の lま 右上 150 81 4 8 15 
かあの 左上 148 76 9 4 12 
やままき 右上 145 58 8 10 4 
ざざき 右下 137 51 4 10 6 
よししい 右上 148 26 6 8 10 
おんの 左よ 145 46 8 10 臼
ああほり 右上 140 24 6 10 6 
きのちた 左下 140 17 8 6 10 
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NAME BOX MEET POW 円UN

たんなか 右 9 12 9 
しらない 両 B 6 11 
へいすう 右 5 13 6 
ういんな 左 B 15 B 
なかすま 右 5 10 9 
おおすま 右 ア 10 ア
すみらし 右 5 9 B 
たみら 右 5 9 B 
ひろぜ 右 5 B 10 
いんから 右 5 B ア
おんかわ 左 9 9 10 
ふすおう 左 5 9 ア
おおうし 左 B フ 9 
すすき 左 5 B 11 
だいえつ 右 5 B B 
しまでん 右 6 B 10 
ぱかな 右 5 B 6 

NAME A円M SPO ST L R s 

にひざき 右上 148 69 6 12 5 
しぼた 右上 143 75 10 B B 
めつうら 右上 140 54 4 B 10 
さかいい 左上 140 63 12 B 6 
たけたん 右償 137 22 B 10 6 
つつの 右上 140 33 6 6 10 
す め 左償 135 34 12 4 4 
にちむら 左上 136 19 12 6 6 

:23'. 



Imm 
オニオンズ

ONIONS 
NAME BOX MEET POW RUN 

にらしま 両 14 ア 15 
さとと 右 ア 9 9 
あい之 左 5 13 12 
でれす 右 l l 15 8 
かみけわ 左 9 8 10 
はつぱし 右 ア 12 8 
ょうつめ 右 5 8 8 
よとたん 左 5 フ 9 
やますた 左 5 8 9 
もるた 右 ア 8 ア
みなみ 右 5 8 ア
lまりり 右 ア 9 8 
へんでる 右 5 ア 6 
ぷるかわ 右 5 8 ア
おかぶう 左 5 ア 6 
こガFらし 左 5 6 10 
あおやけ 右 5 8 6 

NAME ARM SPD ST L 円 s 

しらたき 右よ 145 51 3 10 8 
あらぷ 右上 156 56 3 6 5 
こむやま 右上 140 67 8 10 6 
まえたん 左上 140 61 10 5 5 
そうね 右償 140 65 8 10 8 
とうあま 左上 137 49 10 8 4 
へらぬま 右上 138 49 10 6 6 
うすじま 右上 142 27 6 8 12 
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匿盟
キャロッツ

CARROTS 
NAME BOX MEET POW RUN 

のみら 左 9 12 15 
しようき 両 10 ア 10 
にひだ 左 15 1 1 9 
ぱくれお 左 5 9 ア
あらん 右 11 14 フ
ええとお 右 5 B 6 
たかすわ 右 5 9 9 
たちかわ 右 7 ア B 
之おう 左 臼 ア ア
はらら 左 7 ア フ
やまだき 両 5 10 10 
こぱかわ 左 B 12 ア
おんがた 右 16 B 臼

まえら 左 6 フ 12 
おおない 左 ア 1 1 6 
おっと 左 14 ア ア
うえでん 右 5 9 6 

NAME ARM SPO ST L R s 

4』園...、ー...、回F 台l.J、 右上 148 64 B 10 フ
かわぷち 左上 145 82 ア 11 B 
ながほみ 右上 150 71 B B 9 
きた ぺふ 右上 140 58 B 10 ア
かわぱは 右上 140 36 ア フ B 
おののう 左上 148 46 12 4 10 
きいとん 右上 145 48 6 ア 3 
つんだ 右上 150 15 4 ア 12 
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rmm ホイッスルズ

WHISTLES 
NAME BOX MEET POW RUN 

よこだね 左 B B l l 
ややざき 左 6 B 13 
れいるす 両 8 6 14 
ばっちょ 右 13 12 B 
たかきき 左 12 10 12 
おみす 右 6 B B 
たかあし 両 3 ア 12 
たにげし 右 5 フ ア
おおおの 右 11 8 6 
しろはた 左 B ア フ
lまりこう 右 6 B B 
だっしろ 右 8 8 6 
みみさと 右 11 フ 12 
ややしき 両 10 ア 13 
ひららか 左 5 ア 6 
ににむら 右 5 B 6 
いちがや 右 B B プ

NAME ARM SPO ST L R s 

の む 左上 140 68 10 4 8 
さいあき 右上 140 63 8 B 12 
やだもん 右上 138 44 4 ア 10 
なかさん 右上 143 6ア B ア フ
ににうら 左上 138 53 12 ア 10 
けつはた 右上 135 32 4 10 12 
ほかほん 左償 135 28 10 ア フ
えんとう 右上 142 26 8 ア 12 
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E園
ドラフツ

DRAFTS 
NAME BOX MEET POW RUN 

たちなみ 左 10 10 13 
にんむら 右 10 8 8 
らい ，3、る 左 13 15 ア
おしあい 右 8 15 ア
たいほ 左 ア 13 ア
うんの 右 8 14 8 
ながしめ 左 8 10 8 
なか ，•3＼ ら 右 5 8 ア
こもりん 両 5 ア 13 
た ね 右 5 8 10 
へこの 右 5 10 10 
かいまた 左 5 巴 ア
けたむら 右 5 8 ア
けむやま 右 ア 8 8 
こまっき 右 8 8 ア
やまらき 右 15 フ ア
おいしい 右 5 ア 6 

NAME ARM SPD ST L 円 s 

ににもと 右上 140 70 12 8 4 
いまだけ 左上 145 56 10 6 6 
やまもも 左上 140 5日 10 6 10 
もりたん 右上 140 27 4 10 4 
こまち 右上 142 61 6 8 8 
ょうだ 右上 153 2臼 3 5 2 
かっ くん 右上 148 25 6 10 8 
あんたそん 右上 145 60 6 8 10 

29 



輔自
スインガーズ

SWINGERS 
NAME BOX MEET POW RUN 

あらいい 左 8 8 10 
ゃなだ 両 5 8 14 
りえい 両 10 8 フ
ひろさん 右 1 1 14 10 
いけさん 右 10 15 13 
そうちゃん 左 8 1 l ア
力、 く 右 10 8 ア
ふふた 右 5 フ フ
かすぽん 右 5 8 6 
すぎす 左 5 10 6 
しぶえ 右 5 フ 8 
とばし 右 フ フ フ
ととしの 両 5 8 10 
おつかわ 右 5 10 ア
いしばち 右 10 8 10 
やえさん 右 5 10 6 
いたた 右 8 8 15 

NAME ARM SP口 ST L R s 

かぱさき 右上 147 70 6 フ 臼

みやほん 左績 138 72 フ 12 5 
ぎやおす 右上 142 67 6 8 12 
にしむり 右上 145 67 5 8 6 
ばあさす 左上 140 50 10 5 6 
かなさわ 右上 142 20 6 8 10 
けとう 左上 136 32 12 4 2 
おおばな 右上 140 53 10 8 5 
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：τz タイマーズ

TIMERS 
NAME BOX MEET POW 円UN

たか らし 両 5 9 13 
わわだ 右 10 9 13 
おまりん 左 5 13 フ
おつか だ 右 ア 13 9 
ういいん 左 5 15 9 
ややさ 右 5 14 8 
たたお 左 8 11 ア
き と 右 5 9 6 
ひらかつ 右 15 ア ア
やまき 右 8 8 10 
ふろや 右 5 9 フ
かかもり 左 6 ア 8 
まみみ 右 10 12 8 
ななの 左 6 8 10 
かねこん 右 5 8 10 
たらい 左 ア 8 8 
しまた 右 5 8 6 

NAME ARM SPD ST L 円 s 

のたこう 右上 148 69 8 8 10 
なかよし 右上 147 58 5 10 5 
なかにに 右よ 140 62 6 8 12 
いいまた 左上 13ア 63 8 10 8 
なかこう 左上 138 44 8 5 10 
ふるいさと 右上 135 25 8 8 8 
ゅのふね 左上 142 60 10 5 5 
ふ しもと 右上 140 41 5 10 8 
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と1991s加yMus.c Entertamment (Japan) Inc 

Epic/Sony Records 
A D1V1s1onof S加 yMusic Entertainment (Japan) Inc. 

干1日7東京都港区南青山ll l 新膏山ピル西館日階
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