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［ ごあいさつ

っか じようたい れんぞ〈 ちょうじかん

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、
けんニうじよう二の さ

健康上好ましくありませんので避けてください。
まれ つよ ひかり しげき てんめつ う

また、ごく稀に、強い光の刺激や、点滅を受けた
がめんとうみ とき い色じてき

り、テレビ画面等を見たりしている時に、一時的
きんに〈 いしき そうしっ し，同じよう けい

に筋肉のけいれんや、意識の喪失などの症状を経
けん ひと しようじようけいけん ひと

験する人がいます。こうした症状を経験した人は、
まえ か信ら いし そうだん

テレビ、ゲームをする前に必ず医師と相談してくだ

さい。またテレビゲームをしていて、このような
しようじよう お ばあい

症状が起きた場合には、ゲームをやめて、医師の
しんだん う

診断を受けてください。
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っきひ な が しゅ〈めい氏たか ねんた

月日は流れ、あの宿命の闘いから 1：年力、経った。
だとうは にん

ギース打倒を果たしたテリ一、アンデイ一、ジョーの3人 ．
かれ いつつう しようたいじ，，，.....＿ とど

そんな彼らのもとに、一通の招待状が届釘花

も〈てき ひと キノグ・境付・ファイターズ ゅうしよう ぜかいきいきょう 伝の し

目的はただ一つ、「最強武闘会」優勝。世界最強を名乗る資
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セレクトボタン

スタードボタン

円ボタン

J・..Nin’en do 
－・・，~ SUPER Famrc口町、

SEl.ECT S.,,.RT 

×ボタン

Bボタン

Yボタン

［ スタートボタン l 
が めん J1ってい

タイトル画面 ：ゲームスター卜、ゲームモードの決定。
がめん h叫 ん

オプション画面 ：：オプションモードからタイトル画面
もど

に戻ります。

a，、_., 

ぜんと う がめ ん いちどお 面台

戦闘画面（ 1 ) ：ポーズをかけます。もう一度押すと

ポーズが解除されます。
せんとうがめん らゅうっか

戦闘画面（2) ：チャンピオンバトルをプレー中、使

っていないコントローラーからゲー
とらゅうさんか

ムに途中参加ができます。
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セレクトボタン l 
せんた (t1.t:<ご おつづ

キャラクタ一選択直後、セレクトボタンを押し続ける
..いちへんこうがめん

と、ボタン配置変更画面になります。

［ ＋ボタン ] 
が めん せんた〈 令ヲヨ戸

タイトル画面：ゲームモードの選択 "F 
がめん ゼんた〈 が めん

オプション画面・キャラクタ一選択画面：

話器註の益重イキャラクターの選tR。 ヨ
［ その他のボタン ] 

⑧ . coボタン・パンチ攻撃をします。

＠ ・⑮ボタン：キック攻撃をします。
いりよ肘ゴ凶こ明Tき

。ボタン ：威力大攻撃をします。
いどう

⑪ボタン ：ライン移動をします。
へんこう

※，このボタン齢孟はオブシヨンモードで変更できます。
〈わ

詳しくは9ページで。
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[ タイトル輔、ゲームモードの蹴 l 
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がめん 色ゅう

タイトル画面やデモ中に
ぉ

スタートボタンを押すと、
せんた〈

ゲームモードの選択がで

きます。

＋ボタンでゲームモード
え句

を選び、スタートボタン

でスタートします。
か〈 あそ かた しようかい

各ゲームモードの遊び方を紹介します。
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ストリート・ファイトモード l 
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＋ボタンの主予で選訣量首を訪番え、走若で器詮を釜
たか

量します。（ハンディキャップは、レベルの高いほど、
二うげぎりょ〈 ぼうぎよりよ〈 た合、

I匁撃力、防御力が高くなります。）

たいせんしゅうりょうご たいせんけっ a uょうじ

このモードでは、対戦終了後に対戦結果が表示され、
がめん もど

キャラクタ一画面に戻ります。
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援援多多笈湯布τcヨ若手h街ψIJ!il 
髭穆巧~z4夜長多イlf·1 1f 哨｝＇.：＇.•I 1日 4周縁．；

｜ パトルロイヤルモード
にん

E人のプレイヤーがそれぞれ、 8人のキャラクターを
も しゆっじようじゅん き か ぬせん aにな

持ちキャラとして、出場順を決め、勝ち抜き戦を行い

ます。
Lゆっじようじゅん けってい じよう 6ず しゆっじよう

キャラクター出場順の決定は、 ＋ボタンの上下で出場
じゅん へんこう きゅう ゼんた〈

順を変更、左右でキャラクターを選択します。 ⑮ボタ

ンでキャンセルします。

~ 
戸乙ぷ l 

か ぬ ぜん ’すす

バトルロイヤルモードは勝ち抜き戦でゲームが進みま
も すべ i 〕

す。 持ちキャラクターが、全て負けてしまったプレイ ;. 

ヤーの負けになります。
と〈 い なんぱんめしゆっじよう

得意なキャラクターを何番目に出場させるか？どれだ
おお っか しよう 3

け多くのキャラクターを使いこなせるかつが勝負のポ

イントになります。
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魁線路謝 努習す
について

，， 
~ .... 

［ オプションモード j 

＂うげ ttんた〈こ1t.< えら ，，，. ゅう ゼってい へんニ弓

＋ボタンの上下で選択項目を選び、で左右で設定を変更します。ボ

タン能量は、コントローラーの筆ボタンで話量、を益量できます。

（スタートボタンでタイトル歯首1こ語ります）

＜ゲ一ムレべル，＞ チヤンピオン
へん二f， 

のレベルを変更します。
，；，ぃ 色且 へんとう

イボタンコントロール＞ ．ボタン配置を変更します。

判 そ／ uう

L PUNCH＝弱｝，＼；＇；／チ H-PUNCH＝強パンチ

L-KICK, 主題草ック H-KICK ＝強キック
F ’4う

Jい どう

しーATTACK＝ライン移動
~·＇ ”よ《だいこうげ.

E-ATTACK＝＇威力大攻撃
い どう じゃ《 む，〈 どうじ街

ライン移動は、弱パンチボタン、弱キックボタンの同時押し。
い 11,,t:（だいニうげき きょう きaう ど う じ 釘

威力大攻撃は、強パンチボタン、強キックの同時押しでも、
そうさ

操作できます。

＜ゲームタイム＞ 1ラウンドのタイム制髄を益量します。
むぜいげん

無制限にもできます。
匂んた〈

＜サウンドモード＞．ステレオとモノラルを選択します。
即日



[ r最強武闘会公式規則ぷ刀~~~~tX· l 
しあい たいぜん j回二信 ぜんしゅ

l）試合は3ラウンド対戦で行う。 Eラウンド先取した
もの しようし。

者が勝者となる。
たいせんしや たいりよ〈ゼロ ふたたた あ

2）対戦者のどちらかの体力がOになり、再び立ち上が
じてん しゅうりょう

れなくなった時点でラウンド終了となる。
た もの しようしゃ

立っている者がそのラウンドの勝者である。
じ かんぜいげん せってい lまあい せいげんじかん

3）時間制限を設定している場合、制限時間になっても
しようお とき たいりよ 〈釘おのニ

勝負がつかない時は、体力を多く残しているものを
しようしゃ

勝者とみなす。
ノックアウト のこ たいりよ〈 怠った お伝 11あい ひ わ

4）ダブルKOや残り体力が全く同じ場合は、引き分け
しあい

試合とする。
しゅうりょうじてん と もの

5) 3ラウンド終了時点で、Eラウンド取った者がいな

－
つ
。
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に
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、
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の
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こ

しゅうりょう たいりょ〈 すべ かい‘〈 そうぼう

6）ラウンド終了ごとに、体力を全て回復し双方ベスト
じようたい たいせん お二信

な状態で対戦者E行うものとする。
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アレイヤ以てん叫うじ プレイヤ とTてんひょうじ

① iE~！鰐千y: lf~青空？です。
R2 P得点表示 :2 Pの得点表示です。

③J P体力ゲージ： lPのキャラクターがダメージを

受！？るごとにゲージ‘力、減っていき
ノ~ ゼロ しあいし刷りょう

ます。 0になると試合終了です。
ブレイヤー品、，Ji.< ブレイヤ たいりよ〈

@2 P体力ゲージ： EPのキャラクターの体力ゲージ

です。
しあい しあいのこ せいげんじカんひょうじ

⑤試合タイマー ：試合の残り制限時闘を表示します。
むせいげんしあい ひょうじ

（無制限試合は「 CC)」と表示

します。）
アレイヤしようり か てんとう

⑥lP勝利マーク ：ラウンドに勝つと点灯します。

⑦E P勝利マーク： EPの勝利マークです

011 



｜ ボーナスステージの遊び活 ] 
らゅう にんか ぬ とき

チャンピオン・パトルのゲーム中、4人勝ち抜いた時と、
にんかぬ とき しゆっげん

8人勝ち抜いた時に、ボーナスステージが出現します。 ． 
つぎつ.， " せ~·ゅう せいげんじかん信い でき おお

次々に落ちてくる石柱を、制限時間内に出来るだけ多
ほかい ぜき%ゅうすべはかい

く破壊してください。石柱を全て破壊すると、さらに
かさん

スペシャルボーナスが加算されます。
色ゅう らんにゅう

※ボーナスステージ中は乱入できません。

［ ボーナスステージ問機 l 
ぞきもゅう ＂うげ

＝のステージは、石柱の上下
あた ＂かい

にダメージを与えないと破壊

できません。 i縫を話ぃ会け ，， 
す＂ゃ ＂かい

て素早く破壊してください。

せき毎ゅう

このステージ1ま、石柱にダメ
＂＇ヒ：二－ • いりょ＂＇いニう

ージを与えてから、威力大攻
， ，， 

げき ぜ.ち惨う 白〈 と~

撃で石柱を奥ラインに飛まし
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M
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［ ゲームオーバーとコンテイニュー 1 写
しあい

チャニ4ピオン・バトルの試合

で、錨議に首長れるとコンテイ
がめん

ニュー画面になります。
ゼロ

カウントがDIこなるまでにス
I; や 5

タートボタンを押すと、敗れ
たいせんしや さいかい

た対戦者からゲームを再開す
こと

る事ができます。

いがい 必

スタ トボタン以外のボタンを押
＂~ すす

すと、カウントが早く進みます。

013 



＋ボタンの操作 l 

"""' 

ガード
ニ苓1fj雇 うし

攻撃をしないで、 ＋ボタンを後ろ

にえれると、誌のi過をガードし
じよう行ん げだん

ます。 「上段ガードJ と「下段ガ
っか わ

ード」の使い分けがポイントだグ

と σ3

飛び退き
すIt苓工 がい い

＋ボタンを、素早く後ろへ2回入

銭円た体
。
て

す
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ま
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を
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い

に
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ぁ合
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［ その他のボタン議作 l 

百弱ス
切
二⑥

チ
二
ク

ン
二
ツ

パ
二
キ

（ライン樋⑬

ぜってい へんこう

※ボタン設定はオプションモードで変更できます。

一投げ技

さんしよう

（オプションモードは9ページを参照）

台 ·~·－－ん ~百
敵に接近して、 ＋ボタンを前方に

えれながら謡パンチ（⑧ボタン）
きょうりよ〈 伝 わざ っか

で、強力な投げ技が使えます。

一写I子喜

避け攻撃
たいぜい ぜん

ガードの体勢から、 ＋ボタンを前

方に入れ弱パンチ（②ボタン）で、
てき こうげき さ ＂んげ e
敵の攻撃を避けながら反撃をしま

す。



がろうでんぜっ ム ど〈じ さいげん

「餓狼伝説21では、独自の2ラインパトルを再現／
い. aったもが てんかい

ける／」と、今までとは全く違ったゲームカ、展開されt
ひ か守か守おうよう

Eラインバトルに秘められた数々の応用テクニックを

［ 局、じラインにいる詩 ） 

・ライン鋪／⑮ボタン 議

dp 

m
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／

い移
3
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M
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一日
違
草月

、
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た
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を

ラ
向撃

じ
け攻

叫同と

す

て手

ま

お
似
し

いりよ〈だいこうげき

・威力大攻撃／⑥ボタン
あいてらが と け と きょうりょ〈こう6ずき 〈

相手を違うラインに飛ばす（蹴り飛ばす）強力な攻撃を繰 岳

だ っうじようこうげき もヲと必お あた

り出します。通常攻撃では、最も大きいダメージを与える

事ができるゾ／
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違うラインにいる時 ] 

r・
;;. 

－.；：〆

事P〆j
：－，.－笠宮田

川 ・ライン参議／＋ボタY ~ 
鋲 雪インにいる詰は、＋ボタンの時 、報のライどlこ

乙軍事 うえ お ちむよう、ろ " 

いる跨は、＋ボタンの上を押せば、地上を転がって、相手

のラインヘ移討します。選ぅラインからいきなり箱主の留

に文り込Eことだって品来るグ

・ライン義討議量
お いどう

＠⑮③⑦米タンのいずれかのボタンを押すと、ライン移動

しながも鼠輩を存います。パンチボタンとキックボタンで
いどう とうへんか じぷうきょう っか

は移動スピード等が変化。状況によって使いこなせ／

（攻撃の強弱はありません）
ぜってい へんニう

※ボタン設定はオプションモードで変更できます。

，f 
向撃ゴ攻

H
H
H

ら

せ

か

だ出

H
前

け

て手

グ

つ

「

る

み
見 磨子

017 

..... 
6宮



しゅ〈めい たたか あと

「宿命の戦いJ ~後、 ただ認
サウスタウンに残り、ストリー

トファイトのチャンプとして、
かつや〈ら暢う

活躍中。

018 
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（キャラクター右向き時）
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KIM K店PHWAN 
－力ッファン

1側面.21 : BLOOD TYPE・ A 

T''.176cm W: 78kg 
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モテモテになりたいのう。」
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DATA:fr－：，；・シンザン

195 :t8. 10: BLOOD TYPE・ 0 

: 160cm W: 100kg 
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※特定ステージ専用です。
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ll.謀議のガードoそれが勝利への量二基／）
ltlf たたか しSうり

激しい闘いに勝利するためには、

「ガード」をマスターしなけれ
てき こうIfき たいgぅ

ばならない。敵の攻撃に対応し
じよう犯ん げどん

た「上段ガード」「下段ガード」
守主亨宅Z一一弓五，F哩軍略3 っか し4う

γ三一一一~－~，三三1 を使いこなして、スタミナのj肖
しSうり

耗を防ぐのだ／しかし、ガードばかりでは勝利へのチャン
＂＇倉 e

スを逃してしまうぞ／

[ 2.~ ：；T掛j；踏のダメージ、で自り長けろ／ l 
てき れんぞ〈ニうげき う

敵の連続攻撃を受けたときに、
. ＂つじようたい

気絶状態になってしまうことが
とき ず

ある。こんな時にはボタンを素
ぱ中 れんだ Iさや かいふ〈

早く連打していち早く回復しな
>;J旨

いと、大きなスキをつくってし

まうぞ／その植にも、つ力、まれて道元議選を長けた詩にも、
れん t: ~ い＂うげん g 

ボタン連打でダメージを最小限に押さえられるグ

がろうでんせつ 舗 とうじよう にん か〈とうか

餓狼伝説2-1こ登場する白人の格闘家には、それぞれ、
か〈 ひっさつわざ も

隠された必殺妓を持っている／
すペ ひっさつわぎ っか ぜかいさいきょう めざ

全ての必殺妓を使いこなし、世界最強を目指すのだII



11月 創 刊－講談社から
痛王l胡除新作情報を徹底的に 肯 寵lまスィtーファミコンを中心！こ、
より早く、より深く発信する すべてのハードに対応 ゲーム界を
バーチャル情報誌です｜！ リードする総合ゲーム情報誌です1!



し ようご ・.らぬ

l）ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず妓いておいてく

ださい。
がめん U信

2）テレビ画面力、らできるだけ離れてゲームをしてください。

3）選応箇ゲームをする蒔は、健議のため、 1蒔箇ないし2蒔酋ご
Sん sん ＂う .. うし

とに1日分～15分の小休止をしてください。
営いみヲ）＠； 9 u《先ん 省んどじaうげんか しよ号 店かん つよ

4）精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強
. 肘臥 ・' 

いシヨツクを避けてください。また絶対に分解しないでくださ

LI。
たんし お て ' dら司F ，ご

5）端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにして
〈 行 二 ~l1 lfA.いん

下さい。故障の原因となります。

6）シンナー、ベンジン、アルコール等の産巽品で刷、ないでくだ

さい。

7）スーパーファミコンにブ口シ刷工クションテレビ（スクリーン量

基芳まのテレビ）；を韮註すると議議議選（歯苗ヤケ）が室じる
.勺ぞ〈

ため、接続しないでください。

お買い上げのお客さまへ
このたびは当社製昂をお買い上げ］買き
まして、誠にありがとうございます。
製昂についてお気付の点がございまし
たらお手数ですが、rお容さまサービス
センターJまでご連絡くださいますよう
お願いします。

MADE IN .JAPAN 

株式会社'3115
｜タカラお客さまサ長万羽司

自ito3）す品目日30
園i(o6r~7135~488ri1
磯電II;受何時間月～金曜日（除く祝日）I日間～17時

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。

033 



:l.-Jt:・ーコヲ冨コ:JRは任天堂の商標です。
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