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にんてんどう

このたびは、(株)バンプレストの任天堂スーパーファミコ
かぶ

せんよう がっこう こわ はなし

ン専用カセット「学校であった怖い話」をお買い上げい
ただき誠にありがとうございました。ご使用前に取り扱

まこと

しょうじょう ちゅういとう とりあつかいせつめいしょ

い方、使用上のご注意等、この「取扱説明書」をよくお読
ただ しようほう あいよう

みいただき、正しい使用法でご愛用ください。なお、この
とりあつかいせつめいしょ たいせつ ほ かん

「取扱説明書」は大切に保管してください。

!
けい

警
こく

告

つか じょうたい れんぞく ちょうじかん し ょう けんこうじょうこの

疲れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康上好

さ つよ ひかり

ましくありませんので避けてください。ごくまれに、強い光
し げ き てんめつ う が めん と う

の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている
とき い ちじて き い し き しょうじょうきんにく そうしつとう けいけん

時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失等の症状を経験
ひと しょうじょう けいけん ひと

する人がいます。こうした症状を経験した人は、ゲームをす
まえ かなら

る前に必ず医師と相談してください。また、ゲームをしてい
しょうじょう お ば あい い し

しんさつ う
て、このような症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師

の診察を受けてください。
うで ひ ろ う ふかい かんいた とき

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、
ちゅうし いた ふかいかん つづ

ゲームを中止してください。その後も痛みや不快感が続いて
ばあい い し しんさつ おこた ば

いる場合は、医師の診察を受けてください。それを怠った場
あい ちょうき しょうがい ひ お かのうせ い ほか

合、長期にわたる障害を引き起こす可能性があります。他の
よういん て うで い ち ぶ しょうがい みと

要因により、手や腕の一部に傷害が認められたり、疲れてい
つか

ば あい あっか かのうせい

る場合には、ゲームをすることによって、悪化する可能性が
ば あい まえ い し そうだん

あります。そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談

してください。

ねが

カセットについてのお願い
き の う つ

このカセットはバッテリーバックアップ機能付きカセットで
き の う つ ば あい

す。バッテリーバックアップ機能付きカセットの場合、むや
でんげん オ ン オ フ

みに電源スイッチやリセットスイッチをON·OFFにすると、
ちくせき ないよう き

蓄積されている内容が消えてしまうことがあります。

そうだん
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ストーリー

「今度の新聞で、

うちの高校の七不思議の特集を組もうぜ」

新聞部の部長の一言がこの物語の発端である。

担当に選ばれたぼくは、まだ一年生の新人なので、

どんな怖い話がこの学校に伝えられているのかよ
く知らない。

今日の放課後部室にその七人が集まるという。

先輩は用があってこれないらしく、ぼくが仕切ら

なければならなくなった。部室のドアを開けると、

いっせいに十二個の目がぼくの方を見た。

六人?まだ一人きていないのだろうか。

まだ見ぬ七人目を待たずして、

集められた六人の話が始まった。

ㅇ

。

p
d
p
o

とも気まずい無言の時間が過ぎて
誰かレタバタ

ー

と
いうこともなく

、

何

焼は

、

とりあえずあ

いている席に

座
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怖い話を始める前に

スーパーファミコン本体に「学校であった怖い話」

のカセットをしっかりと差し込んでください。

電源スイッチをONにすると、オープニング

メッセージが現れます。

◎メッセージを飛ばしたい場合は、スタートボタンを押して

ください。タイトル画面が現れます。

初めてプレイする場合
◎十字キーで、「初めから」を選択し、A又はLボタンを押
してください。

●名前を変更する

主人公の名前を変える場合、名前入力画面で好きな名前を

入力して下さい。入力は、十字キーで選択、Aボタンで決定

します。苗字と名前はスタートボタンで決定します。

ラ·セーブデータを消

す

続き

か

ら

漢字 ひらがな カタカナ

麦意い暗貼扱握挨あ 名字
飯易 案荒姉朝青
家椅以開新甘浅蒼阿
生為伊 洗天麻赤悪

※上

米

米城異位 三郎穴字秋吾
育移依 有潤整理会 名前
郁衣信 在治足晃合
行医囲 嵐雨芦章愛

池井委 粟後拌彰相
甜居威 应彩压品克

※ひらがなにあわせて×ボタンを押すと、その読み方の漢字にスキップ

させることができます。

●話し手を選ぶ

初めに誰の話を聞くかを

決定します。十字キーの

上下で選択し、Aボタン

で決定して下さい。

誰の話を聞こうか?

新荒風細岩

福

堂井間田下

沢

友明

玲

誠
二望晴美

子

ステレオ

您

一米

米

※音声の「ステレオ」「モノラル」は、セレクトボタンで変更できます。
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怖い話を始める前に

セーブデータがある場合
◎十字キーで、「続きから」を選択し、A又はLボタンを押

してください。セーブしたところから、次の話し手の物語

が楽しめます。誰の話を聞くか決めて下さい。

●話を聞き直す
「続きから」を選択したばあい、前回の話をもう一度聞くこ

ともできます。

·

「聞き直し」を選んでA又は Lボタンを押して下さい。

聞き直し用選択画面が表示されます。聞きたい話を十字キ

ーの上下で選んで下さい。A又はLボタンで決定します。

3·
セーブデータを消

す

2·
初めから

続きから

3·
名前変

思 心·固き直力

誰の話に戻ろうか?

話目新堂
話目 荒井昭二
話目

一二三四

五六

七

舌

舌舌舌活活

活

目
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▲名前を変更したい場合

「名前変更」でいつでも主人公の名前を変更することができ

ます。名前入力画面で名前を決定し、(名前を変更する参照)

セーブデータの中から変更したい名前のデータを指定して

下さい。十字キーで選択し、A又はLボタンで決定します。

こ· 名前変

更

ー
·続きか

·

ワ

美字 ひらがな カクカナ

御恩岡奥为猿越泳社 名字
冷温沖往綠標浦
花荻応尾號円英江

贤蝦

米

米
音屋押夫遠回信治
及億旺男鉛宴銳面
斧龍王緒塩延液館 名前
已修澳污 摄 益 影
折治黄老 演駅映

炎枝米

健
果米

米
織港大追
臣乙狼失 煙悦永

データをセーブする場合▲

名前を決めた時や、各話の終了後にデータをセーブすること

ができます。「セーブする」を選んで十字キーでセーブポイ

ントを選んでA又はLボタンで実行します。

尚、セーブデータは上書きされますので、ご注意下さい。

▲セーブデータを消去する場合

「セーブデータを消す」を選択し、消したいデータを十字キー

で選んで下さい。A又はLボタンで決定します。

2

安
上
 
第
一

坂上 

您
一

一

話

目

四龍

目

セ
ーブす

る

セーブしてもよろし

いですか

?

三話

目

版
上
 
悠

四
路
目

·肖き

ない

尚

す

このデータを消します

か

?
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怖い話の進め方

このソフトは、画面に次々表示される文章が中心と

なって展開します。ゲームは怖い話をする人物の順

番を決め、分岐点で、好みの選択肢を選ぶことで進

んでいきます。

●話す人をきめる

十字キーの上下で、6人の中から一人を選びます。

A又は レボタンで決定して下さい。

●文章の進行

▽マークが現れたら、A又は Lボタンを押してください。

次の文章が表示されます。

また×ボタンで約1ページ分の文章を一度に送ることが

できます。

●選択肢の決定
怖い話の途中で、何回か分岐点が現れます。

いくつかの選択肢の中からあなたがこれだと思うものを
選んで下さい。

そこから、物語が微妙に変化していきます。
選択肢を選ぶ際は、十字キーの左右で選んで下さい。

赤くなった文字が選択されていますので、

A又はLボタンで決定して下さい。
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コントローラの使い方

Lボタン

+キー

Nintendo
SUPER FamIcom

SELECT START

スタートボタン

セレクトボタン

Rボタン

Xボタン

A

Y

B

Aボタン

Yボタン Bボタン

AおよびL
ボタン

●文章を送るとき使用します。

●しばらく押していると、次の文章送り表示
までの文章が早く出ます。

●各種選択の決定ができます。

Bボタン

Xボタン

スタート
ボタン

●各種選択のキャンセルができます。

●約1画面分の文章送りができます。

●ゲームの一時中断

一、話を聞き直す:プレイ中の話を初めか
ら聞き直す事ができます。

二、他の人の話を聞く:プレイ途中で、他
の人の話に切り替えることができます。

セレクト
ボタン

●話し手を選ぶ画面の時に音声を「ステレオ」

「モノラル」に切替えることが出来ます。

9



プレイするたび怖くなる、

マルチシナリオ

このソフトは、いろいろなシナリオを何度でも楽

しめるよう、マルチシナリオ、マルチエンディン

グという、システムを採用していますので、一度

だけでなく繰り返し楽しむことができます。

シナリオは、登場人物の話す順番によって選択されます。

(表1)誰の話をどういう順番で聞くかによって、語られる

シナリオが決定します。

(表1) ◆話を聞く順番で、物語の内容がきまります。
1番目 2番目 3番目 4番目 5番目 6番目

新堂 1 2 3 4 5 6

荒井 7 8 9 10 11 12

風間 13 14 15 16 17 18

細田 19 20 21 22 23 24

岩下 25 26 27 28 29 30

福沢 31 32 33 34 35 36

最終シナリオは、七人目がやってきて最後の話をします。

これは、6人目に誰を選ぶかで決定します。(表2)

(表2)◆最終話は、6番目に話した人によって決定します。

新堂 荒井 風間 細田 岩下 福沢

37 38 39 40 41 42

ストーリーは42種類。

その上各ストーリーには数々の分岐があり、何パターンもの物語が楽し

めます。また、隠しストーリーの+αもあり!

10



このほかにプレイの進行に応じて

現れる「隠れシナリオ」が用意さ

れていますので、シナリオは計42

本+α。その上ストーリーは、物

語中に出てくるいくつかの選択肢

によって分岐し、その選択肢ごと

にシナリオが変化していきます。

そこで生まれる、ストーリーの種

類は約200以上。

新
聞
部

たさ

という思いがあるからだろ

う

いるのは

、

心のどこかで怖い物

見

足が部室のほうへ勝手に向かっ

て

それでも、自分の意志とは

反対

に

次の日から

、

目黒さんはいなく

な

さらに· ·

何回もプレイすると、新聞部室内に霊気が溜まり、

恐ろしいことが起こるという噂も·

キミは、いくつの恐怖を体験できるか?

11



登場人物のプロフィール

学校新聞の特集で、高校の七不思議を特集すること

になった。一人一話のつもりで七人に声をかけたは

ずなのだが、なぜか集まったのは六人。

主催の新聞部からは、新人が約束の部室にやってきた。

この学校であったという怖い話を聞くために。

言い様のない重苦しい雰囲気の中、今はじめの一人

が口を開こうとしている。

坂上修一
(名前は変更可能です)

高校一年。この物語の

主人公。あなたは、新

聞部の新人坂上修ーと

して、ここに集まった、

六人の話を聞かなけれ

ばなりません。

それがたとえどんなに

恐ろしい話でも。
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新堂誠
高校三年。兄貴肌タイプ

で、スポーツを得意とし

ている。不良っぽい雰囲

気と挑むような口調で、

凄みのきいた話を語る。

荒井昭二

高校二年。表情に深い影

を落としながら、恐ろし

い話を淡々と語る。

そのていねいな語り口は、

聞き手の恐怖感をあおる。

性格も言動も暗く、人を

憂うつな気分にさせる。

彼には、どんな秘密があ

っても不思議ではない。
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登場人物のプロフィール

風間 望

高校三年。自称ウィット

に富んだ女にもてる男。

触れてはならないなにか

を持っているような、危

険な雰囲気が漂う。

どうやら彼は、ただの高

校生ではないらしい。

細田友晴

高校二年、大きな体に、

暖かい心を包んだ男。

霊感少年の彼は、実体験

をまじえた怖い話をして

くれる。トイレにまつわ

る話をさせたら、学校中

右に出るものはいないと

言われている。
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岩下明美
高校三年。謎めいた美し

さを持つ女性。その語り

口は、心理的に人を追い

つめる。怒らせると、何を

するかわからないタイプ。

美人なだけに恐ろしい。

福沢玲子
高校一年。このメンバー

の中では、唯一女子高生

らしく明るい雰囲気を持

つ少女。女の子の深い心

理に関わる不気味な話を

得意としている。無邪気

な口調で語られる怪談は

かえって恐ろしさを増す。
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学校の恐怖スポット

旧校舎
取り壊しが決まった旧校舎には、不気味な噂が絶えない。

階段の踊り場には、異次元とつながっていると言われる
霊界鏡がある。→新堂誠

また、旧校舎の階段は、13日の金曜日には13階段になる

という噂もある。→福沢玲子
夜の旧校舎は昼よりもさらに
不気味だ。夜、見回りに出た

先生は見てはならないものを

見てしまったそうだ。

→荒井昭二

館を建設したわけです

っ

て

でも

一

番七与われる立派な体

育

体育館
体育館には、バスケット
ボールにすべてを賭けた

生徒の歪んだ情熱が生ん

だ悲劇が。→新堂誠

新校舎
新校舎の屋上から、
次々と突き落とさ

れる不良たち。そ

れは、飛び降り自
殺の実験だったと

いう。→荒井昭二

所があるの知ってます 

?!

で
、

僕たちの学校にもそういう

場
16



トイレ
この学校のトイレには、

花子さんの話をはじめ、
いろいろな噂が後を絶

たない。その話のすべ
てを細田友晴が知って

いると言われている。

→細田友晴

プール

その昔、女子水泳部のエースが、練習中に心臓麻痺で
水死した。以来、水泳部では、彼女が使っていたロッ

カーを使うと、彼女の霊に足を

引っ張られるという。
→福沢玲子

プールの中から、手だけか

出て

い

廊下

夜の学校には、いけども

いけども終わらない無限
廊下が現れる。そ

のとき廊下の向こ
うでうごめく影は、

いったい何なのだ

ろうか。

→岩下明美
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作者より · 飯島健男

この度は「学校であった怖い話」をお買いあげいただき、

ありがとうございます。

このソフトを買ってくれた人たちは、この物語に、
なにを期待しているのでしょう。感動?それとも、楽しさ?

もしそんなことを期待していたなら、

あなたはきっと怒り出すでしょう。

このソフトには、ありきたりの楽しさや、

安っぽい感動などは微塵も含まれていません。

あるのはただ、恐怖だけだからです。

そしてもう一つ、作者からの注意として、
プレイ中は決して後ろを振り返らないようアドバイスしておきます。

飯島健男プロフィール
昭和38年東京生まれ。

平成元年1月パンドラボックスを設立。

ゲームの制作のかたわら、著書も多数。

ゲームボーイ「ONI」シリーズ

(株) バンプレスト発売

ファミコン マイライフマイラブ

(株) バンプレスト発売

スーパーファミコン「龍騎兵団ダンザルブ」

(株) ユタカ·バンダイ発売

スーパーファミコン「ソウル&ソード」

(株) バンプレスト発売

主な著書

◆RPG幻想辞典 日本編(日本ソフトバンク発行)

◆小説 最後の審判 (小学館発行)

◆コンピュータRPGの作り方(マイクロデザイン出版発行)

◆エッセイ ゲーム業界白書 (アスキー出版発行)

◆小説 ブライ (小学館発行)

他連載、エッセイ等多数。
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しようじょう ねが

使用上のお願い
し ょ う ご かなら

1) ご使用後はAC アダプタをコンセントから必ず抜いてお
いてください。
せいみつき き きょくたん おんどじょうけんか し ょ う ほかん

2) 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管
およ つよ さ ぜったい ぶんかい

及び強いショックを避けてください。また絶対に分解し

ないでください。
た ん し ぶ て みず

3) 端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよう
こしょう げんいん

にしてください。故障の原因となります。
とう き は つ ゆ

4) シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかない

でください。
だっちゃくじ かなら ほんたい でん

5) カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電
げん

源スイッチをお切りください。
せんよう

6) このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリ

ーコンピュータでは使用できません。
し ょ う

7) ゲームによっては、ゲームを始めると圧縮データを展開
はじ あっしゅく てんかい

くろ が め ん ひょうじ

する黒い画面がしばらく表示されるものがありますが故
しょう

障ではありません。

!
ちゅう

注
.い

意
け ん こ う か は な う

健康のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使用ください。
5ょ う じ か ん し ょう っと き て き ど きゅうけい

長時間使用する時は、適度に休憩してください。
しょうきゅうし

めやすとして1時間ごとに10~15分の小休止をおすすめしま
す。

スーパーファミコンをプロジェクションテレビ(スクリーン投
えいしき せつきく ぎんぞうげんしょう が め

影式のテレビ)に接続すると、残像現象(画面ヤケ)が生ずる
せつきく

ため、接続しないでください。
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ないよう で んわ と あ いっさい

ゲーム内容について、電話でのお問い合わせには、一切
こた りょうしょう

お答えできませんのでご了承ください。なお、ゲームの
せんもんし らん

ヒントはファミコン専門誌をご覧ください。

しょうひん き か く せいさん ばんぜん ちゅうい

おことわり/商品の企画、生産には万全の注意をはらっ
ないよう ひじょう ふくざつ

ておりますが、ソフト内容が非常に複雑なために、プロ
じょう よ き ふ つ こ う はっけん ば あ い かんが

グラム上、予期できない不都合が発見される場合が考え
まんいち ごどうさとう お ば あ い

られます。万一、誤動作等を起こすような場合がござい
きゃくさまそうだん

ましたら、バンダイグループお客様相談センターまでご
いっぽう

一報ください。

《お買い上げのお客様へ》
商品についてお気づきの点がございましたら、バンダイグループお客
様相談センターまでお問い合わせください。住所,電話番号,保護者
の方とお子様のお名前·お年も必ずお知らせください。

●バンダイグループお客様相談センター

東京都台東区駒形 2-5-5 〒111-81 03-3847-6666
●電話受付時間 月~金曜日(祝日を除く)10時~16時
●電話番号はよく確かめてお間違いのないようご注意ください。

◆このソフトは、使用漢字等で、

中学生以上を対象としています。

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED.
本品は日本国内だけの販売および使用とし、
また商業目的の賃貸は禁止されています。

スーパーファミコン は任天堂の登録商標です。

発売元 株式会社バンプレスト
東京都台東区雷門2-16-9 〒111

※バンプレストはバンダイグループの一社です。


