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ごあいさつ
ι＜.Tんrd’ ぜんよう

このだびは、恒夫量ス パーファミコン専用ソフト「テレビ戸二メ
JcA.#il111~t., fJ #J 1..:t 

スラムタンク四通激突F」をお買い上げい芝だき誠にありガとうござ

いました。ご食品前に最り接ぃ告企局主の窪怠尋、この「出議、話萌醤

Jをよくあ義みいだだき、笠しい在員室でご益描ください。なお、この
Eりあう飢、管ウめいしょ たいぜつ ほかん

「取扱説明書JI芸大切に保管してください。

ζ f也、J
しようむよう も・うい

使用上のご注意

1 ）ご長局企はACPダブタをコンセントから箪す金いておいてください。
2）テレビ畠笛力らできるだけ溢れてゲムしてください。
3）援合筒ゲームをする結は、也選のため、オlお舗ないし2蒔髄ごとに泊券～

15諮の；j(J*li:をしてください。
4）縞益金岳ですので、謡錦な道産家砕手での長信ゃ、長益琵ぴ議いショッフ

ぜヲ＂＇＇ Fんかい

を避けてください。ま芝、絶対lこ分解しないでください。
5）議芸品に主を溢れだり、京cぬらすなど、活さ芯いようにしてください。

設耐の験酋と怠ります。
6）シンナ一、ベンツン、戸ルコール尋の倉葵詣でふかないでください。
7）力セットの遍厳島！こは蕗ずスーIIーフ戸ミコン去俸の益議スイッチをお白

りください。
”＂＇ 8〕このカセットはス－IIーフpミコン専用です。フ戸ミリーコンピュータで

は長信できません。
9〕スパーフ戸ミコンにブロジェフションテレビ（スクリン益基詰誌のテレ

ピ〉を逗説すると議議。長峯〈畠笛ヤケ〉ガ室ずるだめ嘉義しないでく疋さし」
Uじ めっL・《 てん.ぃ 《ろ が めん !U1 I:: 

10〕ゲームを始めると、庄結データを展開する黒い画面ガ、しばらく表示され
こ＂’Mどます。 illl障等ではありません。

けんこうじよう あんぜん かん ちゅうい

健康上の安全に関するご注意

量れた桜最ゃ、撞議して崖お箇にわたるプレイは、佳麗主語まし

くありませんので金けてください。また、ごく謡に、話ぃ誕の拘若

や、話語を受けたり、テレビ畠酋尋を免たりしている誌に、 三食品

に苗誌のけいれんや、意識の通話量の遥桜を権最する文がいます。

こうした症状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と

相談してください。また、テレビゲームをしていて、このような症

裂が畠きた会答には、ゲームを止め、色白の諺語を受けてください。
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ストーリー

もゅうが〈ねんかん にん おん右 ニ つづ

中学3年間でなんと50人もの女の子にフラレ続け
さ〈りぎはなみち さ〈らまんかい がっ しようほ〈二う二う にゅうが〈

た桜木花道。桜満開の4月、湘北高校へ入学しまし
よなかはる こころいぜんdゆ

た。世の中は春だというのに、 ，［，~は以前冬のまま。
にんめ おん右 ニ わたし

それというのも、 50人目の女の子の「私、パスケッ
お だ 〈んす お ひ

卜部の小田君が好きなの」とフラれたのが尾を引い

ているからです。そんな時、バスケットという言葉
きん〈はなみち す

が禁句の花道に、よりによって「パスケットはお好

きで‘すか？」と声をかけてきた女の子力1・・・…・・－。
いか ば〈はつ はなみ2る おも

怒り爆発の花道かと思いきや、なんとその子が超

力ワイイ娘だったから、さあ、大変。 50人にフラレ
つづ はなみち こいほの• .>tot.』 も あ

続けた花道の恋の炎が再び燃え上がりました。その

＠ 
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－』子

にゅうぷ けっしん はなみち

への入部を決心した花道ですが、もちろんパスケッ
じ し あくせん〈とうはるこ あに

トのパの字も知りません。悪戦苦闘で晴子の兄・パ
あかぎた付のり きせきてき う やぷ

スケット部キャプテンの赤木剛憲を奇跡的に打ち破

り、なんとかバスケットマンになれた花道の前に今
ど はるニあこが るかわあ勺わ

度は、晴子の憧れのスーパースター流川が現れまし

た一－ 。
はなみちあ二が はるこ め まえ ごうかい

ガンバレ花道／憧れの晴子さんの自の前で豪快な
き ひ きび れんしゅうた ぬ

夕、ンクを決める日まで、厳しい練習に耐え抜くんだ／

＠ 



霊場キャラクターの紹介

〈補届禄》
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と〈てん c （ら せいか〈

スーパープレイで得点をあげる。無口で性格

が表に出にくいが、とっても意地っぱり。

み や ぎ

宮城υョータ
でんこうせっか ぜつみよう

電光石火のドリプルとパス、絶妙のフェイク
おま 〈 た

を織り混ぜながらゲームを組み立てるポイン
しようほ〈 あやこ

トガード。湘北マネージャー彩子にソッコン。

。



を
イ
叫
選

制カ

テ
川秀

も
一

肘
優

で
ユ
む
最

り
離
シ
で

H
距
う
旨
山

川長
川
狙
山
川

を
な奈

り
離
卜
か
神

打
距
一
は

刷
中
ユ
か
代

は

シ
じ時

川力
の
弘
子

卜

ら
州中

。

一
か
。
た

ユ
日外

ド

れ

シ
、
一
ぱ

叫寿

な

し

力

抗
選

い井
州
市
惟
き
揮
ク
に

さ一
恥正
h

発

ン

凶手

一フ’レ」オ

o
h

卜
。ン

一

テ
ワ

プ

オ
ヤ
フ

キ
ル

M
副
一

る

モ
－えス

H
支

る
で

け

州影
日動

川延

を

に

H

公

ム

ド

川喜

一
ン

こ木

チ

ウ

やすだ

安田
みや ぎ とき

宮城がいない時、ポイントガードをつとめる。
そと みP ぎ つよ

外からのシュ トは宮城よりもうまいが、強

完のプレイができないやさ員。

鋪詰
す＂ ゃうご ，るど てき じんき

素早い動きと、鋭いカットインで敵陣に切り

込むセカンドガード。シユートはよくはずす。

＠ 



〈朔陽高校〉

い

ン

な

い

イ

ブ

の
ポ
シ

レ
の
ツ

キ

一
レ

。
ポ
グ

M
塔

ス

ア

公
廿
ウ

し
司

サ

と

の

る

さ

つ

ム
帥
光
鉱
閉
も
持

一
が
恥
也
市
を

チ
ク
の
叫
面

る

一U
督
川
両

す
ワ
叫
監
の

叫
任
ス
。
一

じ司
川
兼
パ
ド
ヤ

胤健

を

と

一

イ

会
員
U
督

め

ガ

レ

川藤
叫
監
せ
攻
ト
プ

川
勝

－。

で
－ヤ

ク
イ

ツ

’
一
一
力

引

ド

も

うン

nJ 
セ

よ－
つ

〉

i
v

－

h
H際

／
が

人
イ

川
、
レ

、
当
プ

揃透

佐
山
馴

枇
形
凶身可－ロ叫

ω
花
川
長
s
負、E・4

クプY
 

0
 

4

卜
ぃ
ト

は

一

川
力
ワ

口
実
オ

た

フ

け

の
つ
ス

に

ン

必

身

工
で
フ

凶
習

イ

叫
練
デ

し志

な
い

ご

き
枇
堅

山川

む

。

管仙台

た

ス

は長

ひ

ラ

相
極

h

積
＋
」
研め

せ攻に

o

u
特

ド

め

っ

せ攻

オ

と

フ
nJ
一

H
守

タ

た

ン
し
セ

か

の

こ

い生酢
勢

川昭

を
し
姿

の野
い身

な

け
吉
岡

M
長
時
的

同守の野
帥
吉
岡の

一』攻ヤ
る

イ

え
レ
H
支

プ

を

凶身
M
陽

制
長
川
町聞

い
て

帥

吉

岡

し

の
と

な
満
州
力
の
野

の野
ぴ
備
げ
氷

山町
永
凶
守
の

伊藤卓
しんちょう liliがた dじ. かんと〈

身長l§Dcmという大型ガード。藤闘が監督をす
ぽあい

る場合、チームのゲームメーカーとなる。

＠ 



〈陵南高校〉
うおす‘みじゅん

魚住純

八

な

を

ル

ド

け

ブ

ン

ひ

ダ

ウ

に

た
パ
ぎ
木

し
リ
附
赤

4υ

、．

0

い
生
ト
山
北
一

を
ツ
凶
湘
タ

凶
身
力
。
ン

M
E
K

ト

る

セ

る
一
ぱ
握
の

え
ユ
を
ほ
派

こ
越
シ
山
権
一

を

い

空

ワ

一
ク
恥
制
パ

タ
ン
の
い

一
タ
叫
南
な

メ
ド
川
陵
ら

2
ン
ど
と
取

ス
ビ
ル

パ
ン

一

の
コ
オ

そ

。

、

、
る
ど

れ

れ

な

わ
わ
け
攻
。

い
い
h

速

ド

と

で

の

一

ぐ
ま
れ
独
つ

つ
継
と
叫
単
オ

を
む
才
、
フ

ざ
座
日
天
や
る

の
は
向
撃
け

1
ス
日
攻
に
動

O

ン

ン

に

N
セ

ヨ

ド

智
影
川
ト
シ
ン

出
道
な

奈

ツ

一

ウ

叫仙
か
神
ケ
ネ
ラ

に
つ

叩
常
川
狙

は

を

J
E
Kト

レ
一

プ
ユ

。、ン
る
川
P

H

田川
3

き
i

の

に
動
臥
番

／
＼
喝
一

よ
J
一」

、
ア
」
。

と

、

ド

し
訟
力
一

帥明
白
狭
し
姿
ガ

凶宏

ト

の

る

の野

一
審
気
く

斗越

コ
吋
強
て

うえ《 8ともゆき

植草智之
は で うごけんじっ

派手さはないが、スピ ディな動きで堅実な

プレイをする。チームをサポー卜するガ ド。

ア

エ

つ

λ

。
フ
な
u
宇

治
田
ィ
ぎ
計

制
級
デ
お
μ日
川

内
ト
広
田
町
滝
川
和

ト
比

Z
U
ャ
4
1
目守

川
嘩
翫
そ
と
山
間

：
月
で
、
ス

以
が

W
ラ

三
ク
し
ク

シ
ン
な
プ

一

ダ

き

ツ

ネ

な

で

ト

ビ
拡
彬
か
待
叫
南

ン
た
多
き
期
川
陵

コ

ゃ

く

る

凶兆

の

プ
M
全

あ

わ宮口

と

一

は

り

花
田
町
道
ウ
ス
M
余

川恒惜
臥
仙
リ
ン
て

枇
堅ぴ備同守nJ 

あ

。
が
ド

M
評
一

お
疋
ワ

は

オ
に

フ
ス

な

ン
肘
欠

工
か
可

フ
d

不

イ
U
要

じ
ニ

デ
肘
必

川亮

な

は

向上
回
実
に

州池
川
堅
め

＠ 



《海南大附属高校》

一
円
山
一
言
白
川
伽

ク
ひ
件
J
h
抜

タ
と
駅
出力

ン
に
岳
山
由
御

コ
出
削
防
。

な

M
た

卜

げ
ん
↓
き
イ

と

口

て

レ

、
ト
－
ぇ
ト

と

ン
H
支

ネ

仙
念
コ
を
ぺ

凶
執
イ
引
属
は

る
デ
s
付
同
技

す
ボ
か
大
い意

恥
対
い
仙
南
U
得

に
な
仲
海

ニ

ル
れ
・
ド

凶紳

一
仲
崩
同
者
一

H
牧

ゴ
も
肘
王
、
力

川
群

。

を

出抜

ド
門家＋

に
一
日
功

机
一
力
む
晴
一
。

は

X
M嵐
ク

a
知

ィ

に

r

テ

ト

を

シ

片
言

一

一

仙鰐

ユ

ユ

れみ
シ
シ

O

J
1

る
の

N

ι誇
ら
制中

に

を

か

ム

一
い
お
率
リ
離
一

ん阿

ト
H
距

チ

引
郎
ぽ
回
一
る
臥
全

内
一
回

ユ

ゆ

村由在
日

シ

ら

る

以
停
止
母
の
あ
配
誇

い以

一

ス

M
道

パ

な

帥
花
一
い
意

は

ス
U

得

制
格
る
が

川
仲
工
ほ
培
由
j

h
JA

4mw
み見
h

速

や

を

の

り
め
自
ら

ι
出
力
一
刀

宇
九

一
ノ

k
l

ち
ン
ン

だ
立
ヤ
ウ

め
目
ジ
パ

と
の
ソ

さ
u
群

げ
長
ょ
良
h
抜

ル

削信

の

？

ブ

た回
し
子
か
リ

H
清
川
調
川上

ド

モルフォワド。

た

で

れ

も

と
取

ク
の
ン

ス
タ

ン

な
ラ
ル
。

パ

フ

る

に

ワ
H
守

も

パ

を

と

れ

下

ク
一
ル

ツ
ヤ
一

二

イ

ゴ

ク

レ
テ

プ

で

s
馬

、

一
凶身

刊
一

一
タ
M
長

仁砂

ワ

ン

る

帥吉岡

パ

セ

き

を

を

伝
名
ム

5
チ

ク

で
ン

イ
イ
レ

テ

プ
一
な

タ
山
実

ス
川
堅

の
、
。

引
属
て

ド

s
付

つ

一

か
大
あ
ワ

仙
南
け
オ

仲
海
だ
フ

胤正

・
る

る

M
麓
仰
宇
宙
ね
え

む武
肘
王
吋
連
日
支

みやますよしのり

宮益義範
スリ＿，イ〆ト えんろゅうきより

3P、ミドルなど遠中距離からのシユー卜は、
じん つづ げんか たか じつり＂ せと

神に続き県下でも高い実力。外からのポイン

トゲッター・シユーテイングガード。ただし、
そと 、、，vぃ

外からのシユー卜以外はまるでダメ。
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このゲームはE人での対戦プレイが可能です。 2人でプレイ
とき Uんたい

する時は、スパファミコン本体のコントロ ラ コ ネ ク
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ター＠にもコントローラーを接続してください。
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いどう こうも〈 ぜんた《

＋キー ．キャラクターの移動 ・項目の選択

※詳しくは各プレイピジ‘ユアル歯首をご覧ください。
〈わ ＂ ＇
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ゲームの準備

ほんたい ロム ただ

スーパ ファミコン本体に円OMカセットを正しくセットし、
でんげん オン あらわつづ

電源スイッチをONにするとオ ブ二ングデモが現れ、続い
がめんあらわ スタト 釘

てタイトル画面が現れます。STARTボタンを押すとモ ド
がめん

セレクト画面になります。
ひょうじちゅう スタ ト 釘

※オープニングデモ表示中lこSTARTボタンを押すと、タイ
がめん

トル画面にスキップすることができます。

..’喪II
。井土曜量／揖亮祉・テしビ朝日・電車・東醜劃画

Cit-A イ 1994

MODE SELECT （モードセレクト）画面
せんた〈

ゲムのモ ドを選択します。
ひとり せんよう げんさ〈

STD円Y（ストーリー） : l人プレイ専用です。原作をもとに
しあい れんしゅう

試合や練習などを行います。

EXHIBITION（エキジピション） : l人対コンビュー夕、E人
カのう しあい

プレイなどが可能な試合だけのモ ドです。 4チーム総当た

りのリ グ戦も可能です。
二ぅ，h釘ん

SQ日目DTEST（サウンドテスト） SE（効果音）のテスト
やBGMが聴けます。

⑪ 



しゅじんこう

スト リモードは、主人公

桂禾花道を串芯にグラフイツ
白ま

クやパペットデモを織り混ぜ
てんかい

ながら展開してゆくモードで
ちゅう しあい

す。ゲム中には4つの試合
とつは けっ｜！ これが本舗の主人公

と5つの特訓があり、その結｜｜
か ヵ｜｜ 鍛木花道。

果によってパスワードが変わ
ご σ3うりよ〈 か

り、その後の能力が変わります。
ぱあい し あいじ 均ん ぜんこうUA. i!んかん

※ストーリーモードの場合、試合時聞は前後半20分間です。
玄じ ぽあいぜんた〈

START（スタート） ：ゲームを初めからする場合に選択しま

す。

PASSWORD（パスワード） ストーリ の途中にパスワー

ドが峯主されます。その言葉を賛えておけば、決箇踏める蒔

にその場面からゲ ムを再開することができます。 ＋キーで

長李を謹び、Aボタンで渓差します（巳ボタンでキャンセル）。
ゅうりよ〈 ヱンド えり お

パスワードを入力したら、 EN［）マ クを選び、Aボタンを押

します。間違ったパスワードを入力するとゲームはスタ ト

できません。

GAM.E LEvi:::uゲームレベル） : EA~Y、 NO円MAし、
ドだん.い ぜんた〈

HA円Dの3段階からゲムのレベルを選択することができま

す。

ワンポイント・アドバイス
れんしゅう しあい けつの ちが

パスワードは練習や試合の結果によって違います。
よゼいせき つよ 勺〈

良い成績でいくほど強いチームになっていくので、楽に
念、 おも ひと ひと れんしゅうしあい

勝とうと思うなら、 つ つの練習、試合をしっ力、りやっ
ょ

ていくと良いでしょう。

＠ 



エキジビションモード

エキジピシヨンモードはいわゆる議醤品答モードで、す。補~t
詰語、援詰詰授、掲揚言語、詰詰尖雨量首長の4チームの品、

から白努力1プレイしたいチ ムを謹び、 l説答だけの知議を
そうあ せん

したり、総当たりのリーク、戦を行ったりします。もちろんコ
たいぜん ほか ‘たり あそ は〈ねつ トたりょう

ンビュータとの対戦の他にE人で遊べる白熱のE人用モード

もあります。

vs 
しあい

GAME SELECT(ゲームセレクト） : l試合だけのモード

です。 rえて、プレイするか（ lPvsCOM）、白スで、プレイ

するか（ lPvs2P）を決めます。

TEAM SELECT（チームセレクト） ：どのチームで戦うか
せんた〈 けゥてい

を決めます。 ＋キーでチームを選択し、 Aボタンで決定しま

す。以プレイの恥コントローラー＠で面接にチームd
定します。

GAM.E LEYE,L<ゲームレベル） ・EASY、NO円MAL、
、ード だんかい 管んた〈

HARDの3段階からゲームのレベルを選択することができま ． 
す。

しあい じ治ん Sん ぜんζうはん

TIM~ SET, （タイムセット） ：試合の時聞を5分（前後半
けい 日ん Mん ぜんこうUんけい ゅん sん ぜんこうUん付い ドん

計10分）、 lO分（前後半計四分）、自分（前後半計4日分）の中

から謹ぶことができます。
ぜんた〈

※すべてを選択するとゲームガ、スタートします。

＠ 



LEAGUE（リーグ）

3主答存ぅ4チームの括主たりモードです。自芥以弘、の3チー
たいぜん

ムはコンビュ タとの対戦になります。
Sヲ信 タイム セ.，ト Uょう あら

※vsと同じようにTIMESETをするとリーグ表が現われ、

ゲームがスタートします。

サウンドテスト

ちゅうピージーエム 舎 才 ン オフ

ゲーム中のBGM、SEを聴いたり、ステレオのON/OFF
ぜってい じようげこうも〈 ぜんた〈 さ

を設定できます。 ＋キーの上下で項目を選択し、 ＋キーの左
ゅう ぜってい へんこう

右で設定を変更します。

ピーγーエム 色ゅう 白んが〈

BGM／ゲーム中の音楽

SE，（ゲーム唱の話桑筈
ステレ才 き If'1い オν • " 

STEREO，／＿ステレオで聴く場合はON、モノラルで聴く場
めい 才フ え勺

合はOFFを選びます

＠ 



せいか〈

ポジションとその性格

fifi わ

バスケットボルのポジションは大きく分けて3つ、G＝ガー

ド、 C＝センタ一、 Fニフォワ ドです。
あいて はこ ぜんたいく

G＝ガード ：相手コートヘボールを運び、ゲーム全体を組み

立てる。
せんしゅ み

PG ポイントガード ：フリーになっている選手を見つ

けるのが持に主手なガード。

SG シユーテイングガード ：すきあらばロングシユー

トも打てるガード。
いっぱん いちばん せ たか せんしゅ ζ うしゅ

C＝センター ：一般に一番背の高い選手がなり、攻守ともゴー
した あらそ さんか きんきょり

ル下のリバウンド争いに参加し、近距離での
か〈じっ き

シュート力、確実に決められる。ポストプレイ
か＝め

の要。
う ねら

F＝フォワード ：アシストパスを受けシユ トを狙うポイン

トゲッター。

SF スモールフォワード ：なんでもできるオールラウ
がた

ンド型のフォワ ド。
ありそ さん倉、

PF パワーフォワード ・リパウンド争いに参加するパ

ワーあふれるフォワード。

CF センターフォワード ：ポストプレイもできるセン
てき

ター的フォワード。

ゲームの組み立て方
あいてじん信い む こ

ガードがボールを相手陣内まで持ち込み、フリ になったフォ

ワ ドヘアシストパス。フォワードのシュートがはずれたら、 ． 
と 、、 ニ

センターがリパウンドを取りに行き、ゴールヘねじ込んだり、
そっこう ぎや〈 ニうげき

速攻で逆に攻撃したりします。

＠ 



けってい

スターティング5とフォーメーションの決定
し あい 俗じ まえ

試合を始める前に、まずスターテインク5とオフェンス・デイ
付ってい

フェンスのフォーメーシヨンを決定します。
せんしゆ えb ぜんた〈 釘

＋キ で選手を選び、 Aボタンで選択、さらにAボタンを押
けってい えb ぞんしゅ

して決定します。選んだ選手は×ボタンでキャンセルでさま
1tんしゆ えら が めんυf:IJ い にんえb

， す。選手を選ぶと、画面左のチームデータが増え、 5人選ぶ
そうごうIJ,l( み

とチームの総合力を見ることができます。また、 オートコマ
ぜんいん えり

ンドで全員を選ぶこともできます。

次に、巳ボタンでデイフェンス、×ボタンでオフェンスのフォー
ぜんた〈

メーションを決めます。それぞれのフォーメーションを選択
が めんじ＇う かたs u；うじ

すると画面上コ トにその形が表示され、 Aボタンでアドパ
え勺

イスを聞くことができます。フォーメーションを選んだら、
まえ もど 伝に .

Yボタンで前のコマンドに戻してください。何も決めずにY
白

ボタンを押すとおすすめのフォ メ ションになります。

. ( っか . 

※各チ ムによって使えるフォーメーションが決まっていま

す。
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ゲームを始める前に

バスケットボール基髄知識
ぜんこう＂ん釘信 じかん

バスケットボールはハーフタイムをはさんで前後半同じ時間
たたかと〈てん釘お か と〈てんどうてん

戦い得点の多かったチームが勝ちとなります。得点が同点の
ぽ あい みん倉ん えんもよう管ん

場合は5分間の延長戦となります。
つうじぷう てん スリー

通常のシユートはE点、 3ポイントゾーン力、らのシュー卜は
てん てんか〈と〈

3点、フリースローでは1点獲得できます。

バスケットコートの基礎知識
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例：湘北高校攻撃の場合
フロントコート パックコート
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がめん

ゲームの画面チャート
がめんもゅうしん が

ゲームはレーダー画面を中心に、臼つのプレイビジュアル画
めん さ〈ぜん がのん ニうせい

面と作戦タイム画面で僑成されています。
ジャンプポール

フリースロー圃嗣
Lた

ゴール下パス

マーク

マンツーマン A'l-41対

3Pシュート

シユート ・アシストパス

レイアップシユート

＠ 



ゲーム中のファーJレについて
じっさい

このゲームでは、実際のパスケットボールのルールを、ゲー
ょう

ム用にしてとりいれています。また、イージーモ ドはパッ

クパス以外のファールはありません。

1.パーソナルファール
おも がめん がめんじお しんぱん ．

主にマンツーマン画面やシュー卜画面時に起こります。審判

が「椅のファ ル」、「謹がファールした」「その通量」を宗し

て箱主のフリ スロ になったり、スローインになります。
あいて むり あ ぱあい

チャージング ：相手に無理に当たった場合。
あいて て うで 陪か ドドんたた ＂~い

八ツキング ：相手の手や腕、その他の部分を叩いた場合。

ワンポイント・アドパイス

このゲームでは、パーソナルファ ルガ、4固になった選

手は、退場をおそれて能力が下がります。メンバ チェ

ンジ力、有効かもつ

2.バイオレーション
した If I>い あいてがわ

下の場合には、相手側のス口 インになります。

パックパス ：フロントコートにあるボ ルをパックコートに
かえ ばあい

返した場合。
ぴょう ニうげきがわせんしゅ し止 いろわ

3秒ルール ：攻撃側の選手ガ、ゴール下に色分けされたフリ
ぴ4ういじよう !thい

ス口ソンlこ3秒以上いた場合。 企

ぴょう りょうて も dょう 1まあい ． 
5秒ルール ボールを両手で、持ったまま、 5秒たった場合。

こうい " あいi建前の選芋が、由聞かせぎと見なされる行為をした場合、
こう げ きあいて うつ

攻撃は相手チームに移ります。

10紙ルーJレ ： i建前がH量を踏めて力、ら lOf~以品、lこフロント
＂こ It'1い

コ トにボールを運ばない場合。

30秘ルール ： J~量揃がi遣を踏めてから30都以前にシユー卜
を古たない蕩答。2Dt~たつと、；主り島箇室長のと
ころがSHOTタイマーに変わります。
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パスケットボール用語
しあい tさんばっ

スターテインク5：試合の先発メンパーのこと。
こうげき しゅぴ じんけい

フォーメーション ：攻撃 ・守備の陣形のこと、それぞれの
ぜんしゅや〈わり き せ まも

選手の役割を決めて攻めたり守ったり

する。

ボールキープ ：ボールを走っていること。つまりi越
中であること。

イ ンサイド コールに白力、って間前にいること。
や釘 うらがわ＂い

カ ットイン ．ディフェンスを破ってその内側に入り
• Bこft If＃，い

込むこと。ボルを持って行う場合と
も ＂ニ省 ぽあい

持たないで行う場合がある。
み あいて ぜい

フェイク ：見せかけのプレイ、相手をけん制し、

だますプレイのこと。

シュートカット ：シユー卜を邪魔するためにジャンプし
ての

たり、手を伸ばしたりすること。
ゐいて

スティール ：パスカットやドリプルカットで相手の

ボールを奪うこと。

ペネトレイト ：ボールを持ったままドリプルでインサ
しんに・ぅ

イドへ侵入すること。

ア リウー プ ：空中でボールをキャッチして、そのま

まダンクシュ トを叩き込むこと。

ゲ ムレベルがEA百三ずの蒔は、ゲームに畠れてもらうために、

パックパス臥誌のバイオレーション、ファールはありません。

まずは、E1tsてγでゆっくり議醤して力、ら、植のレベルに蓬む

とよいでしょう。

また、「ゲームがうまくなるより、ストーリーの先が男たL＼」
合、トイ＿ ＿，ー し あいか じ之ん

という方はEASYモードにして、試合に勝っている時点でパ
じ かんすす りよラ

スをうけたままでいれば、時間は進みますので、それを利用

して歪めばスト リーを売ることができます。（ただしスペシヤ

ルエンディングは、免ることはできません。）

＠ 



し あい きほんてき が めん にゅうりょ〈

試合は基本的にはレ ダ画面でのコマンドの入力によって
街こ訟 が めんじよう じっニう そう さ

行います。画面上には実行できるコマンドとその操作ボタン
ひょうじ ぜんしゅ いどう めいれい b のうぜんしゅ.，.

が表示され、＋キーで選手を移動させながら命令可能選手（頭
うえ ぜんしゅ あた

の上に 1あるいはEのマークがある選手）にコマンドを与え
めざ が めんじ手う じっニう

てゴ ルを目指します。画面上には実行できるコマンドしか

表示されません。
も せんしゅ の、お

ポーjレを持っている選手の顔にはボーjレマークがつきます。

レーダー画面 lPチームメンバ－＆ポジション
。いれい，.のう

lP命令可能プレイヤー

アードコ一スボ

る・してつ
も持を

す
ル
ま

一
し

ボ
M
表

立
仕
を

山現
叫人

めいれいかのう

包P命令可能プレイヤー

2Pチームメンバ－＆ポジション

ぴょう もゅう L‘

※10秒ルールに注意グ（P.l日）
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めいれいかのう ニうげきがわ

命令可能マーク1・己は攻撃側はポールを持っているプレイ
しゅぴがわ

ヤー、守備側はボーjレを持っているプレイヤーをマークして

いるプレイヤーに装長されます。また、器苓命日iコマンドは

甚尖4つ（A、B、×、 Ylまて崇長され、ボールの位量ゃ、
てき み.，た ＂いち 〈よいよう へんか

敵や昧方の配置などによってコマンドの内容は変化します。

コマンドの誌訪量はプレイヤーの持福によって菱化します。
か〈 と〈ろょうじよう守 ほんだん じっこう

各プレイヤーの特徴を上手に判断してコマンドを実行するの

がi握手！uへのポイントです。
たと せひ〈 ぜ

例えば、背の低いプレイヤーが背の高い選手に対して、パス
し か

カットやブロックを仕樹けて

も成功しにくく、 3Pシュー
と《い ぜんしゅ

トが得意な選手は口ンク、シュ
ぜい二うりっ たか

トの成功率力、高いなど、そ
営んしゅ と〈ち4う ＂あく 二うか

の選手の特徴を把握し、効果
てき めいれい てきか〈 あた

的な命令を的確に与えるのが

重要です。

ニうげきがわ

攻撃側コマンド

ド リブ Jレ：ドリブJレをし

ます。
みかた

パ ス ：［床万にパスし

ます。 Bマ

クのついたプ

レイヤーにパスがいきます。

アシストパス ：×マ クのついたプレイヤーにシユー卜のた

めのパスをします。
した つうじよう おニ.

シユート ：ゴ ル下からの通常のシュートを行います。

ミドルシュート －中距離からシュ トを打ちます。
スリー.，イ〆ト てんと

3Pシユート ：3点取れるロングシユートです。

ソッコ ウ ：一気に速攻画面でシユ トまで持ち込みます。

＋キー＝プレイヤーの槌~ （ドljブル白）、持品註議（ボール
じ しゅぴがわ

キープ時）守備側コマンド
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しゅびがわ

守備側コマンド
も せんしゅまえ いどう

ク ：ボールを持った選手の前にプレイヤーを移動
うちがわ

自芥のチームの髄品筒（センタ ライン内側）
ゅうニう がめん

でのみ有効で、プレイビジュアル画面のマン
がめん き か

ツーマン画面に切り替わります。

ック .Bマク、×マクそれぞれのプレイヤーが
あいて つ よ

相手に詰め寄り、プレッシャ をかけます。

＋キー＝プレイヤーの移語、完両誌髄

マ

工チ

ワンポイント・アドパイス
しあいら吻う ゼんしゅ Uょうじ4う しゆるい ど とさ めやす

試合中の選手の表情は4種類あり、パスを出す時の目安

になります。

普通の状態。
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プレイビジュアル画面

レーダ 晶笛で‘コマンドを扇子すると、ァ撞議の話完あるプ
がめんき の ぼ，，い

レイビジュアル画面に切り替わる場合があります。プレイピ
がめん とうじよう にん会結たいか〈 ちゅう

シ‘ユアル画面には登場キャラクタ 白人の顔や体格などを忠
じっ さいげん

実に再現してあります。
がめん じ

1.ジャンブボール画面＝ゲームスター卜時。
しあい かいしじ りょう だいυょうぜんしゅ で

試合開始時、両チ ムから代表選手（ジャンパー）が出て、

単1の金げ主げたボールをはたき、白芥のチームに甚坊のr~
輩撞を最るために存います。はたかれたボールを最ったチー

こうげき しあい Uじ か〈

ムの攻撃から試合は始まります。ゲ ムでは、各チームのジ

ャンパーはあらかじめ長められており、選芋の指註はできま

せん。益百は告の語、いプレイヤ がジャンパ になります。
がめん しんぱん 生 あ あとがめん

ジャンプボール画面で、審判がボ ルを投げ上げた後、画面

中央にYボタンマ クが表示されます。このマークが表示さ
あとすばや 街 " 

れた後、素早くコントローラーのYボタンを押します。押す

のが早かった方のジャンパーがボールをはたきます。ボール
と がのん がめんきか

が飛んでいくと、画面はレ ダ画面に切り替わり、はたい
しあい はじ

たボルをとったチームのボールキープから試合が始まりま

す。

＠ 



がめん が めん あい て

2.マンツーマン画面＝レーダー画面で相手にマークされた
とき あいて と容 しようじ

時、また相手をマークした時（マークコマンド使用時）。
が のん て.

レーダー画面で敵にマークされると、マンツーマン歯笛に自
か がめんしゅ ぴ がわ 弓l:f <11L 

り替わります。マンツーマン画面は守備｛則がボールを奪う最
どい ぎ＠〈 ζうげきがわ が めん き ぬ

大のチャンス、逆に攻撃側はこの画面をいかに切り抜けるか

がポイントとなってきます。

操作方法

議長嗣

＋キー ：各種フェイント
ひどり rJf:I} い どう

左＝左へ移動してマークをふりきる
みぎ みぎ いどう

右＝右へ移動してマークをふりきる
うえ うみ

上＝（シユー卜を打っと見せかける）

Aボタン ドリブル（ドリブル草はカットイン）

Bボタン －パス

Xift‘タン ：アシストパス

Yボタン ：シュート

＠ 



しゅぴがわ

守備側

＋キー ：各種ディフェンス
ひだりほうこう おっづ ひだり

左＝左方向へのテ、ィフェンス、押し続けると左へ
いどう

移動します。
みぎみぎほうニう 釘つづ みさ・

右＝右方向へのデイフェンス、押し続けると右へ
いどう

移動します。

上＝上方向へのディフェンス

Aボタン ：ステイ ル・ボルを奪いにいきます。

Bボタン ．チェック（パスを奪おうとします。）

×ボタン ：チェック（アシストパスを誓おうとします。）

Yボタン ：シュートカット

＠ 



人
いコク

リノ刊、、，Iz’
 

4μ 
内側内撃一－攻↓AU

 
’1
0

 

ド

す
ン
ま

マ
で
出

コ
に

ウ
日
時

コ
た

ツ

つ
ソ
も
持

＝
を

ん
戸
刷
副

’

ν

的
『同

u
，ノ

が画

一

日攻

ボ

h

速

で

3
 

一場~：.r\ o/1. ・I I .1'ト 1

お こうげきがわ いっていじかん

ソッコウコマンドを押すと攻撃側は一定時間ドリブルをして
はしいつき もニ しゅぴがわ が

走り、一気にシュー卜に持ち込みます。守備側はシュ ト画

首てYボタンを舟して、シユートカットしにジ‘ヤンプします。

ワンポイント・アドバイス
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i少がめん 二号げ.がわ

4.ゴール下画面＝放撃側のポイントガードからのアシスト
したとお とき

パスがゴール下に通った時。
とお とき した

ゴ－｝レ干のプレイヤーにアシストパスが通った時、ゴール下
~ u1:•1 

畠首になります。議室街は＋キーとYボタンで着、左、真向

中力、らシユートを告とうとし、等信簡はそれに会わせて走宕
そし

lこ＃討しな力、らYボタンでブロック、シユ トを阻止します。

攻撃側
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H量揃と筒じ完両にいるだけでシユートの鼓話器は手力、、りま

す。

＠ 
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スリ－≪ント がめん がめんスリーポイ〆ト

6. 3Pシユー卜画面＝レーダー画面で3Pシュー卜のコマ
えb とき が・0ん

ンドを選んだ時、またはマンツーマン画面でシュ トコ
えら とき

マンドを選んだ時。

ミドルシユート1部自動、らのシユー卜でE詰燥できるシユー
えんきょり

トです。3P（スリーポイント）シュ トは遠距離からのシュ
てんか〈と〈

トで3点獲得できます。

シユートが条まるかどうかは、シユートを打った時のプレイ

ヤーの位量ゃ議%が突きく主選します。揃えば差詰車シユ
と〈いぜ必しゆ っょ ＂い俗、〈りったか

トの得意な選手はチャンスに強く、入る確率力、高くなってい
しゅぴがわ

ます。また、守備側がシユートカッ卜すれば、入る確率は低

くなります。

等信1崩は、シユートカツ卜するプレイヤーがいる蒔は、シユ

ト歯首に白り畠わった樹首lこYボタンを鼻すと、シユートカッ

トしやすくなります。

＠ 



がめん が めん

フ．レイアップシユート画面＝レ タ画面、またはマンツ
• ' aのん えら とき

ーマン画面でアシストパスコマンドを選んだ時。
とお

アシストパスがうまく通ると、ランニングパスキャッチのビ
がめん き か

ジュアルシ ンからレイアップシユー卜画面に切り替わりま

す。

等信満は、シユ トブロックするプレイヤーがいる蒔は、レ
がめ ん き . しゅんのん 必

イアップシュート画面に切り替わった瞬間にYボタンを押す

と、ブロックしやすくなります。

3量 ＂し こ と倉 しゅぴがわ

シュ トが決まるかどう力、は、走り込んだ時の守備側のフォー

メーシヨン、シユー卜を古ちにqjく選芋の結嶺で金わります。
し凶＂がわ と

また、守備側力、ブロックに飛んでも、ダンクシユートが可能

な選芋はブロックを力、わしてシユートを長めます。（P.37スぺ
でんじゅさんしよう

シャルテクニック伝授参照）

＠ 



がめん とき

8.ソパウンド画面＝シュートがはずれた時。
がめん き か

シュ トがはずれると、リバウンド画面に切り替わります。
うおう で れんだあいて釘

画面中央にAボタンが出たら、 Aボタンを連打し、相手を押

し退けてください。その後、 Yボタンが表示されたら、 Yボ
必 と

タンを押してジャンプ、ボルを取りに行きます。
しんも4うた庁せんしゅ と〈い せんしゅゅう

ljパウンドは身長の高い選手、リパウンドの得意な選手が有
り しんもようひ〈せんしゅ れんだめいて 釘

利ですが、身長の低い選手でもAボタンの連打で相手を押し
の ました肱い

退け、ポールの真下へ入るようにすればボールを取ることも

可能です。

l ___ ~i _ (5 ~－ ,J .)J ,, 
l各会；I・・ ·~＂：6-.·~ -~1 

＠ 



がめん あいて 俗んそ〈 ぱ＂い

9.フリースロー画面＝相手チームが反則をした場合。
あいて Uんそ〈 ぱめい あた

相手チームが反則をした場合にフリースローが与えられるこ

とがあります。歯菌室自には自撞のあらわれのメンタルゲー
がめんみぎがわ うで色か勺 しめ

ジガ＼画面右側には腕や力のタイミングを示すテクニカルゲ
いどう

ジ、が室主され、それぞれのゲージ内をパーが移動しています。

両方のゲージが真ん中付近で止まるようにタイミングを合わ

せてYボタンを押します。止まったパーの位置によってシュ

トは成功したり失敗したりレます。
と きさ〈らぎ＂なみらげんさ〈ど釘したて紅 白ニ.

※この時、桜木花道は原作通り下手投げでフリースローを行

います。

メンタルゲージ テクニカルゲージ

＠ 



ボルをコ トの外からコ 卜内にパスするスローインの時
討 さ〈宅さん

に、 SELECTボタンを押すと、タイムアウト（作戦タイム）

をとったり、メンパーチェンジができます。

タイムアウトでは、オフェンス ・ディフェンスのフォ メ
へんこう こじん さんこう

ションを変更したり、個人データやチームデータを参考にし

ながらメンバ チェンジを行ったりすることができます。

（タイムアウト中はYボタンがキャンセルになります。）
ぜん＂ん命いニう＂ん.いえん＂うぜん かい つか

※前半己回、後半己目、延長戦では1回だけ使えるコマンド

です。

作戦
き しあいもゅう た

アドバイスを聞きながら、試合中のフォ メ ションの立て
なお てき たいこう

直しをはかります。敵のオフェンス・ディフェンスに対抗す
〈 《面白 ぜんしゅ υろうど と〈い

るフォーメ ションに組み直したり、 選手の疲労度や得意な

攻撃を活かせるフォーメーションを組んだりします。

＠ 



情報
チムデタや個人デタを見ることができます。チムデ

はう ひか〈こじん げん＂い ゼんしゅ

タで両チームの比較、個人データで現在までの選手のプレー

結果やスタミナを調べて、メンバーチェンジをします。

成績
ずんさrい りょう けつの と〈てんこうご み

現在までの両チームのプレ 結果と得点を交互に見ることが

できます。

メンバーチェンジ
＂もも せんしゅ えら

コート内のメンパーチェンジする選手を＋キーで選び、 Aボ
けってい

タンで決定します。「このメンパ でいいかつ」というメッセ
で えら お

ージが出たら「はい」を選び、Aボタンを押せばメンパチェン
かん，，aう

ジは完了です。

ワンポイント・アドバイス
ゼんしゆ らゆういか〈ゼんしゅ のうl)J;(

選手のスタミナに注意／各選手には、それぞれ能力にあっ

たスタミナがあります。それぞれのブレ ごとに減って
のニ す〈 しっ，，い おお

いき、残り少なくなると、プレーの失敗が多くなります。
＂＇こ さ〈

そんなseyは詮わずメンパ チェンジ。残りスタミナは作
ー らゆヲ＂‘おほんだん

議タイムで売ることができ、ブレ 中の顔でも判断でき

ます。

＠ 



こうげきがわ

攻撃側フォーメーション
あいて ゆ

ギブ8ゴー・オフェンス ：パスで相手ディフェンスを揺さぶ

ります。
そとがわ ねら み

スプレッド・オフェンス ：外側からのシユート狙いと見せ力、
あいて ひろ

けて、相手ゾーンを広げさせてスキをつきます。
必〈 ‘たり した二う

ダブルロウ・オフェンス ：奥の2人がポスト下の好ポジショ
めざ そとがわぜんしゅ スリーポイ叶

ンを目指し、外側の選手がフリーから3P・ ミドルシュート
ねら

を狙います。
せんしゅ

八イ口ウ・オフェンス ：フリースローラインの選手をキーと
つ冷 ときゅうこうさ〈ぜん

するオフェンス、疲れてきた時に有効な作戦です。
あいて つよ ど

2-3セット ：相手のプレスに強く、フリーでパスを出せる

オフェンスです。

1-4セット ：センタのポイントガ ドをキーに動くフォ
ニう，，.

メーション、オープン攻撃とのタイミングがポイント。

アイソレーション ：誌のマンツーマンデイフェンスに知玩す

るオフェンスです。

＠ 



しゅびがわ

守備側フォーメーション
と した

2-3ゾーン ：リパウンドが取りやすく、コール下や工ンド

ラインからの議室に看病Jなデイフェンス。
仔んれつ にん

3-2ゾーン ・オフェンスの前列3人にマンツーマンでデイ

フェンスできます。

1-3-1ソーン ：ポストマンを中芯にしたi撞に着誌なデイ

フヱンス。
ひとり σ3ζ にん

ボックス8ワン ：1人がマンツーマン、残り4人がソ ンデイ
した まも

フェンスでゴル下を守ります。

1-2-2ゾーン ：2-3セット、スプレッドオフェンスに
ゅうこう

有効なディフヱンス。
まえ う し 。 た り

トライアングル・ 2：前3人がゾーン、後ろE人がマンツー

マンのディフェンス。

マンツーマン・八一フ ：オフェンスがセンターラインを越え
とき まも へ

た時にマンツ マンで守るディフェンス。スタミナが減りや

すい。
ぜんたい

マンツーマン・オールコート ：コート全体でマンツーマンデイ

フェンスをします。スタミナがとても減る。

＠ 



とっくん

ストーリーモードの特訓

しあい ほか ニじん

ストーリーモードには、4つの試合の他lこ、チームや個人デー

タを向上させる5つの特訓があります。

リバウンドやレイアップシユー卜、マンツーマンなどの特訓
＂ニ，， よゼいせきあ ご しあい おお ニうか

を行い、良い成績を上げると、その後の試合で大きく効果を

莞畠します。

＠ 
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Yボタンを押せ／
が・0んで しゅぴがわ

シユート画面に出るYマーク。あれは、守備側だけのも
がわ いらど

のじゃない。シュー卜した側も、もう一度ここでYボタ
ぉ

ンを押すと、シユートが
き

決まりやすいぞ／シユー
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ゲームについてのご耐は、 03-5828-3333
［益諸島鎚／自～釜雇白（蕗く税目） 10～16蒔］Iこぉ商ぃ会わせください。

・電信番号はよく確かめて、あまちガえのないようにしてください。
・受信時間外の電話は、おさけください。
．東京23区以外の方は、市外局番（日3〕をお忘れのないようにしてください。

電車E園B
嵩詰の企酋、韮差にはち釜のま念をはらっておりますガ、ゲ ム街

醤ガ非掃に通話なために、プログラム宝、事晶できなし件蔀言ガ毎

員される畠菖ガ事えられます。百三、雲量作善を記こすような義答
へいし。 いヲぼう

がございましたら、弊社までご報ください。

お父さま、お宙さま方ヘ（~Iずお読みください）

このだびは、パンダイ製自をお買い上げいだだき、まことlこありガとうござ

います。昂質管理には万全を期しておりますガ、万お気付きの点ガござい

ましだら、ヨラ客綴相談センターまでお問い合わせください。なお、お問い合

わせの際は、住所・氏名（保護者〉・電話番号と、あ子援のお名前・お年も必

ずお知らせください。

パンダイお客儀相談センター

（関東〉帯都台東区＇！！＇；11~8~ nQ3-384 7-6666 
（関西〉大阪市北区豊崎4~3~ ft 06-375-5050 

（中部〕手津市昭和区宮店 岱 052-872-0371
・電話受付時間月～金曜日（除く祝日）10時～16時
．電話番号はよく確かめて、あまちガえのないようにしてください。

FOR SALE and USE IN .JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED 

本品の騎出、使用営業及び賃貸在禁じます。

::::l-Jt:-':j:;:o量ココ・，，主任天堂の商標です。

発売元 株式会社パコヲ．ザ
玩具第3事業部

東京都台東区駒形2 5-4干llト81
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