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ごあいさつ I 、l},・-'J 
このたびは、タイトースーパーファミコン尋局、ノフトl乍ス

トポリス選告」をお量ぃ主げいただき、議に者説うございま
J しよう まえ 、 とりあラかいせつのい＂ ＇ よ よ

した。ご使用前にこの取扱説明書を良くお読みいただき、正
しよう恨うUう あいよう

しい使用方法でご愛用ください。－園田園田圃圃圃

圃［使用上の注意］ 圃・・ ・ご使用後はACアダプタをコンセントから必す銭いておいて下さい。．． 
・・テレピ畠酋からできるだけ量れてゲームをして予乱、 ・

・ ．蚕食酋ゲームをするときは、縫屍のため1蒔鎚ないし2吟鎚ごとに．
． 1日弘、ら15誌の，jぽ止をしておιL • 

－・縁語僚主ですので、極論な量産峯梓手での食品ゃ会量および議いシ園

． ヨツクを金けて宇都、。また伝録に益催したりしないで予さ比 園

・・議争愈に主を触れたり、訴にぬらさないようにして予さい。 . 

田・シンナー、ベンジン、アルコール尋の生誕詣でふかないで手さい。 「
圃・カセットの説這蒔に1品すスーパーファミコン革俸の議議スイッチ 1
． をおめりください。 I 
圃・このカセットはスーパーファミコン話局です。ファミリーコンビュ 1
． ータは食品できません。 I ・・ ・スーパーファミコンにブロジェクションテレビ｛＊スクリーン役IiI 
． 詰量のテレビ）を語毎すると義語晶峯｛畠酋ヤケ｝が証するため、 I 
. 銭続しないでくださLio I 

おこ~わり I 1 白 1)I 
このカセットの内部には、ゲームの途中経過を記録じておく／IIッテ1)-J＇；；クヨコ

ツブ機能ガありま君。セーブしたデータId:、電源荏切ってもカセット内のピ子ウム ’ 

電池！こよって保存されますガ、むやみに電源スイッチやリセット？－イツチをON/

OFFすると、蓄積されている内容ガ消えてしまうことガありますのでご注意下きい。

けん こうじよう あんぜん かん ら，；い ,, ¥, 

健康上の安全に関するご注意
吋 ，，も加、 川引 ，，，令じかん げAニぅ

疲れた状態や、連続して長時間にわわるプレイは、健康

1王詩ましくありませんので畠けてください。また、ごく議
勺＇ ＇・り し If,!- てAの勺今 白 が n！.とうん

に、強い光の刺激や、点滅を受けたりJテレビ画面等を見
と島 いらじ尽き j’Aに〈 いし堅 ぞ今

たりしている時に、 時約に筋肉のけいれんや、意識の喪

足量の足以を註議する丈がいます。こうピk足以を註議し
た丈は、テレビゲームをする詰に広ず邑品i詰設し；r＜だ
さい。また、テレビゲームをんてν、草の’よ争q控訴が

＼.よLt」 ho'/ r.( ) 
起1きた場合には、ゲ ムを止めf摩師。？診察を受（fちく年／
さυ。 ，lI ¥I I I.) l 

' I ＼‘ J 



3 

4‘ 
6' 
7い

8 
10 
12 

T 16ミ
18 ¥¥'' 

19 
22 

‘E 



w~.rlb of estpolis 

4 



せかい しゅよう まら

ここに紹介したのは、ヱストポリスの世界の主要な街やお

域吟前です。t械を説けるうちに、あなたはもっとたくさ
ま% む句 ＂今け人

んの町や村を発見することになるでしょう。
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！ ［名前を登録するコ
「工ストポリス詰J は、ス；；；：~~－2ァミヲン品の口一！とブレイ
ンク、ゲームです。カセットを本体に正しく差し込み、電源スイッ

チをオンにしてください。米の画酋が弟われたら、 「最掛からJ

を謹んでください。説いて名前量議の歯菌が踊われますので、自

分の名前を登録してください。 LRボタンでひらがな、かたかな、
アルファベットが益べま

す。名前を；主めたらゲー

ムの出まりです。オープ

ニングでは、「マキシムJ

という名のキャラクタ

がプレイヤーキャラクタ

ーになりますが、本編に

入ると、名前登録したキ

ャラクターが登場します。

. ［ファイルセーブもするコ
ゲームをこ台出砧するときは、 泣、す話量で「きろくJ し、白弟の

ファイルを残しておきましょう。このファイルは3つまでセーブ
することができます。主義せずに量請を由ると前のデータに量っ

てしまいますので、注意しましょう。ゲーム中、パーティ が全

滅したときなどは、最後

に立ち寄った町のそばで

復活しますが、この際は、

前のデータに戻るのでは

なく、持ち金が半分にな

るというペナルティーが

あります。
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寸
｜
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SELECT」 START

［祇 通常画面
司坊では

LRボタン
Aボタン コマンド決定、会話、乗り物σ清信笥窪、 ドアを開ける、

Bボタン

Xボタン

Yボタン

STARTボヲン

SELECTボヲン

十字キー

スイッチを押す、自の前を調べる。

キャンプイン、キャンセル。

使用しません。

使用しません。

使用しません。

使用しませんゆ

キャラの平須力、力一ソ）¥4坪須力。
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調もキャンプ
可写画面では－0

LRボタン 庇去、アイテム覧のキャラウインド一ページ移動。

Aボタン コマンド決定。

Bボタン キャンプアウ卜、キャンセル。

Xボタン 降五アイテム(J)説明 （Xボタンは、施去やアイテム、戦闘などに

困ったとき使ってみましょう。簡単領期月カ現われます）。

Yボタン 使用しません。

十字キー カーソルの移動、アイテム、 コマンド、魔圭、キャラクター似艶凡

I棋 戦闘画面
市では一一一。

し円ボタン 魔去、アイテム覧のページ移動。

Aボタン コマンド決定。

Bボタン コマンドのキャンセル。

Xボタン 底去、アイテム伺糊 （Xボタンは、露去やアイテム、戦闘などに

困ったとき使ってみましょう。簡単信貯月カ雪見われます）。

Yボタン 使用しません。

十字キー クロスカーソル性旨を離すと中央に戻りますので、 i趨Rするときは

十字キーを押したまま、 Aボタンで決定します）の移動、 モンス

ターのお尺、アイテム、降圭、キャラクターの童話凡

9 



争E画面の見かたコ

コマンドウインドー

ゴールド

轡 仁キヤンフ。画面のコマンドコ固門し1指型の力一ソル力、左のウインド一に移動しますの
じ ＂令じ

で、使えないアイテムは、黄色の文字で表示され

れます（アイテムによっては、戦闘中にしか使えないものもあり

ます）。アイテム名の右には、現在持っている数が表示されます。

園 じ即時一びます選挙すると
カーソルがキャラクターウインド に移動します

ので、議の虐韮を誌う力、議拍してください。キャ

ンプ出植えない庵韮 d~量轟韮など）は長道、 MP力、定りない義
合は、赤色で表示されています。選択したら、；欠に誰にその魔法

をかけるのか選んでくださl¥oじゅもんのをの語学は浦義MP、
す今じ ιよ今 拘 のう
右の数字は使用可能な回数を現しています。
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A
川法

．．．．．．． このコマンドを選択すると、いろいろなプレイヤ

n宮司・ 一議嵐の量量ができます。品孟に合わせて議最し
．．．．．．． てください。

シナリオアイテム一一一ゲーム進行上、大切な役割を果たすアイテム
じ ！市令

（カギなど）を所持したときに、表示されます。イベント中など、
ひつよう おう L Bう

必要に応じて使用します。

たいれつへんこう 戦闘の隊列を変える乙とができます。コマン

ド選択後にカーソルがキャラクターウインドーに移りますので、

キャラクターの入れ替えをしてください。ただし、フィ ルド、
いどうh命令たいれつ，、A二う と〈ぺ勺

町のなかでの移動中の隊列は変更できません。また、特別なイベ

ントの後は、 隊列が変更されている場合があります。

アイテムのソートーーーアイテムの並び順を変えることができます。
カ せλと今き‘． よく使うアイテムを最初のページに入れ替えておくと、戦闘の際

に役立ちます。

じゅもんのソート一ーアイテムと同じく、並び順を変えることがで

きます。よく使うじゅもんは最初の方に入れておきましょう。

メッセージ一一一一一メッセージの表示スピードを変えることがで

きます。孟産は、はやい、ふつう、おそいの3i主催から謹ぷごと
ができます。

サウンド一一一一ステレオカ＼モノラル力、を撞ぶことができますO
r . .,; ＼ι たぜんた〈 、左 じ

注意 その他を選択したときに、今までのプレイ時
ム じかA ’i吻号、が、

閣を見ることができます。プレイ時間は、キャンブ中以外のとき

はカウントを続けます。
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選参［7.Yリ抑制レとは？コ
新機輔のバトルシステム、アジリティーバトルは、各キャラクタ

ーの「すばやさJ r装備重量」などで攻撃スピードが決定される、

新しい戦闘システムです。

アジリティーバトルにはターンはありません。

戦闘中、ポイントとなるのはキャラクターの個々の「すばやさ」、

つまりアジリティーです。キャラクターの「すばやさ」によって、

コマンド文元白誌が筆くまわってきたり、また r装信量量」によ

ってコマンドヌ出してからi婚までの蒔簡が量化します。もちろ
ん、アイテムや魔法を使うまでの時間も、アジリティーによって

変わります。

有利な戦闘を繰り広げるためには、キャラクタ 達のアジリティ

ーを上げておくといいでしょう。

また、戦闘中受けたダメ ジは、キャラクター横に数字で表示さ

れ、岩ゃ車晶などの結謀議量を受けた争きも、キャラクターの邑

や動きの変化でリアルタイムに表去されます。

圏

V

寺号
12 



. ［画面の見力、たコ 川
法

内
歯
車

a
魔

日攻

防御

退却

クロスカーソル

キャラクターウインドー

キャラクターウインドーのキTラクターたちは、世帯によってリ
アルタイムにグラフイツクが変わっていきます。攻撃ができなく

なったり、戦闘不能になったりする場合もありますので、注意し

てください。

母 亡カーソルの説明コ

園~＝~i~~~~~：~~＝~~：~~~~：なさ
・・・・・ 歯菌主蔀のこ厳から悩栓￥Aし、カ、ける箱宇、話の
E爾曙司 グルブを益ひます。 i自えるまでの蒔簡はアジリテイ一
．．．．．．．． で決定されます（数値は左は消費MP、右は使用可能固数）。

園踊~~＇こ参茄せす（北晶したし
嵩い崩詰五で、与ることができます。二産量￥Aすると、
現にコマンドを丈百するまでg品勧を語けます。

圏一門ーを益びます数値は残り数で。使用する速さ1アジリティー

で決定されますので、急いでいるときは要チ工ツクです。

固 髄iカ吉盆げたし1と
イ の高さによつて、週却を試みます。パ一テイ一中一

入でも鼠訪すれば、釜員注げる乙とができます。

13 



種参議 闘システムコ
・・且孟也記ヨ・・ 品F司且直面；；，－..－~..－

if~ しとい ニう＂＇む （'.Jd r.:か l. I> 

攻撃のとき、カーソルを下に入れると攻撃目標を仲間に合わせる
つうじ令 官か＇ 二今＇＂ ひ勺＇ d’ 

ことができます。通常、仲間を攻撃する必要はありませんが、ア
H つぬ れむ "' ' 

イテムや魔法を使わすに、眠ってしまった仲間を起こしたいとき
ニhηJ.. '.:fl l.ιど つの

や、混乱している仲間を戻したいときに使うことはできます。逆

に、回復魔法をモンスターにかけることもできます。

-=••rヨ圃園 l話回:'f.i~~~fi嗣E・・・・・・

戦闘中、話キャラクターのヒットポイントは、ウインドー丙の支
じ‘.，，.ひa令じ 佳人

字は以下のように表示されます。ヒットポイントがOになると戦

闘不能になりますので、 注意しましょう。

ウインドー内の文字黄色ニ最大HPの1/41こへったとき。

ウインド一向の支字義邑＝量失HPのl／日にへったとき。

がめA

パーティーが3～4人のときは、キャンプ画面の「たいれつ」で、

キャラクターウインドーの晶詣語請を金えることができます。前
一ニうえもt - dう If~ i 

衛を守っているキャラクタ がいるときは、後衛は攻撃を受けに

くいので、防御力の弱い女性のキャラクターなどをおくようにし
..と令可』〈 か

ましょう。後衛になっても、キャラクターの戦闘力は変わりませ

ん。

・・・iF.1;•rョ・・ 哩~（＞＂..o::t>JrHi.li個－.J煙量・・・・・
戦闘中、攻撃するモンスターはグル プ単位で選択します。グル

ープのな力、の、 どのモンスターを攻撃するかはランダムに決定さ

れます。
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圃圃

ぜえとう－のーも

このゲームでは、 HP力、0になると「戦闘不能J状態となります。
ぜ’tぃ’L せAとう，..のう ぜA

パーティー全員が「戦闘不能」になるか、あるいはパ ティー全
唱さ＇か 今ご ぜ，tめ勺

員力、石化して動けなくなると全滅になります。ゲームオーバーに

はなりません。最告に主ち香った前の樟にワープして語活します。

経験値はそのままですが、ゴールドは半分になります。

-'F-1• 1司圃圃？’渋~栴，.：， ~G·'•,}'i.•\ E日.1~伺嗣煙草・・・・・・・・・
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キャラクターが詰に金わります。議前に参泊すること

はできなくなりますが、ダメージも受けません。戦闘
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＇ひ い免じて~ It.＼.と今＂か

麻簿すると、 時的に戦闘に参加することができなく

なります。しばらくすると晃に語りますが、 i越され
るとダメージを受けます。

すい；.；. t111，‘ ＂と一 号 " か

睡眠の状態になると、戦闘に参加できなくなりますが、

I越されるとダメーシ’は受けてしまいます。書革、ア

d
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混

攻筆力は変わりませんので、強いキャラクタ が混乱す

ると非掃に迄様です。アイテム、パーティーアタックで
‘＂と令 L咽‘『』 も ご’•k

早めに治すようにしましょう。戦闘終了後治ります。
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!cコマンドを選ぶコ
武器屋、防具屋等に入ったとき

は、用途によってコマンドを議

びます。各ショップでは、物を

買うことはもちろん、他にもい

ろいろなことができます。行く

先々で、用途に応じて使ってい

きましょう。

ます、いくつ買うか選択し、そ

の接、両を量うのかを量訴しま

す。 買えるものは白、お金が足

りなくて貰えないものは、黄色

で表示されています。選択した
そ今ぴ

アイテムを装備できるキャラクターは、キャラクターウインドー
" ぞ今ぴ

のなかで動いています。後ろを向いているキャラクターは装備で

きません。

rためすJは、新しい武器や防
C か てい どっょ

具を買うときに、どの程度強く
のう句g《ら へA か

なるのか、能力値にどんな変化

がおこるのかなどをチェックす

るためのコマンドです。キャラ
’「てい あと 定A,_ ( ~ 

クターを決定し、その後アイテムを選択します。もちろん、気に
の ど今とや

入らなければ、買わないでもいいのです。道具屋ではこのコマン

ドは使えません。
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もちものリスト
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ポーション

ノ、ィポーション

げどくやく

スイングウィング

せいすい

じやすいのみず

めざめのこえ

いしのきもち

しんぴのはり

かなきりごえ

まほうのっぽ

テザール

パワードラッグ

インテリドラッグ

いのちのみなもと

まほうのみなもと

はやさのみなもと

ちしさのみなもと

ちからのみなもと

フライソーJレ

スモークボール

アロー

パワーリング

テ’ィフリング

インテリリング

ソニックリング

アンテ’ッドリング

ゴーストリング

ドラゴンリング

シーリング

フライリング

HP回復。

ポーションよりもさらにHPを回閣する。

毒を消す。

町へ戻るロ

弱いモンスタ との遭遇確率を下げる。

モンスターとの遭遇確率が上がる。

寝ているキャラクターを起二すロ

石になっているキャラタターを戻す。

しびれを正常に戻す。

ii乱を正常に戻す。

MP回復。

迷宮から脱出。

戦闘中4輸に腕力を上げる。

戦闘中4輸に知力を上げる。

HPの最大値を上げる。

M Pの最大値を上げる。

すばやさを上げる。

知力を上げる。

腕力を上げる。

毒の，自の影響を受けなくなる。

確実に敵力、ら逃げる。

戦闘中、手投げて慢う矢。

攻撃力が上がる。

防御力が上がる。

知力が上がる。

すばやさが上がるロ

アンテ’ッドに有効

ゴーストに有効。

ドラゴンに有効。

海のモンスタ に有効。

空のモンスターに有効。
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マジックリスト
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20 

稲妻を敵にぶつけます。対敵一色

大きな稲妻を敵にぶつけます。対敵ー匹。

巨大な稲妻を敵にぶつけます。対敵｝匹。 12 

火柱を敵にぶつけます。対敵グループ。 6 

大きな火柱を敵にぶつけます。対敵グループ。 IO 

巨大な火柱を敵にぶつけます。対敵グループ。 15 

大きな水柱を敵にぶつけます。対敵グループ。 IO 

巨大な水柱を敵にぶつけます。対敵グループ。 15 

空間を爆発させます。対敵全員。 IO 

空間を爆発させます。対敵全員。 15 

空間を大爆発させます。対敵全員。 20 

氷の粒を敵にぶつけます。対敵全員。

氷の塊を敵にぶつけます。対敵全員。 13 

巨大な氷を敵にぶつけます。対敵全員。 18 

敵を一瞬にして死に至らせますロ成功する確率力守正

い魔法です。対敵一匹。

複数の敵を一瞬にして死に至らせます。成功する確

率がかなり低い魔法です。対敵グループ。

魔法の霧で敵を眠らせます。対敵グループ。
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ソール

敵の明覇カを低下させます。対敵一匹。

敵の明精力を低下させます。対敵グループ。

敵の魔法を封じますロ対敵ー匹。

敵の魔法を封じます。対敵グループ。

敵のMPを吸い取り自分のMPにしまホ対敵一匹。

味方の素早さをあげます。味方全員。

味方の攻撃力を上げます。味方一人。

敵を，E乱させます。対敵グループ。

味方の防御力を上げます。味方ーん

味方の防御力を上げます。味方全員。

味方の魔法防御力を上げます。味方ーん

味方の魔法防御力をよげます。味方全員。

敵の魔法をはねかえします。味方ーん

味方を鉄に変えます。ダメージは受けません力士攻撃

もできません。味方一人

H Pを少し回復します。味方一人 3 

HPを回復します。味方一人。 5 

H Pを最高値まで回復します。味方ーん 8 

H Pを回復します。味方全員。 15 

H Pを最高値まで回復します。味方全員。 35 

毒を消し去ります。味方人喝 2 

麻揮を治します。味方人‘ 2 

戦闘不能を回復します。味方ーん 10 

戦闘不能とHPを完全に回復します。味方ーん 30 

石になった味方を戻します。味方一人。 5 

眠っている味方を起こします。味方全員。 4 

一瞬て町へ戻ります。味方全員。 8 

迷宮から地上ぺ脱出します。味方全員。 8 

浮遊の魔法です。毒の沼の影響を受けなくなります。

味方全員。
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ど可 ブニングは
ぺぁ？岳こi沖にしているこの「エストポリス盈乱のシナリオは、
車店長ぶ送金の、ちょうどまんな力、の羊誌に畠こった菌来季です。

エストポリスはこれ以前にも、波乱に満ちた歴史を築いてきまし

たし、これ以降も、いろいろなことが起こるでしょう。あなたは、

この補語の量ス誌として、エストポリスの屋史のほんのこ蔀を、

スタ ト蒔に旨量することになります。甚拍は芸レ声謡うかもぬ

れませんが、ごれは、ヱストポリスの勇者となるあなたが、体験

しておかなければならない、とても峯量な品主重です。

セレナ、ガイ、アーティーとい
であ今

う4人のキャラクターと出会う
にA でλ

はすです。この4人は、もう伝
信勺 ゅう，.

説になったエストポリスの勇者

たちです。

あなたはまず、マキシムと意識を共にして、かつてエストポリ

スを闇へと導いた、邪悪なる神々を打ち倒さなければなりません。

衿訟のな力、は簡単な韮岳になっていますが、主ま品には幅訟を
のl' t’勺 ＇＼！A. I! たど っ

昇っていくことで、決戦の場に辿り着くことができます。
22 



4Aの員量撞l立、装信、レベル誌に呆詮議いキャラクターです。
ゲムをスタ 卜したら、ます彼らがどんな状態なのか、パラメ

ーターや武器アイテムなどをチ工ツクしましょう。きっと戦いに

負けることはないはずです。

この戦いを終わらせて初めて、主人公であるあなたは、エスト

ポリスの新たなる冒険の旅へと出発することができるのです。

品＼斗ムf主 且ー －＂－＂－－－」 ー 上
』明~•iこなる旅立ち
..Ii ’‘咽F 唱ト じ

"_}; :g_4マ主ト甲に、王ストポ日ス役時空かいま見たあなた
は、次1こある町に生まれ育った子供の姿で登場します。
まずは、町の人と話し、とのゲームの世界を知るところから始

めてください。オープニングで体験したあの戦闘が、これから始

まる、長い長い冒険の旅の中で、いつかきっと大きな意昧を持つ

ことになるでレょう。
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