


ごあいさつ
このたびはケムコのスーパーファミコン専用カートリッ
ジ「ドラッケン」をお買上げいただき、ありがとうござ
います。ゲームの前には、この取扱説明書をよく読んで
正しい使用法でご愛用ください。なお、この取扱説明書
はたいせつに保管してください。

使用上の注意
Lょうご "ら . 

1)ご使用後はACアダプタをコンセントから必す抜いておいてく

ださい。
がのん !H，; 

2)テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてくださl'0 
'"令じかん 吋んよ予 や〈じかん Zん

3)長時間ゲームをするときは、健康のため約己時間ごとに10分
，ん u..，き・脅し

から15分の小休止をしてください。
ぜいみつき.! !.<たん おんど t:J;ltんか しよう ほかん つよ

4)精密儀器ですので、極鋪な温度条件下での使用や保管および強
ぜヲたい ぶんかい

いショックを避けてください。また絶対に分解しないでください。
たんしぶ τ - ，ず

5)端子部に手を触れたり、水にぬらさないようにしてください。
、:l.d げんいん
故障の原因となります。

信ど '"つゆ
日)シンナー、ベンジン、アルコール等の偉発油でふかないでくだ

さい。
だっ'，.<1: 純 9 ほんたい 令んl凡

7)カセットの脱着時には必すス パ ファミコン本体の電源スイ， 
ツチをお切りください。

ぜんよう

日)このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリーコン
しょ4

ビュータでは使用できません。
~ 宅金勺~<

日)スーパーファミコンをブロジェクションテレビ不に接続すると
ぎん~今げん'" がめん '" ぜっぞ〈

残像現象(画面ヤケ)が生するため、銭続しないでください。
tとうえも'IJ1t.$

(*スクリーン役影方式のテレビ)
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草原、砂漠な占- なフ

360。スクロールで、
思いのままに冒険の道は広がりまー

ぽり、星や月が輝くず

イムの世界ヘ。
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.=キャラクターが出ていないとき
・=キャラクターが出ているとき
・=アイコン、キャラクターシート使用時

十字キー
・3Dスクロールで移動します。 ※1
.アクティブキャラクターを移動します0
.カーソルを移動します。

し/Rボタン
・キャラクタ を画面に出し入れします0
.戦闘時に敵から逃げます。

SELECTボタン
・マップ画面を表示します。

STARTボタン
・マップ画面を表示します。

9 



lこは
キャラクターが画面に出ます。

Yボタン アイコン・ゾーン

.動かしたいキャラクターを選択します。

×ボタン

・膏ランプ、赤ランプ
を切り換えます。 ※E

Aボタン
・アイコンゾーンの操作に切り
燦えます0
・コマンドを決定します。

Bボタン・各入力をキャンセルします。

※1 3Dスクロールで移動するときは、し・円ボタンで
キャラクタ が出ていない状態にします。

3詰E ダンジョンの中で移動するとき
1 )一人だけを動かす場合、×ボタンで青ランプにして、
Yボタンでキャラクターのランプを点灯します。
2)四人を動かす場合、 Xボタンで赤ランプにして、 Y
ボタンでリーダーにしたいキャラクターのランプを
点灯します。 υーダ といっしょに全員が移動します。

10 



EZ留置翠園

趣リアルな時空間、
3Dファンタジーの世界じようこそ口

11 



壮大なファンタジーワールドに出会う、

ドラッケンの冒険が合、はじまります。

スーパーファミコンのスイッチを入れ
たときから、あなたは数十万年の時を

こえて、人類を滅tから救うために旅
立つのです。

12 



-ゲームのはじめ方

スーパーファミコンに、「ドラッケン」のカートリッジ
をセットして、スイッチを入れるとタイトル画面にな
ります。ドラゴンの炎によって石の板にあらすじが出
たあと、ファイルを選んで、ゲームを始めます。

(llFILE SELECT ファイルの選び方

いずれかのファイルを選んで、 Aボタンをおします。
、、NEW"の表示がないファイルには前のゲームがセー
ブされています。

13 



巴)f}]めてゲームをするとき

、、NEW"がついたFILEを選ぶと、つぎに画面になり
ます。いすれかに・を合わせてAボタンで決定します。

←あらかじめ設定された
パーティではじめます。
←オリジナルのパーティ
をつくります。

( rキャラクターさくせL'Jはあとでご説明します~15P)

{3l前のゲームの続きをするとき

、、NEW"の表示がないファイルを選びます。
つぎに、 GAME STARTを選ぶと前のゲームの
続きがはじまります。

GAME START ←前のゲームの続きをする

NEW GAME ←新しくゲームをはじめる

{4lセーブしているゲームをやりなおすとき

、、NEW"の表示がないファイルで、 NEW GAME 
を選び、ゲームを進行させてセーブすると、前にセー
ブした内容が消えます。
ゲームをはじめから、やりなおしたいときに行ないま
す。いちど消すと、前のゲームの続きができなくなる
ので、よく注意してください。

(日ゲームをやめるとき

アイコンのセーブで、ゲームの現在の状態を保存して
から、スーパーファミコン本体の電源を切ります。

14 



.. 
Em.o置Zヨ

最強のチームて;冒険の才長じてまう。

あなただけのキャラクターを作って、
オリジナルのチームを組んで出発しましょう。
男女の性別や名前、そして職業からパラメータ
ーまで自由に設定することができます。

圃キャラクターの設定

タイトル画面で、「キャラクターさくせ
l ¥Jを選ぶと、あなただけのキャラク
ターを設定することができます。

ファイタースカウト マジシャンプリースト

アマゾン スカウト マジシャンプリーステス

15 



口l性別を決める

男性 いずれかに惨を合わせてAボタンを押します。
女性

口2.クラス(職業)を決める

つぎのクラスの中から選び、 惨を合わせてAボタンを
押します。
クラスによって、キャラクターの特性が決まります。

・ファイター(男)/アマゾン(女)
もっとも攻撃力が高く、体力もあ
る、たくましい戦士です。

・スカウト すばやい行動がとくいです。魔法
を使うこともできます。

・マジシャン 攻撃の魔法をはじめ、あらゆる魔
法で、冒険の旅に活躍します。

・ブリースト(男)/プリーステス(女)
回復の魔法がとくいですが、体力
がよわいので気をつけてください。



口3名前をつける

A-Zの英文字、ひらがな、カタカナの日文字を
使って、名前をつけてください。文字のきりかえ
は、×ボタン・ Yボタン、しボタンでします。

N'司令・E' -ーーー一・・7 イヲ.1" n ~写ヲ 7 コ
ヲ ジ ス C '.J ~ .，ッ~ . 
~ニ実家ノ ハヒフヘ調R
? ~ 4.式司， ~ ~ヨ・

ラ υ..レロ ワヲヨ ENO 

惨で文字を選んでAボタンを押し、 ENDにすると
名前の入力がおわります。
文字のとりけしは、 Bボタンです。

口4.パラメーターを決める

キャラクターの特性を決めるのが、 Bつのパラメー
ター(要素)です。
ファイターは戦闘力、マジシャンは知力をたいせつに
するなど、キャラクターの臓業に合わせることがポイ
ントです。
黄色の数字を、それぞれのパラメーターに芯、りわけて、
Aボタンで決定します。
ただし、「うんせしUは最初から設定されています。

-つよさ
.すばやさ
・ちのう
・たいかく
・ちしき
.うんせい

※インフォメーション

17 
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口5.設定を確認する

この設定でよければYES、やりなおしたいときは
NOを選んでください。

Aボタン ・YES
Bボタン :NO

NOの場合は3固まで、やりなおすことができます。

E~t広;へ子7~1.，J . フ弘幸町 3
ト嗣X.HP : 38 

"岡崎・MP : 30 6ぅc!.r. : lS 
七.... 与 z ・8 裏切弘叫'" 1マ
包eう 12 ・lI%: 14 

冨輔副置
口B次のキャラクターを作る

これまでの1-5.をくりかえして、 4人の勇者を
作ってください。
ただし、どのクラスも一人すつです。おなじクラス
の勇者を何人もつくことができません。

口7.ゲームをはじめる

4人のキャラクターをつくったら、さあ、冒険のは
じまりです。

Aボタン ・ゲームがはじまります
Bボタン :はじめから、やりなおします

18 
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.-込
圃彊彊図酒・

アクション・ゾーン
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神秘lニ虫会~\
感動を体験する、官険の技。
画面には、いくつかのゾーンがあります。
それぞれゲームの進行状況や、キャラク
ターの状態を知ることができます。



FAffJr 

-キャラクター・ゾーン
キャラクターに関する情報を、ここで確認してください。

(1) キャラクターが着ている服、装
備している武器などがひとめで
わかります。

巴)キャラクターのHP(ヒットポ
イント)は、数字で表示します。
戦闘でダメージをうけるとHP
は減りますが、キャラクターが
出ているときは時間と共に回復
します。ただレ、日になると、
そのキャラクターは死んでしま
います。

(3)赤いライトがついているとき、その
キャラクタ は「リーダー」て、す。
※υーダ- ~27P 

(4)青いライトがついているとき、その
キャラクターは、「アクティブキャラ
クターです。
※アクティブキャラクタ- ~27P 



.]コクション・ゾーン
ゲーム中におきることを、ここで見ることができます。
移動のシーンや、建物の中など、ドラッケンの美しい
3ログラフィ ックが、リアルタイムで表示されます。

l. 
間関

(日戦闘のときに敵にダメ ジをあ
たえると、黄色の矢印が出て、
ランプのところに敵にあたえた
ダメージの数が表示されます。

臨調
(6)戦闘のとき敵からダメージをう
けると、ランプのところに敵か
らうけたダメージの数が表示さ
れます。

22 



-メッセージ・ゾーン
ゲーム中に出会った人との会話や、
そのときの状態などが表示されます。

-武器と魔法ゾーン
キャラクターが攻撃するときに、武器あるいは魔法の
どちらを使用しているか表示レます。
どちらかを選ぶには、アイコンを使います。

キャラクターのマジックポイン卜は、時闘がたつと回
復します。
ただし、日になると、そのキャラクターは魔法が使え
なくなります。マジックポイントが低くなると、使え
ない魔法があります。
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-~itlrtl.> 

24時間リアルタイム、
きみの道は、太陽や星が知づている。

移動には、「キャラクターが出ていないとき」と
rキャラクターが出ているとき」のE通りがあり
ます。移動するときはマップで、現在位置をチェ
ックしましょう。

・キャラクターが出ていないとき

キャラクターの目で見える也界が、 rアクションゾー
ンJに表示されます。あなたが進みたい方向へ+字ボ
タンを押すと、360・にわたって自由に進んでいくこと
ができます。
乙れは、屋外のフィールドを移動するときだけです。



-キャラクターが出ているとき

;欠の場合は、動かしたいキャラクターを選んで一人ま
たは全員で移動することができます。
(1) し/円ボタンを押してキャラクターを出したとき
(日モンスターや人に会ったとき
(3)建物やダンジョンに近づいたとき
(4) アイコンモードを使うとき

一

千一
…

一

軒
町

一
一ヨ
一
池や沼には気をつけろ。キャラクターが
おぼれてダメージをうけるぞ。

26 



-リーダー
キャラクターソーンで、赤いランプがついているの
力、「リーダーJです。ダンジョンの中では、リーダー
を移動するあとを全員がついてゆきます。
×ボタンで赤ランプにして、 Yボタンでリーダーに
したいキャラクターのランプを点灯させます。

.)コクティブキャラクター
キャラクターソーンで青ランプがついているのが
「アクティプキャラクターJです。ダンジョンの中
では、このキャラクターだけを単独で移動させたり、
アイコンで命令することができます。
Xボタンで青ランプにして、 Yボタンでアクティブ
にしたいキャラクターのランプを点灯させます。

• (ギムミ;J
27 



-マップ画面

マップ画面は、パーティがいる場所がひとめで確認
できます。
SELECTボタンをおすとマップ画面にかわり、
パーティの位置が、赤いマークで表示されます。

.， .，・ e
!:r 

• 官官

蝿割..  

1F . ・".-3曾
.・官官

E 

s 

雪0:.三)3こJ

tきし且味，

..JtØ)~ 

画面の右上にあるコンパスで進みたい方向をたしか
めて、目的の場所にむかつてください。
建物やダンジョンの位置も、マップ画面で確認する
といいでしょう。

28 



d霊訟
E，al盛運園
勇気と知恵て;
「アイコンJを使いこなせ。

『アイコン・ゾーン』にあるgつのアイコンは、
キャラクターの行動や、ゲームの保存などを行
うコマンド命令を絵にしたものです。
キャラクターが出ているとき、 Aボタンを押して
、のカーソルでコマンド命令を選んでください。
アイコンはいつでも使えて、戦闘時も一時停止に
なります。

ブセ

・」ン
る
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-キャラクターシートを見る

武器の装備をはじめ、アイテムや魔法をつかっ
たり、各キャラクターの強さなどの情報を見る
ことができます。

一LV HP トIP---一-， 
|ド'九 2 49 7 
へス予イ7 1 36 3。ル凶刷E園.，E
可守?-'fJ 1 25 24 S 

ヘルえス 1 29 6 ( 11 1 

」ニニ 。.. . 0 • .ら圃

-キャラクターシート1.(全員)

まず、最初に全員の状態をこのシートで男ます。

LV レベル/経験をつむと上がり、 HPやMPの
最大値が上がります。

戦闘でダメージをうけると、つぎの表示をします。

し /HPがなくなって死んだとき。
どく/毒におかされたとき。 HPがへりつづ
けるのでそのままでは死んでしまい
ます。

まひ/敵の魔法でカラダがしびれて動けな
いとき。 HPがへりつづけます。しば
らくすると回復しますが。HPが残り
少ないと死ぬことがあります。

HP ヒットポイントです。敵の攻撃をうけて少な
くなり、日になると死んでしまいます。
キャラクターが出ているときは、ゆっくりと
回復します。

MP マジックポイントです。魔法を使うと少なく
なります。
キャラクターが出ているときは、ゆっくりと
回復します。

シ"工ム 宝石をあつめるたびに、青いマークがついて
ゆきます。



重量刑I以滋iJII主
-キャラクターシート2.(個人)

つぎに、見たいキャラクターを選ぶと、つぎのような
命令をすることができます。

T
-
ta
g
-
-
-
ZE
-
-

埋~L ;~~l，J. =弘px B
ーぷ宣・6ぅξ
7-t7L. 
EXJT 

3-1;)= 2622".J~ィ五

.r.J77:Jf-O}耳フ

司吃JY.7

装備させたい武器や防臭を惨で
選びます。
装備したものは、キャラクター
ゾーンの絵の中に表示されます。

ほかのキャラクターに渡したい
ものを炉で選びます。
っさに渡したいキャラクターを
惨で選びます。

すてたいものを惨で選びます。
つぎに「すてない 000を
すてる」と表示されます。
ro 0 0をすてる」を選ぶと、
すてることができます。

(l)ぷき・ぼうぐ

そうび

わたす

すてる

a
-
ea

・

31 
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(ε) アイテム

っかうー アイテムを使ったり、つえ、ゆ
びわを身につけます。いちど身
につけたアイテムも、他のもの
につけかえることができます。

わたす ー ぷき・ぼうぐの場合とおなじです。

すてる

32 



(3) インフォメーション

r ~~~L ~ へそテイ"lxふ有訪問】
且 ト桐X・HP 36 

E 同 X・岬 ， 30 .;ぅ号室.1; : 15 
F て>d:き 43 畳‘戒K ， 17 
1掬う ， 12 ・l1i暗 ， 1・
ちしさ 15 モ油，世1l : 1 ~・

各キャラクターの能力を表示します。

EXP 経験値/敵を倒すと、この経験値
がふえてレベルが上がります。

つよさ 敵にあたえるダメージの強ざです。
レベルアップのほか武器を装備すると
上がります。

ちのう 攻撃系マジックの成功率です。

ちしき 防御系マジックの成功率です。

ぼうぎよ 敵の攻撃から身をまもる力です。
レベルアップのほか防具を装備すると
上がります。

たいかく 武器や魔迭を使ったときの破壊力です。

すばやさ 攻撃の成功率です。

うんせい 敵から逃げられる確率です。

コイン パーティ全員で持っているジェイド
通貨です。敵を倒すと手に入りますが、

コインを持っていない敵もいます。

33 



(4) マジック

使いたい魔法を怯で選びます。

戦闘のときに仲間のダメージを回復したり、
ダンジョンの扉をあけるときに使います。
このコマンドでは、敵を攻撃する魔法は使え
ません。戦闘のときに使う魔法は、アイコン
の「戦う」で選んでくださL¥0 

L.:ニニ a・・
.1.カギのかかった部屋を魔法であける
アイコンで「キャラクターシートを見る」に
してキャラクターを選びます。
「マジックJ に砕を合わせて、 「アンロッ
ク」を選びます。・2 仲間のダメージを魔法で回復する
アイコンで「キャラクターシートを見るJ に
してキャラクタ を選びます。
rマジック」に併を合わせて、 「ヒールJを
選び、つぎに回復させたい仲間を選びます0・3 攻撃の魔法を使う
※ 戦う ~ 37P 

キャラクターのレベルが上がると、新しい魔法
をおぼえていきます。
クラス(職業)によって、おぼえる魔法がちが
うので、誰がどの魔法を使うか、しっカ、りチェ
ックしましょう。
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-話す

いちど話をした相手から、さらに話を聞きます。

-コントローラー

アイコンやキーの操作方法を見ることができます。

ー---"'-・陛3・h・一ーーーーーーーーーー
.. ..目以E ・Kヨ~J n-....... 企.. . ，._ 
.-- ~回二亘恒--

L-岡崎陀夜"
~-t..~.，.ヲ，-.
，...酬を・起こ・H同.

-取る

壁に立てかけたり、机の上においてある武器やアイ
テムを取ることができます。

-戦ラ

戦闘方法理E選びます。

※戦い方

~37P 



-押す

エレメントシンボルにふれたり、しかけスイッチな
どを動かします。

いろいろなモノを調べたり、絵や審物を読みます。

出~

どの部屋にいても、外に出ることができます。

-セーブ

ゲームの現在の状態を、保存することができます。
戦闘シーンとダンジョンの中以外なら、いつでもセ



-E彊E・・
迫カいっぱい、

3D画面じ散があばれるつん
いきなり敵があらわれても、
戦闘はオートパトルですから、
キャラクターはすばやく戦いをはじめます。
ここではドラッケンのよD効果的な戦闘方法に
ついて、わかりやすくドキュメント風に
ご説明します。

勇者たちよ、ます戦いの用意である!
ドラツケンの島は、いつ、どこで、敵に出会うかもし
れない。勇者たるもの、しっかり武器や防具の装備を
しておくことだ。
武器がとくいなキャラクタ一、魔法がとくいなキャラ
クターなど、戦い方をしっかり決めておくこともたい
せつである。それでは、戦闘についてのチェックポイ
ントをいっておこう。

. 武器や防臭を装備しているか

. 武器を使うか、魔法を使うか

. 戦闘中は、どうやって戦うか

さあ、それでは説明である。おお、突然「スコーピオンJ
があらわれたぞ!
勇者と共に戦いながら、キミに
戦い方をさすけよう。
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-戦い方l目・H ・H ・..武器や防具を装備しているか

タガーを13¥るえ、パックラーをかまえるんだツ!

キャラクターゾーンを男たまえ。勇者たちは、しっかり
装備をしているか l
アイコンで「キャラクターを見るJを選ぶんだ。そして
「ぷき ・ぼうぐ」のところで、じっくり装備を確認しよ
う。戦闘中でも一時停止になるから、安心したまえ。
よしツ、 みごとに敵をたおしたぞ。

TEXIT .:t~ t官.司，.... 
ジ，ッ ・ハヲヲラー

・ヲヲ 71)-

ラッ ・~3 - "ソー E
・ライトローフ

-戦い方2....・H ・..武器を使うか、魔法を使うか

とくいの戦法で、強いモンスターを倒すのだ!
マジシャンやプリーストはレベルが上がるたびに、
魔法も強力になるのだ。そこで戦闘のときは、とく
いの魔法を使えば、戦いはく'っと有利になるのだ。
ここでは、アイコンモードの「戦う」を使うのだ。
画面は一時停止になるからじっくり考えて選ぼう。

• r戦う」のアイコンの使い方

(1)、のカーソルを「戦うJ に合わせます。
白 キャラクターを選びます。
(3) つぎのいすれかを選びます。
砂っかわない(ぶきをかまえる)
炉MAGI (コ(こうげき・まほう)
"'MAGIC (ぼうさよ・まほう)
砂ぼうぎよ

凶)MAG I (コを選んだ場合は、魔法の種類を
選びます。

このように操作方法はかんたんだが、戦い方にはつぎ
のようなタイプがあるぞ。ぜひ、参考にしてほしい。
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-攻撃メインの戦い方

とにかく全員でガンガン戦ってしまうやり方だ。
弱い敵ならいっきに倒してしまうが、 勝負が長くな
ると、ダメージをうける戦法なのだ。

ー--- 亨i)~ヲ由也"-"< ーーーー一一一一
フ，コ碍ー
もニ"'-
r-"'-・"V..I'写ー
EXIT 

-防御メインの戦い方

-tふ.u_，.沼'-， N 

IMta"...会苔.) wCIIC)e 
t フ7~ヲ-_-1，) s 
t フ?イアーヨ~-，II" 118:5*) 

-・-・.. . . 

弱った仲間を守りながら戦う、かたい戦法だ。
装備が少ないときにも、おすすめしよう。

. 
ーーーーーーーーーー 守宅，，，-，明也んた〈 ーーーー岨ー白回ー司司

フ，.--"'-
を与局ー

マコ周ー
・・gに広苓ー
EXIT 

tふavn安否.， .. 

..‘8乏かeぇ~) ~E
eヒール) S 

tツーヌ.It-) (188・3

-・-・o • • • 

-攻撃+防御をミックスした戦い方

強力な敵にたちむかう、パワフルな戦法だ。
キャラクターのとくい技をいかして、巨大モンスタ
ーをやっつけよう。

ー一一一一一 宇0)=咽臥去〈 一一一ーーーー
フ司馬ー

を与時-

r-"'-
""""時 ー

EXIT 

‘ ... 霊u桝'実習'-， N 

......を""瑚E否、， WQ・~E
‘ r..rl~..) S 
4ヒール公9・-)(16*) 
-・・・・・-・
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-戦い方3....・H ・..戦闘中は、どうやって戦うか

勇者はキミだツ、仲間と一緒にファイトせよl

すばやい判断と、アイコンの操作で、つねに勇者た
ちを最高のコンディションにすること。これが勝つ
ためのポイントなのだ。それでは、フィールドを進
みながら、実戦してみよう。

・1.フィールドの戦い

s;司-;-!lτ下行7す..  コ
ほ~ . .. . l' ， .:..訂

さっそくスコーピオンの登場だ!Iまら、
スカウトが「どくJ におかされてしまった。

いそいでプリーストのマジックの「キユアーJ で
なおそう。

ヘ...ヌo ~~7-・亨タ，ヲ去

っ・""・

※ マジック "*34P 
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.2.フィールドの戦い

ぷきみな声でウオーリアが出たぞ。ますい!、まだ
弱いプリーストのパックラーが使えなくなった。

あわてないで、アイコンで「ぷき・ぼうぐJ にする。

r..'9ヲラー是hl:1f. i:ttc? 

.7ー・7- 、コ3予-1'51-'
唱~.7 (如-~~引
ヘ.. 式ス t又nヲト'

ほかのキャラクターのパックラーを「わたす」にし
て、プリーストに。そして「そうび」だ。

※ 13(き・ぼうぐ cl>31P 
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.3.ダンジョンの戦い

暗い地下室を「たいまつ」でてらすと、ドワーフ
がいたぞ。ちょっと待った!戦闘の前に「マジッ
クJで、傷ついたプリーストを「ヒール」で回復
しておこう。

うわお|ファイターが死んでしまった。

EXIT ・3・吟 "". ・τ司5
定沌咽，。 ヒ.:I(~JX"

"'~ . ‘吻包@酎帽

a・で' ・一=今叫....".・e .~啄帥由，

こんなときは奇跡のアイテム「いのちのかけらJ
を使おう。
rυサレクションJの魔法をおぼえるまでは、こ
のアイテムは手ばなせない。商人に会ったら、ぜ
ひ買うべし!

※ さすらいの商人 ~48P 
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.4.逃げることも戦い

どうやっても勝てない!そんなときは逃げるの
も戦法のうちだ。

L'Rボタンを連打すれば、ダメージをうけずに
逃げることができるかもしれない。
※ コントローラーの使い方 "*9P 

関
パーティが全滅してしまった/こんなことにな
らないよう確実にレベルアップをしておこう。
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.込
E)，.温調
虫会いの数ほど、冒険はながってゆく。
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3D画面に展開するフィールドには、草原、
砂漠、氷原、そして川や湖が登場します。
また、ドラッケンたちの械では敵のモンスタ
ーや、恐ろしいものが、あなたを待ちうけて
います。



-教会

戦闘で死んでしまったキャラクターを復活してくれる、
ありがたい教会です。たいせつな情報も話してくれます。

-酒場

いろんな人が集まる酒場では、たいせつな情報を聞き出昔
ことができます。

-ワープゾーン

ここに入ると、飛ぶような早さで別のワープ‘ノーンに行1:
ます。おたがいに移動できるワープゾーンは決まってい茸
すから、その場所をおぼえておきましょう。



-センター・ オブ・ アイランド

ドラッケンの島の中央にある、聖なる地です。宝石の
ように輝く、この場所ヘ。勇者たちは、いつか入るこ
とができるでしょうか。

-十字架の墓標

かつて戦いに倒れた者たちの墓です。うかつに近づか
ないようにと、旅の老人はいうのですがー

-さすらいの商人

敵を倒して手に入れたコインで、より強力な武器やア
イテムを買いましょう。さすらいの商人は、旅の途中
で会えます。
・ぶきをかう アイテムをかう
・ぶきをうる アイテムをうる
・ぶきをみる アイテムをみる
いずれかを砕で選んで、武器を買ってキャラクターに
持たせたり、いらないものを売るごともできます。

-そのほか

宿屋、ジプシーのテント、氷の家など、さまざまな出
合いがあなたを待っているでしょう。
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a建主
-霊理軍軍置置Z置

勇者l二おくる言葉
初めての冒険で、あなたは道に迷ったり、逃

げだしたくなることもあるでしょう。

しかし勇気と知恵をふりしぼって、この世界を

滅亡から救ってくださることを祈っています。

口あの械が、冒険の第一歩だ/
ゲームがはじまると、草原のむこうに何か見えます。あ
れこそドラッケン一族のホドケン王子の織です。
ます、彼にあうことが冒険の第一歩なのです。しかし、
パーテイはまだレベルが低いので、気をつけてください。

口勇者たちよ、道をすすめ/
冒険の基本は道にそって進むことです。島の地形をおぼ
えたり、情報をあつめたり、冒険に役立つことがありますh
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ロマップ画函をチ工ツク/
移動のときは、マップ画面でパーテイがいる場所や、進
行方向をチヱツクしましょう。

口武器や防異はいつでもチ工ツク/
キャラクターゾーンをよく見て、武器や防臭の装備をた
しかめましょう。とくに防御力のよわいキャラクターは、
防具をわすれずに装備することです。

ロキャラクターをそだてよう/
ゲームのはじめは、とにかくレベルアップがたいせつ。
遠くに行くことよりも、近くの敵を倒して経験をつんで、
新しい武器や防臭を手に入れましょう。

口謎の老人が、キミを待っている/
彼はあなたの旅に役立つ、いろいろな話を聞かせてくれ
ることでしょう。

口こまめにセーブしよう/
いきなりパーティが全滅/そんなときも、セ ブをして
おくと安心です。ダンジョンに入る前、そしてフィール
ドを移動しているときも、こまめにセーブしましょう。



武器・防臭(1)

ソード
0こん俸
o夕、ガー

oショートソード
oロングソード

51 

oライトシールド
oヘビーシールド
oパワーシールド



oレザー
oレザープレート
oライトクィラス
oミドルクイラス

パックラ
o パックラ

oライトパックラ-
oミッドパックラー

oシャツ
oジャケット

0メイルコート



武器・防臭(11)

ロープ
0ライトロープ

oミドルロープ

oヘビーロープ‘

53 

グリーブ
oライトグリーブ

oミドルグリーブ

oへピークリーブ



クツ
。クツ

oブーツ

ヘルメット
oライトへルム

oヘビーへルム

oパワーヘルム



アイテムの書

-たいまつ

1・カギ

/ ， 
暗い部屋で使うと、明るくなります。 ぺ

カギのかかった扉をあけます。

-ビン(HP)X7 HPを回復する薬が7回分入っています。

MPを回復する薬が7回分入っています。

薬在使ったあとのピンです。

魔力を秘めた復活の石です。

TeXIT つ紗う hた<1 <1= 

‘・た‘喧つ ヒ:J{HP)X7
たい普つ よううJ.A>て〉え

たいeつ ・ょううん咽つえ
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だいちのつえ

てんくうのつえ

いのちのつえ

まりよくのつえ

とうぞくのつえ

こううんのつえ

・ゆびわ

魔法によるダメージを半減します。

HPの回復が早くなります。

t
h
J
守彦
st

すま

。

き

す

で

ま

過
り

通

什
M
V

姦仏

く

扉
早

た

刊ω

つ

復

か
回

か
の

が
P

ギ

M
川

引

H
M

ワナから身を守ります。

たたかいのゆぴわ 強さをアップします。

かぜのゆびわ すばやさをアップします。

ひらめきのゆぴわ ちのうをアップします。

けんじゃのゆびわ ちしきをアップします。

ちからのゆぴわ たいかくをアップします。

ほしのゆぴわ

まもりのゆぴわ
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廃法の害

魔法

ヒール

ファイアー
ボール
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魔法 効 果

アンデツド |量|敵|悪霊系モンスターを倒します。

肪イズ|量|敵|腕マヒさせ払

=: i"'" A.II I攻|軸|カミナリのような強力なエネル
.1 1 A"Jν l撃|剛|ギーをぶつけます。(

コンー|益|敵|問乱させ訊 f 

ス日 |時|移動スーーす。

M '.h'J I器|敵|敵の魔続封じこめ訊

~iJL;'J:; 3;" I塁手|死んだ仲間を復活します。
一人

テルトli主|:L27の入口に節集合
ドラゴンパワー
/-" 
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