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このたびはイマジニアズームのスーパーファ
ょう 〈さ かあ

ミコン用ソフト「草やきう」をお買い上げい

ただきまして、誠にありがとうございました。
しよう まえ とりあっかいぜつめいしょ

ご使用いただく前に、この「取扱説明書」を

よく読んでいただくと、あなたもわたくしも

みんな幸せになれるという非常に良い状況を
つ〈だ

作り出すことができます。できたらでよろし

いんですが、なるべくよくお読みいただいて
ただ しようぼう しよう

正しい使用法で、ご使用いただけるとたいへん

ありがたい、とまあこのようになっておりま

すのでひとつよろしくおねがい鼓したいとわ

たくしは思う訳なんでございます。なお、こ
とり.っかいぜつめいしょ

の「取扱説明書」を、これもできるだけ大切

にしていただけるとわたくしとしても大変喜
ねが

ばしく存じますので、どうかよろしくお願い

致します。
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物語

（議T量：ドラッキー）
いつぴ， き・う＂う ぜい‘つ

ここに1匹の球状の生物がいま
,,.. 1え Uんゐ4う

す。名前はドラッキー（本名

NECO・DOLUCKY）。
かれ いら必う

彼は一応ネコのようですが、
＂うたい ‘のい

正体は不明です。
いつぜっ さい たんじ＂ぴ

一説には1日歳の誕生日
v店、

を迎えるまで二ユーヨ
す めい

ークのダウンタウンで過ごし、ソウルミュ ジックを愛し、ダ
と〈い い さだ ＂うたい S

ンスが得意、と言われていますが定かではありません。正体不
のい あと も ていどじもん

明ついでに、後はナゾのコネクションを持ち、ある程度自分の
じっげん のう仰＂も

やりたいことを実現できるだけの能力を持ってるというウワサ
たにん のいわ〈

もあります。 「でも、それによって他人に迷惑をかけるのはパッ
だん 釘’b aれ

ドだね」（談）と思っているナイスガイです。 そんな彼のモット
めそ じ Mん

は“LOVE& PEACE ＆それはそうと遊びたい”。自分が
たの ため ど”よ《釘 たの

楽しくある為には、努力を惜しみません。が、楽しくないこと

には拍の嵩品も宗さないというクールなこ酋もあります。

そんなわけで（どんなわけだか）、
企ょう かれ 管庁い あい へいわ たの にら＠ぜん均い あそ つづ

今回も彼は世界の愛と平和の為に日夜全開で遊び続けるのでし
" みや やっ

た。 「なんかそれじゃ私ってタダの怪しい奴じゃないですかJ
じ・うνん，，や

だって十分怪しいっすよ…・・

ご互コ



位。 どう ‘ つ＇•＇f).. .. 
さて、そんなドラッキーにも仰のいい動物仲間がいました。真
じめ ひ＂ う ごろう

面白なイヌのポチ、非常にオヤジライクなクマの五郎、ロック

ンローラーでウサギのデヴイツド、白井を詰暑だと詰っている
釘ん二号 .いか《

ニワトリのワカモ卜、温厚な性格でゲーマーでもあるソウのぱ
ゐ＇－＇ しんけい に‘

おぞう、頭はいいが神経の鈍いゴリラのガンボ、マヌケでヌケ
ニぜいてき tきいか《

てて陽気なオットセイのおときち……それぞれ個性的な性格を
ゐ へん 宿命、. hれ 生ん 曾いさんゼい

持った変な仲間です。ドラッキーはそんな彼らと何ら生産性の
..しす す

無いヨタ話をして過ごすのが好きなのでした。
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草や手今物語

（議2蚕：やきう）
υ 位。、皐

ある日、いつものように仲間

たちと話していたらポチが
とつぜん さい倉んとも陀ち うんどう 1

突然、 「最近友達がね、運動不
そ〈命。

足とかストレスとかで悩ん

でるっていうのJと言

いました。
告に き・うしeかい＂ わどい どう‘つ

「おお、伺か急に社会派の話題だな」 にわかに動物たちは八ク
.ろんとウに・う わだいも あ

ネツした議論に突入し、いつになく話題は盛り上がりました。
うご.わ いちばん

そして、「ううむ、つまるところ動き回るのが一番と」 「それだ

な」 ということになり、 「つ一事は、すぼうつだな」 「じゃあ、
~ 8・う い”んいっち

野球ってやっか？」 「それだ l」ということで、意見が一致しま
信か. ニニろあ とも~ち

した。仲間たちは、それぞれ心当たりのある友達をつのってチ
ヲ〈 句＂＇ぅ 1>1;'1ぱ げんだいし0かい う 色んtごいてん いど

ームを作り、野球で大暴れして現代社会が生んだ問題点に挑む
ニと ようたの おも

事にしました（なんちて要するに楽しければいいじゃんかと思

っているのでつまりそういうことです）。

二互コ



ドラッキーがナゾのコネクション
つう でんわいつ＂ん＂＇＂

を通じて、電話一本で話を
とう かい，. －・〈ゼウ

通したコ力・コーラの会社のひとに、直銭

たのんで作ってもらったユニフォーム（そうなの！？）も
とど やき・ぅ 二ろいつつうてがゐとど

届いて、野球のノウハウもわかりはじめた頃、 通の手紙が届
さい.ん .しようから 句ょうぜんじよう

きました。それは、最近ではとても希少価値のある、「挑戦状J
信いよう ろ・う いんt，ょう よ

というものでした。内容は、ゲーム中の文章を読んでもらえれ
必も ひじ£うた命、ぴしゃ

ばわかると思いますが悲常に高飛車なもので、ドラッキーたち

を燃え主がらせました。そしてドラッキーたちは白持たちの革
いちばんつよ え勺 ちょうぜんじaうお〈 つ やっ

で一番強いチームを選んで、挑戦状を送り付けてきた奴らを力
討も

ンプ無きまでにたたきのめそう、と力、思ったのでした。
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Gザー私的i,－怖を

二E

・主3正面に通語の岳援のjlノーJレ｜こ治って説答ガ信b
5んい. さっ とお すζ へん また

れますが、雰囲気からお察しの通り少し変、又は

Jレーズ、もしくは呉醤です。リ戸ル指両を晶詩し
.た ざんねん

ていた方lこは残念でなりません。
こと だりつ ひょうじ

・ストライクゾーンの事や、打率怠どの表示があい

まいですが、色の単には私挙では醤萌できない荷
そんざい おぽ

かが存在することも賞えておきましよう。

．持峯すべき｜志、このゲームでは甚坊に邑慈の議ん
そだ

だチームを育てることがでさることです。これは

議接lこおいて話量になってきますので、議坊に自
民んあ せんた《 たいぜっ

分lこ合ったチームを選択することが大切です。
・主審苗lこ10議コーJレド揃ってやつです。
ひかせんしゅ い か つの

・控え選手との入れ替えは疲れていようと忍んだろ

うと白邑自在です。三5岳誌とはそうしたものです。
＂，.・う だほう っかかた じ愉うよ弓

・魔球と打法の使い方ガゲームの重要主主ポイントと

なってきますので、ずるがしこくどんどん使いま

しょう。

r；：ら乙弘
之れのと；：111い絡め



ヨbトIi－－弓－c埼使V方，

曾んた〈 に・ぅ”よ《とう

・メニュー選択／パスワード入力等

w豆E二コカーソJレの樹、論旨の掛
川＇＂. そ《

項目の決定、文章加速
住霊豆ζ二コ議旨キャンセJレ、支峯克て克ぬふり
③~端的；焼、

も・う しよ！ ttっていじ

．ゲーム中（※初期設定時）

w豆E二コ鮮の純益峰、滋のコントローJv・i'i虚弱蝉て」英雄
長げる、hつ、ランナーl基までのダッシユ（通溺）、基語る、
ファインプレイ弘通

G霊豆ここコ基タ yチ、益基（話基）歯笛か唱え
＠亙歪二ニコパント
m三三つ ランナ一芸道必昼、
窪直亙亙二コ脳．般住婦のON/OFF
③~コ タイム・樹ギブアップ議
告~歪2 挙手：u1こ託金（或遜蒔、バッ タ が村自そうな績をした持）
濃ゲーム中のボタン配置はOPTIONで変更できま昔、
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。 ザーふを猶跡今

C三瓦雨天でプ己主ずるか決めます
タイトルデモが終わり、タイトル

歯笛力、峯長されると、1PLAY-

E円、2PLAYER、WATCH

という項目が表示されます。
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σ二五通 ぼう
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H

タ
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C

マ以外の項目が表示されます。ど
あ￥ ぜんた〈

れで遜芯かを選択し、⑧ボタンで
Wヲてい 〈だ

決定して下さい。
こうし愈いつぽつぜん

・エキサイティング公式一発戦
いつぽつじ あい

一発試合モードで1九
たい二う がつぜん

・オールスターチーム対抗やきう合戦

捕がどうスターなのか負く会かりませんがとりあえず4チ

ムずつに別れて高います。
か？.C ~ （さ

・勝銭円PGドラマ草やきうClPのみ）
メインゲームのストーリー付き勝ち抜き戦です。
とつ〈ん

・特訓（1pのみ）
チームをレベルアップする “輔副” です。

ノックとパッテインクiの2種あります。

・ゲーム設定COPTIOt-J)
ゲーム中のルール等を設定できるモードです。

・チームの状態
自分の選んだチームの現在の状態とパスワード在見ることができます。

仁豆＝



。議モードl拘門

＠二嘉議を議ぷと、ます議選議説

Cエキサイティング主主袋二重量議

がのん L・ヲ＂ん

画面が出現しますので＋ボタン

ン

ふ

押

キ

と

タ

を

ツ

を

ボ

ン

ラ

日事

⑧

タ

ド

な

で

ボ

と

て手

ん

。

く

わ勝

H
選

い

お

て

を

さ
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い

川場

川
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つ

制球

て

叫放

に

で

し

で

川場

げ
下

恥定

い

制
球

川上
h
決

な

が

の

で

さ

一

んどん言いますので気を付けましょう。
8・うむよう つぎ たいをfん ゼんた〈 ぱあい

＠球場の；欠に対戦チームを選択レます（ 1pの場合）。 ＋ボタン
あいて えら ”ってい

で相手を選んで⑧ボタンで決定してください。

＠この装ま某なら発案を議びたい訴ですが、発案は芯すチ ム
しゅじんニう たちで い ど

の主人公キャラ達が出ると言ってゆすりませんので出させて
か じ ゅう すベゼんた〈

あげてください。あとで変えるのは自由です。全て選択する
しあい 陥い

と試合に入ります。
じ か 4ぎあい しゐいご

elP時に勝った場合は試合後に

レベルアップ装会があります。

ヨ互〕

ド対話二日ロ：議｜

弘之宮



（オールスタ－4チーム鎚玩やきう資総 ） 

出発
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叫戦

叫選

一
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タ
制球

ス

に

ル
目標

一
口
同

オ

叫戦。 騒雇量次にどちらのチームでやるかを

聞いてきますので、＋ボタンの
さゅう ぜんた《 ”ってい

左右で選択して⑧ボタンで決定
《だ

して下さい。
つe えら ’dい ぜんしゅ ‘ わ 長ζ也

＠次に、選んだチーム内で選手の振り分けを行います。⑧ボタ

八生そ，fiA!I紳野崎

a陪 つ.つ.さ〈ぜい

ンを押すたびにコンビューターがオーダーを次々に作成しま
おも ”ってい 〈だ

す。これでOKと思ったらSTARTボタンで決定して下さ
げってい あいてがわ ト わ

い。 決定すると相手側の振り分けになります。

＠そして謹んだ量￥たちの副首ゃポジシヨン等を誌量、すると、
しめい Uい そうさ . ほんがめんぜつめい さんし4う

試合に入ります。（操作は基本画面説明を参照してください）

※オ ルスタ の場答、白券の謹んだチームやレベJレは柔弱になります。

DL 



キヤ閉ドモ
（厳銭円PGドラマ這やきうClPのみ） ） 
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ぱめい

す。「つづきからJの場合はいま
み

までのあらすじを見るかどうか
え. けってい

聞いてきますので、これもどちらかを選んで⑧ボタンで決定

してください。

＠茨に益面、の知識箱主力、峯主されます。指議箱主には由労必非
っ~つ. aちら めいてか 釘l:il：ぱ

のフチームが次々と現われます。相手に勝っと大幅にレベル

アップし、量径に告ち長ける“工ンパイア・ヘルサンター・デ

ストロイアーズ”の搭載を由くことができます。

＠どんどん藤ち選んで、甚径のチ
どうぷウ

ームをやっつけて、動物やきう
のい 街うじゃ 〈んりん 《だ

界の王者として君臨して下さい。
治すす じむん

ただレ、勝ち進むには自分のチ品』.，こ つよ

ームをどんどん鍛えて強くして

いかないとなかなかうまくいき

ません。ニ完議でどんどん藤ちまくり、持前でどんどんレべ
~《行

ルを上げまくってどんどんパスワードをメモって下さい。

12 



ユ
出択

。

二
叫選

い

メ

を

さ

の

か

目下

恥類

ら

て

同種

ち

し

2
ど

か定

に

。
h
決

H

更

す

で

と

ま

ン

ん川
－
る

し

タ
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」

恥入

山
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ポ

一3F
一
へ
山出

⑧

一「特
－
u
訓

が

て

r、
“特

一

し

きつねとたぬきの
Ji.ッテインクセンター

。パッテイングセンターを選ぶと、
，，つ いんい e がのんで
懐かしい雰囲気の画面が出て、オーナーであるきつねとたぬ

IHI'" ‘’ヒリ めいて

きが話しかけてきます。この2人がパッテイングの相手をし
す ほうえb ＂ゴ

てくれますので好きな方を選んで下さい。
のんたん しあい亀．ぅ ，惨な

＠ルールは簡単。試合中と同じように役げてきたボールを向こ

ぅ揃に車える涯と涯の簡に首韻誌をえれるとレベルアップで

きます。 ただし、白誌のレベルが主がるのに伝じてどんど
~守か

ん難しくなっていきます。また、蒔方畠酋にあらわれるおサ

ルとUFOにもなにかヒミツがあります。

＠途中でやめたいときはSTART. 
ボタンを押すと、やめるかどう

か聞いてきますので、どちらか
えら 付勺てい

選んで⑧ボタンで決定してくだ

さい。
ttぃζう

＠レベルアップに成功するとレベ
がのん υaうじ

ルアップ画面が表示されます。

13 



各モード医~＂＇マa
ゅうひ お冷 とつ 〈ん

夕日ガEノック特muセンター
た

る

で

た

れ

芹

ヱ

に

。
く

叫先

制中

す

て

だ
回

の

ま

し

内山

υ
日
’れ

を

ル

肘
夕
州
現

τ
手

ネ

と

が

恥相

オ

ぷ
広
男

の

イ

H
選

の

ク

ラ

を

り人

ツ

の

ク
山
一

ノ

チ

ツ

む

が

一

ノ

す
m
彼

コ

＠
 

す。
とゥ《ん＂ じ がめん

＠特訓力、始まるとクラウンド画面
ぜん曾い

になります。ここで先生がどんどんノックしてきますので、
”え＜~ v花”

できるかぎりキャッチして⑧ボタンで投げ返して下さい。左

予の首器量だけキャッチできればレベルアップします。工ラ
み~した υaうじ のいず＂ん ゆる

ーは右下の「あと」に表示された回数分許されています。こ

の箇薮は第ぃ誌をキャッチすると脅えます。この持前も、色
、ん ι？ゅ
分のレベルがあがるごとにどんどん難しくなります。

T
う

か

だ

円

ど

ら

q
H

か

ち

て

h
I

る

ど

し

災

め

、

か定

凱

や

で
h
決

む

、
の

で

λ

と

す

ン

わ

す

ま

タ

め
ふ
押
き
ポ

ゃ

を

て

⑧

で

ン

い

で

川中

タ

’聞

ん

と途

ボ

か

H
選

＠
 

さい。
ぜいニう

＠レベルアップに成功するとレべ
がめん ＂＇うじ

ルアップ画面が表示されます。

14 
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は
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N
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の
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M
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M
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、
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口
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恥
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で
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刊
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そ
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い
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.16 

ザー＆設定」悶P干l-8N--）め

( l PLAYER/2 PLAYER極主主 ） 

・オート守備（ON/OFF)
しゅぴ てつ化

守備をコンビューターに手伝っ

てもらいます。
そう8・う しゅどう .ニ＂ 〈だ

（送球は手動で行って下さい）
~ d，るい

・オート走塁（ON/OFF)

走塁をコンビューターにまかせ

ます。
ぜ司てい

Ill 
~ 

・キー設定（TYPE⑧～FREJ?)
＂いらへんこう じ‘んつの

コントローラーのボタン配置を変更できます。自分の使いや
必も えら か〈あ

すいと思うタイプを選びましょう。カーソルを各ボタンに合
じ Sん Uいも ぜってい

わせると自分で配置を設定することができます。

ぐルール話量

・やきう度にてニて／あっきり）
‘ん、、. しょう の

ゲームの雰囲気や仕僚を変えます。あっさりにすると魔球や
t!.IJ°' 信ど＂いん つの

打法、ホームランイベント等が封印され、使えなくなりますo
sつう苧きゅう たの ときっか

ごく普通の野球ゲームを楽しみたくなった時に使いましょう0

・ミラクル（ON/OFF)

走態ゃ岳芸等の非嵩舗な笑援をどうするカ＼ です。



内容－侍今ヤキ

・説読（ON/OFF)
，，い釘 L・ヲ＂ん じっ＂う かいゼつ だ υ 
1回終わるごとに出現する実況と解説を出すか引っ込めるか

です0

・イニング（1～9)
伝んのい 宅ぎってい

何回でおしまいにするかを設定できます。オールスター戦・
じ ゅう二う

WATCH・2P時のみ有効。

〈サウンド

+BGM 

。

レ

す

わ

悦

U

S
珠

山f

ME

寸

品
立
目

礼

《蜘

閃

の

｝

州
中

河
川

ム

刀－m
 

H
J

Q
U
 

．
 

＂と

音をステレオかモノラルにするスイッチです。

+TEST (No.00～） 
’＂＇ 信 街んが《 . 

ゲーム中に鳴る音楽を聞く乙とができます。

17 



。訴薗酋に勺門ー

! Clんて. がのん がのん二うぜい

このゲームは基本的にバッター画面とフィールド画面で僑成

チェンジの時に、スコアボードと
どうじ あや じっき4う かいぜっし。

同時に怪しげな実況アナと解説者
かれ ら・う

があらわれます。彼らはゲーム中、
信に じっ＂うのいtぎつ ．ょう こと

何やら実況解説の様な事をしま1九
＂ゃ白〈

ボタンで早送り、 ⑮ボタンでゲ
もど

ームに戻ります。

c::m:J 
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基本画面民今ヤマa

ぐ総量雇通長示尋について

試合中、バッターが打席に入ると

パツターの謀議が峯奈されます。

、目等

パ

五

円率

川
力

と

ま

ど
守
H
汀

〕

j

j

l

：
 

。
い
作
品

川力

す

帥多

乙

r
打

で

が

U

、

ナ

ク

こ

註
削

E
～

一

－つ

信名

タ

マ

い

、

ス

る

と

川順

、

い

る

だ打

さ

で

あ

ら
帥速

ん

が

か

の

叫並

一

性上

品
足

に

つ

あし Uや しあいしんこう へ
このうち、足の速さとスタミナは試合が進行していくと減って

しまったりします。

ン

ま

も

こ

の

ボ

タ

し

と

こ

川員

＋

ボ
う
と
。
な
＋
－
。

T
ど

ジ

す

ム

す

円

「

一

ま

一

ま

A

nム
セ

れ

チ

き

与

ツ

さ

と

で

s
ι
メ

じ示

ぶ

が

ーに

ム

う

M
表
品選

と

州中

イ

い

が

を

こ

恥合

タ

と

一

じ
示

る

し試

と

J

ユ
M
表

み見

、

す

っ

こ

か態

を

た

ふ

押

か

メ

凶状

か態

ま

を

す

に

で

凶状

毛よ草色J
i !i：·－ ~警；アム1
踏む ; d今｜

げ うご 笠んしゅじようたいみぎがわ

タンで上下にカーソルを動かすとそれぞれの選手の状態が右側
ひょうじ うえ .き・う だほう υaうじ J!-1・うのこかい

に表示されます。その上の魔球と打法の表示は、魔球の残り回
すう 氾ほうげんざいつか ゐらわ

数と打法が現在使えるかどうかを表しています。

三回



。主義操作，：民間岡山 ）

Cパツティングです0

．北つ／＋と＠ボタン

＋ボタンでどこらへんで打っか

を決めて、⑧ボタンでスイング

します。

・パント／＋と⑧ボタン

＋ボタンでどのへんで打っかを

；長めて、⑧ボタンでグツと謡えます。
こうぎ

・抗議／SELECTボタン
ふ I( 泊、＂ とき

ストライクを入れられてバッターが不服そうな顔をした時、

SELECTボタンを舟すと謹告に玩毒できます。詰話する
Uんてい こと あいてだほう

と判定をくつがえす事ができますが、相手の打法メーターを
すこあ こと

少し上げてしまう事になります。
だいど

・代打／SELECTボタン
がめん

STARTボタンでタイムにするとメニュー画面になります

ので、 r制むを議び＋ボタンの宝予で脅えたい議芋を謹んで
付ってい

⑧ボタンで決定してください。



本操作fξ今ヤ守

位 三三
しん るい

・進塁／＋と＠ボタン
すす っ.るいお

進めたいランナの次の塁を押
お ほし

して⑮ボタンを押すと走ります。
だし0 るい つ

また、打者ランナは1塁に着
皐え れんど

く前に⑧ボタンを連打するとダ
ヲうじSう ほや ＂し

ッシュして、通常より速く走る

事ができます。
発 a色、‘

・帰塁／＋と⑧ボタン
しんるい t~＜ かえ るいお お

進塁とは逆に、帰りたい塁を押して⑧ボタンを押しましょう。
どいそう るい IHい

・代走（ランナーが塁にいる場合l/STA円丁ボタン
どいだどうよう がめん

代打同様、 STARTボタンでタイムにしてメニュー画面で
だいそう えら るい曾んしゆか え勺 つ.
「代走」を選び、まずどの塁の選手を替えるかを選んで、；欠に
ぜんしゆか えう 曾んた《

どの選手と替えるかを選びます。それぞれ＋ボタンで選択し
けってい ． 

て⑧ボタンで決定ですo d肩h a 

22 
ず



、に議縁組1のミラクルな説話について
こうげきがわだ Uう さん

攻撃側に“打法”というものがあります。アウトになったり三
しん だほう

娠したりすると打法メーターが増えて、いっぱいになると打法
しよう η てん働つ だ＂うっか しよう

使用可マークが点滅し、打法が使えるようになります。使用す
たかか〈りつ あ ~ 

るとかなり高い確率でパットに当たるようになり、しかも当た

れば結実ホームランです。ただしそこまで岳めたメーターは金
ょう Eん う，. どうよう

用した分だけ失います。カラブリしても同様にメーターだけは

減ってしまいます。ここぞというチャンスの時に使うようにし

ましょう。

使い)j
お

⑥／⑮ボタンを押すとバッターが

＋れ
だ打

を

M
択

に

。

ま
パ

l
H選
り

う

白

衣

一

で

お

よ

恥入

ま

ボ

ま

ど
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一
が
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ヤ
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、
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基本操作Iわむ
（ピッチングです

・投げる／＋と＠ボタン

＠ます、＋の左右で投げる位置を

決めます。
I; 

＠⑧ボタンを押すとモーションに

入りますので、＋ボタン上下で

謹詮を議びます。予を脅すと韮
うえ お ~ t:t 

くなり、 上を押すと “落ちる球”が投げられます。
て＂な とど

＠ボールがピッチャーの手を限れてキャッチャーに届くまでに
き ゅう へんの あた

＋ボタンの左右でコ スと変化をポルに与えるととができ

ます。
付んせい き吻う

・牽制球／⑥ボタン→＋と＠ボタン
討 がめん！ Jr そ〈ざ るい

⑮ボタンを押して画面を切り替えて、即座に＋ボタンで塁を

指定してスパヤく⑧ボタンで送球しましょう。
せんしゆこうたい

・リリーフ・選手交代／STARTボタン
お ぜんし傾こうたい 曾んた《

STARTボタンを押し、タイムにして「選手変替」を選択

して＋ボタン主手で誌詫させたい益事を議説、⑧ボタンで装
てい つ. ' ぜんしゆえ勺 ＂ってい ぜん

定しますh次に替えたい選手を選んで⑧ボタンで決定しま主選
しゅ ~· iえみ.がわ むようじ こうたい めやす

手の名前の右側のスタミナ表示を交代の目安にしてください。

豆百



フィ－）レデインクです

る

ま

〈来

り
の
と矯

ル
て

み

t
f
u

nノ
オ

カ

vf
一時』

に
湖

、が
創
意

＋
沢
L

一訓

／

タ

ろ

る

ボ

あ

と捕

＋

で

す．
 
・フアインプレイ／＋と＠ボタン

すこ ぱあい

繍る時に「ああっ、もう少しなのに！」という場合があった
＇よ ほうこう 釘 釘

ら、迷わすボールの方向に＋ボタンを押して⑧ボタンを押し
お おすい＂＇

ましょう。また、 ＋ボタンを押さずに⑧ボタンを押せば垂直

ジャンプ、ジャンプの主再串にもうこ産品せばもうご詰嵩ぃ

ジャンブができます。
ぞうきゅ骨

・送球／＋と＠ボタン
必 るい してい じよう

ボ ルをキャッチしたら＋ボタンを押して塁を指定して（上
げ eゅう るい住い白う

下左右がそれぞれの塁に対応しています）、⑧ボタンで投げ

ます。
るい じ

·~設へ向かう／＋と＠ボタン
晶議した議芋は＋ボタンで量を指定して⑮ボタンを押すと、

てい 白

るい c Uし

その塁に向かつて走りだします。

25 



。童話操作につげ
Gヲ瓦蚕量です

がいやし仰 いどう 笠んた《

ムにして「外野手移動Jを選択
がのん

します。するとフィールド画面
き か がい や しゅ 主ニ＇

に切り替わり、外野手のいる所
がのん いどう がめんじ＂

に画面が移動します。画面上に
がいや ＂＇うじ ゼんしゅ。

外野のポジションが表示されて、そのポジシヨンの選手に矢

出力、品きます。 ＋ボタンで選半を岳きな位量に診討させて⑧

ンタ

f

刊

少

円
l
弘

商
品
S
シ

／

タ

ど動

ボ

、多

T

M

引

明

f
r
e

pj

’
 

ゃ
鴎
玄

T
E

炉外

S

A

’
 

”ってい つ.がい P しゆ とニろ がめん いどう

ボタンで決定すると、次の外野手のいる所に画面が移動しま
じゅん ηゥてい

す。このようにしてレフト、センタ一、ライトの順で決定す

ると、「これでいいですか？Jと聞いてきますので、よければ
いもど曾ウてい

r1ましり、だめならrいいえJでもう一度設定できます。また、
白 しJ.@1まっていい ら ゐど

⑧ボタンを押すと初期設定位置に戻すことができます。

*************************** めいて だぜん h こうりつ Uいも L必わ し めいてんかい

相手の打線に合わせて効率よく配置すると、幸せな試合展開
塵たい ＂いら

が期待できます。また、フェンスギリギリに配置すれば、な
かのう

んとホームランボールをカッ卜することも可能です。

直室コ



C寺偏衡のミラクルな蔀労について
さて、 i越前に “元選” があるように、等品衛に 官接” があ

いらしあいら・う '• ll''f' ! t .！－•うしょうか

ります。一試合中に投げられる数が決まっており、魔球使用可
’ かぎしよう ゐ釘〈 ..、

マークが消えない限り使用できます。見送れば必すストライク

になり、ジャストミー卜しないと爆発してストライクになりま
‘うの＂＇ったか う

すので、かなりパッターを封じる確率は高いのですが打たれる

事もありますので、ここだという時に使うようにしましょう。
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~－D\他的イ
ぐ魔様、元選錨渓II

出チム力、品議と品還をこ

捕に謹んだ最益、オートパ
Uい

一二ングスイッチが入り、
Uいけい も あが

背景が燃え上がり、にわか
こうJん

に興奮はたかまりますが、

持に最長はありません。

己主主.！.！
7回に入ると、おもむろに

選手達は水分の繍給に入り

ます。
＂＇ん ~‘しeがいしゃ
日本コカ・コーラ株式会社か

らの差レ入れです。この後、

両チームのスタミナが回復

ノ
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し
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護主ヂーふ紹介
司~oヨー号店ミ号9守＝~

ひき ひ均《てきli"l!r trん

ドラッキー率いるこのチーム｜ま比較的扱いやすく、か主主りの戦
り＂も しよしん，. つ命

力を待っています。初l山者はこのチムかポチのチームを使う
.ニう ＂し

と良いでしょう。ときおり、ドラッキーガ奇行に走りますがあ

まり気にし忽いように。

a毘E耳慣調諸諸聖置冨費留舗網・・・・・・

三重コ

議長五 3
註の議さ3



ヨ9減初イヲー記号ーヌi

＇じめ てん均いきたい わη

とても真面白怠チーム。ゆえにマトモ怠展開ガ期待できる訳で
ぜん均い＂う S いど つの

すガ、全開で勝負に挑んでいるのでちょっと疲れやすいかもし

れません。ドラッキーズと似だ性能を持ったチーム怠ので、い
＂う S 併も

い勝負ガできると思います。

議長百円

是の醤さ3
亡亙



ーふ紹介

さ＇~ 昌邸母盟~m

ぜんかい 円い も ~し釘そ

パワー全開のオヤジ系のノリを待つだチームです。足ガ遅＜、

等信ガ請いのでパワーで長めまくるのガ語義て・しよう。スタミ

ナはどのチームよりもありますのでしぶとくネチネチとがんば。
れば勝てます。

直コ



ペきYJ＝~ペ＝~ ・
事rel<Jψト回一号＝：ヌ I 

.弓ぞ弓 l>L 11や げいかい き たい

ご想像のとおり、足は速いです。軽快なプレイガ期待できます
Uり＂ だげ！ ！たい ~し ＂や

ガ、非力怠ので打撃には期待できません。足だけは速いのでチャ

ンスはあります。（注・ゲーム中のデヴィツトの表記Id:デヒ．ツト

になっています）

じ亙



季語首手－l>.紹介
百司＝勿号外通笛能強

均〈とう”い＂とう＂ らん＂う ..じ・ヲ
格闘系武闘派のチームです。かなり乱暴なプレイですが、妓術

はあります。うさぎ局議定も蓮くかなり良さそうな議じて・すガ、
じ京ん にんじゃ 告も 管いか〈

自分たちを忍者だとか思っていたりしてよくわからない性格ガ
企＂うきけん

多少危険かもしれません。

議長完
しゅぴりょ〈

守備力

註の選さ5スタミナ
豆E



スヨ号イトほお守号告
回~告'I.I/＝~さ

ほのみ信もが l;Jf~－ っ，n と〈しゅ しゅぴ

他の皆と違い、轟を使つての特殊なプレイをします。守備がど
つよ あんでい きたい

のチムよりも強＜、 わりと安定したプレイガ期待できますガ、
すニめしおそ 信んてん ばめい い句ばん

少し足ガ遅いのガ難点。て・も場合によっては一番っかえるチー

ムです。

議選完

註の雀さ2
仁亙



多量吋介
瓜ベ？さ＇.）＝ t;]~鵡~

パワーあり、授術あり、頭も良くてというチームですガ、ルッ
ニわ ざんねん

クスガ恐いので残念怠チームでもあります。うまくつかうと、
どうと号 ぃ＂う ？J. " 

｜まあぞうチームと同等かそれ以上の強さを持っていることガわ

かります。

亙］



空望空竺竺竺竺I

ょう.かんぜん じっ

マヌケで陽気怠、完全イロモノチーム。と、おもいきや実はな
み

か怠かのパワープレイを見せてくれます。 Jレツクスから｜品展
あし ＂ゃ “お しゅぴ

できないよう怠足の速さと、それとはうらはらな大ボケ守備ガ
み川う

あなたを魅プします。

QL  



F吋介
〈きb定~＠手＝＆
呂~In｛！ヤ 9ヘ』9~~~＝o
~~ト回イヤ＝~告臨画

どうぷっ かいさいきょう じにん かれ いつゼつ だいら

動物本ミラう界最強乏白認する彼らは、－~誌にI~大地
ゆ あらしよ い·＇•づ，＿ ,l}'P"J 

:!: j丞るがし、 嵐在日妥u:、稲妻：！：操るt言われるが、
き らL、からだ らじ〈

ウソのよう俗気がする。 また、ふ｜ι亡'.rt；~本ながらt色豊由
。ま は かいうみ かみ

：！：ねじまIf、山：！：服iゑし、；奇をまっぷたつにし、 4中
りょう の‘

：！：む ；.t_駕する tいうウワ十アもあるが、これも~っ t

ウソだろう。
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おまけ
「乙干vも害丹、1羊かっf;:,( ¥,') "'l,-f~ ） 

李三兄弟（塁審）
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しようご か省ら a

・ご使用後はAC戸ダブタをコンセントから必ず飯いて

下さい。
がめん U伝 〈だ

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをして下さい。
ちょうじかん けんこう じかん

・長時間ゲームをするときは、健康のため、オ時間ない
じかん ‘ん しょうき防うし 〈だ

し2時間ごと！こ10～15分の小休止をして下さい。
ぜいみつきき き＂たん I;んどじょう付んか しよう ほカん

・精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管
がよっよ さ 〈だ ぜったいドんかい

及び強いショックを避けて下さい。また絶対に分解し

芯いで下さい。

．論争蔀に争宅地れたり、京にぬらす怠ど、話さないよ
〈だ こしよう げんいん

うにして下さい。故障の原因と芯ります。
とう きはつゆ

・シンナー、ベンジン、フコルコール等の揮発油でふか怠
〈だ

いで下さい。

・スーパーファミコンをブロジェクションテレビ（スク
とうえいほうしき ぜつぞく ぎんぞうげんしょうが

リーン投影方式のテレビ）に接続すると、残像現象（画
のん しょう ぜつぞ〈 〈だ

面ヤケ）ガ生ずるため、接続しないで下さい。

｜ 撮 宝の縫に局するご；鵠 I 

議れた桜議ゃ、益議して蚕蒔筒にわたるプレイは、縫展l:'~ましくあ
' '" I 酬し 向 日目

りませんので避けてください。また、ごく稀に、強い光の刺激や、点滅
一う ，.のん乙令 み と’ L ’h じて』~ ~ A I ( 

を受けたり、テレビ画面等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけい

れんや、意誕の誕反語の崖桜を縫騒する丈がいます。ニうした遥桜を縫

験したJ.'.1立、テレビゲ ムをする討に2：ず郎両とi,mしてください。ま
Cl kl ~ 釘 M " 

fニ、テレビゲームをしていて、このような症状が起きた場合には、ゲー

ムを止め、色白の~t語を受けてください。
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叶問符r~，2;~~~柑全性
:g1国語通話回イマジ二万一ム株式会社
協賛｜日本コカ・コーラ株式会社
コー・Jt・ーコp冨コ＝目立任天堂の商標です。
Coca Cola、コヵーコ ラ Coke.コークFanta.フアノタSpnte.スプライト、
Hl・Cハイ＞－－.Aqoanus.アクエリアス GEOG1A.ジョージア、

Veg1ta~eta. ベンータベ タIHheCoca Cola Company町商暢です

FOR SALE and USE IN -JAPAN ONLY 

本品の給出、使用営業及び賃貸を禁じます。
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