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ム量香
誌nd~齢、協しd品~Iこわたる ご，~Hkt、記長；Jyt ；： し〈あ

〈さ つよ＂，し げさて＂の つ
りませんのでjfil'けてくださL、。ごくまれに、強い光の車山紋や、点滅を

長けたり、テレヒ＂1:1: 1;ii；号を免たりしているときに、コl桁｛こk~Iのけ
いれんや、北誠の民提号のi,¥-

＇＂場3ん Uと ，一え 9な占 L、し そうt!ん

計千験した人は、ゲームをする！日に必ず｜宍f:rjiと判！談してくださL、。ま
~d~:i J; ぱあい

た、ゲームをしていて、 ζのよ うなも）就が起きた場介には、ゲームを
や いし しんさつう
11：め、JXf:rjrのよま当ゼを受けてく fごさL、。

て うで υろう ;.ti•t• いた かん とき
ゲームをしていて、手や腕に彼労、 ィ、快ゃ州みを感じた時は、ゲ－

h告し ごいた ふかLゅんつづ ぱあい
ムを’， ，」上してくださ L 、。 その後も悩みやイ、快感力強）~L 、ている場合は、
いししんきつう ゐ丹 ぽあい hう ~ bl. Lょうがk' 

｜災直rjiの診絞を受けてく ださL、。それを怠った場介、長期にi度る防？？を
ひ お かのうぜい ほかよういん てうでいらJ Lけがい

』JIきi起こすυ同町l；があります。他の嬰｜大｜により、手や腕の一部に傷害
みと っか lJ ~い

がよ’Aめられたり、波れてレる場介には、ゲムをする ことによって、
あヮか かのうぜい 1！，，い 草え

~Sfヒする nfn E'Jtがあります。 そのよ う な場介は、ゲームをする前に｜翠
し そうRゴん

f:rlilこ相伝売してく fごさL、。 I - けいこく か喜いかんでん＂うし ー
A －~ー 火災や感電を防止す

Lil宮町 田 るために次のことを
＇なら H 

必ず守ってください。

ど色道意
けんc., ’~： :f)ん
制y,jtのため、ゲーム11ri11fii

＂タからでPきるt：＂け削ii1.てご
しよョ

fU!JI) u：・さL、。
ち＂じかんしょコ " て3

l*11.1 1i:Hil!JIJする 11.]•Iふ i並i
ど’Hけt' 

｝立に休~l！ してくださ L 、。
じhん

めやすtして IH、1i'i：に、と
引ん .. H•う L

に10-15分の小休JI：をお

すすめします。

スーパーファミコンをプ

ロジェクションテレビ（ス
とョえも化3

クリ ーン~！，t\;i~式のテレヒ7
ぜっそ’〈 ざんJぞP引Fん＂う

に十産品tする t、伐1匙引象
がのん eけ
(1rri11rtiヤケ）カ，ji：ずるため、
ぜっぞ〈
機~Ji しないでくださ L 、。

CTI. 

．こ慣用後はACアダプタをコンセ
bo':? b 

ン卜から必ず抜いておいてください。

しようじ＂ noい］

せ‘ゆっ－＇ " ~I 、たん uんど ~J1Uん

．糟密機器ですので、極端な温度条件
か しよう ほかAぷょっょ
下てす3使用や、保管及び強いショ ック

さ ぜったいぷ，，，，.い
を避けて ください。また、絶対に分解

しないでください。たんしぷてふ みず

．端子部に手を触れたり、水にぬらす

など、汚さないようにしてください。

副長の詰歯となります。
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おう まえ

カッチョ イー王の前に

敗れ去っていったのだわさ。
つよ おうニ〈 すがた

こんなに強い王国の姿を ••' 
い が よニうせい のこ ~I 
映画にして後世に残すだわさ。 !:'' 」

し’．や＜ '・' /l , , 

主役はワカ酬ノ、イ、 ．．戸1干
どいいたいところた－占ξ ．「：
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樋~ コントローラの接続方法

しよ 7 かず

このゲームで使用するコントローラの数は、l～ 4個

から註べます。こ乙ではその語註首選を語芥します。
こ しよう 』王あい・1～2個のコントローラを使用する場合

r量後話語オーディション」ではコントロ ラ1のみ「始議ゲームJ

では金属コントローラ（10「2）をプレイヤーごとに話量できます。
しよう ぱめい

．マルチプレイヤー5を使用する場合

rドカポン実比 Id:マルチプレイヤー5治結のゲームです．マルチプ

レイヤ－ 5で道3iときは、スーパーファミコンま俸のコントロ ルー

コネクタ21こマルチプレイヤー5を経伝してから、註コネクタ巳X量

議のコントローラを崩します。 3＇.＇.（此でおときには、マルチプ

レイヤー5のセレクトを3～5Plこしてください。

- ~主...，＿，戸〆 かくぷめ＇＇ cょう っか かた

民；，... Flご コントローラの各部名称と郎、方
『、、 しボタンー可セ レク トポタン Rボタン

コントローラの話 I I Yボタン ｜ Xボタン
.; ぬい z ヲ ~ R 

部の名称は右記のと
か〈

おりです。各ボタン
や《わり

の役割については、

若のページを暴賭し

てくださl'・ 
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ボタン操作

議前島の総長話芸は、

右の表のとおりで亨。状

況によってボタンの役割

ガ変わるので、ここでき
ロゐ〈

ちんと把握しておきまし

ょう。なお、任届誕益金、
あ巴て をんた〈 ' 

相手を選択するとき！こ使
Eう いろか《

周するボタンの色は、各
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7 

スタート

ボタン

子学キー

スタート

ボタン

セレクト

ボタン

タ
タ
タ
タ
内
ア
ク
タ
ー
ァ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
角
7
1
7
4J
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
タ
畠



見
込
h
L
L
L
ι
紅
色

at
t
一色

自白
白
b
L

L
も
も
も

L

L
自
t
ab
L
L
－ht
－rbnh
a白
色
白
t
Ah
Aも
も
も

Ab
ab
ab血

女

す

す
で
ま

し始

し

和
開
蜘明

ム
れ
説

一
品
位

ゲ
川
方

よ
し仕

・L
n
ν

波
駅

B
－M
せ
ゆ
咽
岨

と
の

ヲ
包
ド
「

す
一

山猷
ー

を
は

卜

て
モ
ニ

せんたく

ゲームモードの選択喝ど
がめん

タイトル画面でスタートボタ
お ぜんたくがめん

ンを押すと、 モード選択画面に
じ 白ヲげ

なります。十字キーの上下でモ
ぜんた〈

ードを選択し、Aか円ボタンを

押して決定してください。

M

遊

コ

一

デ

れ

る

リ

こ

。

ム

す

で

は

オ

一

く

す

ク

る

日

一

一

巳

ブ
似合

わ奪

オ

て

イ

ブ

す

叶

一
ゲ
ル

ツ
d
場

町争

。

。

一

し

レ

ツ

’力

I
T

一
、
ラ

マ

い

お

恒

す

す

一

目説

プ

。

－

マ
d

入

（

一

り

ノ

広

広

凶主

で

で

一
例解

を

う

－
で

を

す

一

よ

モ

す

き
h

少

、

ド

ジ

一

を

ム

よ

一
J

ド

ま

一

に

か

ま

’鰐

ガ

。

－
び

一

一

一

ム

一

し

一

ン

一

き

一

と

る

き

、
円
敏

す

一U
選

モ

テ

一

テ

ゲ

で

一

ヨ

ワ

で

－
こ

す

で

て
以人

ま

一η
人

る

ス

－
ス

に

い

一

シ

ス

イ

一
す

に

が

し
か加
し
一
’T

す

7
一
シ
い初

い

一

イ

パ

レ

て

押

オ

と

か加
川参
a
加

一
を
か加
で
一
ム
州最

と

一

デ

る

ブ

一
を

レ

こ

H

参

e
H

参

一
一
M
参
ょ部

一一

。

る

一

一

れ

ら

一
ン

テ

る

が

す

が

一
タ
に
立
主

一
ゲ

す

す

一

オ

さ

か

一

タ

ス

す

以人

で

タ

一
ク

ン

は

一

怠

で

U
択
一
門事
仁示

き

一

ボ

を
U
更

4
ド
一

一
ラ

ヨ

ン

一
日的

ド

叫選

一刊争
句表
げ世
間
一
円
山由果
叫変

ハ大

一

ユ

一

ヤ

シ

ヨ

一H
本

一

は

一
引役

に

、

一

か

川音

を

川園

出

モ

ピ

一

キ

イ

シ

了

墓

モ

き

一同主
ご後
で
一

A

の

か

ぶ

ン

一

デ

イ

一

る

と

一
「

戸

と

一

同中

る

lllllB 
居醤霊園

..  霊園

-
置璽彊・
8 



c!' 
＝タ
zタ
ェタ
＝タ
＝タ
＝タ
ヨ
＝タ
ェタ
5タ
zタ

ゴーゲ もくてき

J 凶吋ミ ゲームの目的

-=::!' rドカポン総』の旨討は、

-=::!' 単品酬。ルーレツトを菌

-=::!' してボードマップを菌り、

＝タ 議方なイベントゃ議員をク

＝タ リアしながら、できるだけ筆くのゴルドを告いでいけば

zタ いいのです。そして、マップの基金に崩れるドラゴンを舗

＝タ したとき、単もお室主ちだった文が巌暑となります。

＝タ会／脅＋／ いどう せんとう

＝タ凶組九 マップ移動モードと戦闘モード
＝夕 、司、 ぃm "' いれ

r::::::!' ＂三の7:－；ムl立、苧動などを行うよ乏ツブ閉モ ド」と、
r::::::!' 惨々主要素により起こ~~ フスリル満点の「戦闘モード」を
Lタ 繰り返すことによって進行していきます。

二2函糧範璽 ・マyプ参画モード

ιタ

＝タ
＝タ
＝タ
ェタ
＝タ
＝タ
＝タ
＝タ

DOKAPON STUDIO 
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タイプlこ分けられます（→P16）。
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、ゲ

r~tltゲーム」「室経￥峯ォーテ‘イシヨン」
五‘の延び1Jについて紹芥します。

~、 ，

民〓 ./'7~’‘，r まえ U，んび

凶 九 ゲームスタート前の準備

あっ

両モードとも、熱いパト
＂じ 必え

ルを始める前に、まずはキ

ャラクターの登録をしてく
たいぜん

ださl¥0また、「対戦て二0
では、キャラクタ一室録後、

ゼヮて也、

lレール設定ができます。
とうろ〈が めん みかた

．キャラクター登録画面の見方

キャラクタ霊録の方法は、「対戦ゲーム」「主役争奪オディション」
ともほぼ共通です。臓業や名前広どを変更してから、 AかRボタンを押
すとことで、キャラフターの蚕録ガ発7します。

悔や〈ぞうどっ たt噌 ん

主役争奪オーテ’ィション 対戦ゲーム

警

。
＠
＠
日
＠

・
・
罰
期
‘
圏

一一ι一
一一
r
J

一円
一

。キャラクターのプロフィール

キャラフターの鏡、名前、長雀／税論タイプガ表去されています．こ

こで、キ叩ラクターの災まかな詩徴を権誕しましょう。十孝キーの主若
＂＇た《

を押すと、ほかのキャラクターのプロフィールを選択できま守．
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＠キャラク タ ー

キャラクターを益語します．ヰ李キーの走若で、話みのキヤラを議長
，，う，，こー’＂＇ と《、•f>lf L・＇‘i ニと

してください。キャラlこより、タイプと、通常攻尊や得意疫の複類ガ異

怠りま守。員キヤラを益荻えが議長することはできません。
t,,: ![J_I.:・，，よ〈

＠名前入力
キャラフターのさ討を決是します。

ここ！こカ ソル在会わせて千李キーの

走若を浄すと、名前夫元造品！こ泊り番

わりますe ヰ孝キーで支李を益決し、

AかRボタンで夫元しましょう．入元

ガ発ましたら「誕」を遜録決法して

ください。

。オーディシヨンのタイプ 出法端オデイシヨン］州

議泊に受けるオーディシヨンを鐘びます。平李キーの走若で「持品フ
ぜ叫《 山てい

戸ンタジ 」か「ミュージカ）~J のどちらかを選択ー決定してください。
し， ，ぜq て、白 しん ω
初期般定では 「神話フ戸ンタジー」巳なっています。

しよう

＠ 使用コント ロ ー ラ 白話ゲr ム］のみ

盛首コントローラを益量しま菅。ヰ孝キーの左若で命り番えてく定さ

い。ただし、議議されていないコントローラは議長できません．また、

コンビュータキャラクターを益訴することもできます。
＇・う たL通 そう rf

＠状態と装備
キャラクターの状議パラメタと義信です。説法パラメータでは、荷

量英語．総長のST（鼠雀ゐ）とOF（伝通治） を誕槌することガでき

ます。パラメータと長告は、話ち怠ど！こよって王詳します。

せってい

．ルール世定

r錨議ゲーム」では、善治文量おのキャラクター量議ガ桑わると、ルー

レツトの巌雀（ランダムで災証）ガ援表された益、 ルー）~厳益を待うこ
とlこ怠ります．ここでは、プレイ菅るマップ（圭7謡議）と、ドラゴン

面通タ ン（1～99ターン） を極主することができます．平孝キーの主
同 信此〈 釘

右で選択したら、 Aか円ボタンを押し
＂，て い

て決定してください。ちなみ！こ、ドラ

ゴン回議ターンをよりぷさく長注する
じ かん '" 

ほど、プレイ時聞は短く怠ります。め

や曹としては、20ターンで1島酋てい

とです．

ド；国
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~~，守主..............－ L冶どう じ がめん みかた

ー函』1--h:マップ移動モード時の画面の見方

いどう じ

マップ移動モ ド時I~ ；.
常に5つのコマンドと、様々

な情報が表示されています。
いどっ

ごこでは、マップ移動モ一 回軍部産誼圃園田~
じ がのん み かた tiつめい ・ー・匝箇直晶組邑温圃・圃．，ぞF d芳官室温函＂＂＂

ド時の画面の見方を説明し 画面園周・園面iiiiill1'lii
，，めんか ・" a・・~国泊幽圃・・・圃菖量画圃・・・b伺国民J

ましょう。 ます、画面下：~ ・揖棉恒輔帽 醐納骨量畠直

には、各キャラクター（左から l～ 4P）のHPとゴールド

が会長されています。ゴールドの掌いキャラクターほど、

語いf通 に主義されます。ちなみに、モンスターのHPとゴ
あえ。 か〈

ールドは、 コマンドのウインドウに表れます。こまめに確
』ん ' FんとFい 」＂＇
認しておきましょう。また、現在、ターンが回ってきてい

るキャラクタ の金上にはカーソルが主主されます。
りょう・5つのコマンドの利用

マップ蕗説モードで色局するコマンドは主誌で

5つ。ここでは、それらのコマンドについて髭鼠

します。各コマンドの内容を知り、状況に応じた

詣劾芯益ぃ活を誕えましょう。コマンドは、十字

キーの上下で選択し、 A、Rボタンで決定します。

・・・・・・・・幽阻IHlm・・・・・・ .. , t‘ど3

・・・·~ ld－・ ルーレットを回して移動する

キャラクターの移討をiヲいます。 5つのコマンドの笛で、最も主I基と怠

るコマンドです。A、Rボタンを押すとルーレツトの固誌がスタートする
，，よか ゐ

ので、タイミンクを見計らって、 A、Rボタンを押してストップしてくだ

さい。 ルーレツトの白ガ災益すると、キャラフターの志半に移面合誕生鋲

ガ表去されます。十孝キーを帰して、キャラクターを移説してください。
' ~ ，，・ 3

Z主お、キャラクターの移動中は、基

基討にコマンドの色弱はネ有様です

ガ、 Yボタンでマップを見ることだ

け芯らできます。

12 



圃曙冒n置 宇品ちの議踊カードを話議する

色おの走っている議員カードを、 1枝だけ長鎚することができます。A、

Rボタンを押して、カ ド受換画面を表示させだら、受換したい力一ドを

1桜鐘んでA、B、x、Yのいずれ

かを押してください。そのカードは

会てられ、氏わり！こ指しいカ ドガ

1校鴻充されます。だだし、どん芯

力 ドガ椅充されるかはわかりませ

ん。怠お、このコマンドを使用する

ことにより1ターン治負します。

~持ちのアイテムを崩する
戸イテム在住踊します。ヰ孝キー

の上手で戸イテムを議録し、A、Rボ

タンで使用できます。だだし、メタル

は像前できません。なお、すべてのキ

ャラクターは、ゲーム尚治おから「や

くそうJを1つ所侍しています。また、

このコマンドも1ターン治義します。

－明書・・
モンスタを含む、すべてのキャ

ラクターの状俸を縫誌できます。ヰ

字キーの土下で、パラメタ戦闘

力一ド長信ー戸イテムの表急自り

替え、左右でキャラクター選択で菅。

まだ、コマンド表示ゐ芯らいつでも、

Xボタンを浄すことでポ絵縫滋歯酋

を表示させることガできます。

~芸誌マップはる
ステ ジのマップを負ることガできます。ヰ李キーの主手左右で、色面

！こ歯笛をスクロールできます。まだ、マップ誌面モード蒔芯らいつでも、

Yボタンを舟すことでマップ歯笛を咋ぴ出せます。
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臨調

Eイベントマス

僚々芯イベントガ発生するマスです。内容

の追いにより「エンジェルマス／デビルマスJ

r／＼テナマス」の3つに分かれま雪。

園 エンジェル
マス

園デ山ス
翻 ハテナマス

せんとう

匪賊闘マス

止まると議制ガ溢まってしまう、あまり止

まりたく芯いマスです。「モンスターマスJと

「皇道議員マスJ の2つガあります。

る

す

タ

山始

き

ス

ガ

吋続

ン
。
－
H
闘

で

モ
す
一
叫戦

ま

内現

マ

一
巳
凶倒

・出

う

一川一
員
ガ

に
じ行

一臥全

力

U

初
を
一
一
挙
出

品刷
U

闘

一
タ

は

戦

一
7
u闘

一

の

一
ラ
叫戦

ス
か対

一
キ

菅

臨 むスター

闘謀議前
しゅfょヲ

回修行マス ゴールドを払うことにより、パラメ タを上昇させ

ることガできるという、ありガたいマスです。

200G訟L、、合．美．箔の1つを益録して援
， ι ， ~. . · ~一晶 町r , 

｛ラすると、 E並撃力 iftj~曲力ガ；と昇します。
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パスワードについて
r筆溢暴挙オーディション」では、ステー

ジクリ戸ごと！こパスワードガ表示され、こ

れを又治すると話きからプレイできます。

や

固かじ量
ゴールドを；必うこと1：：より、筆 ．諭．語。

金の装備レベルを主げてもらえます。訟ぅ装

備の異怠る、 4つのかじ屋ガあります。

－ 
＂ ら た＇ '" 

200G払って玉を鍛えてもらうことにより、

長選元ガ戸ツブしま乱

20?G記って鎚を議えてもらうことにより、

攻撃力ガ戸ツブします．

200G記って届を謡えてもらうこと！こより、
it~ '!J ., 

防御力ガヲッブしま菅．

200G詣って盈を謡えてもらうことにより、

崩通治ガ戸ツプします．

園自

菌 室の力、じ昼

国 詰のかじ昼

闘 いじ昌

国 造のかじ昼
ほか

回その他のマス

主ま討な「スタートマスJ ゃrワープマス」

と、話益のステージにのみ量場守る、話採怠

マス圭5溢績を紹芥しましょう。

詰るたびに届箇釜ガもらえ、さらにHPの

箇径と語意援の命充ガ特われるマスです．
は＂ どう L むI~ I/ A. 

離れたマス同士をつなぐマスで菅。同じ番

蓄のマスヘワープします。
JO  t' n 

ルーレツトを回して、 出た自によってゴー

ルドガもらえる、ラッキなマスです．

止まつ定だけでHPを室白侵してくれる、
" ' 非常！とありガたいマスです。
‘.，，，可，e
一気にスタートまで進むことガできる、.

怠美のマスです（省厳SFマップのみ）。
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r:~~~ 
~ -

，尖戸.......，~’itんとう じ なが

切~th＿ 戦闘モード時の流れ
いどう

マップ移動モード上での
ヵ υ ' ぜっ

駆け引きよりも、より直後
-3 め

的なぶつかり合い、それが
ぜんとフ

戦闘です。イベントやアイ
ぜんと 3 かいし

テムなどにより戦闘が開始
こ》ピッリっていが めん

されると、行動決定画面に
ぜんと＇＂

なります。ここで、戦闘参
か Lやぜんいん じロん 会8 1いえ， こフどフえ，

加者全員が、自分のカードの中からl枚を選んで行動を選
あいて , ぜんと会ゐいし ぜんいん こうどフ 必

び、その相手を決めると戦闘開始。全員の行動力、終わると
』 Jどョ付ヲてい が めん むど II？＇・ ぜんと多 つづ

行動決定画面に戻り、決着力、つくまで戦闘が続きます。

しゆるい・4種類のせんとう

戦闘タイプ
盟A~ , 

ひとくちに戦闘といっ
‘A 

てもさまざまで、その参
句 Lゃ’が

加書店どの遣い！とより、

4つのタイプに分けられ

ます。どのタイプも、基
＇＂ τ~ l!Aと 》’ーが そ，、
本的怠戦闘の流れや操作

対話語は長逼ですガ、島

つためのテクニックは決

して同じではありません．

右£で伝説する、 4つの

談話タイプの詩徴を抱註
か、包’Lと，

しておけば、各戦闘タイ

プ日jの作戦を立てやすく

芯ることでしょう。

16 



せんとう じ しゆるい

・戦闘モード時の2種類のコマンド

議舗モ ド島のコマンドは、カードを長編して様方怠戸クシヨンを結う

r任動」と、白議ゃ厳キャラフター、モンスターの扶訟を縫誕する「状訟

の2つです。以下で、この2つのコマンドの使い方を説明します。

画面画面画面画面面量量.... ・幽・・・・・・・・・ しよう あ..τ ぜんた〈・・・E百一JI－・ 使用するカードと相手を選択する一 一宇治ちのカードをd長益うことにより、説話崩鎚白設などを治いま
..と 3 ＂ん＂＇がのん 句；じ Lょう ＇＂んた《

す。戦闘カード選択画面ガ表示され定ら、使用する力ードを1枚選択し、
と、＇ ＇ ~ " h てL' 

A、B、X、YかRC得意筏ガあるときのみ）ボタンを押して決定してく

ださい。カードを益決誌をしたら、

説けて、治象とする拍手を鐘びます。

A、B、X、YガRCモンスタガい

るときのみ）ボタンで議員しましょう。
しよう L・る‘

このとき、使用するカードの種類によ

っては、這べる箱手ガ様益されます。

抗えば、伝泊力ードやミラ カードは、

白易以みには盛舗できません．なお、

Yλ以上でプレイしているときは、ほ

かのプレイヤー！こ、選んだぬ醤を語ら

れ怠いよう、カードおよび箱宇の遜鋲

を素箪くiすうことガ量長です。

・・・・・・・・幽霊蓋＂＂匙副・・・・・・・・ か〈 Cιうた、、 か〈にん・・・srnヨ・・・ 各キャラクターの状態を確犯する一 一ふ〈 'fA$い zた い か 《 じA

モンスタ を含む、すべてのキャラクターの現在の状態を確認できます。

r括払を益録する前に、ここできキャラクターの状治を抱益しておくと
ぞる さほうIJ1 ''.!:'1 t: J;rな

いいでしょう。操作方法｜革、マップ移動モード時と同じです（・P13l。
せんとう じ しゆるい

・戦闘モード時の2種類のコマンド

「スタック議制」「モンスタ 議前J ではどちらか芹告、「量道議踊J では

議かr式、 rドラゴン説話J ではドラゴンガ錨れるまで議首ガ涙きます．

モンスターを鏑すと、モンスターの訴危ゴ
ザAぷ はか ""  

ールド全部、他のキャラフターを倒すと、
iSA－；：ん

そのキャラクターのゴールドの半分をもら

えます。泊されたキャラクターは1箇訴み

と芯り、HPガ圭箇注します＠
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1

＂ん b‘a " －一一う＇＂
剣の形をしているのガ、打攻撃カ ドです。力

ード主蔀の1・2・3の誠字は長f長元を議してお

り、経ガ尖きいほど議ゐ芯涙雀をします。

実の形をしているのガ、 災厳選ヵ ドです。力

一ド上蔀の1・2・3の誠学は長t長ゐを議してお

り、話ガ尖きいほど強ゐ怠長髪をします。

裂の形をしているのガ、結託4長ヵ ドです。カ

ード孟蔀の7・2 3の薮李は厳選元を議してお
かず 111; !; 4川 こう：＂

り、叡ガ大きいほど強力怠攻撃をします。

議量の彰をしているのが、 b註力ードです。カ

ード上蔀の12・3の語学は、 §1量元を涙してお
かF /JI; /U; か町＂ ζ

り、獄ガ大きいほどより多くのHPを回復します。

、B＇と舎かれているのガJ弱語力ードです。金起

すると、すべての長髪を受けずにすみます。ただ

し、白昼にしか生局することはできません＠

議の形をしているのガミラーカードで菅．金福

すると、すべての長髪を説ね蓋します。ただし、
じ・＂ c Sう

自分にしか使用することはできません。

キャラフターごと！こ美怠る、議元な詩涙厳選を
ゐい川

するカードです。1回使うと怠く芯り、HPガO

になるか、自白したときに橘完されま菅．
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キャラクター紹介

前株闘のオーデイションに急対bする

個柾あふれる10文の醤箸たちを組芥します。

夕食／脅.......－：： i!"いゆた し 吋い

タ切組お 個性豊かな10種類のキャラクタ－
J 一、＼ 引）..; ,. ~ •• ，』

r::!J r問主ン柑」に堵す豆、善寺
タ で魔法使いをは長め、料理人や持

タ 屋までほとんど町長アリの、 10人
己タ のキャラクタを紹介します。

タ
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,_-I O< 

~ '7＝タイプ／得＝得制
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職闘モード
ぜんとう

ここでは、戦闘モ

ード蒔に言語怠すっ
が i

のテクニックを紹介

するだわさ。いくら
む

マップモード跨にゴ
かe

ールドを稼いでいて

も、議舗に負けたら、

たちまちピンポー！こ

なってしまうだわさ。

そんなことに怠ら怠
ゐ＇いように、石の2つ

つか

のテフ＝ックを使い

こ怠せるよう！こ怠っ

てもらいたいだわさ。
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t・うかいす今 かせ

園周回数をガンガン稼ぐ
話通らがゴールド在主にえれ吾首韮は

ぱ山何 回

いろいろあるが、 I 番確実で、かっ大き
＂＂《＇＂ぃい金額が手に入るものといえば、マップ

・" e刊かい＇ん

を1局するごとにもらえる周囲金だわさ。

嵐箇釜の訟は、嵐箇訟が通えるに握って笑きくなるからして、溢白

もふらす訴対と嵐箇していれば、おのすとゴールドはたまってくる
t・9 かいふ〈 ＆〈い I>/! Lt 

というワケだわさ。さらに、 1周するたびにHP回復、得意授の補

完というオマケまでつくからには、誼わない辛はないだわさ l

こうかん

困カード交換はニまめに
いっ議舗になっても菌らないように、

＿，かん

カード支顕在こまめにしとくことは、賢
.,, Uや

いやり方だわさ。いらない力一ドは早め

に泊券しておくに緩るだわさ。

ぼうぎよ だい じ

副防衛・ミラーカードは大事に
議員に丈る前に、できれば1桜は合っ

ていたいのが、鼠論カ ドやミラーカー

ド。どちらも、結李の議長毛糸議flして

くれるありがたいカードだわさ。議首街

と〈いbざ っか

自得意銭カードを使うタ・Hング
議首長に遍も括れるのが、誕百な首長

をする得意技力 ド。少しばかり不利な

状況でも、コレ在使えば、形勢を一気に
F・てん かのう

逆転することも可能だわさ。ただし、あ
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株式会社アスミック

コー・JI:・ーコ:;:o!!ii:ココは任天堂の登録商標で9.

豆司王... ，，・E直 川 .....1このマ ヲljス パファミコン用烹ルチプレイヤ 5 

マ尻方πマ河刷 弘二：号店長；~~~r- ！~~ ＇~；ぷ；：：

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 
本品は日本国内だけの販売および使用と し、
また商業目的の賃貸は禁止されています。
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