


このたびは、当Hのスーパーファミコン踊ゲーム I荏読の
か~

オウガバトルJ(SHVC-08）をお買い上げいただきまして、ま
まえ と。

ことにありがとうございます。ゲームをはじめる前にこの取

綜露目指 をお義みいただき、ただしい話、いかたでこ盤踊くだ
ねが と’＂せつのいしょ史、、

さることをお願いいたします。なお、この取扱説明書は、大
せつ ほかん

切に保管しておいてください。
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膨噂躍鞠樺盤崩
でんせつ

伝説のオウガバトル

ストーリー

曜経b

~！負にかられたのか、
醤著ラシュディはかつての最であった

クラン・ゼノビァ宝を館経すると、

it芳の量主笑菌ハイランドを蓋いる

云議エンドラと誌に

4つの宝菌を箱主に鞍事を砧めた。

在百l討な量事出を語るハイラン卜量は

わずか 1年て‘笑陸釜孟を事j在し、
持基ゼ、テギネァ誌面が誕崖した。

誌面の主監はまさに
謡婦長i旨そのものであった。

佳l~から箪れようとする箸たちゃ
国宝菌5mの差き握りには

器騒なく這牟が主し向けられた。

話吾ゃ糞t5J~） が丈芯を議わし、
家くの血ヵ苦笑i~に議されていた・ ・。

詰菌屋241革。
ここシャロームの道場では、

ゼノビ・ァ宝菌詰士r菌のわずカ、な差き議りが

益金の崩いを｝jfもうとしていた・。

電炉b



このゲームは、ほとんどの動与をアイ コンで存な

うようになっています。歯酋に崇去されているカー

ソル （鮪の彩で、謀説されています）をアイ コンに会

わせると 、 r~を存なうアイ コ ンなのかがそのアイ コ
ンの予に宗されます。給与の参暑にしてください。

あ お

カーソルをアイコンに合わせ、 Aボタンを押せばそ

のアイコンの寝起が崇拝され、 Bボタンを脅せ（;;t:'髪
j千平の寝起をキャンセルして、もとのi英語に援すこ

とができます。

カーソルは、＋ボタンで歯酋品、を自白に語力、すこ

とができますが、アイ コンを襲去している簡は、ア

イコンの差掛だけをするようになっています。アイ

コンを歯酋に議去させる議存は、晶首のモードによ

って芯しず‘つ達っているので、ここではそれぞれの

モードでのアイ コンの品しかたを部封します。



ぜんたい

・・・・・・・・全体マップ画面
ここでは、アイコンは量、初から援去されています。

このアイ コンは、 Bボタンを舟せば歯笛から泊すこ

とができます。アイコンが歯笛から市えた採量で、

委抹マップ主の燥のマーク （すでに能厳した地域で

す）か鈎のマーク （融面肯議な地域です）にカーソ

ルを会わせAボタン

を舟せ ~;f、その±fu域
に移動することがで

きます。もうコ産ア

イコンを議去すると

きは、Xボタンを舟

してください。

・・・・・・・・ユニット編成画面・・・・・・・・
釜体マ yプ歯酋でユニ y 卜議誌のアイ コンをクリ y

クすると、この歯笛になります。ここでも、アイ コ

ンは議拍から援去さ

れています。ユニッ

トの議誌を存なった

あと、このi英語でB

ボタンを脅せt;f釜誌

マyプ画面に震るこ

とカダできます。



一ー~ ，..－.】
地域マップ画面

挙体マyプ歯笛で

移動廷の±fut誌を謹
ぶと、この歯首に

なります。この酉

酋では、 Xボタン

を舟すと、歯首に

アイ コンカf鏡われ

ます。また、畠首

主にいるユニ y 卜のシンボルにカーソルを会わせて

クリ yクすると、ユ二yトに鈍する益苓のアイコン

を歯酋に襲来させることができます。アイコンを請

すときは、 Bボタンを脅してください。

戦闘画面

品域マyプエのユニ y卜が誌面量のユ二y 卜や平笠

量のユニy 卜に接地すると、議討が詰まります。こ

の歯歯では自動討に

鞍舗が韮みますが、

金平でAボタンを鼻

すとアイコンを装去

させることが‘できま



I i白えます。結量ユニ y 卜と給ったら、読鵠のア

イ コ ンで箱争をf~由にすることもできます。

民衆の支持度を知っておこう

L，うよう や〈わり

このゲームでもっとも重要な役割をはたすもののひ
ちに叫 が

とつに、カオスフレームがあります。地域マップ画

首の若主に袈未されているものですが、これは、あ
ひ占 はんらん〈ん すひとびと 必も

なたの率いる反乱軍をそこに住む人々がとう思って
あら しろ

いるかを表わしたメーターです。このメーターの白
mぷんおお みん＂＇うはんらん〈んたい

い部分が大きければ、それだけ民衆が反乱軍に対し

て支蒔を写えていることを装わします。ゲームの撞
こう じゅう

行はあなたの自由ですから、カオスフレームにばか

り去を車られるZ援はありません。しかし、カオス
たか すすみらお必 喜ゅう

フレームの高さは、あなたの進む道を大きく左右す
必ぼ

るということは覚えておいてください。



基坊に、これからあなたの芥基となって儲t輩を

筆いてゆく キャラクター （オピニオンリーダー）を

持ります。 タイ トル歯首で’STARTを註5~ と 、 虐渥葎
いのウオ レン力、量場しタ口 y トカードを穫ってあ

なたの桂揺を診断します。この指鼻によってできる

オピニオンリーターのクラスはどれもロードですが、

突きく会けて議士タイプ、書芸誌ぃタイプ、f善治タ

イプ、渥鋲植し、タイプの4櫨績に芽績で‘きます。ロ

ードの誕百はそのタイプによって翼なるので、でき

主がったキャラクターに会った闘いカ3たが芯量にな

ります。また、オピニオンリーダーは員住か云荏か

を選ぶことができます。議在のときも量在のときも、

誕百に筆いはありませんが、話ゃ議釜を能鼠したと

きにそこの在民から苓えられる儲b多 歩道ぅ義塾、

もあります。ゲームの謀れも金わるカ3も舟れません

ので、生になる文は荏前を金えてやってみるのもお

もしろいでしょう。



if尚は釜蔀で 6つあります。

3つの謹訣肢のなかから、自

努にいちばん会っていると層、

われるものを濯んで、Aポ合

ンを脅してください。

すべての偏尚に誉ぇ終わった

ら、主体マ yプの歯箇にかj

ます。ここで、ユニ ット議後

のアイ コンをヲリ ックしてく

ださい。

議効、後託量のメンバーはこ

の5丈だけですo キャラク空

ーを負るのアイ コンをクリ Y

7すれば、それそ’れのキャラ

ク空ーのテーヲを負ることが

できます。



み

あなたの芽基となるオピニオンリーダーを誉めて、

このゲームに量場するすべてのキャラクターは、託

輩出やすばやさなどを蓑わす6つのデータと、舟場

マップにj長選するときに志暴な益畿を萎わすコスト

というデータを持っています。これらのデータは、

キャラクターカずレベルアップしたり 、議舗を筆ねる

につれて益1tしていきますが、これらのデータを免

れば、そのキャラクターをどんなクラスにクラスチ

工ンジさせていけばいいかがだいたいわかります。



StrストレングPス

話量出を装わします。ス卜レングスが語いほど箱牟

に笑きなダメージを掌えることができます。またス

卜レングスは、キャラクタ の崩描出も装わします。

ス卜レングスの高いキャラクターは、ユ二y トの前
たが

誌で闘うのにふさわしい、糧安な議士と昔えるでし

ょっ。

Agiアジリティー

すばやさを義わします。アジリティ ーの詰ぃキャラ

クターは、設輩を箱宇にヒy 卜させる副答が嵩く 、

また、誌の誼輩を盛ける副吾、も省くなります。

Intインテリジエンス

嶺の良さを装わします。筒じ虐濯を語、つでも、キャ

ラクターのインテリジ、工ンスの謹いによって、箱牟

に草えるタメ ーシ、の笑きさも達ってきます。また、

インテリジ‘工ンスが詰いと車渥謡選lこ ~tする鼠抽出
も突きくなります。

Chaカリスマ

ユニ y 卜のリーダーとしてふさわしいかどうかを装

わします。ユニットリーダーになれるクラスにクラ
おお

スチ工ンジをしようとしても、カリスマが大きくな

いとそのクラスにクラスチェンジが、できないことも

あります。キャラクターによっては、どんなにカリ



スマを高くしてクラスチェンジしでも、ユニットリ

ーダーになれないものもあります。カリスマは、そ

のキャラクターよりもレベルの語、ぃ1時とrejうこと

によって主詳します。話にレベルの挺ぃ1白牟とばか

り闘っていると宇か、っていきます。

Aliアライメント

キャラクターの量挙を装わします。アライメントが

箸いほど、蓄の芯が詰いということになります。ま

た、アライメン 卜が議ぃキャラクターは、量自は託

輩出が嵩く援になると託量労力、宇かります。アライ

メントの挺ぃキャラクターには誕のことが言えます。

アライメン卜はカリスマと筒じように、そのキャラ

クターよりもレベルの抵ぃ1白牟と闘っていると辛が

り、レベルの嵩ぃ1悼と闘っていると主がります。
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ユ二 y 卜を±M議マ yプエにj長選するために芯量な益

畿で・す。 また 、 三百ごとの茶話のときにi~域マ ッ プ



に；m選されている釜キャラクターのコストの総説午

か謹崩益ヵ＝ら主しず｜かれ、その皇識が版文となりま

す。コストは、キャラクターがレベルアップするご

とに主力、っていきます。

電炉b

タロット力一ドについて

話ゃ薮釜を催fiiしたり、アイテムを穫って手にλ
れたタ口 y トカードは、誌面量との闘いを制リに導

くむJtEとして議うことができます。タ口 y 卜カー

ドは、両日与に14l五まで蒔つことができ、議mi歯笛で、
話、うごとに 1較す‘つ法っていきます。議属品歯でタ

口y 卜カー ド‘を詰ったときの話鼻は、オピニオンリ

ーダーのキヤラクターデータによってカ吐り達った

ものになってきます。
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民とや5.;4r-0府笠井；悦；跨1努
‘a色孟三点己主J己手与二；；！；品

の
ー

シ

世
レ
舗で目

方
を

ヲ
信
欄

オピニオンリーダーを語り蕗えたら、ます白芽の

1~商のデータを舗べ、てみましょう 。 主体マ y フ歯酋
へんせい

でユニット編成のアイコンをクリ ックすると、ひと

つのユ二 y 卜に論哉された 5文のキャラクターヵ議

去されます。これが、ゲーム簡指当坊のあなたの神

面で、す。キャラクターを負るのアイコンをクリ yク

してそれぞれのキャラクターのデータを確諒してお

いてください。芯暴力、あれば、このときキャラクタ

ーの齢童を益量しておくのもいいでしょう。



つぎに、釜誌マyプ晶酋が譲去されるまでBボタ

ンを舟し、益体マyプ歯首ヵf襲来されたら、さらに

Bボタンを押してアイコンを消してくださし、。この

様接、で議場となる地域マyプを蓮訴しますが、この

ときあなたが鞍場として選訴で‘きるのはウォーレン

の域1ヵ崩だけで・

す。＋ボタンでカ

ーソルを鮪のマー

クに会わせ、 Aボ

タンを押してくだ

さい。これで議場

lこ移動することが

できます。

電争

地域マ yプに夫、ると、まず議拍にそのマ yプのボ

スの昌義揺が譲去されます。甚経討にここを最め落

とせば、そのtlH誌を誌、菌の牟ヵ、ら龍損することがで

きます。ボスの居

蕩崩が袈去された

あと、画面がスク

ロールして自存の

昌義崩に動j、ユ

ニットのシンボル

のうえに「READYJ

の襲来が話援しま



す。この襲去ヵ宮市えたら、歯酋にカーソルが装われ

るので、カーソルをユニ y卜のシンボルに会わせ、

Aボタンを舟 してください。これで、ユ二 y トに命
めい

苓を苧せるようになります。

輯争b

ウォーレンの域はり：さめのマ yプです。ユニ y 卜

の移動廷に蓬うことはないでしょう。二単語にウォ

ーレンの域を白詣してください。移討のアイコンを

クリ ックすると誼われるカーソルを、ウォーレンの

域に奇わせAボタンを舟して ください。 この議i~t.f
議わると、蒔簡の諾れにつれてユニ y トが自動討に

移動を括めます。



ユニットがウォー

レンの域にたどり着

くと、域のなかから

ウォーレンが鏡われ

て~~しかけてきます。
メッセージをよく読

んで、ウォーレンの

指去どおりに言動してください。マyプのなかにあ

るいくつかの詰ゃ薮釜を能厳し、f市虐かウォーレン

の域に件き柔しているうちに、註挺討にウォーレン

と闘うことになります。ウォーレンとの闘いになっ

たら、議掻することはありません。ウォーレンのヒ

y トポイン卜がOになるまで挙出で尚ってください。

電炉b

ウォーレンに蕗てば、このマ yプはクリアーです。

歯酋は挙抹マップへと金わり、薪たな議場が装まさ

れます。また、ユニ y 卜論誌の歯笛を負てみるとユ

二y トが増えています。これは、ウォーレンととも

に儲t量にhaわった

あなたの格商です。

ユ二 y卜品、で皆目童を

金えたりユニ y卜を

租み賞したりして、

議いやすいように議
ぜい

成してください。



請や顧舎を
健放すると

創造マ yプに移動した当柏、そこにある詰ゃ報室

はすべて謡菌に主監されています。堀謹のなかカ言葉

くなっているのが、そういった詰ゃ報室で・す。これ

らの詰ゃ報室は、投！t量のユニ y卜をその詰に移動

させることで催援することができます。もちろん、

そうせずにボスの域を崖語読輩して、マyプをクリ

アーしてしまうことも肯起で‘す。尋菌に佐藤をひる

がえした賞翫量のリーダーとして、どうすべきかは

白芽白星で、等えてください。



誌菌の支局計にある詰ゃ報釜に齢t輩のユ二 y ト

カ三割謡すると、まず、解撮したユニy卜のユ二yト

リーダーのアライメン卜によってカオスフレームが．

主予します。アライメン卜が嵩ければカオスフレー

ムが主翼し、挺ければカオスフレームが辛がります。

咽争⑨

つぎに、タロ y トカードをず｜くかどうかを選訴し

ます。タロットカードを

~I くと、白たカードに託、
じて、さまざまな詰巣が

鏡われます。

タロットカードのイベ

ン卜か換わると、さらに

詰の文ゃ謡釜の補受から

福鞍を由くことができま

す。ゲームの出担量量

な橋詰も掌いので、メ y

セージはよく読んでおい

てください0 ＇.：：..＂.産メ yセ

ージ‘を由し、た詰ゃ議益、で、

も、もうご虐待ったとき

には前の構造自を由カ3せて

くれることが‘あります。

誌面量との討し、lこ奈結ヵf

白てきたら、もうコ虐チ



エツクしてみるのが‘いいで

しょう。

儲t量の支自作にある薮

釜では、闘し、に揺れ尭んで

しまったキャラクターを、

差き謹らせることができま

す。キャラクターを差き渥

らせるには、そのキャラク

ターのコストの3搭の釜鞍
ひっ鉛 まち iム

が必要になります。住Iで冗

っているアイテムでキャラ

クターを韮き逸らせることもできますが、語、拍のう

ちはどのキャラクターもコストが安いので、報釜で‘

韮き溢らせたほうが鵠 な義塾、があり ます。

街のなかでは

話ついたキャラクターが詰ゃ転益、にいると、歩しず

つヒットポイントが箇議していきます。レベルの誕

いキャラクターのいるユニットは、街にとどまって

闘うのがいいでしょう。



信れた街ゃ弱含と
椙もれた財室

設！t輩のユ二 y 卜は、通議マ yプを移動平に踊れ

た詰ゃ薮益、金もれたftt1量を葵賀することがありま

す。揺れた詰ゃ薮答は、発貨と両日与にマ ッフ。主に装

去され、ほかの詰ゃ誠釜と筒じように能撮すること

ができるようになります。また、壇もれた街萱は自

動詰にアイテムリストにスト yクされるので、 認曇

に伝じて語、ってください。



l~IQ：？~·tlJ~ir~，♂内？1?:~：~＇？：,t~主主取！覇
一’~ ••••• ,.,.,,,, 

凶』a白色昌三：主凶ふ~~長与泊中イよ邑
揺された詰ゃ報室が

いくつあるかは、品i議
マyプによって筆いま

す。 しかし、揺された

詰ゃ誠釜のほうが、ふ

つうの詰にくらべ、て量

量な憎識を舎られる説 経が語いので、 あやしいと

君、われるところには、できるだけユニ y トを先輩し

て誰かめてみてたほうがいいでしょう。

カペ‘ほう まら いちにち けっさん

解放した街と一日の決算

誌を蕗援すると、その詰の雀詰？？に官、じた義嗣挙を長

け敢ることができます。受け取った薩崩益と、ユニツ
はけん し はら

トを派遣しているために支払わなければならないコス

トの錠賛は、 紅首宣牟に存なわれます。つまり、葺首
Lょうご じてん お泊 まらかいほう

正午の時点でできるだけ多くの街を解放しておく こと

が、校t丈を申やす者おな努荏となるのです。通議マッ

プ主でXボタンを¥11したときに競われるアイコンのな

かの、浜誌の宇語、の

アイコンをクリック

すると、その時点で

謀説した蕩答の指桑

を袈未することがで

きます。
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ゲームの
泊めかたむコいて

:t~t義マ y プに移動したら 、 ユニ y 卜を燕蓋しなけ
ればなりません。ユニ y 卜を燕蓮のアイコンをクリ

yクすれば、ユニ yトのリストカf装去されます。こ

こでづ長選したいユニ y 卜を謹ぶと、そのユニ y 卜の

移毎莞を指量、することができます。マyプ主に崩品

に燕蓮できるユ二 y 卜の薮は、オピニオンリーダー

のユ二 y 卜を誉めて10ユニッ卜までです。

ユニ y トをi操選するためには、こ量、の益ii1f1:&量
です。これは、；m蓬と両日与に争蒔ちの責益から主し

ず｜かれますが、もし責挙がこの益議よりも歩ないと

きは、ユニットを派遣することが．できなくなってし

まいます。

電噂回診

貫主t量のユニ y 卜が移動を踏めると、誌面量のユ

ニy トも移動しはじめます。しかし、誌面量のユニ

ツ卜は、儲 t量のユニ y 卜とあるこをの住説に道づ

かないBRfJマyプ主で縫諾することはできません。
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咽争惨

佐！t量のユ二 y トと誌菌輩のユニ y 卜がさらに道

づく と議前ヵず括まります。議鼠は、語、 森芳すべて

のキャラクターが通量し議わったとき羊えたダメー

ジ・の笑きいほうが属fljします。崩いに揺れたほうの

ユニ y 卜は、その蕩から話通し、予し離れたところ

から移動を飴指することになります。

バトルコマンド

せんとう はじ み まも

戦闘が始まると、あなたはそのなりゆきを見守る
也会

ことになりますが、どんなパターンで闘うかをユニ

Y トに持して者去することはできます。それがバ ト

ルコマンドです。バトルコマンドにはガッツをみせ

ろ、ばらばらにせめろ、リーダーをねらえ、いきの

ねをとめろの4つがあります。ガッツをみせろは攻

量のもっともよく舟く箱牟を、ばらばらにせめろは

もっともヒットポイントの茅ぃ箱牟を、リーダーを

ねらえは夫李と手おりリーダーを、そして、いきのね
す〈 あいて

をとめろはヒッ トポイントのもっとも少ない相手を、

それぞれ議選します。挟j見』こ喜わせて設定してくだ

さい。しかし、あなたの緩いぶりしだいでゼテギネ

ァ笑長の父宮の齢t輩に持する支持も、突きく会わ

ることを，忘れないようにしてください。



信剰怠織能

ゲームの撞詩に議＃1Jな、さまざまな寝起がありま

す。ここでは、それらの寝起を揺芥します。

きのうひょうじ

機能表示

アイコン、アイテム、空白 y トカードなどの橡倍弱象は、すべて歯

笛に援去することができます。アイコンやアイテムリストなどにカー

ソJレを会わせ、セレクトボヲンを鼻してください。

ポーズ
ゲ ムはリアルタイムで撞詳しますが、ス空ートポヲンを脅せばゲー

ム悼の蒔簡の雑れを止めることができます。多くのユニ・ノトに答苓す

る議室は、ポーズをかけておくといいでしょう。また、ユ二 y 卜が厳

に接持曲したメ ッセージが鏡われたとき、Bボ空ンを舟せは筒じように

ポーズをかけることができます。

かんきょうせってい

環焼設定
メyセージの表未量虐やゲーム量虐を金えることができます。茎体マ

ッ プ歯箇ゃt~l基マ ッ プ歯箇で長去されるアイ コ ンのなかの、 モ二女ー
のアイコンをクリ yクしてください。

データのセーブ、ロード

ゲーム会出のポ録を告訴したり、その金銭を読み込んで緩きを薬しむ

ことができます。整体マ yプ歯飴でデ一宮のアイ コンをクリ ックして

ください。
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マップの縮小
±fu滋マフプt昔話では、 Rポ空ンを角すとマップを総ij：して議来するこ

とができます。こうすると蛍ぃ齢曲を免法すことができます。

そうさ〈

ユニットの捜索
±fu滋マ yプ歯箇では、 Lポヲンを舟すと兼自耐のユニットのリストが

装朱されます。ここで、様したいユニッ卜にカーソルを会わせてクリ

ックすれば、そのユニy 卜のところまでいっきに歯箇をスヲロールさ

せることカずできます。

リセット
ゲーム出はいつでも、 Lボタン、Rポヲン、セレフトポ空ン、ス空ー

トポヲンを儲蒔に舟すとリセッ卜することができます。歯箇は空イト

Jレに動J、オープニングから総められます。

ぜんたい

全体マップのスクロール
主体マ、ノプ歯酋は、Lボ空ンを鼻すと是に、Rポヲンを舟すと若にス

クローJレさせることができます。

がめんぜんたい いどう

画面全体の移動
±fu議マ yプ歯箇で、 Yポ空ンを舟しながら＋ポ空ンを操作すると、歯

箇衡のカ ソJレの位査を話かさずに歯箇をスクローJレさせることがで

きます。

せいり

アイテムの整理
バラバラにリストにスト yクされたアイテムを、アイテムごとに、ま

たアイテムの櫨績ごとに白鎚討に釜金させることができます。アイテ

ムを穫うのサプアイコン、 7イテムを主主1hクリ ックしてください。

いどうささ か〈にん

ユニットの移動先の確認
診弱みのユニットに鈍してさらに診弱の2滞在曲す蕩答は、そのユニ

ットの1蜂の移弱旨前地を崇去させることができます。移鎚晃を指ま

するアイコンのとなりにある、緩のマーヲのアイコンをクリ yクして

ください。
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地域マ yプへ移動した屋告に、ボスのいるところ

が誌面量のま拠地、オピ二オンリーターのいるとこ

ろが髄t量のま誕地で・す。齢 t量がボスを倒せば、

マyプクリアーとなりますが、話にオピニオンリー

ダーが尭をした蕩答はゲームオーバーとなってしま

います。 また 、 事菌量が髄t量のま鎚i~を部員した
埠答は、そのtM暴力、ら通勤しなければなりません。

オピニオンリーターと、質主t量のま拠地にはとくに

注意をはら ってくださし、。

議色鮮にキャラクターのヒ y トポイン卜がゼ口に

なると、そのキャラクターは尭をします。こうなる

と、ユニ y 卜が報釜へ行くか、またはアイテムを植

わないと生き謹らせることはできません。ユ二 y ト

リーダーが尭をしたユニ y 卜は、あなたの益苓を無

視してま拠地に帰ろうとします。そのままま拠地に

討謡すると、等量はス卜 yクのi英語、lこ動Jます。ア

イテムを議ってユニ y トリーダーを生き溢らせ、も

う三島除草するとかなり本権詣で、す。



ユ二y 卜を議鼓するときはいくつかの窪差が芯量で
へんせい 九ゅういでん サつめい

す。ここで、ユニット編成の注意点を説明します。

ユニットリーダー

それぞれのキャラクターのクラスによって、ユニッ

トのリーダーになれるかどうかがJ＊っています。

ユニットリ ーダーになれるキャラクターがいないと
へwιせt、

ユニットを編成することはできません。

にんずう

ユニットの人数

キャラクターには、 iJ~ さい S サイスと笑きい L サイ
ズとがあります。Lサイズのキャラクターは、Sサ

イズのキャラクターの2告の笑きさがあると箸えて

くださし、。ひとつのユニットには、Sサイスのキャ

ラクターが最安で 5 iギまで・~~量で‘きますが、 L サイ
スのキャラクターが 1抹入ると、ユニ y ト筒のキャ

ラクターは4i粉 、融虚となります。

キャラクターの配置
主土之い 主つ之、 わ

ユニット内のポジションは、前伺とィ愛偏に分かれて

います。どちらにt註毒するかによって、キャラクタ

ーの読量芳廷が金わる蕩答があります。また、前詰

lこ甑査されたキャラクターは、誌の道援読輩にさら

されることになります。ストレングスの挺ぃキャラ

クターや、ヒy トポイン卜が歩なくなったキャラク

ターは議誌に酋してやるのか‘いいで、 しよう。
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キャラクターリスト

ケ‘ームに量渇するキャラクターは前80櫨雑ですが、こ

こでは、はじめのうちにi長うことになるキャラクター

を紹許 します。これらのキャラクターがレベルアップ

して、さまざまなクラスにクラスチェンジしていくこ

とになります。

ファイタ－ Fighter 前衛 i長諭
議議術蓉 きりつける ｜きりつける

長嘩箇ii 2 

話量扇在 直i語読溢 ｜ 直接援髭

議議総象 厳ii事 ｜誠1体

ナイト Knight 前衛 後街

設準筒馨 きりつける ｜ きりつける

量毒菌iiτ2 

議議福住 直径議選 ｜ 直語読溢

掴国塑里 厳1ft ｜厳1体
‘唾量

パーサーカー Barserker 前総 議論

設挙術蓉 きりつける ｜ きりつける

誼量白ii 2 

設誕扇桂、 直接説雀 ｜ 直接援髭

ii通店主包象 話1弘i 厳ii半



フ・ラックナイト Black-Kn修ht 前街 議論

経挙総器 なぎはらう 77イアーポール

議議箇薮 2 2 

渥溢福住 量1語道雀 提案魔謹

説握鎚象 話1体 厳1結；

サムライ Samurai 前右肩 議街

設面自衛馨 いあいぬき ｜ ソニッ7ブーム

議単組薮 2 

議議属千五 邑議議遜 ｜ 誼f語読髭
最盛主婦 厳iiま ｜厳1体．， 一

ニンジヤ Ninja 前街 i長街、

議誕術援 しゅりけん にんじゅつ

援議箇主t 3 2 

設単語註、 誼経議議 長持金．審草書量

i豆塑空 話1偽i 誠d事

アマゾネス Amazon is 前省 議総

議議鈍器 ゃをはなつ ゃをはなつ

説議箇薮 2 

援遜属桂 首議議髭 盈緩主d遜
議選主婦 話1iギ 厳,jま



ヴァルキリー Valkyrie 青白1面 議誌、

議選民蓉 なぎはらう ｜ ライトニンヴ

話議箇主t 2 

議単語薩 嵩Iii&遜 ｜ 器薬品芸
議挙総象 齢1後i ｜誠1体

ピース卜子イマー Beast-tamer 前論 i主笛

設髭術袋 ムチを うつ ムチをうつ

設掻箇議 2 2 

最盛属在 這E量ま益 這1量議選
通量主活援 話1体 話1体

ドールマスター Doll-master 前1転 f~~話

議選術袋 けしかける ｜ 円シドフラウド

議誕箇薮 2 

議選福在 注議議室主 ｜ 弱金家庵醤

議掻筑巌 訟1体 ｜ 訟幸徳

ウィザード Wizard 前衛 訟を転

議遜丙袋 凶鎚設雀 まほう

議雀箇薮 2 

議議員桂 詮議議遜 椎薬品品の齢

議自i~占象 議d事 厳1徳



ウィッチ Wicth 前街 1重詰‘
議髪丙馨 ひっIiたく ｜スヲンヲラウド

議選箇薮 2 

議挙福住 直接攻撃 ｜鎗巣家魔揺

議髪結峯 i 厳ii事 ｜誠釜徳
4司b

クレリック Cleric 散命 i品萄
設議術蓉 かみのらくいん｜ヒ リング

設髭箇厳 2 

議遜滋在 直接攻撃 ｜神釜薬指議

設議~￥象 ？ 話1体 I ~労 1 体

マーメイド Mermaid 前街 i長嶺
%［様術蓉 っきさす ブリザード

議議箇厳 2 

説髭扇雀 直接設整 i長会＼＇桑食品

誼通m家 誠1株、 誠1弘i

Gorem 前話、 議街

議溢術蓉 ぷんなぐる

説議箇薮 3 2 

設単語在 直後攻撃 直接投詮

主d誕~￥＇象 話1体 話1詠



ジャイアント Giannt 前街 福留j

議髭丙録 ｜ぷったたく ぶったたく

議議箇薮

設髭属社． 直接攻撃 直接攻詮

量挙総裂 話1体 厳1後i

ヘルハウンド He/hound 前衛 i長街
議髭丙器 たいあたり 77イ7ーブレス

議最箇主i 3 2 

議髭滋在 直接攻撃 実家l~採量挙

L主型空 厳1体 話1棒、

オクトパス Octpus 前衛 緩衝

議髭筒袋 つつつく つつつく

設髭箇薮 4 2 

設挙滋在 直径攻撃 直接攻撃

送船撮 厳1¥ま 誠1体、

ドラゴン Dragon 計結 i錨i

議最術蓉 いかりのいちげき Iファイアーブレス

議雀箇主t 2 

設握属千正 直接攻撃 I i協括採誕誕
議髭治象 厳1体 話d正



一ー~•• _.............. 
スケルトン Skelton 前街 i差益j

道議術蓉 きりつける lきりつける

認溢箇厳 2 

議議麗在 直接攻撃 1直径攻撃

回世ぎ 厳1体 ｜厳1体

ゴースト Ghost 計街 i品衛
議誕術袋 うらみのいちげき ナイトメ ア

援議箇薮 2 

議誕鼠在 首侵攻撃 踏巣家企荏

団塑至 話1-f正 話d正
ミ九

ホークマン Hawkman 前衛 j品衛

議揺術馨 なぐる

選挙箇厳 2 

議議鼠註 直長攻撃 ｜直後攻撃

議船撮 話iiま ｜滋1体
"I’ 

エンジエル Angel 前街 i長詰
議誕術蓉 てんしのわ ｜バニyシユ

議雀箇薮

説単語栓 這i量攻詮 ｜持基家魔渥

議議総説 誠iiま 厳1体



目 『 d』4 ・？も司君で可・宅z・~~.a邑~，河助、－ ． .，・固・－，姐’略目・副置Eヨ園田a‘.. ‘ヨ...~“－置置司・E・・・凶~・
I. ．る事担仮宮司＂~＂騒理室明... 包 4崎川匝忌沼田a円，...・“4草·~・E掴閉園田国自陣甥宣圃圃圃圃園E盟国E蝿置La・E酋・・園開・圃・・・園圃圃圃阻圃圃・・・園田園
B ’..きA二....包胃，~望...祖＝・司甑昌也ヨ＂＂拘置，夕、，’盟圃聞園田・咽量・・... 酒田園日置・m・E・・圃’‘・・圃E糧ヨ・ー・・・圃・・・・・圃・.. 圃 －

I 一 一← 司.......苛声盲司F 一一、，司

Devil 前衛 緩衝

泌 総 ｜ なぎはらう ｜ナイトメア

議溢箇ii
設場t属在 直後攻撃 鎗巣茶魔握

議場厳正説 厳ii事 話1体i

フェアリ－ Fairy 前街 lii誌
議選術援 ｜はたく ｜ なげキyス

議議箇薮

認単説在 直接攻撃 持軍始業首長

設面H1• 話1体 森芳1体
司』S

グリフォン Griffon 前街 議街

組 総 ｜ とつしん ｜ ウインドストー

説場t箇主t
量挙員住 直綾攻撃 級金茶話疑議選

iiiHf猿 議1j;j;: 話主体

ワイアーム Wyrm 前衛 i主総
設雀街蓉 しっll:'でたたく しっll:'でたたく

超過ifgj薮 2 2 

謡選掻在 直綾攻撃 注祭攻撃

援船主象 誠iiま 厳1体
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アイテムリスト

ゲームに品てくるアイテムはお 200櫨舗ありますが、

討議してが卓のあるもの、穫って効業のあるもの、

クラスチェンジに志量なものなどいろいろな櫨鎮の

ものがあります。ここで揺芥 しているのは、そのな

かの三蔀にすき’ません。話鼻のわからないアイテム

を牟にえれたときは、歯酋にアイテムリストカず表示

された状態で‘セレクトボタンを舟せば、そのアイテ

ムの弱桑を負ることができます。

j首長アイテム
名称 ｜価格 効果

キユアポーシヨン1400 ヒyトポイン トを50ポイン卜箇後させる

キュアストーン 1 700 ヒyトポイントを100ポイント箇後させる

キュアアンヲ I 2000 書道のヒYトポイントが100ポイント箇後

ソウルコール J 2000 キャラヲヲーを盆き握らせる。

ジョーカーの4、だ｜2000 空白 y トカードを d~増やす。

リヲーンハー7I 2000 ひとつのユニットを送船hに麗す。

タウジンデロyドI2sooo 1主もれた筋量をひとつだけ克つけられる

ラブアンドピースIsoooo 訟を蔀繕して森努に前きえれる。

7 ＇）ータブーツ13000 両手厳した貌布にユニットをワープさせる

クリスヲルポール j36000 隠された蔀布ゃ数笹を緩し品す張、晶の議

トレードチケyトl一一一 話の商文、なんでも畠のジャ γクを呼ぶ



ーー』 .....－.・‘..；：二 ， ょJ.. -, －‘’イ・ . 二三一‘ . 入 符 -・・ ~a .. ~ 

凶．． 圃a・・・・圃・一一ニー~~,i~－..ー.~竺：＿~，，..－ι...... ・~＇：由届

装ぞう備ぴアイテム

称 価格 設由

くろぬりの力$1ナ 300 治挙が読んで肱、る司。

はしゃのごうけん112000 I滋註の務暑が議えていた始。

オウガプレード I40000 Iオウガが鍛えたとされる白誌な針。

カラドボルデ I 40200 I絡の忌咲きから孫られた藍諭。

ベンケイデレイブin7oo I荏語ベンケイか宿泊していたなぎなた。

サンダースピ7' I 5500 I副長のなかで謡えられた企謹の端。

ルンアックス I 25700 I河童訴に椅藍な悦蛍が）：った算。

らいじんのムチ I 2100 I醤衿トールのムチ。

デビルハンマー I 8800 I挙虎が泊いた白笑なハンマー。

ライトニングポウ 1780 つがえた条が益金を森ひ・る湾。

エルダーサイン 53000 非常に普く、話鼻の革、いおかJ。

リンゲオブパワーl19000 前に秘められた元をず｜き曲す搭品。

ことだまのゆびわ113000 会っ箸の悦蛍をi叫する丞醤の搭議。

メイルオブアースi32000 単なる'.kt＆のカに学られている逸。

しにがみのマント，25600 室谷の実をかき摘す短詩のマント。

はおうのかんむり ｜15000 託金の覇箸が身につけたへJレメット。

スパイクシールドl 1200 表酋に装いトゲが坊ちつけてある語。

オウガシールド I 67000 オウガの通量の白実な語。



" じ同

キャラクター補充リスト

ユニットリーダーのクフス 補充できるキ ャラフ~ーのヲラス

ナイ ト ファイター

パラテ‘ィン ナイト、クレリック

パーサーカー ファイ安一

ブラックナイト パーサーカー、ウィザード

サムライ ファイ安一

サムライマス？－ サムライ、 ニンジャ

ニンジャマス安一 ニンジャ

ヴァルキリー アマゾネス

フレイア ヴァルキリー

ピーストテイマー ファイ空 、へルハウンド

ピーストマス？－ ケJレベロス、コッカトリス、ワイアーム

ドラコンテイ＜－ ドラゴン、ワイパーン

ドラゴンマス？－ レyドドラコン、プラチナドラゴン、

ブラックドラコン

ドールマス安一 コーレム

エンチャンヲー ストーンコーレム

ウィザード ジャイアント、ヘルハウンド

コエティック ジャイアン卜、ケルベロス、デビル



ユニ ットリーダーのクラス 補充できるキャラフターのヲラス

ネヲロマンサー スケJレトン、ゴース卜

ウィッチ へJレハウンド

クレリック アマゾネス

プリース卜 7レリ ッフ、 工ンジ工Jレ

ビショ ップ ナイト、プリース卜、スローンス

マーメイド マーメイド、オク卜 I~ス

ニクシー マーメイド、オクト I~ス

／＼）レヲン ホークマン、ゲリフォン

レイブン ホークマン、グリフォ ン

エンジェル フェアリー

スローンズ エ ンジェ ）~ ， フェアリー

セラフィム スローンス＼フェアリー

デビル ウィザード

デームン ！ウイザード、デビル

サ$1ン コ工テイ.. ) 7、デーモン

ユニ y 卜に定員がある とき、そのユニッ トが詰にいればキャラ

クターを蒲長することができます。どのユニットか’どのキャラ

ク空ーを晶岩できるかは、そのユニ ットのユニットリーダーの

クラスによって変わります。
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タロットカードリスト

No.名前 誌桑

I 失炎危急でダメ ジを与える。話量体が対象。
マジシャン

II ヒy トポイン卜を50ポイント回復させる。森方
プリ工ステス 全体が対象。

III ヒットポイン卜をすべて回復させる。議元全体
エンプレス が対象。

IV 最盛箇量を 1箇すつ増やす。森i全体が対象。

工ンベラー 議r.~~は者話。

v 俵らせて持動不能にする。訟全体か’対象。華rr.i
ハイエロ7ァント 卒は者効。

VI キューピ・y卜を召換し、識のキャラクヲ を森
ラヴァーズ 九二品以れる。 議会体が対象。 融i~は制。

VII Jfu訟の議全ロキを召換し、錫E除、の括採誼：議で

チャリオット 首長する。量全体が対象。

VIII ぜ長に~iする術見力が、 30パ セントアップす

ストレングス る。献金体が対象。鞠何者効。

IX 蘭の蛍箸マ リンを召険し、 量雀lゑ·4~嫁詰t長で
ハーミット ダメ ジを草える。議釜体が対象。

x 識を緩筆に握均させる。 議全体力ず~i象。
フ方ーチユン

XI ！量生薬品量でダメージを草える。画釜体が翁象。
ジャスティス



No.主誌 話象

XII 量嘩lこqjする術支出を30パーセントダウンさせ

ハンク．ドマン る。晶長体力、，対象。離料は宥話。

XIII 合備を識し、ヒットポイントが50パーセン ト

デス 以辛の害を晶克させる。話主体が対象。

XIV 睦りや義むJ、若花など、あらゆる減俸から曲、

テンバランス 後させる。除労主体が対象。

xv 量桑ァスモデウスを討議し、絵i草案繕採誼輩で
デビル ダメージを草える。厳茎詠か’対象。

XVI t~撲を畠こしてダメージを草える。 厳挙結がH
タワー 象。ただし、差出にいるキャラフ空 には象品。

XVII アジりティーを50ポイン卜主げる。議労主体が

スター 対象。融科は宥効。

XVIII 前衛と謡衝を呆れ換える。極主体が対象。

ムーン

XIX 齢騨の霊キャラけにダメ ジを草える。

サン アライメントの払、ものほどダメージは突きい。

xx 組薬品謹でダメージを写えるロ議主体力畑。

ジャッジメント

XXI あらゆる轟撞量1長を跳ね撞すバリアを議る。森

ワールド 労韮俸が対象。。 ユニットリーダー以抗のキャラウ空ーを緩髪に

フール 復卦させる。



H特別法
、ま魔

川法恥系
ま魔剛氏火

叫撃
一』攻

凶掛川

hr 

ス，，，， 
主i 鎚最

ファイアーポール 議1体

7ァイアウオール 最重徳

ス － ！~ーノヴァ 最幸鉱

かとん
議1体
最重徳

炎系特殊攻撃

主縁 ~温

ファイアーストーム 議1鉱

ファイア プレス 最1綜

冷気系魔法

主総 鎚撮

アイスフィールド 最1抹

効象

実の鋒を識に角力、って金げつける

ことで、ダメ ジを草える。

突きな長i玉を識に咲きつけ、ダメ
ージを草える。

和手の孟宝でf~詣香誕轄を畠こし、
集と鉱でダメージを草える。

饗を咲きつけダメージを草える。

効象

量全単に英量の議委を島J込むこ
とで本さな饗を定義f韮に妾える。

饗の草。おもにドラゴンが世き畠
す。

効象

和手の尉歯の撞長を嵩識に宇げ、

ダメージを草える。



ブリザード 最1体
~Ii手に識の握認を長きつけ、ダメ
ージ掌える。

アイスストーム 最重徳
ブリザ ドの揺ヵ髄。掛1主食醤
を毒き畠こし、ダメージを等える。

アイスレヲイエム 議室蕊
話の体的の張、努をこ燐にして秘J

っかせ、ダメージを草える。

すいとん
厳1誌： 英会中の荘脊を短説し、謀議を会

最重体 らせることでダメージを草える。

冷気系特殊攻撃

主縁

コーJレドプレス

電撃系魔法

主総

ライトニング

サンダフレア

いかずち

指議 通鼻

議1鉱 ｜持ガス。おもにドラゴンか’Ph
出す。

指温 議集

轟1依 議事を相手にたたきつけて、ダメ

ージを草える。

説委鉱
壷金エネJレギ を記i範歯に鼠E告さ
せることで、ダメージを草える。

最1鉱 品主に皆3皇を呼び、訟を給手にた

鼠主体 たきつける。



］ム~......... 
主称 ｜対象 ｜効象

サンダーアロ ｜厳1体 ｜：掌から損益し、ダメージを与える。

暗黒系魔法

1自称 ~· 効象

ナイトメア 誠1体 ~B挙なt吉神エネルギー を箱牟に会
げつけ、ダメージを与える。

デスヲラウド 厳i1* f悼 の筒りの釜余を主主先住のガス
に益鎗し、ずメージを与える。

メスrマライスJ 話1体
鋲しげ主総長しで箱牟を儀らせ、

融自の伺f~動できなく する 。

チャーム 厳ii*
鋲しげな線長しで箱牟の，むをす｜き
つけ 、 白努のr~尚を設援させる。

スヲンクラウド 厳釜体 tii牟の偽泌を麻金させ差識を美ゎ
せ、融自の嗣持動できなくする。

ダ－77ヱス ト 厳墨~ ~B~まな競いによ っ て街 。J の総量を
時ぴょせ、ダメージを等える。

イービルデy ド 厳整体
ナイトメアの強力段。箱牟に総鍾

な縞神エネJレギーを会げつける。
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i称

口トンプレス

神聖系魔法

話称

ヒーリンク

ヒーリンヴプラス

パニyシュ

ジハド 包． 

物理系魔法

i称

f 

トルネードj

アyシドヲラウド

対象

厳1体；

対.

森労1体

森労1f,ji 

厳 1体

厳1体

対象

厳1体

厳；益体

効.
腐食ガス。おもにドラゴンがd±き

畠す。

効.
ヒy トポイントを箇後する。アン

デy ド家の厳にダメージを与える。

ヒy トポイントを白後する。アン

デy ド裟の厳にダメージを与える。

量、なる売で自然ならざるものを；＇自

し去ることで、ダメージを与える。

差なる売で錦絵な意島、を粉鉾する

ことで、ダメージを掌える。

効泉

量挙でできたカマイ空チによって、

ダメージを与える。

箱牟の動Jの釜全をi量産主催のガス

に変鎚し、ダメージを与える。



物理系特殊攻撃

J 名称 対象

ソニックブーム 厳1体

強力な衝髭裁によって、ダメージ

を与える。

効象

刻表を溢めたサムライが、魂をけ
ずって新、りつける必口 志向 ＂＇・・‘ 

ペ トロプレス
厳1禄 ｜｜ 若仕ガスを吹きつける。設訪する

と1白$は右になり、行劃できない。

アッシドプレス 話1体
i量酸栓のガス。おもにドラコンが

註き畠す。

ウインドストーム 厳1体 強力な嵐を吹きつけて、ダメージ

を与える。

メイルシユト口ムrl脳 ｜日似品
ただし、議ゃli'Iでないと従えない。

発売中！！
アスキームック

伝説のオウガパトル
公式ガイドブック

⑤ASCII 

予価1200円〔税込〕



暢噂騒鱒襲撃襲
使用上の注意

．ご使用後はACアダプタをコンセントから必す抜いてください。
が の＇

．テレビ画面からできるだけ骨量れてゲームをしてください。

・長時間ゲームをするときは、健康のため、 1時間ないし2時間

ごとに1日分～15分の小休止をしてください。

．語語岳会ですので、極議な通産峯梓ィもでの食品ゃ保昌および話
' •·、，E‘ 」民，Lかい

いショックを避けてください。また絶対に分解しないでください。

．鈴子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにして
一二 ' a句 ＇＂‘・，L

ください。故障の原因となります。
~ If勺陶

・シンナー、ベンジン、アルコールなどの爆発油でふかないでく

ださい。
と令

・スーパーファミコンにプロジェクションテレビ（スクリーン投
えい111l.-' 11:・’ぞ〈 ＂ぞ今 lfJ,.la令 が の＇ ' a令

影方式のテレビ）を接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生じ
’l.,'t( 

るため、後続しないでください。

おことわり

話詰の企画、 主差には芳墨の達意を弘っておりますが、芳三雲量

ィキなどを卓こすことがありましたら、おそれえりますが掛iまで
均〈 会いよ令 とあ

ご連絡ください。なお、ゲーム内容についてのお問い合わせには

お答えできませんので、その旨ご了承くださし1。

ト
閥

ス
招

工
四

ク
制

神
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吉小

釘

会

東
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式

問

蜘

株

干
M

取扱説明、1榊 l・≪ill1乍器包既 眉
マンガ田中ひでお

I FOR SALE and USE IN .JAPAN川
本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じます。
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