


このだぴl志、パンブレストのスーI~ーファミコン用カセ
だいじ たいせん かあ

ツト「第3次スーH－ロポット大戦」をお買い上げいた
たの あそ

だきまことlこありガとうございます。より楽しく遊んで

いただくため、ご盛踊に怠る前lこぜひ、この出量蔀萌語
ょ た応 し ようほうほう っか

をお続みいだだき、正しい使用方法でお使いください。
とりあっかいせつめいしょ たいせつ ほかん

怠お、取担民自党明書I＜！大切に保管してください。

しようUょう ちゅう い

使用上のご注意
11>4ら a

・ご使用後はAC戸タフタをコンセントからめず！＆いておいてくだ

さい。
がめん ＇＂な

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。
＂’Uかん ”んこう じかん じかん

．長時間ゲームをするときは、健康のため、11湾問怠いし2時間ごと
ふん LJH・9し

！こ10～15分の小休止をしてください。

・総帥ですので、極論議童謡併m鋪ゃ蝉および語いシ
. ・，，，とい ~んかい

ヨツクを避けてください。また、絶対に分解し怠いでください。
たんし $ て ふ みず＠ よご

．鮒子部に手を隠れたり、水lこ濡らすなど、活さないようにしてくだ

さい。哉嵐の属国と怠ります。
~I! 9 l.lっ。

・シンナー、ベンジン、戸ルコール等の揮発油でふかないでください。

・スーlTーファミコンをブロジェクションテレビ（スクI）ーン役影方

まのテレビ）に逼説すると、議雇員証（歯菌ヤケ）ガ崖ずるため、語説

'" し怠いで下さい。

けんこうじよう あんぜん かん ちゅうい

健康上の安全に関するご注意
-::>/) ~j’Rい れんぞ《 句a令u0'4. ”’、＿，’＂’ニm
疲れた状態や、連続して畏時間にわたるプレイは、健康上好ましくあ

りませんので金げてください。また、 ごく議に、議ぃ完の拘議ゃ、 議議

を受けたり、 テレビ畠笛語を負たりしている鵠に、三台前に筋丙のけい
、、 I. ~ ＂＂ ~I..ヲt ~ 1..1 ~1.n •’‘、＂，、 υε ll ，~l令 ”、。

れんや、憲議の喪失等の症状を経敏する人がいます。こうした症状を経

験した文は、テレビゲームをする討に志す藍出と議員してください。ま
l.l ；~，’ H "6ぃ

た、テレビゲームをしていて、＝のような症状が起きた場合には、ゲー

ムを止め、藍自の診援を受けてください。
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〈ストーυ一〉

芸嵩び、荘去なる議員の話通が詰まる…

あの、長’＜、岩しい緩いから荷A高が過ぎたのだろう…。

貴重謡た否支過に、百i量？OJ信，誉を晶l才、過と｝語をiし〈忍
d偽ヲ ＂モa’ ’ ろ〈 じ＇じ＇ υと＂と 』こ＇ わす

つけあった熱き戦いの記録（;;t、係々 に人々 の心から忘れ
a，令息 てAきいかが〈 ι。

去られようとしていた。しかし、狂気の天才科学者ピア

ン・ジルダークが鞍に議した議、 ー やがて融面
.ぞ ＂＂＇，，《しゃ

から、恐るべき侵略者がやって来ょう。

その求遺品な多量のみ、 ~qの~'c借の員に議くiYみ込ま
れていた。巣して議（;;t優先、なる指＇gf看だったのカ＼それ

たA ＂勺 b ，げALゃ

とも、単なる偽りの予言者だったのか…。
ころ かれ ひき ひみつけ今しゃ

その頃、彼が率いた秘密結祉「o.c（ディパイン・クjレ
＇＂とうたら らかふの υ＂＇＂ ... r:t:. ぜL

セイダーズJ の残党達（;;t地下深くへと湾み、再びその勢

討を量失させるべく、善也で量実話なゲリラ話量を議り

返していた。



ニ芳、面持に羊晶をもたらした長選議。誕ら（;J:roe議
長J議、出掛蓮婦の非蔀蔀融 rロンド＝べJiuとして、
醤昌岩長2量発の雀嘉にあたっていた。
だが、いつの告にも、遍かなる辺、心主fo華L1。長選蔀露
の語れた晶画面五を語れた昔属選（;J:、語らにろくな長婦
も善えす、なおかつ24持菌、話かにi視の自を発らせて
い~という有様だった。

そして妻岸が是きた。
ある曲、通説蓮詣量の義嗣ニ自蔀蕗が、フィフスルナの
う ち．，〈うかA ニワ＂＇ すIJll:. ” 
宇宙空間で忽然と姿を消してしまったのである。
ニ品ごれは荷善かによあ議嵩なのか？
それとも、来品なる福蔵の国最を芸すプロローグなのか？
これから語れるであろう、薪たなる説明争議－ 0

その鵠謡の議を晶けるカギi立、あなた白昼の主に量られ



〈回じめに〉

しんζう

・ゲームはこうして進行するつ！
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・シナリオデモ

ι 

4与が

ゲームの流れ

れさめ明引説がどF
A
3
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ヲE
次のマップのシナリオデモへ

議ゑ



〈基本操作の説明〉

っか かた

・コントローラーの使い方

このゲームでは主主面に「平寺キ－1 「Aボタン」「Bボタン」
か〈 っか た1さそう

「XボタンJの4つの各ボタンを使います。ゲームを正しく操

作できるよう、話ボタンの益ぃ芳をしっかりと詣にえれておい

てください。なお、これらのコントロールボタンは、プレイヤ

ーの語みに蕗じて自白に差益益量することもできます。詳しく
らん

はPllJをご覧ください。

~ . ぅ 口

・十字キ－ ・×ボタン
いどう I がのんむよう Uや うど

カーソルの移動、コマン l画面上のカーソルを早く動

ド量損などに像画します。 ｜ヵ、したいときに生首します。

J・.N;n’endo
--・SUP日開聞に。m

／二ご＼

同種

し

糾各
だ出

。

、
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す
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• Bボタン
謹んだコマンドの最り；告し、

またミニウインドウの呼び
だ しよう

出しなどに使用します。

マウスによるコントロールもOKI

このゲームは平学パッドだけでなく、マウスによるコントロー

ルにも訪露しています。スーパーファミコン尋菌のマウスをお

品ちの芳は、システムコマンドを議差益蓋し、話みに信じて白
ゅうっかわ さんしaう

自に使い分けてふださい（Pll参照）。なお、みFウスによるコン

トロールでは、左クリックが＂ Aボタン”、右クリックが＂ Bボ
や（ bり

タン”の役割になります。



・ゲームスタート！

ス

ン

、

パ

ト

、
パ

ヰ
」
一
ス

み

お
続

ス

ン

。

こ込

い

に

じ
次

モ

す

し

さ
叫面

3
デ

ま

さ差

だ
が
画
か
第

の

り

を

く

ク

r

」
ま

ト

て

一

と

叫戦
叫
始

ツ
れ

マ

る

削大

が

セ
ぃ
入

の

す

ト

ン

カ

を

卜

く
ツ

ヨ

に

チ

ス

ら

ポ

シ

伽体

ツ

レ

ぱ

口

一

恥本

イ

プ

し

一

レ

さ

の

は

夕

ぽ
場

凡

だ

す
酔
合

ボ

の

ト
引

く

ま
ぱ場

A
ス
－M

て

れ

る

て

ウ

夕日

し
帥
現

す

し

マ

ス訂

ぉ
押

が

を

刊定
お
町
、

を
叫
面

ム
し指

な

で

ン
が
画

一
を

o
ウ

o

タ
ル
ゲ
ロ
す
い
り
す

ボ

ト

て

ト
1
ま
l
d

ま

A
イ
め
－R
し

ク

し

て

タ
叫
初
夕
日
必細川
叫
＋A
h
定

い

。

、し
コ

を

は
し指

吋続
い
で
日
、
ン
併
合

を

茨にオープ二ングデモが白量話

にスター卜します。このとき、
お

Aボタンを押すことにより、こ
uい砂いせつめい と

の背景説明を飛ばすこともでき
つづ だいお

ます。続いて、第l話のシナリ
信U すぺ せつめい

オデモが始まり、全ての説明が
お がめん ，，う U

終わると画面にマップが表示さ

れ、いよいよ最初の戦いのスタ

ー卜となります。



・ゲームのセーブとコンテニュー

とち・う や

ゲームを途中で止めたいときに
ぜんたい

は、 『全体コマンド』の「セーブ」

を謹んでください。そこまでの

筒醤をセーブすることができま
つづ がめ ん

す。続きは、タイトル画面の

「CONTINUE（コンティニュ
きいかい

ー）Jで再開することができます。

クリア酋のデータは3ヵ訴にまで長尋できる

インターミッション画面の「デ
りょう

ータセーブ」のコマンドを利用
めん

すると、その面までクリアした

データを3力掃にまで議して普

くことができます。タイトル画
めん

面の「LOAD（ロード）」で、
雌ぞん のん つづ

それぞれ保存した面からの続き

ができますが、マップ上ででき

るセーブは主主で読萌した1力
崩のみなので淫悲してください。

・3謡のコマンドを語いこなそう
しょう きほんできつず しゆるい

ゲームに使用されるコマンドは、基本的に；欠の3種類がありま
ぜん2といなが し U か〈にん ぜんたい か〈

す。ゲーム全体の流れを指示・確認する 「全体コマンド」、各ユ
こうどう しじ こぺつ

ニットの行動を指示するr個別コマンド』、そしてインターミッ
がめん しむ おこ.

ション画箇でさまざまな指示を行う 『インターミッションコマ

ンド』です。ここではこれらのコマンドの話量な読萌をしてお
〈わ かくこうかいぜつ よ

きますので、詳しくは各項の解説ページを読んでください。

’ 



ぜんたい 品川勺

［全体コマンド］→P12より解説

ターン桜子：ターン握宇品に産品
番厳峯：ユニットの品説峯を峯主

主誌マップ：主誌面なマップを員る
＂んげき U こうどう せってい

命令 ：反撃時の行動パターンを設定
せってい へんとう

記子Z合：ゲーム需定P警更か〈にん

勝判条件：マップよの目的を確認
セーブ：ゲームのセーブ

［個副コマンド］→P14より謀説
いどう U匙どうじ しよう

移動・ユニットの移動時に使用
語持 議補コマンドの復員
議活 ：話完歯酋の峯長

たいき たい＠

＊雪慢’三二三。hを待脅さ亨至
＊男警 敵を攻墜す至便に使用
＊変形：ユニットを変形させる
＊語謹：ユニットを羅道させる

せっとく てき ぜっと〈

＊説得 ：i敏を説得する
＊由主／量出／品単／蕊出 ：ユニットを話基詰に移量させる

ぷんり 」宮んり

＊分離：ユニットを分自Eさせる
"' ひつよう おう L・つげん

＊印は、必要に応じて出現します。

［インターミッシヨンコマンド］→P30より語読
めん

データセーブ クリアした面をセーブ
のう＇＂

パワーアップ ユニットの能力をアップ
ステータス 議出品首の道義

のか しよう

のりかえ ：パイロットの乗り倹えに使用
ふょう す

ユニットすてる ：不要なユニットを槍てる
つず つダ すす

次のマップヘ．；欠のマップへ進む

デーヲf-j'
.r＼ワ 7,,j'
ス.：；."37. 

盟薗



すす かた

〈グ－uの進め方〉
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ゲーム環焼叡定の説明

カーソルをユニットのい左
お ぜんたい

L..Aボタンを押すと、 r全体コマンド』が

芸品されます。その革の「システム」に
あ お っダ

合わせてAボタンを押すと次の rサブコ

マンド』力、峯長されます。

・アニメ ON OFF 

ユニットが蔵する（詳しくはP2日掛）ときに掛されるア

ニメーシヨンのオン・オフを量訴します。

・スクエア ON OFF 

錨主lこスクエア（む三ットの補語臨場蛸いマス）
＂＇うじ ぜんた〈

を表示するかしないかを選択します。

・サウンドステレオモノラル
ぜんた〈

BGMをステレオにするかモノラルにするかを選択します。



．量作マウスパッド

ゲームのコントローラーをマウスにするか十争パッドにするか
ぜんた〈

を選択します。
Bずってい

・ボタン r決定＝ABXY」「キャンセル＝ABXY」「スピ

ードアップ＝ABXYJ

単語動りの主主議再を、どのボタンでコントロールする力、を選

択します。
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．システム （前頁参照）
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凹
動

つ

泣
け

に
の
糾明

き
れ説

と
い

う
し

叫行
詰
貯

を
る

お
亭
す
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関

品川
M

H

卜
山目
撃

ツ
臥
反

ユ
お
。

叫方

な

い

み昧

。

さ

た

す

だ

け

ま
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受

し
H
覧

を
判定

ご

刊撃
h
設

を

U4r攻
を

包

広
聞
の
ン

p

．
吋敵

一
は

肯必ず賞選せよ／

たとえやられる状態になっても、 i
b躍します。縦．；長官財 週轟逝

去にせす越します。 ~霊醸
＊積極的に行け／
つぎこうげき てき かのうせい かぎ 俗んげきこうどう

；欠の攻撃で敵にやられる可能性がない限り、反撃行動をとりま
ざんだん とき .tUf おおつかと. ほん

す。ただし、残弾力、lつしかない時や、 ENを多く使う時は反

撃しません。
む り

＊無理はするな／

議り山戸力、平努以予になると、桜誠に信じて商品j舗をとりま

す。時尚伝言語も者iutJ:it畠を自説話に議tRします。

＊必す回避か防御せよ／

長量をこ白存わず、桜揺に信じて箇益力、商街舗をとります。

．巌拘誕砕
なかめた か〈にん

そのマップの中で与えられたクエストを確認することができま

す。

・セーブ
っか

ゲームをセーブするときに使います。



いどう ゅ うり へんたい 〈

・ユニットを「移動」させて有利な編隊を組もう 1
，，う・"ib li8 

マップ上に現れたカーソルを青
みかた

いユニット（昧方のロポット）
いどう お

に移動させてAボタンを押すと、
げんざいSこな こうどう

そのユニットが現在行える行動

力、峯長された ri自前コマンド』

が讃れます。基泊、話は離れた
ばしよ お必

費所にいることが多いので、「費

動」のコマンドでユニットを適
とう ＂しよ いどう てきむ念、

当な場所に移動させ、敵を迎え

季っ峯品をしてください。なお、

「話完（Pl6萎崩）」や「量楠（P
さん，，う

34参照lr，のコ三弘ドについては、

あとで詳しく説明します。

ぃrう極うぼう

ユニットの移動方法



議議に‘信越”させることも角福

移量誌面丙に品芳岳を謡誌でき

る笑道ユニット（議益＝ホワイ

トベース等）があれば、そこに

品量させてそのユニットを話量
し、持品させておくこともでき

ます。謡曲筒の議益は善遥で峯

示されますので、そこに力一ソ
め いどう

ルを合わせてAボタンで移動し
ます。なおこの搭載されたユニ，， す はヲしん

ツトは、浜のタzどから好きなと主にお；発進ふぷせゑ三と君主
きます。また、待機させたターン数に応じ、HPやENや弾薬

を歯益．晶完させることもできます（P26～27善福）。

. ＂フェイズ”と”ターン”

このように、プレゴヤーが話ユニットに指是主考える雀のこと
ぜん＂

を、、フェイズ”と呼びます。フエイズでは、必ずしも、全部の

ユニットに指長を草える志量はなく、結に詰のないユニットは
がわ

そのままにしておいてかまいません。プレイヤー側がフェイズ

を挺干するとコンピュータ髄のフェイズが自毒菌に存われ、結

孟に1白ずつのフェイズが挺字することを”ターンM と毒びま

す。
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．結誠届出
話接話おを捕えたユニットに鼠

じて「｜フィ ルドJ 「ビーム吸
川 品 9が叫い へんげい ぶんしん

収」「分離合体」 r変形J 「分身J

の表示があり、その内容は以下

のようになっています。

「｜フィールドJ ビーム兵喜に
こうげ~ tr 9J（か

よる攻撃を無力化します。ただ
かい

し、1回につき20ポイントのエ

ネルギーを必要とします。

「ビーム吸収J：ビーム兵器によ

る話量を桜坂して、由香の山戸
へんかん

に変換します。
ぷん 9がったい がったい ＂，たい

r分離合体J：合体した状態な

らば、日向、日になったとき、

白量前に書誌ユニットを自り髄
のこ

し、メインユニットだけが残り
が，たい とうさい

ます。合体するときは、u搭載”
と筒じ長嶺でマップ主に董ねま

す。
へん”い へんげい

「変形」 ：変形できるユニットに
UJ~ !; 

表示されます。
Sんしん ぷん

r分身／ゲッタービジョン」 ：分
しん て容 こうげ舎 かいひ

身して敵の攻撃を回避します。

u全出＂t.J'l2日以主ある時に量産
のうり＂ぜい ζ うりつ ぶん

される能力で成功率はE分のl
です。
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［／~イロット誕地
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員を苗える議裕コマンドとその
肖義ポイントです。レベルが主
がるごとに甚える議補コマンド
が争えていきます （P34諺崩）。
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．通量

パイロットのJ~量弘義盛が嵩
こうげきり＂ tとか

いほど攻撃力が高くなり、レベ

ルが上がると上昇します。

．誌面

パイロットの通量の主語さ。最
ち たか てき こうげきのいら．ぅ

一一→ 値が高いほど敵への攻撃を命中
＂＇りっ たか

させる確率が高くなります。

．語嵐

パイロットの謡縦揺出。話告が

嵩いほど話量箇蓮華が撞くなり、

受けるダメージも少なくなりま

す。

．量蕗

パイロットの世話量虐。薮盈が
たか

高いほどクリテイカルヒットが
でか《りったか い＂＇

出る確率が高くなり、13日以上に
かいこうどう かのう

なると、E回行動が可能になり
げんかい

ます。ただし、ユニットの限界

賞忠告に髄様します。

．桑’五
そのパイロットの金百を窒しま

す。越金が嵩いほどi~輩出．信
eょ’：（ "' てき たM

御力が上がります。敵を倒レた

とき（＋ 5）、ダメージを等えた
う~う

とき・受けたとき（＋ 1）に憎
か 信..うう

加し、補給を受けたとき（－ 5)

に議出します。ユニットによっ
すうら いっていい＂＇

てはこの数値が一定以上でない
っか ぷ 曾

と使えない武器もあります。

．面接
パイロットの面接完。話金力、首

のい亀．うりつ かいひりっ たか

いほど命中率や回避率が高くな
すうち ふへん

ります。なお、之の数値は不変

で高麗しません。
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ぷきせいのう

［武器性能］

M
力

九

府
歯

車

斎

こ政

し
の

帥表

か
合

を

ぱ場

。離

た

h
距

つ

和
国陸

時使

。

凶射

を

す

の

曾器

ま

e器

開車
ぷ武

し

w程
s
武

け攻

の
帥表

M
射

の

・
そ
を

・

そ

・命中
; き っか ぽあい き隠んめい

その武器を使った場合の基本命

中率を表します。
ざん＂ん

・残弾
ぞうぴ 択さんすう . 

装備できる弾数が決まっている
ぷき ざんHん .ll~h

武器の残弾を表します。

・地形適応
ぷ. か〈ちげい こうかすう

その武器の、 各地形での効果数
与 ゐらb すうら たか

値を表します。数値が高くなる
ゅうtこう ，，う

ほど有効になります。 ーで表
. っか

記されているものは使えません。
，，，うひ 叫ん’ー

そうぴ ぷきめい ・消費EN
・装備している武器名 武喜によってはエネルギーが芯

ょう しsうひ

要となるものがあり、その消費

エネルギーを表します。

．話量生出

武畠によってはパイロットの気
’＂ いっていい＂，ひつよう

カが一定以上必要となるものが

あり、その芯量全出を装します。



てき せっきん せんとうかいし

・敵と接近したら戦闘開始！

話ユニットが厳の道くまで議笠

貯と、いよいま脅しU捕が
開始されます。戦闘は基本的に

l指J諸詑れ、値立た芳立

？忽先J謀撃£なり、続いて相
手側が反撃を行います。このと

き、話までとどく国語茜畠を捕え
,, きそうぴ ぱあい

た武器を装備していない場合は、
うぜんはんげき

当然反撃することはできなくなります。

量量は遍も話量面な元暴で存われる

話の話量を受けたあとの佳麗は白面前に存われますが、このと

き侯菌する長主は、崖も話量品だと詰われるものをコンビュー

タが鞘崩して甚います。また、こうした「賞選」のほか、 r室掠
めいれル‘ しても・ こうどう さんしょう

五マンルょうの J命令」で指寝した行動パタ－~ (Pl3参嬰lに
従い、状況に合わせて、 議撃のダメージを半減させる「防鎗」

や、通量の益出量を草努に宇げる「苗益」 詩事を議みます。な

お、「詰福Jや「箇畠J を存ったときには賞長はできません。

r通量」話量l孟3つのパターンがある

攻撃の戦法は、その使用する武器によって、ぴったり接近して

殺 する辞 と、ある滋離れて錯 する完窪と、マップ主で

攻撃する方注の3量りがあり、 H撃できるユニットはカラーで

表示されていますL

・語註しての r減量」

『行動コマンド」の「移動」で、

話量したい誌の副首にくっつい

たあと骨量J を議訴し、金請

する武喜を謹んで通量箱宇をカ

ーソルで指定し、 Aボタンでア

タックします。なおそのとき、

宗寺で室長されている長畠は缶詰できません。

22 



．握れての r通量」
しゃていーより いじよう

ユニットに射程距離がE以上の
ぷき そう ぴ しゃ

普賢李警備ιていればhそ雪艶
程距離内で離れたまま敵を攻撃

することができます。このとき

r詩語コマンド』に「議選」の

コマンドが表長されますので、

侯捕する長畠を量訴して力、ら、量れた箱主を岳詰してAボタンで
いちどいどう を

アタックしてください。なお、一度移動してしまうとこうしたu飛
どう〈？ きほんて曾 しょう ち・うい

ぴ道具”は基本的に使用できなくなるので注意してください。

・マップ主での r通量」

ユニットに、マップ主で生局で

きるオールラウンドタイプの武

喜（長主リストに＂ ALL＂と峯
示。メガパズーカランチャ一等）

そうぴ じよう

を装備していれば、マップ上に
ふ〈すう ・ 初団長

いる複数のユニットにダメージ 』田ー
~丈L さい こうげ.uんい c:ni.;陪うこう

を与えることができます。この際、攻撃範囲が十字方向にカラ

ーで峯長されますので、合ちたい完両にいる誌を詣註してAボ

守、ン至書してください。Fだし、その！~蹴曲筒に時守いた義
合、一緒にダメージを受けてしまうこともあるので注意してく

たか こうげきかいひ

ださい。なお、レベルの高いユニットはこうした攻撃を回避す

ることがでます。 ｜ 〉｜
｜ ！発射I方向

ピふヘ 組関 －－＇ ~.：.~ ~ 
~！~ ~＼ 亡 生」j殺 し「 I q－，·~ I 
＂＇事＂~ 」一五－－－~一」

批 「」端紬力、制iこ崩 古れるォ ~Jl 寸
6苫~，，·「J ーレマイティ・ウエポンは、そ し一二竺二一」

の議員街の、中{1－；：で株主E H糊i'-,,4 スミの＇.~.~PJ'こと
ているユニッ ト主理ll~影置を与 3た場合、与る主事宅占有向へ、
えます ただし、 競万のユ:C'i' 下スミ立ら下方向へ攻草エネ
には量く能泌を与えない武器 ギーが発弱古れので注量して半

（サイフラッシュ痔）もあります。 さい。



ユニットが晶画されるとパイロットl場面する

戦闘中、どちらかのユニットのHPが日になると、そのユニッ

トは晶i~nてほいます。時が晶草された館、そのパイ
ロットは事前に脱出しますので死ぬことはありませんが、その

ふつかっ か〈

マップがクリアされるまで復活はできません。なお、各パイロ
たたか なかけい”んち し.ん え

ットはこうした戦いの中で経験値や資金を得られます。

せんかん はっしん

・戦艦からユニットを r発進」させる

を
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へんけい きしゅ

・ユニットには r変形」できる機種もある
こうどう へんけい

r行動コマンド」に「変形」の

コマンドが峯長されているユニ
ひつよう ~う ＠たち

ットは、必要に応じてその形を
へんげい

変形させることができます。乙
』ずいたい

れは、そのユニットの形態を、
〈う，，うち，，う

たとえば空中タイプから地上タ
へんか おこ.

イプに変化させるために行い、
へんげい き臨んせいのう

「変形」によってその基本性能
ぉ＂か

を大きく変えることができます。

マップの撞韻ゃ詩量する品第に

よって、このコマンドをうまく
つか " 
使い分けていきましょう。
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てき せっとく

・うまくいけば敵を「説得」することも

誌と能量したときの r詩語コマ
せっと〈

ンド」に、ごくまれに r説得」
L・＂＇ん

のコマンドが出現することがあ
ぜて3と〈かのう てき

ります。これは説得可能な敵が
"' υょう U " 
隣にいるときだけ表示される特
し・ ぜっと〈ぜいこう

殊コマンドです。説得に成功す

るとその話が拓自に文ってくれ、
てんかい へんか

シナリオの展開もガラリと変化
かい

していきます。ただし、l回の
せっと〈 かんたん なかま

「説得」で簡単に仲間になって
かぎ

くれるとは限りません。また、
だれ だれ せっと〈

誰を誰に説得させるかというの
おお

も大きなポイントです。

かつどう せんた〈

・ユニットをどこで活動させるかを選択する
〈うり〈 すいり〈 〈うもら・う ふ〈すう

空陸、水産、空地中など、複数
ばしよ かっどう

の場所で活動できるタイプのユ
Uょう，，う おう

ニットは、マップの状況に応じ

て；催Jr量串｛.~.
の各コマンドカ、出現し、どこで

話量するの力、を自白に議訴する
かつどうぽしょ へん

ことができます。活動場所を変
こう せいのう＂う

更すると、ユニットの性能に応
いどう はんい へんか 〈うち・う

じ、移動できる範囲などが変化します。なお、空中にいるユ二
か〈にん かげ はんだん

ツトの確認は、影のある・ なしで判断してください。
〈うちゅう も”いこう力めいろ吋りっ ぽう麿よりよ〈 ぞうげん えい

「空中」にいるユニットは地形効果（命中率、防御力の摺減）の影

響をうけません。
も，，..う 二うIH

「地中Jにいるユニットは、攻撃されることはありませんが、 こ

ちらからi遇 することもできません。



...副叫かいふ（Iま，ほう とお

•HP回復方法は 4通りある
て. ちめいて. う ほかい

敵から致命的なダメージを受けると、ユニットが磁壊されてし
かのうせ い た か はや H》t{:I)・ かいふ〈 はか

まう可能性が高くなるので、早めにHPの回復を図りましょう。
＇＂＂けか いふ〈ほうぼう いか ほうぼう

H Pの回復方法は以下の4つの方法があります。

・巌理機揺を請えたユニットに箇益させてもらう。

”メタス”や uアフロダイA"

といったユニットには、品芳の
hト剥け てい ど かいみ〈 L・うり

H Pをある程度回復させる修理

装童を謡えています。援金した

いユニットと話語させ、芸品し

てr~る鵡の日から；：悌鵜：
を選んでくださし1。HPの回復

色はl苗につき、援車する翻の

ユニットに乗っているパイロッ

トの権最レベル×100ポイント

で、量実岳は、桜』する揃のユ

ニツ卜の量笑目｜戸l色までです。

．議藍に謡轟して箇益させる。

笑童三云ツト危‘
卜を搭載して待機させておくと、

その待機させた夕一ンに応じて
目＇p》と差ル向カ、箇益します。白種

孟は 1タ一ンつき量笑目戸色の

11 1lm:翠認Eコ｜
IC!lill園l圃圃園田園圃冨llim'J恒国1a:図｜
It曜糊d ーで』 司｜

直盟国

拘置U田岡ーー｜層圏圃｜田園liiiil

＂＂＇』E白E・E・－・』＂＇＂晶 ...... ・＿＿.

4努の1語量です。

..精神つマン江古回欝させる。 壇堕璽璽璽

パイロットが、 HPを回復させ

る精神コマンドを備えている場

答、この力に誌じて白蓄させる

ことができます（P34参照）。 l 〔



.ち かいふ〈

・コロニーや墓地で回復させる。

コロニーや主品といった詰襟な
ぱしょ ぱめい

場所にユニットがいる場合、そ
おう ていど k，トt{'I~

のターンに応じてある程度Hp 
Z尋.，ー かいム〈 さん

とENが回復します（P29参
照）。

い，，う とお なか さ々んかん とうさい ぽ hいか~

以上の4通りの中でも、戦艦にユニットを矯載した場合に限り、
信んとう Laうひ ざんだん かんぜん 11t:•1

戦闘で消費したミサイルなどの残弾力、1ターンで完全補充され
み せんかん ぜん9・〈 なかも，e u・うよう

ます。そういう意昧で”戦艦”は、戦略の中で最も重要なユニ

ットといえます。

エネルギー ぎんだん tまき・う

•ENや残弾を補給できるユニットもある
ユニットの革には、品芳の古市ゃ議議を桶揺する稿謡量毒を議

えたものもあります（ブルーガー尋）。こうした品芳を鼠けるユ

ニットは、益幅主峯量な益討を長たすので、主っ完に誌に品議

されないよう注意を払いましょう。

BボタンでHPをチ工ツクしよう！

マップ上でユニットにカーソル
h お

を合わせてBボタンを押すと、

そのユニットの名前やHPなど

が表示された小さなウインドウ

が聞きます。これは、敵ユニッ

トに指しても存えますので、話

や昧方の残りHPを確認すると

きなどに活用してください。



しゆるい

・マップにはさまざまな種類がある

宇宙量菌、品主、 主品の向品など、 弱詣が蓬むにつれロボット

量歯は、いろいろな＇Mでの議討を存います。これらの轟話は

シナリオによって語り量わるもので、さらにそれぞれのマップ

主には、たとえば宇旨量箇であれば；j：話基辞ゃコロニー、品説
aう やまうみ ち け い ぞ ん ざ い

上であれば山や海といったさまざまな地形が存在します。

地最によって移面できる髄函か桑まる
＇＂ひいとヲワ aι せってい

それぞれの地形には消費移動力というものが設定されており、

ユニットヵ帽 する催、乙れに丸投錨勧 告安ら燃

す。また、それぞれのユニットには個々のタイプ（陸型、空中

道、京益出荷主など）があり、それによって送文できる品誌も

限定されます。さらに、各ユニットによって得意・不得意とす

る量簡があり、たとえば、由主義舗ではその完力、量産できても、
う，.う〈うかん せん’，，

宇宙空間では戦力がダウンするというユニットもあります。こ

うした話語は、「誕百Jコマンドで議議することができます。ま

た、r益影」できるユニットは、こうした揺梓益ィもに会わせ、よ

り労を量産できるユニットに諺を委えていきましよう。
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・ターンごとに同戸．店向か箇議する結様由説
かいふくりつ

Tターンごとの回復率

CE内） I Cl-i'P) 称
めt

名

10% 10% 市街地

10% 10% コロ二一

20% 105活
吋等ンモ

基

泊

目要

九シク戸

30% 20% ラピココンローズ

20% 20% 地上基地

（阜芝長踊崇崩等）

20% 20% 
エネルギータンク

（墓地内）



のう Oょ｛ そうc,きこう か ちから はう き

・ユニットは2つの能力の相乗効果でカを発鐸する
.ほんてき じたいそ舎 のう，＂

ユニットは基本的に、ユニット自体が備えている能力と、それ

を議挺するパイロットの誕百のEつの完の詰単語呆によって話
きほんのう9ょ〈

合的なパワーを発揮レます。たとえば、パイロットの基本能力

のlつを宗す「民話」薮虐が130以主あり、なおかっ桑っている
げんかい俗んのうすうち い Cょう ぽあい

ユニットの「限界反応」数値が130以上ある場合、そのユニット
こうrう か の う のう，，，ち〈わ せつ

はlフェイズにE回行動力、可能になります（能力値の詳しい説
めい さんLaう ぜんたいのう’H はか

明はPl7参照）。ですから、ユニット全体の能力アップを図るに

は、ユニット自体の uパワーアップ”と、パイロットの”レベ

ルアッアが話量となります。そのほか 『議補コマンド」で議
’J( f} ,, ほうほう い色 U てき

力を引き上げる方法もありますが、これは一時的なもので、一
ていきかん す こう，，，うし傘

定期闘を過ぎるとその効力は失われてしまいます。

・ユニットのパワーアップ謡
マップをクソアしたあと現れる

がめん

インターミッション画面で「パ
せんた〈

ワーアップJのコマンドを選択
s 

してAボタンを押すと、ユニツ
あらわ U・うじ

卜のリストが現れます。十字キ
きゅう ーか

ーの左右でリストが切り替わり

ますので、パワーアップしたい

ユニットにカーソルを合わせて

Aボタンを脅します。最算告を
こうむ〈 はん

パワーアップできる項目は「反
のうげんかいはんのう そうこう ~·ル’ーさい

原j限界反時＼｛；，，~宅思，~.~：~＜最
大EN）」「HP（最大HPl」の

4撞詣で、それぞれの逼首に伝
かいぞうひょう

じて改造費用がかかりますます。
かね た I! 1,1.> 

もちろんお金が足りない場合は
かいぞう

改造できません。

3・
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・パイロットのレベルアップは効率良く
てき こうげき 〈わ ＂う けい吋んち え

敵に攻撃を加えると、パイロットはそれに応じて経験値が得ら
‘ヲてい すうちとうたっ

れます。ある一定レベルまでこの数値カ、到達すると、そのパイ
ぜんたいてき のう’＂ たか

ロットはレベルアップし、全体的な能力が高まっていきます。
ら・うしん そ，，

ですから、どのパイロットを中心に育てるのかというのも、う
宅金んとう すす うえ

まく戦闘を進める上での1つのポイントといえます。

のか ぶ たいつ〈

・パイロットを乗り娩えオリジナル部隊を作る
の〈か

このゲームでは、 ユニットに乗っているパイロットを組み替え
この あ へんたいワ〈

て、プレイヤーの好みに合わせたオリジナル編隊を作ることも
かのう のかかのう

可能でま。ただし、乗り換え豆竿なヂイロツb皆、 たとえばガ

ンダム系というように、ある程度の決まった系統があります。
なか と〈てい うご の

また中には、特定パイロットでないと動かせないものや、乗り
か さZ《たん せいのうお

像えると極端にユニットの性能力、落ちてしまうものもあります

ので、箱躍をよくチェックしながら桑り畠えを存ってください。



パイロットの益量l孟rのりかえ」のコマンドで
ぜんた〈

「のりかえJのコマンドを選択

するとユニットのリストが現れ
のか きぼう

ますので、乗り換えを希望する
ぜんた〈

パイロットを選択してAボタン
お つぎ

を押します。次に、そのパイ口
の か かのう

ツトが乗り換え可能なユニット

のI)ストが詣れますので、主量

のユニットを謹話してAボタン
S惑

を押します。さらに、そのパイ
の ぼるい 〈 あわ

ロットが乗った場合の「組み合

せ誕百」歯酋が芸品されますの
か〈にん と〈 もん

で、それをよく確認し、特に問
だい おも さいど

題がないと思われたら再度Aボ
お の か じヲこう

タンを押して乗り換えを実行し

ます。なお、もともとそのユニ

ットに乗っていたパイロットは
お おなよう

降ろされてしまうので、同じ要

嶺で、全いたユニットに「のり

かえ」させてください。
もめがたりすす るたら ぶ き て 陪い

・物語が進むと新しい武器も手に入る

最議畠を虐やすとレベルアップし、パイロットの選出が両主す

ることは箭！こも読萌しましたが、このほか、箱詰が蓬むにつ、

誕百な新しい武喜を主にするチャンスも巡ってきます。装備さ

れている武喜の撞韻が筈くなると、長畠差損の催、午宇キーの
きゅうゐたら し・つげん

左右で新しいリストが出現するようになります。ただし、こう

した武喜を益いこなすためには、パイロットの金百ゃユニット

史的核軍尚喜となることも筆いので、そうした勺zの
残り数値に注意を払ってください。またミサイルなど、実弾を

甚ぅ武喜については、あるこ量の話通討が長まっていますので、

議り歩なくなったら説話に揺議して論語レてください。



・そのほかの「インターミッションコマンドJ
さんしaう

．データセーブ （P9参照）

・ステータス
か〈 のうりμ がめん .，うむ

各ユニットの能力画面を表示し

ます。

・ユニットをすてる
み よう した r
不要になったユニットは下取り
だ..ん

に出すことができます。その分、
かいし・うし 8ん て はい

回収資金が手に入ります0

・次のマップヘ
がめん

インターミッション画面から、
つぎ すす

次のマップへと進みます。



せいしん っか

・精神コマンドをうまく使いこなそう
ぜいしん

J東罪tのコマンドlもういわ摂
RP Gでいわれる u魔法”に該

当するものです。このコマンド
せんた〈 がめんした げんざいつか

を選択すると、画面下に現在使

える語持コマンドの若桜が峯長
っか

され、それを使うことによりさ
のう，μ uっ.

まざまな能力が発揮されます。
せい一一 ι 

益える詣補コマンドは個々 のパイロットの性質によって美なり、
レベルが主がることによって葎える櫨語力、事くなっていきます。

せいしん いちらん

｛精神コマンド一覧］

話 誕｜論説ポイント｜ 漏出
品 並｜ 10 I 1箇だけ移話完が＋5晶益される。
挙 益1 20 I 1苗だけ、遍からの権最盛・ぉ釜力、信

議必 性中
30 
40 

調ひね書つらめ血き＂っ 30 
50 

• 中 50 

量緬E謹話甚鎗
日日

70 
目。

友遍 情怒
90 
200 

愛 140 

になる。
訟の目下泊券のl量産協させる。
めい；.jl)っ か噌

命中率が1ターンの閏1日日%になる。
回避率がl固だけ100%になる。
命中すれは、必ずクソテイカルヒット

を出す。
、、旨議M が1ターンの箇＋50ポイント

アップ。
会社’の討告を＋15アップさせる。
白誌の日世を美幸箇種させる。

由主したユニットの官向 ．遊説を発主

層集んいん＇＂＇川山山市〈

昧方全員のHPを半分回復させる。
説室誌に10～1000のダメージを等える。
品芳室員の日｜戸を莞主白種させる。



このマークはスー／守一ファミコン周マウス
のマーヲが表示されている機器、または標
準コントロ ラでご使用可能なソフトであ
ることを示します。

ないよう でんわ とあ いっさい

ゲーム内容について、電話でのお問い合わせには、一切
こた ’aうしよう

お答えできませんのでご了承ください。なお、ゲームの
ぜんbんし らん

ヒシトはファミコン専門誌をご覧ください。

L aうひん きか〈せいさん ぽんぜん も・うい

おことわり／商晶の企画、生産には万全の注意をはらって

おりますが、ゲム筒晶、非揺に種薙なために、ブログ
，，うよき ふつごうはっけん ぽゐい 11411

ラム上、予期できない不都合が発見される場合が考えら
まんいち ごどうさと う お ばるい

れます。万一、誤動作等を起こすような場合がございま

したら、幣社までご一報ください。

とう かあ がた か会ら よ

お父さま、お宙さま方ヘ（＠すおaみください〉

このたびは、バンプレスト製昂をお買い上げいただき、まこと

にありがとうございます。昂質管理には万全を期しております

が、万一お気付きの点がございましたら、パンダイグループお

客様相談センターまでお問い合わせください。なお、お問い合

わせの際には、住所・氏名（保護者）・電話番号と、お子僚のお

名前・お年も必すお知らせください。

・パンダイお害犠相識センター
東京都台東区駒形2-5-5干111-81
ft03-3847-6666 
電話受付時間／月～金曜日（除く祝日）10～16時
・電話番号はよく確かめて、お間違えのないようご注意ください。

発売元

~…｝＼：＇.：／フレス←
東京都台東区騎形1-4-14干111
パンダイ第3ピル

バンプレス卜は、，，ンダイグループのご荘です。

制作／ウインキーソフト

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の輸出、使用営業及び賃貸を禁じまれ

~－JC:-:::J:i:ii!!l:::J::J・は任天堂の商療です。
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