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遊v方
エイリアンの本拠地を磁織し、その侵略の魔の

手から地球を救えII

・このゲームは6ステージで構成されています。真
ょこ み .うえ み

績から見たサイドピユーステージと、真上から見

たトップピユーステージの二つに分かれていま宮下

・サイドビユーステージは敵の攻撃を突破し、ステ
.う て~た釘

ージ最後に待ち受けるボス敵を倒すとステージク

リアになります。

・トップビューステージは一定のフィールド内で降

下地点を選び、そこからフィールド内を自由に移
どう ぜってに、 すうしよも＂＇ょう

動することができます。設定された数カ所の目標
つ..均九、 が由ん、、ニう たお

物を磁割腹すると、ボス画面に移行し、これを倒す

とステージクリアになります。

てき た. カ勺ずご ，与

・プレイヤーは敵や弾力、体に当たったり、谷聞など

に落ちると1人アウトになります。プレイヤーが

全てアウトになると、ゲームオーバーになります。



・ゲームオーバーになっても、 CONTINUEを
えら

選ぶと、プレイしたステージから再びプレイか続
コー，ティヱュー がめん プレイヤー

けられます。CONTINUE画面で、lPLAYER、
プレイヤーズ プレイヤズ へん

2PLAYERS A、2PLAYERSBを変

更することができます。

まう V』’t

・2Pプレイ跨、片方のプレイヤーが全てアウトに
カたぼう のこすう

なっても、もう片方にプレイヤー残り数があれば

それをもらい、続けてプレイをすることができま

す。（⑧ボタンでもらえます。）



・プレイヤーは敵を倒すとスコアが加算され、初回
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・プレイヤーは右手と左手に1丁すっ銑を持ち、ど

きでかとア』る＋J
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・ゲーム中にでてくるアイテムを取ると、使用して

いる方の銃は、パワーアップしていきます。しか
しよう ＂う

し、プレイヤーアウトになると使用していた方の

銃はノーマル状態に戻ってしまいます。

乱れ撃ちをしているときにアウトになると両方ノ
じようたい

ーマル状態になってしまいます。



間欝極観幽
薗面の説明

＂＇ニ噂「今

lPプレイヤー残り数

l pプレイヤー

アイテム

＊トップビユーステージでは、画面中にプレイヤー
L、ら·~ん色ヵ、 も〈ひ，うぶつしめ ぜ3じるし と，，うじ

からー醤近くにある目標物を示す矢印が表示され

ます。



ゲ－b.の始め方
タイトJレ薗簡でSELECTボタンか＋ボタンーー
あ した え匂 スタート

を押すと、下のモードを選ぶことができ、START

ボタンで画面が変わります。

:lPプレイです。
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オプシaン がめん

OPTION画面

PLAYER 

すうせ勺てい にん にん にん 信ヵ ぇ・3

プレイヤー数の設定。 3人、 5人、 7人の中から選

べます。

LEVEL 
信んいど ぜ勺てい

難易度の設定。
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SOUND 

ゲームサウンドのステレオ、モノラルの切り嘗え。

EXIT 

タイトル画面に戻ります。



コントローラーの使い方
lPプレイヤーはlpのコントロールパッドを、 2

しよう

Pプレイヤーは2Pのコントロールパッドを使用し

ます。

江フボタン R｝ボタン

SELECT/f¥‘タン

サイドビ、ユーステージ
スタト ら防＇

STARTボタン ：ゲーム中のポーズボタン。

SELECTボタン ：使用しません。
、、守ピう 二う4γ~1:.1うニう

＋ボタン プレイヤーの移動、攻撃方向。
ポム しよう

訟ボタン ・BOMBの使用。

Bl;ttタン ．ジャンプ。
み＂て Uだりて じゅうせんた《

lボタン ．右手、左手の銃の選択。

（ポーズ中でも選択可能）

Vlボタン ：攻撃。押し続けると連射。

L];f¥タン：使用しません。



二てL、二う11't!o

Rlボタン＋IDボタン：固定攻撃。

乱れ掌ち

＋ボタンを押した方向に、

移動せすに撃つことができ

ます。

リ、包ヌボタンを両方押した状態で⑦ボタンを押す

と、乱れ撃ちができます。ぐるぐると回りながら両

手の銃を撃ちまくります。 ン

ただし、エアパイク、装甲 ？

車に乗っている時、壁、天

井にぶら下がっている時は

できません。

天井などでの移動

壁や、天井などにつかまりながら移動することがで

きます。ただし、壁につかまったままジャンプすると

下に落ちてしまうので注意してください。

っかまっている状態から下

に降りるには、＋ボタンー

＋⑤ボタンで降りることが

できます。攻撃はできます
いどう こう4ず8

力、、移動しながらの攻撃は

できません。
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トップビユーステージ

STARTボタン ：ゲーム中のポーズボタン。

SELECTボタン ：マップ表示。

＋ボタン ：プレイヤーの移動、攻撃方向。
ポム しよう

宮ボタン ：BOMBの使用。

間ボタン ：伏せる。敵の弾は当たりませんが、

移動はできません。
みeて Uだりて じゅうぜんた〈

fボタン 右手、左手の銃の選択。
もゅう せんた〈の田う

（ポーズ中でも選択可能）

百ボタン 攻撃。押し続けると連射。

Dボタン：定！こi画。
ー み＂ぜんか‘』、

頁】ボタン右に旋回。

乱れ撃ちも行えます。
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@ J'MB住踊すると錨丙の詰玩lこ多下な
ダメージを与える。プレイヤー1人

につき、 1個標準装備。ストックでき
るか、プレイヤーアウトになるとスト

ックはなくなる。
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汚さないようにしてください。故障の原因

となります。 . 
・シンナー、ベンジン、アルコールなどの偉
ほっゅ

発i由で，3、かないでください。

・スーパーファミコンにブロジ‘ェクションテ
とうえ、、＂今し. t会竺ヨそザ〈

レビ（スクリーン投影方式のテレビ）を接続
品刊叫しょJうがめん しけ

すると、残像現象（画面ヤケ）が生するため、
てさそコゼゲ〈

接続しないでください。

魂斗羅スピリッツは弊社（コナミ）が独自に開発したオリジナル製
ろよさくけん こう＂＇うし 4・9うけん た しょけんり カd しきが、、しゃ

昂であり著作権、工業所有権、その他の議権利はコナミ株式会社
しょゅう

が所有しております。
魂斗軍スビリ.，.， ISan 0唱inalgame developed by問NAMICO., lTO. KONAMI CO. lTO resmed all the cop yr唱his,

tradomarks釧dother industr11I pr~ertr rrghts with respect to this gam• 



・園町司ー且 ・・・・...... ・，..... 凶‘a，町h ..L..L. 
販売元 ...J7ーミ保:t＼，%社L
製造元 コナミエンタテイメント椋式会往
〒叩1東京都手代田区御回得保町3丁目25TEU03)3264-567~ 匂

〒530大 臨市北区侮田1丁目 11 4 TEU06) 456 4567間
〒oso札幌市申央区北1条西5丁目2-9TEU011l232-377鮒切
〒810福岡市申央区天褐2丁目830 TEU092)715 2357，閥

コー＇JI:ーコ：？55コロは任天堂の商標です。！
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