


ごあいさつ
このたびはスーパーファミコン専用ソフトrカードマスター～リム

サリアの封印～』をお買い求めいただき、誠にありがとうございま1九
J』d昔、 •A- eJJ 悼 L でA‘まっ

『カード7スター～リムサリアの封印～J（立、遠い昔の伝説の世界を

美しい30画面で再現したロールプレイングゲームです。

it~~むような餅たちとの端、あっと編〈ドンデン蓋しの舗
の錫崖をここに鋪念いたしました。

みなさんがこのファンタジックな世界てつむ舌慢できますよう心から

廟議しています。

rカードマスター～リムサリアの圭す印～』を、十分に楽しんでいただ
しょ弓.え ＂＂＂＇＇噌つのい L, 

けますよう、ご使用前にはニの取扱取明書をよくこ貫ください。なお、

ニの員組織誉は決品ニ｛織してください。
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固たくさんの足弱が伸自になる
ゲーム中にはたくさんの人物が

崩しますが、卦：＆渦自はゲ

ームの進行にそって変わります。

また櫨1俸を識し、舗は

+1伽〉パーティで冒険します。

回4つの層住方議いを決める
カードマスターの世界には風

土・水・火という 4つの属性があ
り、お互いの属性で輔輔の有利

不利が大きく変わります。これが

舗に議決を生み出しています。
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カードマスターとは？
(C~RD M~STER) 

⑨4大元素の力をこめたカードの使い手
エレメ泊先』こは、総
だいげんそ らか” と だ

な4大元素の力を取り出し、

特殊な鉱去で作られたカー

ドの中に封じこめることの
~＜ょう

できる術者がいた。悪用さ
おそ かれ

れることを怒れた彼らは

その誠子ゐ〉みに弘、
徹底して秘密を守った。

，.句せ！..fl!..

やがてカードの力l長洗練

さ札露強いも嵐まない

術者 「カードマスター」と
へいお も

して、長〈国の平和を守る

ために活躍してきたのだ。
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⑩2系統のカードが使えるのだ
カードには簡じ4技量を抱こしていても、その完がまった

く菓なる2端がある。立つは総動櫨を識し、静こ

ちの？~動こしてしまえるもの。 もう立つはおそのものヵ封じこ
まれているもので、説持』こ露$miこ遣い完を白すものだ。
カードマスターは岩鮎であ4人露強いでもあるのだ。
せいれいしようかん さいしょ まい

精霊召喚のカード－・・・・最初は1枚だけ
これはカードマスターにとって、最高の

力である。このカードには精霊そのものが
ふう L孟号かん せいれい

封じこめられてあり、召喚した精霊はカー

ドマスターの意のままに使うことができる。

各元素にl枚づつあるが、たったl枚を

除いては現在ゆくえま財もずになっている。
っか うらなし う

アイテムとして使うカード……占い師が売っている
このカードに吟換の 1弘
初動糊似て封じこ 墜：て3
められており、カードマス 2；て奈2
7ーヵ議うこ持よって語r1
売なパワーを発車する。圭 Tょ
に誌に請する識である。 ’侯

このカードはエレメン島
しう ね

の占L怖か売っている。値

段はlOGカ、ら。後云たち

はきっとカードマスターの
いらぞ<L。司しん

一族出身なのだろう。
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戦乱の島・エレメンとカードマスター

令。~r...1 物もの州

聖なる大地そこにあり
t, fi寸aか ＇ でAぜっ し人 わ

かの地、いにしえより数々の伝説と神話が

語り継がれしところなり

あるものは夢をかなえんがために

あるものは血の匂いを求め

またあるものは名古詩を書んかfニめに、かの地を語れん

夢かなう者あれば、野に屍をさらす者あり

人々はかの地を＊ヱレメン。と呼ばん

エレメン島には、いにしえの伝説の中て語られる勇者たちが

員した6つの過がある。指輪の峯ぃl操り逗され、単語

にわたって輔匂偏いた。そして、事〈σ潜か昔話量とイtした。
轟詩IJムサリアを詰じた員語、ファーネスがうちたてた呈菌

レクスフアート。その王都ピザンツはエレメン島でもっとも栄

えた航だった。その峯しい

街で反古lが起こった。王に仕
える醤論議旨のガルネーJレ

が菌圭ワグナ－）レを舗し、首

ら呈の産についたのである。
，.，すうbん まえ
十数年も前のことである。



ガ－.：~？：の桁こfit;Jレークス九時笥のガJレネ 命、
-JV<J)反乱で、カードマスターの父と母を失った。レ ，d

クスフアート三岳台よ人として名をはせた交は、証 一金
す〈 みカた 白句まも ゅうか人 ＂人句人 ぐA ~ .... 』~

少なし叫紡たちと村を守るため、勇敢に反古l厚に立ち lllS
向、った。しかし、最の芸品川こあってあえなく偽 ア＂！，
れてしまった。員もその晶こ毒号、こまれた。あとに議 L＼与
されたのは、幼いjレークスと 1枚のカードだけだった。 圃‘.~

それカ、ら平棋を、ガーIJアの持は鎚tなと撞ぃ峯 ／JP
へいわつづ 九%§お〈 a・

カマ〉ような平和が続いたが、ルークスは父の翻意をも ＝ 
とに、カードマスターの穫量に南け喜れた。 ー
白井Lこと・んな差益ヵ合ちうけているのか、ルークス ： 
はまfご五日らない 。 ． 
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おもな登場人物たぢ
ゲーム単には話筆くの米弱か量麗し、重要な役割を果
たしますbその革の従蚕前な又磁を崩芥しましよう。

⑩カードマスターは最大4人パーティ
このゲームの主人公出レークスですが、

彼一人で冒険に出るのではありません

他に最大2人の仲間と1体の精霊の合計

ルークス
繰：カードマスター

詰＂~＇こカードマスターだ
？た械を弘子、その遺
志を継いだ少年。しかしそ

σ端bカードマスターと
しても、署長士としてもー混

I 0 



アラン
Lz<!zうけんし

職業費l比

ルークスの幼なじみだカt
髄舗に駒1単れになっ

かれ 免除

た。f皮の父もレタスフアー
ト三騎士だったが、ルーク
九% う句，

スの父を裏切ったのでeある。
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ティーファ
繰．露出査し、

まだ尚三が、持勧謡

なの力＼露強いとしてす

ぐれた能力がある。アラン

σ〉配下で、その紹介で＇）~ー
クスd桶d~つる。



アックス
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…弾一

繰

一

円

片

汗

町

哨

一フサ
繰：儲

アyクスのところで舗法

制穆業を積んでいるが、実

はかレネーJt,.O)滋b晶こ
Aらめい

ゆくえ耳司日月になったレタス、 おう すえもイの

ファー卜王の刺良である。
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レイノール
繰蝉

蓬V<7)轟』こ胎企んでい
る逗凡Jレークスの昔て
σ瀬であった。

アーウィン
繰由選造住

とがった動エルフ込書芸品

の世話lこたけている。
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F習靖言明
⑨コントローラー議蔀の語紙

⑦ボタン

そうさぽうほう

⑨コントローラーの操作方法
ばしよいどう いどう

＋ボタン－....・......場所移動、カーソル移動
帯府鋤に使う＋ボタンの樹乍

主 パーティヵ渦いている芳首に蓬みます。
を…パーティがをを両きます。

岩 パーティが岩を両きます。
予 パーティヵ錨を向いたまま、溢します。接ろを動j
返るには、 左または右を押して続けて、 l回転してください。

ゲームスター卜、コマンド表示時のカーソル移動は、動かし

たい方向に＋ボタンを押してください。
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けってい

⑧ボタン コマンドを決定する
1 ・ ..ーゲームをスタートする時、選んだファイルを決定する時。

2…ーデモ画面のメッセージを途中で終わらせる時。

3・ ゲーム泳場されたわセージを誌こ蓮めるとき。ほ

かのキャラクターとの釜詣ゃ議員誕子蒔のメッセージとも誕孟てt
4・ 争議などで蓮んf三舗を滅する蒔。

5・ 選んだコマンドを崩するとき。これはフィールド恥

コマンド、縄開のコマンドの両方とも封盈てす。

Lス上‘ ⑧ボタンはおもにパーティのあらゆる行動を決定する

ときに使います。

h詞！~I~~，~1 m三士つ1tl
⑮ボタン コマンドをキャンセルする
コマンド北：と、縫の尚 ヵ者諒 されたり、さらにコマ

ンド抱：描 こかJ金わりますカえそのコマンドをやめて箭

の描ニ長るときに議います。フィールド恥コマンド識を

完の援部長吟色こも⑮ボタンを議います。

スタートボタン ・0・ゲーム開始
治r//)J.. つ. k会

タイトル画面でゲームスター卜、ロードに使いますが、同じ
ーのう

機能はAボタンにもあります。

※③、①、①、③、セレクトボタンは合員しません。

15 



’画面表示の見ずた歯酋暴走について説萌しますhコt ドの両蓋と議踊に
ついてはそれぞれ、166ページを参照してください。

⑩フィールド画面（街の中、移動中）
がのA

メイン薗面
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目ゲームの強めかたとセー羽一ドじ

ここではゲームの始めかたと、途中でゲームをやめる

ときのセ－":J~続けるためのロードについて説明しますb

⑮ゲームを始めてみよう
カセッ卜の量言語をえれると、オー

プニングメッセージカ筆諒されます。

終了すると、タイトル画面になりま

す。この時、スター卜ボタンかAボ

タンを押すとゲームが始まります。

⑨ゲームのセーブとロード
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ド各コマンドの使いかたj
！ ここでは街やフィールドで使うさまざまなコマンド ｜ 

よ

⑩コマンドを呼びだす
どこでも止まっているときに 圃臨調臨調~

Aボタンを押してください。菌 圃E田E置L
献がコマンド援おこなります。瞳霊童里

｜ しら
調べる

ノfーティの正面を探します。

フィールドやダンジョン G迷
宮）内に置かれている宝箱を

克つけた蒔、このコマンドを

使ってください。宝箱が開い

て、中に入っているアイテム

ゃあ金などを手に入れること

ができます。

｜産量｜設立Pを
楠こ鈍する蝉離など

をかけます。ゐ梯→訟

の繰→もう 1ii'.11ボタン→
かける相手のJI慎で濯びます。
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｜装備｜
'1~ ぷと そうぴ

剣などの武具を装備します0

~I恥、論揺を亀1：→武
具を主主1：→カーソルを轟かさ

ずにもう 1走Aボタンを舟す。
そうぴ ぶ

はずすときは装備している武

具にカーソルを合わせて、は

ずすを選んでください。ま

真のか脅えは、論詰する武

喜を謹んだあとえれ脅える武

真にカーソルをあわせ、 Aボ

タンを押してください。 J 畠

武具の入れかえ ー
に 嘩
役？増ふ
立Hえ
った
の武ぷ
だ具e
。ヲ

霊：

1~ 1六て「室 ｜

閣d~I
そうぴ ぷぐ

装備できない武具は・．．

棋のキャラクターしか具に
つけられない武具』志他のキャ

ラクターの一一干ーー一一一一一
語、佐冶〉匝園田園医週
卦で紘圃園園園固
されます。一一一一一一一『
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M
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目
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ν ソ

る
一
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力
点
、

歯
じ
示

キャラクターの能力値を見

ることができます。コマンド
えら み

を選んだあと、見たいキャラ

クターにカーソルをあわせて
必 のう川＇＂＇

Aボタンを押すと、能力表が 歯スター卜したばかりのJレークスの最

表示されます。 百企（j:riふ、
20 



L V：キャラクターのレベルて寸

繰 ：キャラクターの献 を繍したものです

員証：キャラクターがと・の島陸に議しているかを装します

飾 品こ指する縫 出こ錯 します

細 川Pヵかりかたと、員初動〉ダメージ崖lこ錯 します
紛 ：動渇きくもいと誌の動治蜂に錯します

総 ：i働組員暴と伽越 地蜂』こ錯 します
H P：キャラクターの体力です。0になるとやられます

MP：キャラクターの露訪 てす。0になると露b議えません
EXP表のレベド主るために躍な繊企です

I たい れつ ｜ 
隊列｜
キャラクターの隊列を入

れ替えます。上民下段は

それぞれ前詣と謡舗を義わ

し、輸のみ多し縫 を

受けやすくなっています。

端、識での越，;i!；量
に関係ありません。

ニあー
のわ
通Eせ
りてた
入ぃ決tい
れ定Zキ
すすヤ
れラ
る（j'に

’砂
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. __  .....一一ー一一・ー包
オートマッピング機 歯マyブ量永いろいろなところを芸くほどマ
のう いま れ令じ ＇＂ぃ υ

能で、パーティが今い ップカ湊示される範圏も広がっていく

るダンジョンでの逼んできた逼を持、します。これは逼ったブ
かt ぷA つうろ かたがわ

ロックに限られるもので、たとえば2ブロック分の通路の片1則
すす ぽい とJ切 かたがわ υょ骨じ

だけを進んできた場合は、通っていない片側は表示されません。

l歯酋のマップには、苓いる楢の準採議ヵ醤去されます。

王手に拘菌すれば、ダンジョンで蓮手になることはないでしょ

う。量髄出はたびたびチェックすることをあ面めします。
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街の申の施設
街は冒険の拠点です。体力の回復やセーフなど、

さまざまな施設があり、冒険を助けてくれます。

111!1広告11.
その名の逼L人話。トぷりす
るところです。ここからぬこ品ると

自動前に旨前のフィールドへと選ん

でいきます。 歯＋ボタンを上に入れると外へ

隣E閉ヨl
届弘、握力f訟で、ま

毒、崩真やさまざまなア

イテムなどを販売してい

ます。武具を買う時には

不用になったものを下取

りしてもらうこともでき官ほしいま真にカーソルをあわせると、基信

ます。 できるキャラクターが白〈表示される

院置場l
ここで凶苫主と話して情報を得た

り、食べたり飲んだりして少しHP、

MPを回復できます二宿に泊まるほど

のダメージでなければ拘踊します。 ’Bボタンで涯の；トでる
24 



州
－4
y

るな
叫方
A

味
一吋
強
一
の

一

発
C

－
シ」
一
の
一
チ

い

一、／↑
～

－V
』

お
C

一
は
お

一

ド

て

一
一

つ

一
カ
か
買

一
歯

〈

｜
｜
｜

て

、
う
叫戦
叫喚

つ

ド

「

目
回
目

し

く
判使

、
川召
山行

一

吋

割
斗
品

を

な

で

や

雀
躍

を

カ

口

E
h
b
い

は

し

恥売
品
情
。理

。
M

－M副
M
占

で

と

臥販

た

日管

す

叩

圃
閣
M

は

の

ム

叫

れ

L

州

ま

は

盟
副
副

こ

る

テ

ド
山破

ド

れ
η
里

固
巴
』

こ

れ

イ

一

で

一

く
川閥一

目
H
U

く

ア

カ
H
闘

力

て

の

'"""'':-! 

叫l尋
i詞jl~aぷJljj［宙
開主主主； ｜｜回1

一一議
趨
……

震m 1
ひと，，，＿と ぜ人いA

一晩、自まれば全員
かんぜA

のHPとMPが完全

に回復します。宿の

糾益（~品こよって菓
なります。

また、ゲームのセ

り －
M’元』破Z
にれ
戻hた
つ力
た｜
。 ド

も

σ〉
通主

ープを行うことがで 歯セー71こはお茎はかからないから、できるだけ

きます。 こまめにしておくのがコツだ
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敵との戦闘
冒険がうまくいくカ、どうかは、頑との議員にかかつて
いますbその基本の要素を紹介しましよう。

フィールドやダンジョンを

歩いていると、突鮪蛮面が光

り、話ヵを恥ます。説議論

てす。蒔には本意をつかれた

り、英語曜もあります。
ぜんとう じゅんじよ

⑩戦闘の順序
戦闘に入ると、 基調旬に

lがーティ、最誉めて茎員

出「轍』の議働省ぃ臓
のコマンド入力になります。
せんとうじ

P〆、.......、．唱， J主 1
．・曹・・＂＂..－・ 吾1

三~· ~~；~手？乙jて円 ベ·－ 高品白 ~ • ,...-• ・,.I 4主主皇室塁塁； I 
J：二i一一一一一一－＝~ ＇ I 

⑨戦闘時のコマンド

部車
剣などによる直接攻撃を

行います。攻撃のコマンド

を謹んだあと、カーソルを

動、して、どの議lこ漣す
るかを主めてください。識

の静1、議lに髄i弘、〈議
撃できます。
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庖鎗
露るま4議員。4ペー
ジ割roに分類されます。
騰するなら謡のいずれ

かを、白益露芸ならパー

ティの誰にかけるかを決

めてくださ川沿こ噸

全部やノfーティ全員にか

かる露芸もあります。

露五日損益に議えば、

融iの詰旨劫唱します。
よく考えて使いましょう。

IXうぎょ

防御 に H

話~.i晶剥して寺~J ，~~r 
寸dト f、

に入り、受けるダメージ 孟G

を；車らします。ただし轟 ？ 
法に対しては効きません。 ~ 

マ？〈名号2込
薬草なと・の持っている

アイテムを使います。使

うアイテムと誰に対して

使うかを決めてください。
味
方
の

27 



ぐ具ぷ毘
轟出を議めた武喜を融持lこf崩し、詰または紛』こ離を
かけるコマンドです。産出のない武喜ではこのコマンドは議ぇ

／ ないので、前のコマンドを謹んでください。
とうそう

鐙窟

~＝~さ

る
に逃

す

す

げ

ず
恥敗

ま

に逃
叫必
い失

み

ら

、

。村進

カ

し

ん

に

廿敵

だ

せ
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、
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o

り
ク

し

す
吋限

ラ

ひ避
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は

ヤ

恥固

い

と

キ

を
廿使

る

の

目闘

に

れ

議
抗

議
引
き
ら
と

と

げ

る

ルークスだけのコマンドてす。手持ちのアイテムカードを使

って、誌を越します。カードは議ぅ1嵐こよって通量動域
化します。1枚ではたいしたダメージは与えられませんが、 2

制孔上使うことによってより大きな力を発揮します。l回て最

高3枚まて重ねて使うことができます。

．償問男園宮彊圃 ．償問買E冨事理 ・開層型R’n
ー量量の鋭と首じぐら 歯告量；it局i誌の通量 ，量総長？ラスの端
こうげe司＂ 司＂ つよ 時a' ，け司＂
いの攻撃力しかない 力。なかなか強い 力はかなり強力だ
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えの詩董
エフリート

益基を実につつ

んた露持。多義な
失の離を議ぃ、
すべて焼きつくす。
みず 誹、必

水の椅霊
マリッド

呆ゐ品こ指し
て佳嗣前に議〈、
誕しし、；陥討議を
d毒きこもマコヵ議主

Mm出川冒
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敵の属性を考えて攻撃しよう
＠ 

み~ ＜＇＜せい住いぞ〈喝
右は属l闘す属性σ河童さを表にした

かぜつらつよ つらみずつよ

ものだ。風は土に強〈、土は水に強

い－－－など、はっきりした関係があ
品

仁

川崎

な

な

。

け

し

う

い

を

ま

は
内撃

し

／

て
日攻

て

に

し
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れ
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あ

し

て
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に
ゆ苦

し

こ
か性

で

つ

Z

明
治
樹
初
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守一一ー

＼＼  

．掬程調~I •師毘霞志望園

わくの道は量進。｜ わくの道は謀。岸
キメラなど舗の轟 ｜量動こみ掛Lる。

韮を議ってくるやつ ｜轟：差はあまり詰って

が

時

日

一J
u目

タ
ら
制
注

ス
た
，
こ

ン
b

れ

G

モ
州
現
わ

ぞ〈せい｜ ；がいる。 ｜ー

モンスターの属性l一一一ー一一一一l
はまわりのわくの色 i悶~園・圃

でわかる。出現した IY 買図画陸軍掴
ら、どの属性なのか ｜圃圃園田両国

を縦しよう。 キメラ ピー ｜ウルフ バリウム
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⑮ 

イケ／ 、＠ 
対4ト等 .. 

メ
圏一議桂に指してまったく様だ。議ぃ語い
d繰はない。

Im窃毘霞志望園iE朋毘霞胆園目｜目敵期間思窪田・

わくの道J;I:＊邑 ｜ わくの道はみ HIわくの道は炭邑
絡にl立与なく、制 pのまリりに、識別どろぼうから産総
量あたりから回議す｜ヵ議いモンスターが｜いまで、さまざまな
るものヵ多い。 ｜弘、 ｜棋がいる。

圃
ドリアード トリカブト ｜ とかげ リザード ！こそどろ シーフ
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[ ~ ~：~~~：~ ‘ 武器・防具・アイテム
剣やよろいなど多くの武具やさまざまなアイテムが

ありま主その一部を簡単に説明しましょう。 . 

⑩武器や防具は衝の店で買おう
ほとんどの結集ゃアイテム婦で売られています。薪しい

錆付3についたら、まず長杭ニ話lこわ j、売られているものを
ぼう や＇＂ ま%が

見てみましょう。官険に役立つのは問主いありません。

ぷき

武器
ルークスの使う剣や怪力のキ

ャラクタ一両きのオノ、露説

いが持つつえ、｛曽侶のメイスな

ど、その種類は多彩です。中に

は織の蹴ゃ機材こ指して、持こi説池誠を殺めた
ものや、アイテムとして議うと露五がかかる武喜もあります。

防具
各種のよろい、たてなどがあ

ります。量いよろいを量ること

ができない露識しイ品こも 必

ロープや踊婦毒されていま ‘ 

す。働カ省いものほと曲師

にすぐれています。
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ヲイテぶ
アイテムはおもにHP、

M~の白議ゃ善勧耕
を直すためのものです。

繕ゃf繰などはMPが
す〈

少なくなったときのこと
，..，.. ι 

を考えて、多めに持っておいたほうがいいでしょう。

また、「～の蜜」というアイテムがあります。これは使ったキ

ャラクタ－di街色を詰めるものてす。芸しでも議出を詰めて
せAとう ゆ弓 η ＂こ

おけば戦闘を有利にi患ぶことができるでしょう。宝箱に入って
いたり、高価ですが店で買うこともできます。

ード

占い屋で売っているカード

国通部品こはなくてはなら

なし、ものです。
かぜみず 勺う，，今 どいげ＇－.

風や水など通常の4大元素

カードのほかに、戦闘脱出用

の「動コカード」や、その場

限りで樹〕な魔物を召喚し、

議する「犠の鋲」、誌を
い司舎ぜんめつ ら

一気に全滅させる「血の力一

ド」などがあります。
かんまつ I：＇うけん しp刊 み

くわしくは巻末「冒険データ集」を見てください
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いろいろな魔法
このゲームにはたくさんの麗釘醤場します。
その持説と持表面なものの効桑を説踊しましよう。

⑩使いところをよく考えて／
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M
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ヤ

M
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＠撃欝欝易
交字と・おり議を話

量してダメージを与

える~議てす。 話 1
体に対するものと、

すべての誕に与える

ものがあります。
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僻震砂
H
で

す

な

山併

の
円去

で

め

と

う

一
査
話
量
ム
よ

タ

る
ま魔

も

テ

し

ク

す

な

P

イ
で

一口
醜
…摂
刷
Y
吋

キ

を

。し
使

で

す

P

す

が

の
M
用

側鹿野
酌議制基ゃ
ノfーティの摘出を

主げるなど、舗に

髄して樹前弘樹
の離です。婦と

の舗に逝ちます。

1￥里 l

歯歯置l

カード r揺轟の謹
符」と同じ力があり

ます。4続動轟
絹すべてを前芸に呼
び出せます。最高の

雄元があります。
かんまっぽうけん しゅう み

くわしくは巻末「冒険データ集」を見てくだ、さい
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冒険上手~~~ポイント指南
ゲームを進めるうえでいくつかのテクニックをここで

紹介しよう。冒険に役立つのは間違いないぞ／

まら ＂ど

1.街に戻ったら必ず包ーブ
識の舗で婦やMP
す〈 虫色 もど

が少なくなって街に戻らな

きゃならない場合がある。

譜畠に治まってすぐに球主

ちたいだろうけど、セーブ
わす ぜいれい

を忘れてはいけない。精霊
瞳盟富田

いがい た必

以外のキャラクターが倒されたら、ゲームオーバーなんだから、

セーブは翫蚤のRPG以上に犬切。また、危換におちいったとき

のことを箸えて、アイテム噌卦の晶」も泣；ずlつ閥単ってい

くようにしよう。

2.どの厳からi婚するのがいいのかな？
こちらがパーティで議うのと局じように、最も誠義的と

まって場Lることヵ多い。こん場はどの厳をまず莞lこ倒して

36 

いかなきゃならないかを考

えなくちゃならない。

t雄元枯し晶、訟を
議ぅ誌 など、総量盛っ

てみればそσ刈噺数はつかめ
るはず。こちらが大きな被

雀を長けそう弘遍から舗し



とうぜA たお

ていくのは当然だね。カーソ）J.;O)あったところから倒していけ

ばいいやと考えるのは危識がいっぱL、だ。

3.蹴鋭lこ語りすぎ仕かんじん婦にM問、たりなくなる

誠にダメージを長けたらHPを蹴する。これは話恥こと

なんだけど、脳畿道ばかりを議いすぎていないかな？ 協

議長は晶、に酬なんだけど、もっとも請い「議」 σ冠王で
もかなり過のMPを激してしまう。そう、厳MPに指し

て、脳動転送はMPのj員鮮がカ、なり笑き＼，¥(J)f:.三。脳晶玉を
議いすぎたために、議踊lこ，躍な離がかけられなくなってし

まうなんでいう誠におちいることもある。

協はできるかぎりの巌などを接対抗して、 MPはな

るべく温存していくのかτ日韓だd
すζ かい.0.( !fl.. こrn.

また、最悪のケースを考えてMPを少し回復する喝の小瓶』

をlつ持っておくのもいい方法だ。
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＇＂せいへんか まほう っけ

4.属性変化の魔法は使えるぞ／
シルフなら「蹴昼のよう
L a令かA せ、、tぃ、
に、召喚された精霊はパーティ

委員の員住を自発と簡じ員，註に

してしまう庖劫積える。これ

か誌二制なのだ。掛か秘

たらその議：tiを克て、議の詣語、
の員住にスイッチ／ ふつうに

戦うよりもはるかに高いダメー

ジの議拍せるようになるの
ぞ〈せい

だ。しかもMPはどの属性にな

る覧去でも4しかかカ、らなし、。

うまく議えばふつうの議離よりもはるかに車出吟すこと

ができる露芸なのだ。

5.結局lな武喜には書量の売が語っている。
ゲームの後半の方て手に入る武器の中には、庖去を使うこと

ができるものがあるのだ。しかもなかなか強力。どの武器にそ

のあがあるか晴かないので、せ・ひ白弟調べて、量議Lこ福
ててほしい。
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・全魔法一覧・

魔法名 属性 範囲

雷撃くらいげき＞ 風 敵全部

電撃波＜でんげきは＞ 風 敵全部

電断撃波くでんだんげきは＞ 風 敵全部

砕撃くさいげき＞ 土 敵全部

砕撃波くさいげきは＞ 土 敵全部

砕断撃波くさいだんげきは＞ 土 敵全部

水撃くすいげき＞ 水 敵全部

水撃波くすいげきは〉 水 敵全部

水断撃波くすいだんげきは＞ 水 敵全部

炎撃＜えんげき＞ 火 敵全部

炎撃波＜えんげきは＞ 火 敵全部

炎断撃波＜えんだんげきは＞ 火 敵全部

空刃爆砕くくうじんぱくさい＞ 風土 敵1体

真空氷斬＜しんくうひょうざん＞ 風水 敵全部

土積水線くどりゅうすいりゅう＞ 土水 敵全部

火炎風車くかえんふうしゃ＞ 風火 敵1体

溶岩地獄くようがんじごく ＞ 土火 敵1体

氷炎斬＜ひょうえんざん＞ 水火 敵全部

氷砕嵐撃＜ひょうさいらんげき＞ 風土水 敵全部

溶岩嵐撃くようがんらんげき＞ 風土火 敵1体

氷炎竜巻くひょうえんたつまき＞ 風水火 敵全部

熱核爆裂くねっかく Iiくれつ＞ 土水火 敵1体

天地爆裂くてんちIiくれつ＞ 風土水火 敵全部
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場所 MP 効果

戦闘中 8 弱い雷の魔法

戦闘中 1 4 雷撃より強い雷の魔法

戦闘中 2 0 雷の魔法の中では最強

戦闘中 8 石つぶてを投げつける魔法

戦闘中 1 4 砕撃より強い石の魔法

戦闘中 2 0 石の魔法の中では最強

戦闘中 8 §§~ 、水の魔法

戦闘中 1 4 強力な水圧の魔法

戦闘中 2 0 水の魔法の中では最強

戦闘中 8 §§~ 、炎の魔法

戦闘中 1 4 強力な火柱をぶつける

戦闘中 2 0 最強の火炎魔法

戦闘中 1 0 空気を爆発させる

戦闘中 1 5 真空のかまいたちで敵を斬る

戦闘中 2 0 大量の土と水が同時に敵を襲う

戦闘中 1 5 火柱が回転して飛ぶ

戦闘中 2 0 高熱の溶岩が降りそそぐ

戦闘中 2 3 水と炎を同時にぶつける

戦闘中 2 4 細かい氷を投げつける

戦闘中 2 4 溶岩の嵐を起こす

戦闘中 3 0 氷と炎の竜巻を起こす

戦闘中 3 0 高熱の熱球を破裂させる

戦闘中 4 0 爆発を起こし大ダメージを与える
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魔法名 属性 範囲

風魔召喚くふうましょうかん＞ 風 敵全部

I也魔召喚くちましょうかん＞ 土 敵全部

水魔召喚くすいましょうかん＞ 水 敵全部

炎魔召喚＜えんましょうかん＞ 火 敵全部

強風召喚＜きょうふうしょうかん＞ 風 敵全部

地裂割くちれっかつ＞ 土 敵全部

死くし＞ 火 敵全部

爆散死守＜ばくさんししゅ＞ 敵全部

活巡療癒くかつじ申んりょうゆ＞ 昧方全員

命炎活＜めいえんかつ＞ 味方1人

治癒くちゅ＞ 味方1人

快癒くかいゆ＞ 味方1人

絶対治癒＜ぜったいちゅ＞ 昧方1人

治癒波光くちゅはこう＞ 味方全員

快癒波光くかいゅはこう＞ 昧方全員

感電縛くかんでんぱく ＞ 敵全部

石質硬化＜せきしつこうか＞ 敵全部

幻霧催眠＜げんむさいみん＞ 敵全部

幻炎惑＜げんえんわく ＞ 敵全部

感電くかんでん＞ 敵1体

幻眠＜げんみん＞ 敵1体

炎惑＜えんわく ＞ 敵1体
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場~ MP 効果

戦闘中 4 0 風の魔物を召喚する

戦闘中 4 0 土の魔物を召喚する

戦闘中 4 0 水の魔物を召喚する

戦闘中 4 0 火の魔物を召喚する

戦闘中 2 5 強風で敵を全滅させる

戦闘中 2 5 敵を地割れに落として全滅させる

戦闘中 2 5 敵の命を完全に奪う

戦闘中 5 0 1宜霊の命とひきかえに敵を全滅させる

戦闘中 3 0 水の精霊が使う回復魔法

戦闘中 3 0 火の精霊が使う回復魔法

いつでも 1 6 H Pを多少回復する

いつでも 2 4 H Pを多目に回復する

いつでも 4 2 H Pを完全に回復する

いつでも 2 0 ~~l 、複数回復魔法

いつでも 4 0 中程度の複数回復魔法

戦闘中 2 3 敵を感電させてマヒさせる

戦闘中 2 3 敵を石にしてしまう

戦闘中 2 0 敵を眠らせる

戦闘中 2 0 敵を混乱させる

戦闘中 1 3 敵 1体を感電させてマヒさせる

戦闘中 1 0 敵 1体を眠らせる

戦闘中 1 0 敵 1休を混乱させる
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魔法名 属性 範医 1 

硬直鋭化くこうちょくどんか＞

眼光硬直くがんこうこうちょく ＞ 敵全部

痛覚倍増＜つうかく ＇iいぞう＞ 敵1体 1
体質軟化くたいしつなんか＞ 敵全部

視覚偽造くしかくぎぞう＞ 敵1体
残像幻惑＜ざんぞうげんわく ＞ 敵全部

剛力虚脱＜ごうりききょだっ＞ 敵1体
虚脱波光＜きょだつはこう＞ 敵全部

残虚逃亡くざんきょとうぼう＞ 味方全員

軽身空くけいしんくう＞

鋼化防御くこうかぼうぎょ＞ 味方全員

贋流手くれいりゅうし申＞ 昧方全員

炎熱力＜えんねつりき＞ 味方全員

旋風壁＜せんぷうへき＞ 味方全員

石鍋壁くせきこうへき＞ 昧方全員

水流壁くすいりゅうへき＞ 味方全員 i

炎熱壁くえんねつへき＞ 味方全員

水霧清浄くすいむせいじよう＞ 昧方全員

石呪破砕くせきじゅはさい＞ 昧方1人

元素再生くげんそさいせい＞ 精霊1体

時空門くじくうもん＞ 味方全員
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喝所 MP 効果

戦闘中 4 敵1体に攻撃が当たりやすくなる

戦闘中 7 敵すべてに攻撃が当たりやすくなる

戦闘中 4 敵1体の防御力を下げる

戦闘中 7 敵すべての防御力を下げる

戦闘中 4 敵 1体の命中率を下げる

戦闘中 7 敵すべての命中率を下げる

戦闘中 4 敵1体の攻撃力を下げる

戦闘中 7 敵すべての攻撃力を下げる

戦闘中 3 2 必ず敵から逃げられる

戦闘中 5 敵の攻撃が当たりにくくなる

戦闘中 5 パーティ全員の防御力を上げる

戦闘中 5 パティ全員の命中率を上げる

戦闘中 5 パーティ全員の攻撃力を上げる

戦闘中 4 戦闘中だけ風の属性になる

戦闘中 4 戦闘中だけ土の属性になる

戦闘中 4 戦闘中だけ水の属性になる

戦闘中 4 戦闘中だけ火の属性になる

担

I 戦闘中 1 0 戦闘中の眠りを回復する

いつでも 4 石化を解除する

いつでも 5 0 破れた精霊カードを復活する

移動中 8 街に戻る
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．武具一覧．
武具はここにあげた以外にもある。探してみよう。

僧侶

ダガ
ショートソード
ロンゲソード
ブロードソード
；＼スヲーソード
アイスブレ ド
アンデy トキラー
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ドラゴンキラー

。。
戦士

o
o
－－
O

一一一一

jレーヲス

。00
0
0
0
0
0
0

・貧lj
名称

僧｛呂戦士Jレークス
置オノ
名称

。。。
。。フランシスカ

バトルアッヲス
ゲレートアッヲス

．つえ
名称 僧侶

ス1'.，フ
メイジス1'ッフ
ワンド
フレアオブワンド
賢者の杖

・ハンマー
名称

。。。。。

戦士Jレ－7ス

僧侶

。。
Jレ－7ス
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メイス
フレイJレ
ウォハンマ
モーニンダス空ー



l表の見 ｜ の その職業のキャラヲヲが装備できることを表わします

攻撃力 その武器の強さです
属性 この属性lこ弱い敵に対して高い威力を発揮します
防御力 敵の攻撃を防ぐ力です
魔法防御力 敵の魔法攻撃に対する防御力です ｜ 
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攻撃力魔法使ぃ魔法剣士



僧侶

。。
戦士ルーヲス

．むち
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ウィップ
チ工ンウィ yプ
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戦士Jレーヲス
．ロープ
名称

ブロ
ブ一一
ブ
パ
口

巳ヨ

一
ル
の

限
称

ロ
シ
白

圃・
名 間

一
0
0
0
0
0

Jレークス

。。。。。。

スモールシールド
ラージシールド
パッヲラ
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ii':li呂戦士ルーヲス
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・腕輪
名称

守りの腕輪
Jレーンの腕輪
銀の腕給



属性値段攻撃力魔法使い
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．アイテム一覧表・

名称 値段 効果

薬草 1 5 H Pを少し回復します

傷薬 7 5 H Pをかなり回復します

寝袋 5 0 0 HP. M Pを少し回復します

テント 1 0 0 0～ H P、MPを全部回復します

移動の輪 1 0 0 街に一瞬で戻ります

銀の小瓶 1 0 0 M Pを少し回復します

金の小瓶 2 0 0～ M Pをかなり回復します

命の蜜 3 0 0 0 H Pの最大値が上がります

マナの蜜 3 2 0 0 M Pの最大値が上がります

力の蜜 3 0 0 0 筋力の値が上がります

知力の蜜 3 0 0 0 知力の値が上がります

体力の蜜 3 0 0 0 体力の値が上がります

俊敏の蜜 3 0 0 0 機敏の値が上がります

．カード一覧表・

名称 値段 効果

風のカード 1 0 風の魔法を放ちます

火のカード 1 0 火の魔法を放ちます

水のカド 1 0 水の魔法を放ちます

土のカード 1 0 土の魔法を放ちます

霧のカード 1 0 0 戦闘から確実に脱出します

招魔の護符 3 5 0 魔物を召喚し、攻撃します

血のカード 1 0 0 敵を全滅させます
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.合I ぬ

．ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜いてお

いてください。
ヵeめん i.::1,.-

・テレビ函面からできるだけ離れてゲームをしてください。
島a奇じか，t ＂んよう や〈 じかA

・長時間ゲームをするときは、健康のため、約2時間ごと
ぷA ,..J.. L B令‘噌も L

に10分から15分の小休止をしてください。
せい~っきき ~ i<f.A. おんど じ＆令けAか しよう U かえ

・精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管、
つよ さ ぜ勺たい 、々A

およひ1畠いショックを避けてください。また、車色対に分
かい '" 
解しないて‘下さい。
I A. L ；.ふ Aず 九吻市

・端子部に触れたり、水にぬらしたりしないようにごj主意
こ＂＇ ＂＂い A

ください。故障の原因となります。

・シンナー・ベンジン・アルコールなどの揮発油でふかな

いでください。
じ かf., ltA. Fいでλ

．カセッ卜の脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電
げ人 き

；原スイッチをお切りください。
せAょう

・このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリ

ーコンビュータでは使用できません。

・スーパーファミコンをプロジェクションテレビ （スクリ
とうえ、吋Sうしき せっぞ〈 ざんぞうげA，，号 がめA や

ーン投影方式のテレビ）に接続するとF新象現象 （画面焼
' a令 せっ~＜

け）か生じるため、接続しないてーください。

禁・無断転載 。HALLABORATORY INC, 1992 
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