


ごあいさつ

このたびは、編パンブレストのスーパーファミコン踊ゲームカセツ
かめ

トrパトルドッジポーJvB Jをお買い上げいただき、まことにありが

とうございました。ご金踊舗に取り誠ぃ話、金属主の達意なと、こ
とり・対中電まつめいしょ ' た犯 しようほう あいよう

の「取銀説明書」をよくお続みいただき、正しい使用方でご要用くだ

さい。なお、このr誠諸説踊醤」let＊弱に義歯してください。

しようじよう もゅうい

使用上の注意
l ご使用後はACアダプターをコンセントから必ず扱いてください。

がめん

2. テレビ画面からできるだけ酸れてゲームをしてください。
＂うじかん と倉 けん二う じのん じかん

3. 長時間ゲームをする時は、健康のため、 1時間ないし2時間ごとに

1日分から15分の小休止をしてくださl¥o 
ぜも ゐヲ） ft !l《’ーん おんどじ4うげんか しよう ほかん つよ

4. 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強いシ
ぜったい aんかい

ヨツクをさけてください。また、絶対に分解しないでください。
し 、て、み，＇ご

5.端子部に手を触れたり、水にぬらすなど汚さないようにしてくださ
ニ＂う げんいん

い。自主障の原因になります。

S シンナ ・ベンジン・アルコール議の会某；面でふかないでください。
'>'l'(f!~ じ＇叫 ゅんh、でんげん

フ カセットの着脱時には必ずスーパーファミコン本体の電源スイッチ

をお切りください。
電重ん＇ぅ

臼 このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリーコンビュ

ーターでは使用できません。

8. スーパーファミコンにプロジェクシヨンテレビ（スクリ ン話集完

誌のテレビ）を逗議すると議宙論雇（晶酋ャケ）力、正するため、謹話

しないでください。

10. ゲームを結めると、荏崩データーを議崩する語ぃ畠酋が、しばらく
＂うじ ニ＂うおど

表示されます。故障等ではありません。

｜ 齢王の娃に局するご；鵠
つの じ4う先L aんぞ《 ’Mうじかん ”んニうじaうニの

疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上野ましくあ

りませんので避けてください。また、ごく栴に、強い光の蜘j灘や、点滅

を受けたり、テレビ歯酋量を負だりしている蒔に、こ商品！こ話局のけい

れんや愈謡の員長話の崖棋を権最するXガいます。こうした崖桜を註騒
u. 叫ら いし そうどん

した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と相談してください。また、

テレビゲームをしていて、このよう芯岩坂ガ畠き芝生善には、ゲームを

止め、藍自の諺長を受けてください。





っきひ なが

あれからぜれぐらいの只白が流れたのだろ
いのち か たたか

うか・・・・・・・・・かつて命左賭けて戦ったヒ」1:2ー
たち たたか お1£ ~ 

遣の戦いま党えているものは、いったいさ？の

くらいいるのだろうか。
ひとびとこころあ ひ ひ F い

人々の止は荒れ、その白その白左！主ぎるの
けんめい 臨Q - " - ゆめ み

に姥命になるあまり、もI~~夢左見るこ~す
わす

ら忘れかけていた。そんな主きである。かっ
ヒーロー とうきゅうおう のこ いさんほのお

ての英雄、闘M~主の殺した遺産「炎のポーjし」
ちから ひかり ti) か

「カのブ口テク ~l －」「光のぺンy·ント」’在鰭It
かいまく

てのバトルリークが閉幕するこ乞になったの
よろこ ひび 町内さ

I~。 なんの喜びもない白々を重ねていただけ
I, ひとびと " かいま〈 きょうき

のz人々 は、 hこのピックイべントの閉幕i二驚喜
.... たち たたか

した。そしてヒーロー濯もまた、戦うものの
ほんのう みちび ‘ ふたた たたか っど

~宣伝に導かれるようi と 再びこの戦いに集う。
せいぎ ほ必とう ちから 丸いニう幽 え

正義ではなく園、本当のカ主栄光~ 1号るために。



ク．ーμの準備
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がめんスタ ー ト お

タイトル画面でSTA円Tボタンを押すと“ゲームスタート”
才プシヨン 宅きんた〈 がめん

力、“OPTION”を選択する画面になります。

え勺 せんた〈がめん

“ゲームスタート”を選ぶとゲームモード選択画面になります。

“白戸TIO向”を議ぶとオプシヨンモード謹話歯酋になります。



ココトローラーの基本操作

t：時ら噌弘：鉱 F I 

いどうどうほうこうかい釘 仲ιト4

＋キー／移動、同方向2回押してダッシュ、モードの選択
Aボタン／ショット、キャッチ

Bボタン／ジャンブ

×ボタン／（×＋L・ 円でコンビネーシヨンi越）

Yボタン／しゃがむ、パス

しボタン／範主では缶詰しません

Rボタン／ショットおよびパス用ターゲツトチェンジ
ひっきつわざ ひっさつわざ ひつよう

し・Rボタン／必殺技（必殺技ポイントが必要です）

STARTボタン／ステージの決定

SELECTボタン／使用しません
せつめいしょ せってい ぱ

※この説明書はコントローラーのキ7設定がTYPElの場
あい か

合で書いてあります。



つぎ

ここでは次のことができます。・lpコントロールセレクト／lPのキー設定の変更
せってい へんこう・2Pコントロールセレクト／2Pのキー設定の変更・2P詰議レベル話量／2P詰議島の善方の議易産設を

がのん・EXIT／タイトル画面にもどる
＋キーの主手で議び、 STARヤボタンを鼻してください。

【lP・2Pコントロールセレクト］

｜悩：lCJJE 
t揖調弘 ：鐸r.；..~

キ一芸註ld:4タイプあり、＋キーの主手で議び、 Aボタンで

気量します。渓註すると誌の品首にもどります。（謹をの員作

はlP・2Pとも同じです）



＋キーの宝手で、プレイヤーを謹び、 ＋キー走若で3つのレベ

ルから議びます。 lP、2Pともに謹んだらAボタンで話量、
まえ がめん

前の画面にもどります。



グ－1.lモ－rを選市
がめん えら せん

タイトル画面で“ゲームスター卜”を選ぶとゲームモード選
た〈がめん

択画面になります。

つぎ えら

バトルドッジボールIIでは次の3つのゲームモードが選べま
それぞれ じようげえら スタ ト お

す。各々＋キーの上下で選んでSTARTボタンを押してく

ださい。

・舗議室誤差議モード
せんよう しゅじんニう しあい

lP専用。プレイヤーはストーリーの主人公になって試合を
か ぬ えいζ う いアールピージーじた

勝ち抜き、栄光をめざして行くRPG仕立てのモードです。

・激闘対戦モード
なカ す えらたいぜん たい

8チームの中から好きなチームを選んで対戦します。 EP対
せんせんよう じぷんそだ

戦専用のモードです。バトルソーグモードで自分の育てたチ
に愉うりよく たいせん

ームをパスワードで入力して対戦させることもできます。

．繕脊モード

結媒ショットゃ~~~語、託＆iH量なども副騒なしにいくらで
ため しあい れんしゅうよう

も試しながら試合ができる、練習用のモードです。
かぎ

メンバーやコートは限られたものになります。



闘球王決定戦モ－fの遊び方
とうきゅうおうけっていぜん えb がめん

闘球王決定戦モードを選ぶとすく”にメッセージ画面になりま
あと がめん

す。その後、チームセレクト画面になります。（メッセージ画

面はSTARTボタンでとばすことができます。）

す えら ぜんカい と事

好きなチームを＋キーで選ぶカ＼もしくは前回プレイした時
えb スタ

に記録したパスワードがあれば“パスワード”を選び、 ST
えら

ARTボタンを押します。ここではどれかチームを選んでく

ださい。

（パスワードについてはパスワードの丈克男窪を鼻てくださ

~ ¥) 



~~ がめん か〈

次に、メンバーのステータス画面になります。さらに各メン
〈わのうりよ〈み み

J＼ーの詳しい能力者E見るときは、カーソルで見たいメンパー
えら 必 ま え が め ん

を選びAボタンを押してください。日ボタンで前の画面にも

どります。

がのん ニニ のうりょ〈み

ステータス画面から、個々のメンバーの能力を見ないときは、
スタトお き

STARTボタンを押すと、このチームでよいかどうか闘い
えb ス タ ー ト

てきますので、よいなら“はい”を選んでSTARTボタン
/; がめん

を押してください。コートセレクト画面になります。
咽園田
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のん えら

コートセレクト画面ではどこのコートからでも選ぶことがで

きます。＋キーの上下左右で選びSTARTボタンを押して
けってい しあい 俗じ

決定、試合が始まります。



［選手のトレード］

チ
a抜

て手

き

恥相
ひ引

。

い
人

す

み
ひ
1
ま

の

を

き

に
凶手

で

公
旦
選
が

ぽ場

の

と

た
や野

こ

っU
内

る

か勝

ら

す

に

か

川換

か合

ム

日夜

し試

一

き

珊

きてtし
き聞4

M
 

－っとhυ るすをに
γ一

。
レ

す
ト

ま

タ

に
p
A
d行

ボ
叫
一白
リ
T
h実

－

T
が画
zS
ド

JR
け

で

一

ト

A
ゎ
分

内

レ

タ

T
り
u
選

ト

ス

s
s娠
を

と

び
ち値

げ

す

o

u
選
出験
十
主
押
す

を
伽経

W
を

ま

”
と
‘
。
ン
り

え

す

す

タ

な

い
お押

ま

ボ

に

い

を

り

ト
T
臥
面

ン

な

一円
が
画

か

す

、丁

を
一円

え

ド
ト
A

い
一

jT

。

い
レ
3S
い

ト

び

さ

か

で
品
選

だ

”

の

を

く

い

す

”

て

は

ま

い

し

“
き
は
ふ
押

も

て

“

を

で

い

ら

ン

こ
品
開
な
タ

こ

を

る

ボ



国広阿 国

E害E

4よいや ぜんし1$ f,jか

内野の選手の 1～3の中から＋キ
えら お

ーで選びAボタンを押します。

茨に詫りに最留する白量の選芋を

＋キーで選びSTA円Tボタンを

押します。

このトレードを成立させるかどうか聞いてきますので、よい

なら“はい”を選んでSTARTボタンを押してくた、さL＼。
せいりつ えら

これでトレードは成立です。“いいえ”を選ぶとトレードの最
しょ がめん

初の画菌にもどります。
けいけんも ふ わ

［経験値の振り分け］
じあい しゅう川うご え 付い付んも

勝ち試合の終了後に得た経験値
ゎ

(E×ポイント）はここで振り分け

ます。

... 語臨画
こうも〈えら すうち

＋キーで項目を選びます。 Aボタンで数値がプラスされBボ
すうち

タンでマイナスされます。（もとの数値よりはマイナスになり

ません）最後にSTARTボタンで決定されます。
けっていご どうじ お けいけん S ' わ

※決定後、 L・Rボタンを同時に押すと経験値の振り分けを

やり直しできます。



［パスワードの店元｝

立答ヵ1譲るたひ、にパスワードが装宗されます。パスワードは
せんしゅペつ

苓までにクリアしたシナリオと、選手別のステイタスのと2
しゆるいひょうじ

種類表示されます。

パスワードを書き留めておくと、途中でゲームをやめたとこ
ごじっ とうきゅう白うけっていせん Uじ げきとうたいぜん

ろから後日、関球主決定戦モードを始めたり、；激闘対戦モー

ドで自芽の醤てたオリジナルチームでプレイすることができ

ます。また、選戦1にパスワードを文指すれば、白話だけの
とうき愉うおうけっていぜん あそ

オリジナルチームで間球王決定戦モードを遊ぶことができま
eいや ぜんしゅ伝いや 伝いや せんしゅ

す。そのときは、外野の選手は内野になれますが内野の選手

は外野になることはできません。
II-ft勺ゼいか〈 か と

※パスワードは必す正確に書き留めておいてください。



パスヲ－t-=-の入力
員諜宝渓詮議モードゃ議員~議モードではパスワード文出品
酋が量場します。パスワードを誌って白誌のオリジナルチー

たたか ばあい が めん

ムを戦わせる場合、チームセレクト画面で“パスワード”者E

謹びSTAf円ヤボタンを脅します。
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あお

そして、ENDにカーソルを合わせ、 Aボタンを押すとパス
6ゅう，，よ《bん かわ " 

ワード入力欄が替ります。 CANCEしに合わせるともとに

もどります。

コピー・COPY
（内野1のパスワード
；；：；百輸のコピー）
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にゅうりょ〈 ぽあい ひっさつわざ も

パスワードで入力した場合でも、必殺技ポイントが持ち込ま

れることはありません。



淑罰対戦モ－t=の遊び方
げきとうたいぜん えら ス タ ー ト お

激闘対戦モードを選んでSTARTボタンを押します。

とうきゅうおう4すっていぜん とき どう

ます、 Pl （プレイヤーl）の闘球王決定戦モードの時と同
よう なかす えら

様に8チームの中から好きなチームを選ぶカ＼“パスワード”
えら スタ ー ト お

を選んでSTARTボタンを押します。

なか えら ぱあい・8つのチームの中から選んだ場合

置鞘
轟箇国重親闇圏

...mi 臥画
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えら ばおい

・パスワードを選んだ場合
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l Pが縫ったら2Pも局援に繰り

返します。

lP、EPとも決定すると次にコ
ぜんた〈がのん

ート選択画面になりますので＋キ

ー ーで謹んでSTA-Rt「ボタンでま
あい はじ

合が始まります。
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・チームセレクト／もう一度チーム力、ら選び直して試合をし

ます。
おな

・コートセレクト／同じチームでコートをィミえて説答をしま

す。

・ソトライ／もうご産筒じメンバーで筒じコートで説苔をし

ます。

・やめる／タイトル画面にもどります。

たいせん けい付んち

※対戦モードでは経験値はありません。

、宇修語モ－rの盆U指二f
つうじよう か〈しゅひっさつb~ らんとう

ここでは通常のショット力、ら各種の必殺妓に、乱闘、コンビ

ネーションショットなとかいつで‘も自笛に品せ、説苔をしな
たいぜつ おIt

がら大切なテクニックを覚えることができます。

コンピュタ

l P (l P V~＿ COM）かEp 
ふたりたいせん えら スタート

(2人対戦）を選びS了A円Tボタ

羽 ンを押します。
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※援存モードでは、芯義援の誠桑は歯笛の峯主に箇棋なく
「HP-1」となります。



鼠合開始f

ヒヲトポイ〆ト

・HPゲージ

ロゲーム歯酋の謡萌

のこ しめい

・残り試合
じかん

時間

υっさつ よう

・必殺ショット用キャッチングゲージ

｛説苔の局面と巌厳］
主苔ではショットの！~輩でダメージを苓ぇ、 HP （ヒットポ

イント）を口にして謡選半を崩します。最筒岳を室揺させれ
か

ば勝ちです。

π且・
LL

 
O
 

~ B自TTLE
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禽
目白TT'c 

b・P.LISHIST"H'l・hトゲ且
説答蒔箇lま5話。詣色、蒔髄丙にどちら力、カ，＼￥＝揺させられなけ

のこ せんしゆ かす・ のこ かす・ ＂んてい

れば、コートに残った選手の数、HPの残り数で判定されま

す。ぎ｜き会けは負けと筒じです。議員知識モードではま｜き会
ひっさつわ.. っ＂

けもあります。また、どのモードでも必殺技ポイントは次の
しあい 〈

試合に繰り越されることはありません。



せんしゅ

［選手たちのステイタス］

ステータス畠笛に品てくる善説岳の量品。話鞍壷とも笑きい

ほどその能力が高くなります。

eHP／ヒットポイントがOになるとプレイ不能になりますh

・SHOT／ショットの威力
いどう

・円UN／移動スピード

・JUMP／ジャンプ力
4まうぎよりよ〈 のうりょ〈

・DEF／防御力（キャッチンク、能力）・TOTAし／総合力

｛パスの方向について】

術品→非畠／コート中英を白き、円ボタンでパスターゲット

を指を
始 一 紬 ／向、長と蹴芳首泊き円ボタンでパス箱詰

指定
非長→術品／コート中英を白いてパス

袖 － 紬 ／コートのお油いてパス
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※峯百桑嵩でボールも長醤なパ
お とき

ウンドを起こす時があります。

高重力コート

峯%が具嵩に語いコート。話き
にくく、ジャンブしにくLlo 



口コロシアムコート
ギリシャ嵐の首長場コート。議
ー・う つ！－ b 

球のトゲ付ボールは当たるとい
たい／

口呈書（インペリアル）
話議な葬曲全のステージ。語け
最るガラスのボールで詰議しま
す。
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F-91 νガンダム ガンダムzz m版iム（外野）

モビルスーツキラーズ

I彊置
サザビー ガンダムMk・V ガンタムキラ一 回版ザヲ（外野）

篭岳箕面ゥォリアズ

麗盟璽雷鳥t±GPOl 日・ウォ－1)ア円 由主GP03 量士ジムち（姑）
ダイナミックウォース、

闘圏圏冨
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特殊ショット・攻撃
8ほん いがい$ょう句よ〈

ここでは基本のショット、ジャンプショット以外の強力なシ
ひっさつわざ そうさ 4まうほう せつめい

ヨット、必殺技などの操作の方法を説明します。

と〈しゅ

・特殊ショット（ランニングジャンブショット）

ランニンクジャンプシヨツトを長げるタイミンク、がベストだ

とキャラクターによって議方な鈎泌を長げることができま

す。



ひっきつわざ

・必殺技
も ゼんしゅ どうじ S寄 っか

ボールを持っている選手が、 L・Rボタン岡崎押しで使いま
ぽあいひっきつわざ

す。ただし、レベル1の場合必殺技ゲージが4ポイント、レ

ベルEはBポイント以上ないと使えません。
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ひっさつわざ し あいちゅう ゅうこう っさr

※必殺技ポイントは、その試合中のみ有効で、次の試合に持
せんしゅ にゅうりょ〈

ち越す事はできません。また、パスワードで選手を入力した
ばあい ひっさつわざ も ここと

場合でも、必殺技ポイントを持ち込む事はできません。
と〈しゅ

・特殊ジャンブ
必 つづ たい〈うじかん訟が

ホパリング／Bボタンの押し続けで、滞空時間の長いジャン

プ。
だん れんぞ〈かいお 〈う亀ゅう いらだん

2段ジャンプ／Bボタンを連続2回押すと空中でもう一段ジ

ャンプ。
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※効果のとなりの数値は、使用するのが可能なトータルレベルです

特殊ジャンプ 特殊ショット ひ必っさ殺つLレヘVル.1 Uつ害つレベル
ガンダムヒーローズ 必殺LV.2

F-91 ホパリング ジグザグ H P -3 20 H P -5 40 

νガンダム ホパリング ドロップ H P -3叩 H P -5 40 

ガンダムダzzーダ ホパリング シュート HP  320 HP  -5 4日

日3版ジム（外野） カブ DEF I 10 DEF 2 20 

話採ジャンプ 結採ショット U必f，殺さつしレベVル.1 u dヲ喜ヲ レベル
モビルスーツキラーズ 必殺しV.2

サザビ ホパリング ドロップ HP  -3 2日 H P 5 40 

ガンダムMk－万Vイブ ホパ＇）ング ジグザグ H P -3 20 H P -5 40 

ガンダムキラ ホパリング カブ H P -3 20 H P -5 40 

凹ば版んザク （が外い野＠） シュート H P 2 10 DEF-1 10 



署員誌面ゥォリアズ

騎士GP日l

肖．ウォーリァ日

騎士GP日3
電きんし ＇スi’ιがいや
戦士ジムC（外野）

ダイナミックウォーズ

マジンガーZ

デビルマン

シレーヌ

ボスボロット（が外い野や） 

ウルトラフアイターズ

ウルトラセブン

ウルトラマンA

ウルトラマングレート

ジャック（外野）

モンスターパワーズ

ゼットン

ベムスター

ウルトラキラー

ピグモン（算委）

括採ジャンブ｜括採ショット ｜単語日.l ｜単語Cv.2
E議ジャンプ ｜力ブ

話採ジャンプ

2＇段fんジャンプ

ホパリング

括採ジャンプ

E段ジャンブ

E，段＂ジャンプ

Eだ段んジャンプ

結様ジャンブ

ホパリング

Eど段んジャンプ

ジグザグ

シュート

ドロップ

結縁シヨット

シュート

ドロップ

ジグザグ

カーブ

結採ショット

ジグザグ

力ブ

ドロップ

シュート

語録ショット

ドロップ

カーブ

ジグザグ

シュート

SHOT-I ID I H p -5 40 

RUN-I l山EF-220 

H p 2 ID I H p -5 40 

H p 4 40 I H p -7 60 

必殺LV.l 必殺しV.2

H P -3 20 H P -5 40 

HP  2 10 SHOT-2 20 

HP  -3 2日 H P -5 40 

H P 3 20 H P 7 60 

E必，.，，殺P勺LレベVル.l 
必殺しV2 

DEF-I 10 DEF-2 20 

H P -4 40 H P -7 60 

H P -2 ID HP  320 

H P -3 20 H P 5 40 

U必，殺さつLレベVル.l Uつ早ヲレベル
必殺しV.2

H P -2 ID H P -5 40 

H P -2 ID H P -5 40 

M P I ID M P -2 20 

DEF I 10 HP 7 60 



G円EATライダーズ 話疑ジャンプ 語録ショット 必殺LV.l 必殺LV.2

ブラック＇Rx' E島ジャンプ カーブ H P -3 40 全ぜ同能刊力以一170 

ストロンガー E信段んジャンプ シユート H P 2 10 M P -2 20 

zo Eだ段んジャンプ ジグザグ H P -3 20 H P -5 40 

1ご号うライター （が外い野や） E段ジャンプ ドロップ H P -3 10 H P -5 40 

シヨツカーイーグルス括採ジャンプ 話疑ショット 必殺LV.l 必殺LV.2

ガラガランダ カブ HP  3 20 DEF-2 20 

シャドームーン E量ジャンプ ドロップ H P -3 20 円UN 2 20 

ライターキラー Eど段んジャンプ ジグザグ H P -3 20 主露首 l 70 

ゴツド戦.んと闘うい員ん（が外い野や） 2臥段ジャンプ シユート H P -2 10 H P -7 60 
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ないよう でんわ と あ いつ

ゲームの内容について、電話でのお問い合わtさには、一

切お答えできませんので、ご7承ください。主主お、ゲー

ムのヒントはファミコン緋協をご量ください。

おことわり

嵩詰の企晶、韮差にはち釜の淫意をはらっておりますガ、

ゲーム丙醤ガ非福lこ種雇怠ために、プログラム宝、事晶
つごう ＂つげん 6まあい かんが .んい%

でき怠い不都合ガ発見される場合ガ考えられます。万一、
ごどうさとう お ぽあい へい

誤動作等怠どを起こすよう怠場合がございましたら、弊
し宇 ご いっぽう〈だ

社ぎで御一報下さい。

とう a、あ がた b省ち ょ

ヨラ父さま、お包さま方ヘ（必ずお読みください） r 
このたびは、パンブレスト製昆をお買い上げいただき、まこ
とにありガとうございます。昆質管理には万全を期しており
ますガ、万一お気付の点ガございましだら、パンダイグルー
プお客軽量相談センターまでお問い合わせください。なお、お
問い合わせの際lこは、住所・氏名（保護者）・電話番号と、お
子様のお名前・お年も必ずお知らせください。

・パンダイグループお客織相談センター

東京都台東区駒形1-4-aft03・3847・6666
干111-81
電信受付時間同～金曜日（除く祝日）10～16時
※官IA話番号はよく確かめて、おまちガえのないようにして下さい．

FOR SALE and USE IN .JAPAN ONLY 

本品の給出、使用営業及び賃貸を禁じます0

:::J.-JCーコヲ冨コ：rは任天堂の商練です。

発売元唱＝－”練式会社J暗シフレス← ｛，
’－ ~ 東京都台東区駒ff~ト4-14

パンダイ第3ピル干111
~－ 司、 バンプレス トはパンダイグループのご社です。

卜有働
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