


このたびは、 側バンプレストのスーパーファミコン専
か あ

用ゲームカセット「パトルコマンター」をお買い上げい

ただき、誠にありカ1とうございます。ご使用になる前
かIJ? l;l/IJヲかいぜつめいしょ ょ たr

に、必すこの「取扱説明書」をよくお読みいただき、正
ょうぼうぼう っか とりあヲ供、ぜっ

しい使用方法でお使いください。なお、この「取扱説
めいしょ たいぜつ ほかん

明書」は大切に保管してくださt,＼。

しようじよう ちゅうい

使用上の注意
・ご使用後はACアダプタをコンセントから必ず抜い

ておいて下さい。
がめん ＂信

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをして下さ

t, ¥o 
8ょうじかん けん二う や〈じ かん

・長時間ゲームをするときは、健康のため約E時間ご
ドん ふん し£うき・うし

とに！日分～15分の小休止をしてください。

．量密品主ですので、話議な道産実梓手で、の住局ゃ、
ほかん釘ょ っよ さ ぜったい

保管及び強いショックを避けてください。また絶対
ドんかい 〈だ

に分解しないで下さい。
たんしぷて S み守 よご

・端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さない

ようにして下さし1。故障の原因となります。

・シンナー、ベンジン、 アルコール等の揮発油で芯、か

ないで下さい0

・スーパーファミコンにプロジェクションテレビ（ス
とうえいほうしき せつぞ〈 ざんぞうげんしよう

クリーン投影方式のテレビ）を接続すると、残像現象

（品苗ヤケ）が室するため、謡議しないで半さい。
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⑦ボタン

。ボタン
＼ 

丁
ト

C
ク

E
レ
l
」

セ
戸
」S

 START 

や じるし い どう こうも〈ぜんた〈

＋ボタン／矢印カーソルの移動、リスト ・項目の選択。
診え が めん

＠ボタン／コマンドキャンセル、前の画面にもどる。
げってい じっこう すう らEゅうりH ぞうげん

⑮ボタン／コマンド決定 ・実行、数値入力の増減。
ぜんたい が めん だ が めん

③ボタン／全体マップ画面を出す、もとの画面にもどす。
へんぜい”ってい ぐん だ へんぜい 信いへい

⑦ボタン／編成決定コマンド群を出す（編成コマンド内兵

士リスト時）。
セレクト ぜんた《 ニューゲーム

SELECT／ゲームモードの選択（NEWGAME.CON 
テイニュー

TINUE) 

START／ゲームスター卜。
しんぺい

G・⑪ボタン／新兵リストを出す、クイックオーダーパー

にカーソルを移す。
釘〈 すべ

※メッセージ‘の送りは、全てのボタンで、できます。

乙のゲームは非揺に語産なプログラムとシステムでできて
とりあっか ぜつのいしょ ヲね

います。ですから、このマニュアル（取扱い説明書）は常
二信 こうむ〈 も、み

にゲームを行うときにわからない項目（コマンドの意昧や

操作方法）をすぐにさがせるようになっています。
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（ゲームの準備）
ほんたい

スーパーファミコン本体に「バトルコマンダー」のカセッ

トをセットし、スイッチを入れてください。オープニング

画面が出ます。このまましばらくするかSTART・③・⑦・

＠ ・⑤のどれかボタンを押すとタイトル画面になります。

ト お ニュゲム

ます、 SELECTボタンを押して“NEWGAME”か “

CONTINUE”を選び、 STARTを押してください。こ
8いしょ ＂じ ニュー ゲ － ~

こでは最初からゲームを始めるので“NEWGAME”を

選びま弘
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ぜかい しゅぞ〈 ぞんざい

このバトルコマンダーの世界には3つの種族が存在する。
きどうぞ〈 ひのでぞ〈 .じんぞ〈 きみ しゅぞ〈 えら

機動族と日出族と魔神族だ。もちろん、君はどの種族を選

んでもかまわない。

l!JI議ll!J
このマークはそれぞれの苫留した詰ゃ箱、自首δ主蔀に室

主されます。議選し苫嶺する撞様方、北わるとマークもその
しゅぞ〈 か

種族に代わります。

＋ボタン‘惨で選んで⑧ ・⑮ ・⑧ ・⑦ ・STARTボタンを
j; 1：じ

押すとゲームが始まります。



もし、若が長討議を謹んだのなら、ゲームがスタートする
つI! がめん あとがめん

と次のような画面がロボットたちのメッセージの後に画面

に出ているはずだ。

けいかじかんひょうじ

・経過時間表示
。じるし

・矢印カーソル
」

高志日函T・可－.－官官一一7τ

ジーZツテキューほん日

・GH口本部

しゆっIf> y-Iッテhーほん日

・出撃ユニットis.(3Ho本部クイックオーダーパ一。／出
げき ぷたいジーZヲデキュー やじるし すばや あ

撃している部隊やGHQIこ矢印カーソルを素早く合わせた

いときに使います。P7日参照o
• d与 し止 ジーエッチキ:t-1;1んド やじるし

君はまず下にあるGH口本部に矢印カーソルを＋ボタンで

会わせて⑤ボタンを舟してみよう。室てはそれから括まる

のだ。
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ジーエッチキュー

GHQコマンド（01日巨己千IVEWINDOW)

白誌の遥議の主品から岳苓するコマンドです。長自カーソ

ルを主屯にきわせ⑧ボタンを舟すと茨のウインドウが崩き

ます。 ＠ボタンでもとにもど 阿国棚田TIVEW剛凹岬園圃

ります。 I，園調 C三国
·~ODD 

口豆}Li［亙回
[1ifil日市

シ エヲテキ:i- Ii白 わ っきr
GHQコマンドには大きく分けて；欠の8つがあります。

へんせい いちらん

＊編成PB～ ＊一覧P32～

＊出態P20～ 食会議P36
ぞうえん きのう

＊増援P22 食機能P37
fいせい くんれん

＊内政P22～ ＊訓練P3日～

ポイント
こん ご そう さこうも〈 えり およ

今後コマンドの操作は項目を＋ボタンで選び（カーソル及
＂んてん むようじ 付っていじっニう

び文字の反転カーソルで表示）、⑤ボタンで決定・実行する
さほん おぽ

ことが基本となりますのでよく覚えといてください。 ＠ボ
まえ が めん

タンでキャンセルもしくは前の画面にもどります。

へんせい

編成（吾首己コマンド）
ょ たい へんせい

①部隊を編成する。

縫いを踏めるには指畠首．箕士（ピース）「詰接ピース」で蔀
< .いだい じたい

隊（ユニット）を組まなければなりません。最大8部隊ま
〈 で き そうぴ 釘麿

で組むことが出来ます。ここではさらに、装備できる武器

8の議説ゃ議員に広量な蒔ち絹の註誌・品話などを存います。
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を

とうろ〈

［登録］コマンド

，指産道のユニットへの量議のし芳。（コマンダーウインドウ）

「量議」を議びます。 ".-.............. ... 

⑮ボタンで量語、（＠ボタン
まえ がめん むど

で前の画面に戻る。）

1骨偏宅日能力」
ドLニーエーJ 句 作慰能力一」三
I E三－＇－－－＇－＂士毘－－－＂＂h回 哩’命中串」I リスマー~

f［］亘E ' 0 彼 界 三担旦
仁三コ一一 理 皐力豆竺

閉山力一一重金
石有「 運 担里
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登録の確認をします。

(YEち／NO)
ノノー お しき

＠ボタン（NO)を押すと指揮
かん ＂＇う がめん もど

官リスト表の画面に戻りまま己
イエス 必

⑮ボタン（YES）を押すと、

登録されたことを表示し兵士
がめん うつ

リストの画面に移ります。

川
J

し士山兵とす品
川
。

を

す
Y
ま

一
戸」

nJ

ZK
な

か
に

ph
～
k
r
 

な
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いし t弓ろ〈 かF三

炉兵士のユニットへの登録のし方。（ソルジャーウインドウ）

. ＂＇碕晶＂＂＂＇・・・・・ h・2 12 'J2 'l2 
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H
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二
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（
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笠録の確認をします。

(YE S〆NO)
釘 へいし

＠ボタン（NO）を押すと兵士
＂＇う がめん むど

リスト表の画面に戻ります。
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＋の惨で宙量する甚坊の1rr量
を長め、嵩Eゆ ボタンを舟す

とtHi量したことになります。

重量 ： JJJ~ ~

鑓

＊さらに、他のユニットを編成したいときは「①部隊を編
せい こうも〈 〈 カえ

成する」の項目から繰り返してくださL＼。
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⑧武器を選ぶ。
そ うげ p弓＂ 重量

［装備］コマンド（登録の雨にしてください）

真士．詣畠首ともにそれぞれ詰福ある武喜を話撞もってい
ど そうぴ A き

ます。し力、し、 1度に装備できる武器は 1つだけです。こ

こでは武器を選びます。 r==:!!!r~，ι円…。

築士．指畠旨ともにパラメ－ ~聖J~竺 ：~：＝ ~ 雪
タ＠畠酋のとき、お「装備」を謹 戸 玩記τ ：.／~ ~で
び、 ⑧ボタンを押します。 面白問～ 裡 界 空豆

Z史筆力 一三豆
向調力 ー止主
遇制 ~

~ 
日明

長三こ？？和定

の

山決
同色

で
肘赤

す

ン

は

ま

タ
e器

れ

ボ
4

武

さ

⑮

だ
じ示

、
ん
川
表

び
抗選

で

H

選

。
じ字

を

す
も文

書器

ま
日転

‘武

し

臥反

町…＝
E窒豆】 絡調 一一一一一一二ニ

里雪巴E二孟二三三
高画1 ~圭会22. 旦旦

⑧弾薬やエネルギーを補給する。
もちもの ジーエ噌乎.t.:i- ~ゅ＂＇幽奇じ

［持物］コマンド（GHCJIこ駐留時）
武喜を住帰したり、品量、ゃ岳量を戴註するにはそれなりの

舟ち紛が芯量です。ここでは岳ち絹を晶語．註諒します。

ゲームのM晶i英語では、きまった薮の島ち錯しかありませ

ん。
江
戸一…一附O

E
コ..色・しm :ii"' J.i I :taι REST 

「持物」を選んで⑮ボタンを拘 置ii ，。

します。 －圃
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タボ時抗選を
い
U

同

口

。

日項

す
い

ま
た
し

し
白押

犯
加
を

ほ繍

ン

兵士の持ち物の方にカーソル
いどう あ

か移動しますので空いている
ら ん えら 釘

欄を選んで⑮ボタンを押すと

ストックされます。

また、すでにある持ち物の上

に、董ね曇きしてしまうと完

にあった持ち物はなくなって

しまいますから注意してくだ

さい。また、ピースの烏ち絹

を真喜ストックにもどすこと

はできません。
内いし 〈んれん

⑨兵士を訓練する。
とつ〈ん

［特副｜］コマンド
げん＂い ジーエッf.fJ.- 8・うりゅうちゅう へいし 低げ とつ〈ん

現在、 GHQ！こ駐留中の兵士に激しい特訓をし、 コースに
どりょ〈ちこんじsうも あ へいし

よって努力値や根性健、などを上げます。ただし、兵士だ

けのコマンドです。

「訓練」コマンドからも入れます。
,.. ...同h t 出且

協・1 ；；；~~ M 問自｝ 0 " 1：；二三下
ーーーーーー ， 。 " eニE三2 I 

E冨彊 努力 ~· ＇ ド＂ ..：＞c.>
岬世 －.！..＇ し；.. I_•' ..,_,,.. 

YU  • . ~ 
"'"' 111 界 . •o~ [i.t..-: 

3担 壊 力ー宝空 L再

! 阿世力ー主主 r ~ 
l間 環明里 t 亘
「持訓」を議び長詩します。 コースメニューを謹び装註

します。
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·~·＂ 2> 

22 . 

””sa~目｝
肉E5' 

涜 円
叫 也

被界
Z匁 軍力
開直到
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⑮ボタンを脅します。
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を

o

ト

）

す

ス

ス

S
ま

リ

ェ
E
れ
し士

イ

Y
さ
ω
丘
（

（
し始

と

ン
蜘開

す

タ
が
白押

ボ
u
訓

を

⑮
わ
特

ン

は

N

に
ト削

卜

円

九

円

1
7
ま

l
e

で
・＋
4

し土

で

別

叩
丘（
じ
字

じ
一抗

。も文
M
表

す

き

の

ま
M
抜
”

り
凶白
YG

ど

い

UN

も
肘赤
一向

〈んれんらゅう し防つげき 〈んれん jールド

※訓練中に出撃させると訓練はキャンセルとなり、 G （お

かね）ももと、って来ません。

しんぺい とうろ〈 ーー 『.. , h ・~·

＊新兵の登録（N-EWccS卜~s己内IPT)
にゅうたい しんまいへいし

入隊したての新米兵士もいるのだ。
指産道．英士の品、にじつは話菜の美士たちがまだいるので‘

し ん ま い へ いし 〈んれん か〈ニうげ.ょう しゅぞ〈

す。新米の兵士たちは訓練されておらず、各攻撃用の種族
〈んれん 〈んれん し防うりょう

にそれぞれ訓練しなければなりません。訓練が終了してか
へいし とうろ〈 弘、つう 〈んれん へいし とうろ〈

ら兵士に登録するのが普通です。訓練をせずに兵士に登録
とうろ〈 〈んれん かん

するとFigh（ファイター）で登録されます。訓練に関し
ジーエヲテキコー 〈んれん さんしよう

ては（PS日）のGHQコマンド「訓練」を参照してくださ

l¥o 
w.-A1r 
・玩，，，ーに・W噌‘

．市＂＇＂

へいし ソルy ャーズ

兵士リスト（SOLDIERS

WINDOW）のときし・ 円ボ

タンを毒してください。績か

らスライドするように新兵リ

ストが現れます。押すごと3

段階にリストがスライドしま

す。
14 
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量議するなら⑮ボタン（ザ長ち）

を押してください。 ⑧ボタン
ー 釘 しんぺい

(NO）；を押すと新兵リストに
信お

もどりますのでやり直してく

ださい。

ス
叫丘

（

リ

ツ
か隊
内撃

ソ
凶新

し士
一
一
ド部
川
出

し士

に

叩兵

ユ

仏国
慌
て

叩丘
（
ぐ
。
す
ぱ
判増

し

ど度

す

す

剛必

れ

り

と

こ

れ

ま

は

け

た

）

、
さ
り
韮
（
な
し
み

と
じ示

ど
川市
新
し
引録

の

。

る
M
表

も

に

引録
M
登

ス

ん

れ
同分

に
M
様
M

虫
記
成
一
せ

さ
臥山
平
ト
の
に
叫編

ピ

ま

引録

が

ス

川上

卜

に

1
き

H
登

ト

リ

ぃ以

ス

ト

（

で

。一由一日一同
二
五
三

『
出
旧

日
τη
金

E
n日
常
面
H

選

何

時

田

1
1

守

画

を

す

問
P

1
1

汁
一
園
タ

」

ま

5

2
町遜

画
一

引録

し

面
メ
H
登
白押

面

ラ

「

を

園
パ
で
ン

1

．
の

の

タ

母
国
主
（
す
ボ

J
M新
ま

⑤
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へんせいけってい ぐん νーエヲチキ:i- f.it 

編成決定コマンド群（GHQコマンド内）
へんせい付ってい ち必〈ぜん い か で

編成が決定される直前には以下のコマンドウインドウが出
へんぜい ともゅう がめん仁左う

ます。また、編成の途中でもリスト画面主であれば①ボタ

ンを押すことで出せます。

へんせいぞっこう

女編成続行
と〈しゅ

＊特殊ピース
しゆっLずき

＊出撃

＊ユニットストック
へんぜいぞっこう

［編成続行］コマンド

1つのユニットが4人でないとき、このコマンドで再び一
ばんへいし がのん もど へんぜい つづ

般兵士リスト函菌に戻り、編成を続けることができます。
と〈しゅ

［特殊ピース］コマンド

補給ピースや新開発の兵器をユニットに編成させるコマン

ドです。ただし、ゲームのはじめは、新兵器が開発されて
〈わ

いないのでユニットに加えられません。
＂＇ゅう 〈わ ぱめい

惨補給ピースをユニットに加える場合。

＂＂喜市轟・~－－司
マいさヲa‘ヲイA B慮。2 a‘。

「ほきゅうピース」を選んで⑮

ボタンを押す。

16 
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制給

び

ほ補
品選

ら

を
か
M
物

川表

い
グ

比

五

円
む載
ぉ押

け
M
搭

を

一
じ
に
ン

ピ
同
ス
タ

J
W

一
ボ

FW

ピ

⑮

竹移

わ

一

に
え
ロ
ピ

附表

に
M
給

ス
M

欄
ほ補

す

一

る

と

ま

ピ

い

す

れ

制給
て
ふ
押
さ

ほ補

い

を

ク

が
あ空

ン

ツ

ル

、

タ

ト

ソ

ら

ボ

ス

一
た

⑤

に

力

っ

せ

ス

しんへいき 〈わ ぽあい

惨新兵器をユニットに加える場合。

ほきゅう いもど こ も

※補給ピースには一度に14個まで持たせることができます。

しんへい きえ ら けってい にん しんへいき

新兵器を選んで決定する。 ユニットか4人に（新兵器、

補給ピースも含む）なって
へんぜいけってい ぐん

いれば編成決定コマンド群

へもどります。

s .え がめん

※おおむね⑧ボタンを押すことで 1つ前の画面にもどるこ
がめん

とができるので、そのときによってもどりたい画面になる
すうかい釘

まて＠ボタンを数回押してください。

17 



しゆっげき

［出撃］コマンド
へんぜいカんり4う がめんじようしゆっげき

編成を完了したユニットをマップ画面上に出撃させるコマ

ンドです。

「峰 」接吻 ボタンを鼻し
がのん . 

てください。マップ画面に変

わりそのユニットは基地から

近くの位置に表示されます。

ち置

す

o

っ
つ

い位
白押

す

恥
入

な

の

を

ま

に

と

は初

ン

り

む制
e機

む最

タ

な

か体
位
侍

る

ボ

に
H

闘
垣
市

す

＠

と
叫戦
刊適

作撃

び

こ

は

o

M

出
山一再

た

で

ん

で

、

し

恥態

せ

す

h
F

め
内撃
凶状

ま

ま

の
き決
刷出

の

い

い

＋

を

と

ご

て

て

［ユニットストック］コマンド

編成を完了したユニットを墓地内に駐留させておくコマン

ドです。

「ユニットストック」を選び決

定します。

「00ユニットはストックされ
Uょうじ で

ました」の表示が出てストツ
かんりょう

ク完了です。

18 



へんせいへんζう

［編成変更］コマンド
どへん宅金い さいへん

1度編成したユ二ツトをすべてクリアし、はじめから再編
ぜい 信必

成し直すコマンドです。

へんせいへ向こう えら

「編成変更」を選んて＠ボタ

ンを押します。

へんこう

［ユニット変更］コマンド

’砂

さいへんぜい ' 

再編成するなら⑤ボタン（Y
ヱス お

E~）を押します。＠ボタン

を押すとキャンセルになり

ます。

げんざいへん守いら・う ほか へん営いへんこう

現在編成中のユニットを他のユニットの編成に変更するコ

マンドです。

叩
叫ん品選

。

を

す
÷山県

ツ
J

ん

一
に
か
一

J

巳

ボ

ー砂

へんぜい

編成がされてないユニット
ナpバー えら

No.を選びます。

最初から編成をし直します。
つうじよう へんゼい どうよう

以下は通常の編成と同様の

操作をします。

19 



＠ ・⑥ ・⑧ ・⑦ボタンを押

すことで前の画面にもどり

ますh

※ここではユニットやピースの操作をするのではなく、た
み

だ売るだけです。

しゆっげき 一
出撃（吾首百コマンド）

崩コマンドで糊され、自量せま！己ストックコおドで

ストックされたり、マップ上から駐留コマンドで駐留して

いるユニツトはこのコマンドでマップ主に宙量すること力、

できます。
ぜんりよう とし むb しゆっ』ずさ おなそうさ

※占領した都市や村での「出撃」コマンドも同じ操作ですL

①出撃させる。

［出撃］

20 
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ぞうえん

増援（吾首百コマンド）
へんぜい Sたい ぺ つ へ い し たんY《 L陥計千金

編成された部隊（ユニット）とは別に兵士を単独で出撃さ

せるコマンドです。
ぞうえん え勺 けってい

「増援」を選んで決定します。

議士リストが品ますので、議
お

んで⑮ボタンを押してくださ

し1。

「出量」を謹んで也ボタンを脅

してください。マップ上に出

撃できます。

し愉つtずき そう すう ドたいへんぜい

※ここで出撃させられる総ピース数は、部隊に編成されて
‘〈 さい行い

いるピースを含め、最大32ピースまでです。

ないせい

内政（白日δコマンド）
へいき せいさん しんへいき かいMっし れ い へいし

このコマンドで兵器の生産、新兵器の開発指令、兵士たち

の謡阜、峯主品の結論、主士の議虐などを；協し、白量の
ぜんりょ〈き4う

戦力強化を図るコマンドです。

出発

ニ雇

恥開

れ解

品産
き
器
か衛
よ与
し士

酌生
町長
問防
制
給
叩兵

占

問

責

＋

R

－R

－R

内，－内，‘

宝玉三三亙
~ご互玄
~ :J亙E
1・盟週 三E蚕こ

「内政」を選び決定します。



っき’ ないぜい がめん

次の内政コマンド画面がでます。
ないせい がめんせつめい

内政コマンド画面の説明

さ
引録

H
員
一
足λ

ドス
。

リ
判数

の
川入

札軍

る

じ白

い

恥
在

て

山
現

れ

．
 

ね4υ お
同
〔
U：の

肘
有し所

心
在

九
現

．
 

ス
〉
〈

刊

A
マ

Mるきで
引録

。

起
票
数

に
叫人

体
か大

山
U
最

．
 

。，a
／
＼
 

よnJ 
a『
L
V

－え－つ
平
A
V

rE の
ち地川領

卜

臥占

ス

州各

ソ

．
 

し む勺 ぜいしゅう たんいじかん '" 

・しゅうにゅう／都市や村からの税収。単位時間ごとにえ
じんこう υれい かさん

ってきます。人口に比例して加算され、シナリオをクリ
るいせき

ア後も累積されていきます。

23 
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「生産」を選び決定します。

る品－..：：孟孟孟
4弘フイA c,1 •ot. 200 I ・ 同巳、~.t.：，ィー’
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つ..みg 1tいさん さいだい

次に右の生産ライン（最大
えら

8ライン）のいずれかを選

U@ボタンを舟します。

.. フ＇＂ e,1 拠06 zoo I・ 胸巴、ご L，イズ

り空宇 0 • ！？？！竺 ト ~M>i· ~
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・叶H企昨・”。G 000 I C／田川町回目 ．，

み＇＂＇し
＋ボタン.........惨で右端の
じようげ Pじるし あ

上下の矢印にカーソルを合

わせます。

⑥ボタン羽海すと語字が福
げん せいさんこすよう 』ゅうりよ〈 ' 

減して生産個数が入力されます；， •－·培える V・ぃ減る（最
だい ひょうじ

大88まで表示）

接面弱点bれると面白に差益に躍な捕と官（お

かね）が表示されます。
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ゼいさん お苛 むのぜいさん

また、ち力、う生産ラインに同じ物を生産するとともできま

す。 笑峯に草く韮註したい義蓄は差損の韮差ラインを益え

ばいいわけです。
陥うりょう い ろ ど が 信いぜい

生産指令を終了するならもう一度＠ボタンを押すと内政コ
がめん げんぎいぜいさん色ゅう ゐたら

マンド画面にもどります。また、現在生産中のラインに新
ぜいさん砂いよううわが 忌え しれい

しい生産内容を上書きしたときは、前の指令はキャンセル
まえ しれ い とう6ゅう ゴールド

され、前の指令で投入したG（おかね）はもと、ってきません。
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へいきかいはつ

［兵器開発］コマンド
I. tか ゅうり すす しんへいき かい＂つひつよう

戦いを有利に進めるためには新兵器の開発も必要となりま

す。時間と予算でどんな強力な新兵器ができあがるかはわ

かりません。ただ、かけた金額によって、その兵器の種別
か じかん へいきしんりいどへいき

が変わり、かけた時間によってその兵器の信頼度 （兵器の

H P、命中率、その他）が変わってくるようです。

まし和定
h

決でん
品
選を

肘発恥開さ器
叩丘
（

↓h

すうじ

＋ボタンで企Vの数字に力一
あ お

ソルを合わせ、⑮ボタンを押
すうじ

すと数字が増えます。＠ボタ
じかんへ じ

ンで時闘が減ります。 (24時
かん ‘ん ひょうじ

間日日分まで表示）

；欠におかねも時間と同じ要領

で入力します。おかねは自軍

の所持金以上は入力できませ

ん。 （最大999.999まで表示）
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入力が完了したなら「実行」

を謹んで⑮ボタンを非すと崩
はつ じつこう 信いぜい

発が実行され、内政コマンド
がめん

画面にもどります。

へい舎かいUつ へんこう もゅうし

会兵器開発を変更または中止したいとき。

州中

ド

の

け行

ン

吋
次

h

実

マ

は

が

コ
叫画

。

ド

」
が
画

す

ン
m
発

と

ま

マ
恥開

る

い

コ
容器

す

て

つも
叩英
和定

つ

叫
間

「

h

決

な

十開

び

び

に

川語
以
再
抗選

う

ヘヲ

に

を

よ

｛変更］
じ命ん カね へんこう

時間やお金を変更したいとき

は、「変更」を選んで決定しま
すうじ にゅうり＂ 信討

す。その後、数字を入力し直

して、「実行」コマンドを決定

してください。

ぜんかい しれい とうにゅう

※前回の指令で投入したG（おかね）はもと‘ってきません。
ぜんかいつい じかん

さらに前回費やした時間もキャンセルされます。
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［中止｝

州中

し

「

和
白疋

は
h

決

き

で
と

ん

い
品
司法

た

を

l
U

じ
い

し止

ン

州中

マ
を
コ
。

即発

」

す

仲開
し止

ま

ぜんのい しれい とうにゅう ゴールド

※前回の指令で投入したG（おかね）はもと‘ってきません。

山御

ま

刷
仲
間
り

と
か

ぴ備

か

恥配

が

ル
叫
間

イ
じ時

サ
ど
度

ミ
か程

の
る

へ

あ

ち地

で

川領

ま

叫占

る

や

す

）
川
了

ち地
叫完

き基

〈

（

す

ぺ
和〔U
ま

れ

MH
い

F
戸

G
同行

トト

は

を

w葡

で
の化

一一跡

乙
制強

日
目

こ
川
力

す

＂うえい えら りってい

「防衛」を選んで決定します。 「たいくうミサイルはいび」

力、「ぼうぎよりよくきょう
えら 必

力、」を選んて⑤ボタンを押

します。

DL二二E
CK亘亘E

・調・・E置
[]L二二互〕
~王亙E
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1たいくうミサイルはいび 敵のミサイル（特殊ピ ス）の
こうIf会たい ＂うぎよりよ〈 あ つうじよう 手

攻撃に対して防御力を上げます。通常、ミサイル2発～
3発でHPはほとんどOになってしまうので、重要なコ

マンドです。

21まうさよりよくきょうか／伝説。労をi量化し、誌のH量力、
う す〈 ヒットポイyトぞうか

ら受けるダメージを少なくします。HPはt曽加しません。
じんニう も とし じんニう マックスさいだいら

人口も僧えます。※都市の人口はMA×（最大値）3 ,ODO 
にんていど

人程度です。

う

て

の

仇

叫行

し

ム

せ

て
釘押

一
ま

し

を

ゲ

り

か対

ン

、

あ

に

タ

し

か

も地

ボ

だ

し

き墓

⑮

た
仔ロ

の

で

omH

ど
ん
い
「G

の
品選

さ

は

叫軍

を

だ

は初

じ自

か

く

恥最

さ
釘押

、

ま

目動

を

て

り

い移

ン

し

と

を

タ

そ

も

ル

ボ

o

に

ソ

⑧

す
叫面

一
で

ま
が画

力

ん

れ

ド

で
い日
選

さ

ン

ン

を
恥定

マ

夕
日
行
h

決

コ

ボ
h

実

と

か政

。

＋

せ

す

恥内

す

「防衛」コマンドも途中で中止

することができます。この表

示のとき「中止」を選んで⑮
釘

ボタンを押してください。た

だし、 G （おかね）はもと、っ

てきません。

29 



松
岡
弘
引録

。
ま
U
登

す

し

に

ま
M
響
川
上

め
か影

ト

3

決

に

ス

を
〈
U
リ

川料
川り

す

州
給

d
f
b

の

、

わ

和
兵

む

か

o

u
新

い

か

す

に

に

ま

叫官

1
m亡
れ

き揮

け
し死

わ

し指

、

同払

」
刷
亡
し支

、
会
丸
う

し士
’ヒ
と逃

に

〈

叩
E（

t
ド
－
、
一山
田貝

ぺ

の

の

恥明
臥全

r
u軍
ち

s
不

ぱ

ド
じ自

た

え方

れ

トト

は
し士
制行

い

よ与

で
叩丘
（
は
て

肘
晶画

こ

は
よ与

れ

き

M
こ
よ与
州
給

さ

きゅうよ え勺 円ってい

「給与Jを選んで決定します。

コマンダズ し

“Q.OMMAN[)ER,,S”は指
さかん ソルジャズ

揮官クラス、“SOLDIERS”
へいし ニュ コンスクリプト

は兵士、“NsWCONSC円
しんぺい ，.うよ

IPT”は新兵の給与です。 ＋
すうじ じ4ヲけ

ボタン企·~惨で数字の上下
" にある企Vにカーソルを合わ

すうじ の

せます。 ⑤ボタンで数字が変

わります。

企…増える。 ...・；成る。

すべて入力したら、 ＋ボタン

惨で「実行J にカーソルを移

し、 gボタンを押すと給与が

決定されます。

G 99360 

」生一 産

）亙亙亘豆二
~二豆E
E酒田園国・

2三~

E士三三三::ft至＝ゴ

醤
幽

置回
きゅヲよ＇＂ しきかん へいし

※給与力、低いとコマンダー（指揮官）の「カリスマ」、兵士
ど 1/.1.( すうち さ ぜんじよう とうぼう 均のうぜい たカ

の「努力Jの数値が下がり、戦場で逃tする可能性か高く

30なります。



［兵士解雇］コマンド
ぐん し . . ん へいし しんぺい 〈ん かい二〈ん

自軍の指揮官、兵士、新兵を軍から解雇0撃をやめさせる）
とうぼうゆ〈え弘めい しぼう しさのんへいし

または、逃亡、行方不明、死亡したピ ス（指療官・兵士）

をリストから抹消するコマンドです。解雇された者には給

与を払わなくてよいことになります。

議士を量議するリストは槙りがあるので、先Eした義室は

すぐにこのコマンドでリストから抹消してしまったほうが

よいでしょう。また、ユニット中で死亡、逃亡したピース
さいへんせい

は、ここで解雇しないと、そのユニットの再編成ができま

せん。

へいしかいこ えら けってい

「兵士解雇」を選んで決定する。

π
 

ん

の

ン

し

る

タ
す

ボ

”
ニ雇

⑤

し
恥解

で

い

ら

ん

へ
か
品選

つ
を

。

，υ

3
u目
す

げ

の
け
項

ま

吋
一
”
る
し

」
パ
い
い
お押

川

ぺ

が

を

えb こうむ〈

選んだ項目によってそれそ、れ

のリスト表がでますから、＋

ボタン企Vで謹んで⑧ボタン

を押し、さらに⑧ボタンを角

すと解雇されます。

'"'・ J壷 ‘F 
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いちらん

一覧（白日もーコマンド）

ここでは室蔀訟の桜涜ゃ謡主品の福誌が革められているコ

マンドです。点りたい福誌をすぐに員ることができます。
いちらん つ6

「一覧」コマンドには次の7つがあります。
いちらん ・ーーー－ －・一一一一

女ユニット一覧 1r.;;土手VEニニヱ＝
へいいちらん I ~： 編戚 · .s軍

＊兵士一覧 炉二主＝ 司ーーー
しんぺい門らん 「百草ー「至芸寸l

＊新兵一覧 I 
ないせいいちらん じ一皇室ーし主主」

＊内政一覧 ド
せんとうじようきょう 仁 内 政 .；訓 忽ト

女戦闘状況 トーー－ーーー）
きょう いちらんえら 付ってい

＊状況 「一覧」を選んで決定してく

＊話語紙誕 ださい。

いち勺ん

｛ユニット一覧｝コマンド

ユニットリストを見るコマンドです。

が

こ

す

と

す

ま

こ

釘押

り

る

を

ど

み見

ン

も

で

タ

に

V

ボ
臥面

企

o

⑦
が
画

ン

す

・

の

タ

ま

＠
H
前

ボ

き

ー

で

＋

で
＠

と
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※乙こではユニットやピースの操作をするのではなく、た
み

だ見るだけです。

しんぺいいちらん

［新兵一覧］コマンド
しんぺい ニュー コンスクリプト ゐ

新兵のリスト（NEWCONSCRIPT）を見るコマンドで

す。

しんぺいい%、ん えり

「新兵一覧」を選んて⑮ボタン
討

を押します。
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l
i
l」

こ

す

・
す

ま

釘押

り
を

ど

ン

も
タ

に

ボ
叫面

⑦
t
画3

4M で

＠
と

・・＂旬脚種－・・圃・・・・・・..，ーー圃剛凶胆酬指2・・・司画面置冨置

ー一 ーーーl • ＂置・・ー－－－－－－－－－－
三二一一－－－：－ I ＂＇＂－＇『 司 立

一一一一三三ー寸 " -・ 一一一

三三三三二1 3ア一？「
＝＝±一ーで一寸 U 之一一一『

三三－ --1 orA<!a._一一
＝ヱニ＝＝二三o；寸 四 4ニ2..2豆ニ＂－・
一三r一三士三士二一l 草 ヌ ー ー

一竺て士I~ニー

釘

:11ボタン、 ⑪ボタンを押す

と撞からもう一つのリスト

がスライドして現れます。

④ ・安 －守主タンを押すこ

とで前の画面にもどります。

伝いせいいちらん

［内政一覧］コマンド
かんけい こうも〈 じんけんひ へいし きゅうよ

ここでは内政に関係する項目、人件費（兵士たちの給与な

ど）；を、箕士の薮、~~·丈なとを免ることがてきます。

戸面五日扇面7 ーー且且白 山 J

弘 ...＿一一一一一一周常国J ・Eζ且
．哩里＂＂＂望畳謹唾望型 里里 ここ－－＇－ －よ主主ζ"2

;.!...._.4_ーーーー一ー一一回望書Eーム『.J_ 呈怠ζ呈呈

~ーーー】一一一二ニーよ ーよ .z.i.a.i.
Z主＂＇孟ーーーー一一一ニニーよ－－＇－；，.， ζ盆孟 . 
ZLC.!I』ー一ー一一一一一二二 ---1..--l.i:..lLi孟i ，， 
＆」2-ー』ー一一一ーーーニ＝司.J_ －よ＂＂ ζ＂＂
孟＆必＂－ーー一一一一回ーニニーム ーよ~
＂＂＂＇ユ 1ヱユーこ 」」 3.:>Q霊

止4 一 一一 ー＝ －＇－」誼 a霊

ーー三三d乙ーー

＋ボタン企Vで見ることが

できます。

‘ ‘ 
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せんとうじようきょう

［戦闘状況｝コマンド

白量の蔀議．員士（話出織）がいまと、の話と議っている

のかを見ることができます。

「議長i総見」を謹んで⑮ボタン

を押します。

し士

一

に

と

叩兵

力

肘
央

こ

や

で
制中

す

す

ト

ン
叫菌

O

釘押

ま

ツ
タ
が薗

す

を

り

ニ

ボ

と

ま

ン

ど

ユ

＋

る

れ

タ

も

い

に

せ
帥
現

ボ

に

た
い約

わ

が

⑦
叫
面

み晃
司陣
ぁ合

ち

・

が
画

の
円四

に

た

⑧

の

川
軍
叫いれ

ル
し土

・

以前

じ自
ど住

ソ

叩兵

③

で

［状況］コマンド
じ〈ん で実〈ん ひがいじよヲきょう み

自軍、敵軍ともに被害状況を見ることができます。

「状況」を選んて⑤ボタンを
鈴

押します。

ム且一一一血乱 γOTnL『 T

轟」Jζーーーーー－＇＇－＇さん ＂＂＂単 軍国＂＂＇

震＂＂＇－－－－－－＂＂ん 自・ー・ー』z・
費量祖霊怠一一ーー且ロん一

＠ ・⑧ ・⑦ボタンを押すこ

とで詰の歯酋にもどります。
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二うどうじようきょう

｛行動状況］コマンド
ど〈りつ、たい ぜんとうたいぜい つうじようたいせい

ユニットや独立部隊力、戦闘体制にあるのか通常体制にある

のかを表示します。

ニうどうじようさぷう えb

「行動状況」を選んで⑤ボタン
，蓄

を押します。

が

こ

す

叫面

す

ま

が
函

白押

り

に

を

ど

M

度

ン

も

す

タ

に

品川

0

ボ
臥面

を

す

⑦
が
画

ン
ま
・
の

タ

り

＠
H
前

ボ

わ

・

で

（⑤か
変

容

と
<< 

かいぎ

会議（白日δコマンド）

各シナリオをはじめる前にこのコマンドを使ってます何を
y－＇ツチキューほんぷ さん＂う しきかんいじよう え勺

したらよいかGHQ本部の参謀（指簿宮以上の偉いピース
さんニう

たちが会議をしています）たちのアドバイスを参考にしま

しょう。 胆雪ききず竺竺竺雪

~~ .. … 匡~三亙
「会議」を選んで決定してくだ ι車笠」E蓮田

II増 援 橿 能

さい。 佐主主ヰ＝＝＝rUiru c亘董
ぜん企い かい.ひっ .. ーーー圃圃圃圃園町圃＂＂＂＂＂＂＂＂軍＝司

全体マップと会議室、そして ア士ι
メッセージが出ます。メッセ

やじるし で

ージは最後に矢印が出ている

ときは⑥ボタンで送ってくだ
お

さい。メッセージが終わって

⑤ボタンを押すともとの画面

36にもどります。



きのう

機能（白口百コマンド）
うえ さま... 舎のう ぜってい

ゲームをプレイする上での様々なオプション機能を設定し

ます。また、ゲーム上のテータセーブもここで行います。

I~ こ互記
宇 1 1~ ·謹彊
~ []j[jLI' 

ノ
＼て・l

U
恥定町決でん

品
選を

o

J

i

 

肘
印

刷

出

き
創

泥

ご
F

H
T
手
九

こうも〈 えb

項目は＋ボタン.tr.....で選ん

でください。
げんぎい ＂＇う ＂ う

1ゲームデータセーブ／現在のゲーム状況をデータとし

てセーブします。ゲームを途中で‘やめるときは必すセー

ブしてから電源を切ってください。後日セーブした状態

からはじめられます。

※このゲームではセーブができるのは8R口本部1ヶ所

合んぜん

※データセーブのときは完全にウインドウが消え、もとの
が めん でんげん容 すペ

画面にもどってから電源を切ってください。データが全て
~ It I;ぃ

消える場合があります。 37 
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ピージーエム らゅう 信ど信が 釘んが〈 オ

2BGM／ゲーム中にイベントのとき等に流れる音楽のO
ン 方フ おこ信

N・OF Fを行います。

がめん ＂＇うじ

3メッセージスピード／メッセージが画面に表示される
＂や ゼってい だんかいぜってい

ときの速さを設定します。01～ 06の6段階に設定できます
はや

詰宇ヵt芯ないほどメッセージ・スピードが速くなります。
すうじ 、 へ

⑤ボタンで数字が増え⑦ボタンで減る。

オフ ちゅう

4メッセージオートエンド（.OFFのときゲーム中のメ
じの、ん じどうてき け しよ舎営ってい

ッセージを、時間とともに自動的に消します。初期設定

ではONになっています。

5モニターチzック／このゲームには直接関係ありません

が、何かボタンを押すと消えます。

ピーνーヱム 包 レ ク ト がのんじ4う ピーνー

6!3GM SELECT／フィールド画面上での§GMを
かぜ 必と

選ぶことができます。日l～03まであり、01では風の音だ

けです。

くんれん

訓練（品百コマンド）
へいし とっ〈ん しんぺい 〈んれん 釘こ. さ〈ぜん すす うえ

ここでは兵士の特訓、新兵の訓練を行い、作戦を進める上
ゅうし関吋 Uつよう へいりよ〈 そろ 〈んれん しゅう

で優秀かつ必要な兵力を揃えることにあります。訓練が終
ηょう がめんじよう

了するとマップ画面上でメッセージウインドウによって知

らせます。
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＊兵士（SOLDIER）を特訓する

民士はAからEまでの輔副コースを議ぶことによってパラ
どりょ〈ち ニんじようち あ

メータにある「努力」値、 「根性」値、レベルを上げるの

に芯量な「pp」（プレゼントポイント）岳、など力品話され

ます。

"""' z ＇日‘s，唱

巴・ 2 2 "l~t".'.a・
e，・2 5 ~／~2 

”・，1 6 21,,(2・
』 ， 1 6 ~3〆.，

＂＂宮、E ・‘2 ・1署〆.‘
’刊蜘 ;J ':$ 30乙；ョ・
』 . .‘3ど・2・C宥官 ’ ・.・0〆.。
·~・ 0 20ど，，.－・ ...〆.. 

a，、ィ・m
世・＇＂
B•rfi7• ー
円相

式コ，グ B

自《叩い J

8ヲ フ Z医
，ヨ胴担固

＂＇＇‘フヨ‘7
2 ヲ， 
7-711.2 

議士ljストから持訓をさせる

美士を議び、 ⑮ボタンを角し

ます。ただし、ユニットに登

議された誌、土や宙撃者の議士

は選，3＼ことができません。
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h
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じ
示
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M
表

容

を

こ

の

で
ト
ユ
”
：

こ

ス

た

グ
百

こ

リ

し

ン
刊

訊論者の築士にもうこ産「持

訓」コマンドを使用すると、

茨の室長がでます。“E やめ
えb お

る”を選U@ボタンを押すと

特訓は中止となります。しか

し、 G （おかね）はもと、って
とっ〈んもゅう

きません。また、特訓中はユ
とうろく 〈んれん

ニットに登録しても訓練は途

中で中止したことになりま主

このときもG （おかね）はも

どってきません。
しんぺい ニュー コンスクりプト 〈んれん

＊新兵（NEWCt;JNSCRIPT）；を訓練する。
＂ち討しゅう た止か＇（＞（わり

サブタイトルに八武衆とあるように戦う役割によって8つ
〈んれん

のタイプがあります。どのタイプになるかはこの訓練によ
. 〈んれん じかん タイム

って決まります。訓練には時間（TIME）とおかね（CO

ST）力、かかります。それぞれかかる量がちがいます。
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女ファイター（Figh）闘武衆 COST/OGTIME/DOM 
っといっぱんて容 へいし くんれん へいし とうろ〈

最も一般的な兵士。訓練しなくても兵士に登録するだけ

でファイターになる。

合ナイト（Knigh）岳武装 COST/500GTIME/l OM 
うえ いどうりょ〈 たか しきのうりょ《 あ

ファイターの上、移動力もかなり高い。指j軍能力の上力、
かた もっと ＂ゃ

り方が最も速い。

女フライヤー（Fly）空武衆 COST/5DDS3TIME/15M 
しよう そb いどう l/J:( ニうげきりH 色っと 釘必

そらセットを使用しての空での移動力、攻撃力が最も大

きい。槙算も｝＼武装の革、では筆も旨い。

女マリナー（Ma「i）海武衆 COST/350GTIME/DSM 
しよう うみ いどう”j( こうげきリよ〈 もっと たか

うみセットを使用しての海の移動力、攻撃力が最も高い。

女ステルサー （~ltel）隠武衆 QOST/500G TIME/12M 
じ bいき句、、！f（だん‘ぜつぎんごう ほ さい

地雷、機雷、爆弾の敷設、整壕掘りはステルサーが最低

1人はユニットにいないとできません。地雷、機雷の撤

去作業もステルサーだけが行えます。

＊ガンナー（Gun）砲武衆 COST/400GTIME/DBM 
いどうりょ〈ひ〈 ,, bヲと あ

移動力は低いカ1レベルが上がると最もMA×HP力、、上

がる。

＊ウイザーテ、イー（Wiz）轟武装 COST/7DDGTIME/ 

30M 

指揮官は「カソスマ」、兵士は「努力」1直を消費することで、

「援護能力」コマンドで最大4種類の魔法を使うことガ、で

きます。しかし、攻撃力が低い。

女ナース（Na「）護武衆 COST/550GTIME/DBM 

レベルにかかわらず、ナースが「きゅうきゅうセット」を
しよう ぜんいんヒットボイ〆＇ .ぃ‘〈 こうげき

使用するとそのユニット全員のHPが回復します。攻撃
りH お官

力はファイターと同じくらい。 41 



兵士リストのとき＠か⑪ボ
しんぺい

タンを押して新兵リストを
ど さんしSう

出します。（Pl4参照）

llEJI 
1l"ll 

担 怖

同g~耳目 I 。
RESJ I。

日刀 6害

岬世’2

t鍵 m ・。旦
＇~ 'I' n 里
町却すB 司
渥明日

凶よ
で出

ボ

勧

叩叫

が
画

ん

タ
仏
選

一
を

す

メ

」

ま

ラ
叫練

し

パ
u訓
白
細川

の

「

を

叫
丘
（
－
b

ン

凶新

た

タ

これでよいなら⑤ボタン（十
エス 釘 〈んれん

E§lを押してください訓練
かいし しんぺい

が開始され、新兵のパラメー
がめん

タ画面にもどります。 ＠＿1↑てタ
IS It I>ぃ

ン（NOl.を押した場合はそ

のまま新兵のパラメータ画面

にもどります。

""""' 

品調
引
田
町

•he三.’Jマτ;,.I == J _._:a霊4乙？’.

~. －＂ ー目 ー－＇-' ≫LO.を
τニニニーニrーニーーーヱヱニf ニーヱヱ4

同 町一一－ L 

ん
品選

。

を

す

韮
（
ま

川新

し
い
お押

た

を
せ
ン

さ

タ

を

ボ

川練

⑤

u
訓

で

sしゅう〈んれん えら

どの武衆に訓練させるか選

び⑤ボタンを押します。

いこう へいし 〈んれん 街信 ぞうさ

これ以降は兵士の訓練と同じ操作をしてください。
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蔀議コマンド（LJKltTOR己1ER~l
蔀議コマンドは吾首百コマンドと自援に重量なコマンド議

と釘 5・たい も＂ぜっしれいお ζ.
です。その名の通り部隊（ユニット）に直接指令を行うコ

マンドなのです。部隊コマンドには大きく分けて次のいが

あります。
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p
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か定
制標
附充
附留
い囲

し指
U
目
ほ補
刷
駐
臥範

会

食

会

食

会

部隊コマンドは部隊の指簿官、もしくは黄色いマークのつ
へいし 0 じるし め いどうじようたい あらわ

いた兵士に矢印を合わせ、移動状態マーカーが現れたら⑮
必 .らわ

ボタンを押すと現れます。

戦闘状態の

マーカー
の

計
七
割
一

い移

力

凶
常
一

一日通

マ

の

力

e機

一

U

待

マ
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パラメ ータ（蔀議コマンド）
へいしひとりひとり のう’＇＇＂ら ヒヲトポイノト

兵士一人々々のパラメータ（能力値、レベル、 HPなど）
み

を見ることができます。
えり

「パラメータ」を選んで⑮ボタ

ンを押します。

の

ど
川順

わ

臥
一
回
の
に
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が

ま

一
企

そ
し士

れ

メ

ン

ふ
兵

さ

ラ

タ
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ハ
ボ
す
卜
M
表

フ
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ゐ
押
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ら

サ

、

を

こ
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の

き

か

ユ

な

ア
」
舟
」
ア
」
」
L
n
J

晶首選主力1員たい訟になっ 富 手 弘 …
ぉ i、ー・！＂I'""o•• 描 柑 陸すE 27 

たら再喝約三李押すとパ ~ ~＝~ ＇； 戸主主
がのん "" 

ラメータ画面が表示されます。 cs市：y f リ＂＇~ g1 
（漏らピースはその紛の芸 Ell:IAE引：

み ，

が見れます） l託

ぞ うげ 実んし止令

［装備］ (Pl2誉顧）

つぎ そうさ

ここからは次のコマンドが操作できます。

［指示］
たいれつ らら

ここではユニットのピースの隊列を並び変えたり、あるピ
たんど〈ニうどう さ〈てき しれい＂ニ.

ースに単独行動をとらせたり、索敵の指令も行うことがで

きます。 （部隊コマンドの「4旨示」とはちがいます）
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しき カ ん ＂＂ぃ＊指j軍官の場合
へんたい

「編隊」
たいれつなら 命た 均

ユニットの隊列（並び方）を変えるコマンドです。
えb ... 事事＂＂

＋ボタンで企V「編隊」を選ひ‘店正1印刷司山。
へんたいへん二うが I ~・耐『l L.APiD 16 由緒佐 h 27 

eボタンを押すと編隊変更画 ~ ~~~ .: 戸員三
面になります。 ~sロ~：＇ ：；＇ リ＂＇~ :' ’f 

さ
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タ
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夕
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ボ

ま

ボ
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ま

⑦

り

＠

ン
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・
ど

※「晶究」、「語弱」コマンドを益うときは、この「議議」コマ

~ ンドで孟揺の益筆陣影をとっておく芯量があります。
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へいし ばあい

＊兵土の場合
ごうりゅう

「合流」
ぷんカっ たんど〈こうどう しれい へいし

分割コマンドで単独行動を指令された兵士のピースをユ二
ごうりゅう

ツトに合流させます。
たんど〈こうどう しじ

単独行動のピースの「？旨示」コ
え勺

マンドを＋ボタンで選んで⑮
釘

ボタンを押します。

崎j語王τ；~~目干」
5KV寸E RE5' ＿一三

亡＝コ一一一 宮 刀」主’R 位 一」主

早 恨 界 盟
＇－－＂己主主 J Z曳 Jl' 刀 ~ 

E蓮司 閉山刀－
- ~ n ・2
縛拘目 品 百ーーー

ごうりゅう で

「合流」コマンドが出ますから
信

そのまま⑤ボタンを押しますL

「ごうりゅうするぷたいをえら
uょうじ

んでください」が表示されま

す。
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ドんかっ

「分割J
しよぞ〈 たんど〈ニうどう

ユニットに所属するピースを単独行動させます。

ピースの「指示」コマンドを＋

ボタン企Vで選んで⑤ボタン
g 

を押します。

日んかっ えら

「分害リ」を＋ボタン企Vで選び
えら

⑮ボタンを選びます。
たんど＜ ・＇たい どうよう こう

これで、単独部隊と同様に行
どう

動させてください。

しきかん

指鐸官ピースはそのユニット
ぷんかっ

からは分割できません。

さ〈て.

「索敵」

(P56）の「索敵」コマンドと同じです。

［持物］
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48 

いどう

移 動（蔀議コマンド）
がぬんじよう 釘たい いどう たいきじよう企い しれい

マップ画面上にある部隊を移動または待機状態にする指令

を行うコマンドです。

” 
いどう え勺 げってい つg あらわ

「移動」を選んで決定します。 次に4つのコマンドが現れ

ます。

つうじよういどう いどう じようたい

交通常移動／移動するだけの状態です。
ぜんとういどう てき ニうげさ いどう

女戦闘移動／敵を攻撃しながら移動します。
ゼんとうたいき てき こうげき たいき と

会戦闘待機／敵を攻撃しながら待機（止まってい

る）

安福義／詰脅しているだけ。 （揺が桑てもi婚 し

ません）

通常移動・戦闘移動の場合



いどう ぱしょ

移動したい場所に＋ボタンで
いどう

カーソルを移動させ、 ⑮ボタ

ンを押します。このとき、指
てい ぱしょ とうも•＜じかん υょう

' 定した場所への到着時闘が表

示されます。また、場所は4
してい とらゅう

つまで指定できます。途中で
してい

指定をやめたいときは＠ボタ

ンを押してください。

た

が

し

で出
恥
形
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が
ち地
し指

ク

な

を

一
川能
u
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マ
か
可
ぱ
場
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う

り
自
動
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L
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O
L

M
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亦
に
す
さ

い
中

ま

だ

し
と途

り

く

も

ら

あ

て

・－－－

.... 
~·ー日

• 
待機・戦闘待機の場合
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し じ • 

指 示（蔀巌コマンド）

議議、地善、 最語の裁量および揺芸。量議の敷話。 また、

各命令の中止を行います。「指示」コマンドには次の8つの

ーンドずあります（ ilfiiDτz 
蔀隊が｛士長トけたい地涼に着い ［~口 E呈日
たら、「 前」を議んて提註し恒望 直

E豆ru［］；亘
ます。 ~：：：：主主ニヰ

『存否1「冨菌

交通語敷語込書誕百恒三己
じらいふせつ じらいてっきょ

女地雷獣設 会地雷撤去
きらいふせっ きらいてっきょ

カ機雷獣設 会機雷撤去
ざんごう めいれいもゅう し

交霊濠 食命令中止

ぱ〈だんふせっ

［爆弾敷設］コマンド

高齢議議をマップ主に｛世間るコマンドです。
ぱ〈だん Sぜつ しか〈もへい

※ただし、爆弾敷設には 「ステルサー』の資格を持った兵
し Sたい だれ

士が部隊にいて、誰かが「こうさくセット／とく」 （とく

しゆこうさく セット）を；恒輔として走っていることが
υつよう

必要で・す。
＇＂だん‘せつ え勺

「爆弾敷設」を選んで⑮ボタン
釘

を押してくださl,＼。

tM
角

に

い
し四
川上

て

れ
臥面

っ
さ
が
画

せ
じ示

ブ

を
M
表

ツ

叫

が

マ

，

、

ば

U

M

A
出

川

弘

前

だ

一

ま

冶

く

力

れ

凡

て

い

帥
現
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＋ボタンの企....~惨で力一ソ
ちあ

ルをセットしたい位置に合わ

せ⑥ボタンを押します。（力一 ！ 日J
Sたいちか ぶん 哩柑盟E

ソルは部隊近く 1カーソル分 畠 咽
うご .,., 

だけ動く）もし、赤い“×”マ
で せつら d かのう

ークが出たら、設置不可能な
ぱしよ ろが ＂しぶ してい

場所です。遣う場所を指定し

てください。

ト

ル

お押
川
閤

て

o

し

ツ

ソ

を
じ時

せ

い

ま

セ

一

ン

o

わ

さ

れ

を

カ

タ

す

あ合

だ

さ

叫闘

で

ボ

ま

に

く

卜

じ時

ン

⑤

し

十

て

ツ

の

タ

せ

山減

、

し

セ

で

ボ

わ
判増
ら
ふ
押
が

ま

＋
ぁ合

が

た

を

臥弾

出発

。

に

じ字

し

ン

山爆

山爆

す

V
打数
和定

タ

で

に

ま

A

と
h

設

ボ

れ

三
次

し

を

す

を

⑮

こ

た

［地雷敷設］コマンド

d 

量J ~ ... 

地雷を敷設するコマンドです。

※ただし、地雷敷設には 『ステルサー』の資格を持った美
し‘たいだれ ももの

士が部隊にいて誰かが「こうさくセット／りく」を持ち物

として蒔っていることが芯量です。
じらい品、せつ えら

「地雷敷設」を選んて⑤ボタン
お じ勺い " 

を押すとすぐに地雷がその場
トぜつ d ぜつご

に敷設されます。敷設後はす
＂しよ いどう

みやかに場所を移動してくだ

さい。地雷でダメージを受け

ます。
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きら い ふ せっ

［機雷敷設］ コマンド

叫丘
パ何
物

た

ち
つ
も持

も持

を
を

」

川
崎

伯

み

し資

う

の

／L
P
 

・
4－

ッ

サ

セ

。

ル

く

す

。
テ

さ

で

す

ス

う
M
要

で

r
こ
わ必

ド

は

「

が

ン

に

が

と

マ
ロ訳

か
こ

コ
ふ敷
出誰

る

る
諸
国
て
い

す
き機

い

て

わ設

、
に

つ

ふ敷

し
恥隊
も持

を

だ
u
部

て

恥雷

た

が

し

ム
慨
※
し土

と

円同

し

と

と

だ
肘能

き

た
か可

と

。
が

の

す
わ設

詰
固
ま
ふ敷

じ地

い

み

は
叫行

の

わ設

を

に

ゐ敷
さ作
同海

す

の
刊操

は

ま

ψ

雷

の
詰
回
り

ふ
究
様
き機

な

ざんごう

［藍蟻｝コマンド

量雇を量るコマンドです。蔀訟にど入でも 『ステルサー』
・たいぜんいん ひと ざんごう ほ

がいれば部隊全員がーっすつ藍壕を掘ることができます。

ざんごう えb

「整痩」を選んで⑮ボタンを
釘 ざんごうほ

押すとすぐに整濠掘りがは

じまります。

t盟国＝工コ::>=II

(;:> 

” 
.'C 
~ 

.,.,..,...,_,.,,_r.r吋「ーIr-・円
ざんごう かんせい

しばらくすると整壕が完成

します。

じばん.た たたてもの

※ただし、地盤が堅いところ、その他の建物があるとこな
ま ぽあい へんたい 〈

ど掘れない場合もあります。また、「編隊」コマンドで組ん
へんたい " ＂＂ぃ

だ編隊によっても掘れない場合があります。
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［撞謹能力］コマンド
2 たいぜんいん こうか まほう

『ウィザーデイー』がいれば、部隊全員に効果のある魔法が
まほう さいだいしゆるい 窓 ほうっか

使えます。魔法はレベルによって最大4種類の魔法が使え
ど IJJ;( ら しよう υ

ます。ただし、「カリスマ」値あるいは「努力」値が消費さ

れます。

「操縦 」謹んで⑧ボタン
，習

を押します。

ボ
H

選

＋
を

－b

－
 

た
－

白
」

」

イ

可制
一
寸

4
4
J
 

－

イ

メ

7

一フ

H

－
。

パ

で

す

フ
ン
ま

サ

夕

、ひ

魔法コマンドが出たら、＋ボ

タンで選んで⑥ボタンを押す

と魔法が使えます。

Lゅうひ ちどりよ 〈ち

※消費された「カソスマ」値、「努力Jf直は『ウィザーデイー』
みあ き槍うよ しほ勺 じ かん た

のレベルに見合った給与が支払われていれば時間が立っと

もどってきます。
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54 

まほういちらん

魔法一覧
ベル しようひ

ピージュ ：L.Vl／消費10
ぜんたい しゅうひ どんや〈 すべ ＂きゅう

そのユニット全体の消費された弾薬などを全て補給する。

ボムトラム ：しν3／消費20
そのユニット室誌のピースの背戸をMAXまで笛這させる。

レベル ＂うひ

アーピー しν7／消費30
ジーエッチキ；「ほん Eもの

そのユニット全体を自軍のGHa本部近くまでワープさせ

る。

ソルマ L.Vl4／消費50
そのマップで死亡し、かつ、解雇されていないピースを復

活させる。福富したピースはプレイヤーは街宇でき衣うろ

ついて自爆します；， （う～つピースセマタリーかな？｜）

レベル しょうかのう

※L.V＝使用可能レベル



じらいてっきよ き bいてっきょ

［地雷撤去］＆［機雷撤去］コマンド
てき みかたぜっち

部隊に rステルサー』がいれば、敵および昧方の設置した
じらい きらいてっきょ

地雷もしくは機雷を撤去ができるコマンドです。ただし、
＂＂ざん てっきょ

爆弾は撤去できません。

じらいてっきょ 4きらいてつ

「地雷撤去」もしくは「機雷撤

芸」選んで⑮ボタンを鼻し

ます。
いどうち剛う じらい きらい み

移動中に地雷・機雷を見つけ

ると、自量苗に話芸します。

めいれいもゅうし

［命令中止］コマンド
しじ ＇•い か《 めいれい もゅうし

「指示」コマンド内の各コマンドの命令を中止させるコマン

ドです。

ン
州
中

タ

を

ポ
恥令

市
対
一山

ん

ち

抗選

だ
を

た

川祉

と

れ

…ザ
附
ほ

め～
ー
を
し止
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さくてき ム

索敵（蔀議コマンド）
むよう さいしょてきみ て4惨さが さ〈

マップ上では最初、敵は見えていませんので敵を探す、「索

話」をしなければなりません。議誌で話を英首し、はじめ
も〈し二うげき かのう

て目視攻撃が可能となります。
さ〈てき えり げってい

「索敵」を選んで決定します。

品選をし士
九

叩兵
一
軒

ス
し

一
白押

ピ
を

－
つ
ン

日行

タ
を

ボ
端
喝

「ちゅうけいちてんをえらんで

くださし1」というメッセージ
あと つ＂ いどう

の後、次に4つの「移動」コマ... 
ンドが現れます。



自
動
自
動
き
機

い移
い移
か
待

川
常
M
闘
M
聞
き
機

吋
遇
叫戦
叫戦
か
待

ム
M

A

M

A

H

ム
H

たい いどう どうよう

部隊コマンドの「移動」と同様
ぞうさ さん＂う

の操作をします；，（P4日；を参照）
しょ してい

4ヵ所を指定し、ピースは指

差した品議を逼り誌面識を
めと じどうてき ドたい

した後、自動的に部隊にもど
たい きかん

ります。部隊への帰還ルート

に巷説本台程な地遥がある義
あ い てまえ

合、ピースはその手前で止ま

ります。新しく「移動」コマン

ドを入力してください。

J孟｜
吋敵で

。

川上

す
プ

ま
ツ

nJ

マ

な

と

に
る

う

す

よ

川見

る

出発

え
を
み見

詰
酬
が
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58 

さくせん

作戦（蔀議コマンド）
ぼうえい とっニう ぱ〈げき さ〈せん しれい

防衛、特攻、爆撃の作戦を指令するコマンドです。

「？儲」を謹んで践すると。 IDiiTI苫豆己

茨の4つのコマンドカ・＇te＊五 ｜仁宣壷口口正霊ヨ
ぼうえいさ〈せん ：指玉J~並亙」

会防衛作戦 厄E直亘口
市 t支持議 同掴仁王雪

ぱ 〈げきさ〈ぜん 町で亙 lI I 
食爆撃作戦 目」ムム土土＝＝己

さ〈ゼんらゅうし

カ作戦中止
ぼうえいさ〈せん

［防衛作戦］コマンド
さ. いどう してい しよさ〈ぜんちゅうし

先に「移動」コマンドで指定した4力所を作戦中止するま

で操り還し荏這し、その晶議を崩議jするコマンドです。
さき いどう いどう ＂ し ょ し て い

※先に「移動」コマンドで移動場所を指定したユニットに

対して行います。
ぼうえいさ〈管ん え・3

「防衛作戦」を選んで⑮ボタン
お してい

を押します。指定された4力

崩を白副首に操り還し筋量し
ます。往復している状態のま

してい しよう

ま「十旨定」コマンドの使用も

可能です。
とっこうさ〈せん

｛特攻作戦］コマンド

指註した品議まで韮み白議するコマンドて、す。
とっこうさ〈せんえら お

「特攻作戦」を選んで窃ボタンを押

します。



「移動」コマンドと局援の量作
ぜんとういどう つうむよういどう

て、「戦闘移動」力、「通常移動」を
つか たいさぜん

使ってください。「待機」、「戦

面持品」で、は自爆しません。

る
じ自
杭与

一

つ

ん

ご

す

が

に

ピ

よ

ね

ゆ

す

m
達
か体
吋敵
る
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M
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に
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と
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は
る
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に

こ
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す
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で
M
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す
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で

「

G
ン
の
じ

ら

マ

ル

制同

か

コ

イ

も

卜

る

サ

公
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ツ

す

ミ
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二
主
調
・
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ユM
要

ス
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逆

る

を

一

た

ド
い
昌
平
ピ
ま

ン

て

肘砲
凶殊

マ
し
の
U
特

ん

コ
内撃

で

の

せ

1
川出

ル

ど

ま

臥戦
L

に

イ

な

え

引
作

川
上

サ

き
器
吋使

作
品
掌
ブ
‘日
川慢

は

り国

m
つ
む省
レ車

ド

MM

マm防
※

ン

ぱ≪f舎さ〈ぜん えら

「爆撃作戦」を選んで、＠ボタン

を押します。
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を
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し
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イ
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す
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座
ん
宮

）

2E
MH
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サ
じ時

ま

が画

と
州市臨
一の
ィ付
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G
M
射

ミ

り

し

プ
ち置

か
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o
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発

に
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じ示

ツ
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い

KL
タ

い
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叫酉

る
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マ

の

よ

一三

ボ

さ

ル

が画

す

に

か体
日点

で
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⑮

だ

イ

は

わ達

ム

臥全
ち地

れ

，わ

ら

く

サ

制中
町到

イ

谷遥宅』ーーーー－I

輔 ： ~j~

か〈にん ノ － I; 

※確認のところて＠ボタン（NO)を押すとキャンセルされ、
がめん 2たい ど

マップ画面にもどりますので、部隊コマンドを出すことか

らやり直してくださし1。

さ 〈せんちゅう し

［作戦中止｝コマンド
じっこうもゅう さ〈ぜん ともゅう ち防うし

実行中のユニットの作戦を途中で中止するコマンドです。
＂＂ずきさ〈せんいちど は勺しや ら梅うし

ただし爆撃作戦は一度ミサイルが発射されてしまうと中止

はできません。
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ン
制作

タ

の

ボ
州中

＠
日
行

で
h
実

ん

に

す

品選

ち

ま

を

だ

れ

’じ

た

さ

山
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と
し止

cv
す
州中

将
？
押
は

さ印
ー
を
叫戦

Ii tr. 
!U {','/ 掴

さ古宮 、 A

探 す（蔀巌コマンド）

このゲームでは箱詰宝、どこかに待ったり、詰かを援した

り、調べたりしなければならないことがあります。各ゲー

ムのシナリオの旨商品道くまできたときに生首します。

「謀す」議拘ボタン神し ~[ii3
てください。 Off]仁亘豆ヨ1

亙豆コ日uo・
~ E豆E
~~ 
E盟国 仁三コ

してい ． 

指定（蔀巌コマンド）
いどうもゅう せんとういどう つうじよういどう いどうじようたい へんこう

移動中のユニット（戦闘移動・通常移動）の移動状態を変更
~いきもゅう いどう

します。ただし、待機中のユニットは移動にはなりません。

また、ユニットのなかの兵士の攻撃方法を選ぶことができ

ます。
してい え勺 けってい つぎ

「t旨定」を選んで決定すると次

のEつのコマンドが出ます。

恥定
和定

し指
し指

自動
向車

い移
凶射

食

会
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いどうしてい
［移動指定］コマンド
いどうじSうたい へんこう
移動状態を変更します。
いどうしてい えら

「移動指定」を選んで⑮ボタン ·~＇ ＇ 指定
お 格品 El~ 

を押します。 '.:7'' ~~ 
駐回

線例

す

タ

か態
、
匙
態
の

ま
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川常
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⑤
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し

）

ゴ更

4
か

ン

こ

を

も

に

叫変

間~］
品単且

ー J」ヨ

~ 1111 
!JI：一－．

言百円相
由主 川ZまEl川 J 

F・l 凶時柑I I 
刊 ｜ 川 市 岡 ｜叫 ．

tt i I泊俊 －＇ .」」よー－－・j .!l.!L 

［射しゃt撃ずき指し定てい］コマンド

「扇雀指量、」を謹んで⑤ボタン

を押します。 三盗辺

：」j」J 

次の3つの中から選んで⑤ボ
釘

タンを押します。
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“1 こじんたんい”
し＂＇＇＂ニう IH い勺てい かんか〈 街こ，，

ピースごとに射撃（攻撃）を一定の間隔で行います。

“2 ユニットたんい”
いつぜい しゃげ舎こうげき いってい かん.< おこu

ユニット全部が一斉に射撃（攻撃）を一定の間隔で行います。

“3 l＼っせい しゃげき”
ぜん M 釘 いゥセいしゃげき おこ信

ユニット全部が＠ボタンを押すと一斉射撃を行います。

もくひょう . 

目標（蔀議コマンド）

当ユニットのピースごとに、話ユニットゃ誌の苫嶺品への
ζ うIfきも〈υょうしてL、
攻撃目標指定するコマンドです。

「目標」を選んで⑤ボタンを押

します。

で

ピースのサブパラメータが出
t. (Ulう ゼヲてい

ますので目標を設定したいピ
えら

ースを＋ボタン企V‘惨で選

んでください。

；欠に「オート」か「マニュアJレ」
えら

かを＋ボタン企Vで選びま蕊

正単単語
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女オート／扇語R~融局、に話を集貨すると白量苗に議選を簡
治します。ただし、誌の苫嶺晶はi遣 しません。

ン
し
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タ

そ
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ポ

。
タ
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す
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ん
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選
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ブ
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サ

リ
と

寸

す

び
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ト
ぉ押
尚
一
向
す

「
一
を
て
ま

実iこ話量するピースを謹んで‘

ください。面接の操作を操り
かえ た せってい

返して他のピースも設定しま

す。

『『
i
l
J
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正巡適正2
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てき じよう もてん

宵マニュアル／特定の敵ピースまたはマップ上にある地点

に！~量の話量、ができます。

「マニュアル」を選んて＠ボタ
お ふたた がめん

ンを押すと再びマップ画面に
やじるしあ やじるし

矢印を合わせますが、矢印が
あの も〈υょうしてい

赤くなったところが目標指定

可能地点です。それ以外は指

定できません。目標が決まっ

たら⑮ボタンを押してください。
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ほじゅう

補 充（蔀巌コマンド）

rr~絹」コマンドで装信した絹ゃ、あらかじめピースが克っ
ている「だんがん」、「ミサイル」、「ほうだん」、「エネルギー

パック」など、議峯ヵs~なくなってきた絡を道くの晶謡ピ
ース力、ら白面白に議峯100%、もしくは掌ぃ絹と差益するコ

マンドです。

「補充」を議んて⑮ボタンを脅

します。

＂きゅう やじるし

補給ピースに矢印カーソルを
あ I; 1 

合わせ、 ⑤ボタンを押すと補
Sゅう かんりSぅ t哩＂＂＇
給が完了します。 信（；＇

〈補充の条件〉

口晶謡ピースは道くであれば植のユニットの鵠ても桶完て、

きます。
げんぎいも ほきゅう 2つのこ すニ ヘ

口現在持っている補給物の残りが100より少しでも減ってい

れば補給されます。

口「ねんりょうパック」は“FUEL”が残り250以下になると

補給されます。

口「きゅうきゅうセット」はそのピースのHPカ＇＇30以下のと
ほきゅう じどうてき ヒヲトポイνト かいふ〈

きに補給され、自動的にHPが回復します。

口蒲謡ピースの島ち絡に語りがあるときはユニット・リス
うえ む陶んゅうぜんてき " 8ゅう か智ら しきかん

トのよから順に優先的に補給されます。（必ず指揮官から

補給される）
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ちゅうりゅう

駐留（蔀議コマンド）

マップ主に出量需のユニットに百口百基蔀ゃ白量の苫福品
に駐留させるコマンドです。

ユニット力、巨富合議議歯にあ
らゅう＂ゅう えら

るとき、「駐留」を選んで⑤ボ
針

タンを押します。

コ豆ill~
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はんい

範囲（蔀議コマンド）

話ユニットのピースごとの議詰範曲（誌が芸員できるt謡曲）
とr~量誌面（厨i昌雄など）を安是するコマンドて‘す。
ほんいえら お

「範囲」を選んで⑤ボタンを押 Iこ亙g 指定

すとサブパラメータが出ま弘 正歪亙し 二亘畳一
~~ 
.cruL ~亘E
口DLE耳彊
亡窒三」二二二

タ

怠で
出

ボ

び

が

＋
抗
選
い圏

、
を
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タメ一フv

、
，，， のし士

川長び

A

叫
及

タ

机官

一

き
軍

メ

し揃

一口

しきかん必よ へいしのい

・指揮官及び兵士名

f"lil' 膏i-.V~－i'9 I HO  

可瞳，IL肉uo,e. 1i:; r草能力 三工
一三ヱ_J 5日 7 ii'私能力 三呈

SKY 1 _3 士 気 20

命中率 15 gs千百平：γ 打リスマ 1 

mt:ll肉EST

1旨玉三

。
－？

8
一
司

口
一？
？

2

5
 

2
 

界
力
力
削

同
単
品
附

n
k
hX
R
H
 

干
I

R

V

持 物

ランド シ ー ス カ イ・LAND/SEA/SKY
マップの畝~（握、 語、 差）による主tまのl~甚指を装す。 武
L凶奇 ちが あたい二ていへんか

乗やキャラクターによって違い、この値は固定（変化しな
マックス さいだい

い）されています。MA×（最大）20o

．指長露出（指j詣だけの議旨です）
りよ〈 .たい ＂う !o· .i:•JJ:{ ち

ユニット全体を指慢する能力でこの値に「防御力」値をたし
iまう..よち マックス

たものが防御値になります。MA×30
さ《ぜんのう＇＇＂

・作戦能力

鼠描告の単に誉まれます。MAx5o
．士長（t良躍／築士のとき）

固定値
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・命中率

防詣虐の詰に誉まれます。 MAx20
どりょ〈 へいし

・カリスマ（努力／兵士のとき）
e・うよ ＂＇うげ 〈んれんじ しぼう とうぼう か〈リつ えい

給与によって上下する、訓練跨の死亡・逃亡する確率に影
舎ょう ゐたい ひ〈 とうぽう 会のうぜい た命

響する。この値が低いと逃亡の可能性が高くなります。
4まあい . ほう っか .，たい しようひ

※ウイザーディの場合、魔法を使うときこの値を消費しま

す。

・視界
誌を晃覧できる範曲を芸します。武家前によって晶韮され

ます。

・攻撃力

~~量虐の主主になります。 MAx~s
ニうげ春 、 さ〈ぜんのう IJJ;( ぬいろゅうりつ ニうげきりよ〈

攻撃値＝作戦能力＋命中率＋攻撃力です。
tまう.."'" 

・防御力

防御値の基本になります。MA×99

防御値＝指揮能力＋防御力

・運勢
ゆ〈え .i II>ぃ 〈 か〈りつ えいきょう

行方不明になったときにもと、って来る確率に影響します。
すうら た. か〈りっ たか

数値が高いともどる確率が高くなります。
プレゼント ポイント・PRESENTPOINT 

4ずんざいしゅと〈 すう しゆと〈

現在取得しているポイント数。レベルはこのポイント取得

" によって上がっていきます。
しゅと〈 ぜんじよう しゆっげき てき

※ポイント取得 ：戦場に出撃し、敵にダメージをあたえる

ことによって取得します。

• REST 
茨のレベルに主がるための芯量ポイント説。

・レベル
,, ヒットポイy’し きのう”よ〈 さ〈ぜんのうl)l(

レベルが上がることによって、 HP、指揮能力、作戦能力、
めいも附うリっ こうtずきりよ〈 ItうぎよIJJ:( あ

命中率、攻撃力、防御力が上がります。
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パラメータ日

しょう どんや〈 しゅべつ

・使用する弾薬の種別

“SHOT”（だんがんセット）、“SHELL”（ほうだんセ

ット）、“MISSL”（ミサイルセット）、“ENER”（エネル

ギーパック）

譲受が第ぃ詮益支争になっているのは品論議雀踊の美喜。

忘ぃ範曲にH量詰桑があります。「首様」コマンドで首揮を
してい か省ら

指定したとき、必ず「叩日、DODちてんをこうげきします。」

と出ます。

F
い
い
は

• F UE L MA×500 

「ねんりょう セット」を蒔ち鵠とじて島ち、装倍すると峯

示され、そのピースが「そらセット」か「うみ セット」を
そう び しょうひ ヘ

装備していると消費され減っていきます。待機中でもセッ
そうび かさしようひ

卜を装備している限り消費します。
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そうぴ E 舎 訟の そうぴ

そのピースが装備できる武器、この中から 1つを装備で
尽きし ゅべっ こてい . 

きる。武器の種別はピースによって固定され変えることは

だんや〈ざん，，ょう マyクス

弾薬残量 MA×100 

1主り議誌で峯余しています。

同種語
末

以弾の
e器ぷ武るーし

。

て

す
し
ま

ぴ備

り

刊装

あ

立
仕

が

山現
M
要

。
加必

日別
つ

同種

も
の
を

判薬

の

弘
津
も

る
た

い
し

て
肘
応

つ
恥対

も持

に町別
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サブ・パラメータ
部隊コマンドを使用するときなど、ユニット内のピースを
えら のこ み

選んだり、また残りHP（ヒットポイント）などを見るもの

です。

のい

・ピース名 ・レベル

・武衆別

Ifん~い ヒットポイノト さいfごい乞ヲトポイJト

・現在のHP／最大Hp 
み がめん

サブ・パラメータを見るとき、そのピースにはマップ画面
むよう し倉〈 ＂＇うじ

上で四角いカーソルが表示されています。
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がめんじよう ジーエッチキュー低ん誌 とし むら やじるし

マップ画面上でGHQ本部や都市、村などに矢印カーソル
~ E で

を合わせ、 ⑦ボタンを押すと出るパラメータです。

なまえ としめい

名前（都市名など）

父首 由酋力、去っと繕えていく、 i越 をうけて文が尭を
＂う n•i« " じんニうぞう.

し減ることもあります。また、防御力を上げると人口摺加
わりあい め

の割合が上がる。乙れがOになると、その蔀市は議議とな
にど さい付ん

り、二度と再建できません、またこのとき、自軍のユニッ

トやピースが藍醤していると、尭んでしまいます。説躍も

入りません。

HP／都市や村のヒットポイント。攻撃されタメージを
う へ せん，，ょう 甘んりょう

受けると減ります。 0になると占領できます（または占領

される）。 ※蒔芳が道留し、白量の蔀市にしたときの薪た

なHPは、そのとき駐留したユニットのピースのHPの合

計になります。
ぼう~よりJ. ( @.J.うか じんこう 》 わりあい

lまうぎよりよく／防御力を強化すると人口がt曽える割合

が高くなります。
て. こうtずe たい ＂うぎよりつ

ミサイルぼうぎよ／敵のミサイル攻撃に対しての防御率
た かう す〈

です。高いほど受けるダメージが少なくなります。
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がめんじよう " ぜんたい み

マップ画面上から⑧ボタンを押すことで、全体マップを見

ることができます。主誌マップは白量と面白百万華蔀の位
らかん付い じらい きらい ゅせつじようきょう みかた いら

置関係、地雷・機雷の敷設状況、昧方ユニットの位置など
l:tl..< たいせつ

を把握するのに大切なものです。

がめんじよう お ぜんたい がめん

マップ画面上て＠ ボタンを押すと全体マップ画面になりま
がめん ぐ んで や

す。画面にはアつのコマンド群が出ています。それぞれ矢
るし っか いもゐ

印カーソルを使いたいコマンド位置に合わせて⑮ボタンを

押します。

れ
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さ
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わ
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叶色

け
勺別

て
わ
接
種

つ
い
の

よ

な
恥形

に

が
も地

）
の別

の

叫線
〈
区

ど

ゴ高

の

な

日等
H
陸
制森

さ
と
淘
引
陸

帥
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岡
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す
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ま
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を

ま
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ツ

プ
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マ

に

F
ツ
が
画
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う

h
‘
マ
た
の
よ

［ユニット］
たんど〈おたい

これを使うことで昧方のユニット（ピースである単独部隊

は蔭く）の位孟がみかります。また、接話および這逼で築
ずん て曾いちみ み flt_

売された敵なら位置を見ることができます。昧方ユニット
てき いろ〈ぺつ

と敵ユニットは色で区別されています。
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［ピース］
たんど〈ぷたいいも＂＇うじ み bた

ピースである単独部隊の位置を表示させます。昧方ピース

と最ピースは菖で前1されています。

［グリット］
ぜんたい 〈ぎ で

全体マップを16 （~.～P）のグリッドに区切るラインが出ま
てきいちみかたいら し

す。敵の位置や昧方の位置をグリッドごとに知っておくと
さ〈ぜん＂う

作戦上べんりです。

［カーソル］
υとむん白白 で

グリッド一つ分の大きさのグリーンのカーソルが出ます。
うご ぜんたい がめん がめん

＋ボタンで動力、します。全体マップ画面からマップ画面に
ぃ~ がめん うつ

もどるとき、そのカーソルがあるマップの位置に画面が移

ります。

[ ~黛 ］
白量の蔀訟が説話した品量笈び晶蓋の111量を峯主します。

[_ ~：＂ ~＇ じぐん ぷたい d せつ ＂＇だん いら ＂＇うじ

自軍の部隊が敷設したあるいは発見した爆弾の位置を表示
/"'¥ 

します。
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76 

ジーエッチキ1－ほんぷ み

.とにかくGHc本部をのぞいて見ょう。
初めて克たマップ画面に驚いているだけじゃいけない。す

うご が め ん で やじるし yー
ぐに＋ボタンを動力、して画面に出ている矢印カーソルをG
Zツチキューほん 1: ,, ,, 

fjQ本部に合わせてみよう。合わせたらすぐに⑤ボタンを

押そう。
へんぜい

ここで、すぐに「編成」をしな 11m 

いで、「会議」コマンドを使つ
み たたか ゅうり すす

て見ょう。戦いを有利に進め
じようぼう え

るための情報が得られるぞ。

へんせい

．ユニット編成のこっ
ジーエッデキューほん尽 のぞ ニんど ぜんたい み

GHQ本部を覗いたら、今度はすぐに全体マップを見てみ
り〈ちゃ. う み ぞ う げ ん ひとの らけ いど

ょう。陸地、山、海、草原、など一目でわかる。地形の度
あい へんぜい か

合いで編成するユニットも変わってくる。
ぜんたい み

全体マップを見るには⑧ボタ

ンを鼻す。ここで白量の白百
hーほんド いち てき ジーエヲチキューほん

Q本部の位置と敵のGHQ本
部の位置、それに都市や村な

どを確認すること。

せんとうりよ〈 たか . 

陸地が多いときは、陸での戦闘力が高い「ファイター（騎武
しゅう ほ号、しゅう しゆたい へんぜいかんが

衆）」や「ガンナー（砲武衆）」を主体にした編成を考えよう。
ゅう ぜんとうりょ《たの かいぷ L•ぅ

j毎が多いときは、水中でiの戦闘力の高l,＼「マリナー（海武衆）」
しゅたも、 .んが

を主体に考えればいし1。



l, IJ、い ち ちゅうも〈

．「視界Jf直iこ注目！
り しかいもたか

ユニットに 1人はで了きるだけ「視界」f直の高いピースを入れ
てき そうき＂っけん ニうのてき 二うIfき

ょう。敵の早期発見が効果的な攻撃につながるのだ。「フラ
〈うじしゅう ば んし かい 色たか 釘ん

イヤー（空武衆）」が1番「視界」値が高く、「ステルサー（隠
・う 命、いぷ L・う きぷしゅうつづ

武衆）」、「マリナー（海武衆）」、「ファイター（騎武衆）」と続

く。

．ヒット ・アンド・アウェイ

ぜんとう てき二うIf~ l;f.lf ジエッチキ2 ほん

戦闘をすればわかるが敵の攻撃はかなり激しい。 8Ro本
' じぐん ぜん叩ょう ＇＝＇ ?IJ tきんとうたいき＂うたい ま 釘 ぜんとう

部や自軍の占領地近くで戦闘待機状態で待ち伏せ、戦闘で
う "' たいきや〈

ダメージを受け危なくなったらすぐ退却するヒット・アン
いがい こうかてe uたい

ド・アウェイが以外と効果的だ。部隊コマンドの「パラメ
乞ツトdイMト か〈にん

ータ」でピースのHPの確認はこまめにしよう。
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苧雪三干「子二1
っか

・クイックオーダーパーを使え1
っか すばやソエヲチキュほん 3 か〈 や

これを使うことにより素早くGHQ本部や各ユニットに矢
むるし いどう

印カーソルを移動させることができます。

がめんした み しろ ” 
マップ画面下に見える白いパ

L・っIf~

ーはユニットが出撃するとそ

のナンパでカ動されます~.， k~i 
また“ORDERS”は常に表 M J；錯
去されています。 ＠ ・⑪ボタ 山

g .，か で扇町τ

ンを押すと赤いカーソルが出

ます。

"'"'"'-'-'I:コ!I二主主＂＂
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ソ
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円
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一
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疋
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L
」
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「
」

一」
札
m
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V
し
恒
国
岬
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u
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ォR
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M知
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何
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制赤
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hu
と
と
富
十
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ぽ
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o

h
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く
zw山
ふ
押
に
し
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司
ン

し
い時

を
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ま

ン

マ

も
ぜ
山
ン
自動

ト

し

タ

コ

九
《

夕
じ自

ツ
m動

ボ

、

卜

叩計

ボ

が

二

い移

＋

を

ツ
ジ任

⑤

ル

ユ

に

匝皇－ご＝ ξ=ii

ジーエッデキュー き き

。クイックオーダーパーはGHQの危機も

知らせてくれる！
白量のち日も珪蔀が！~輩されると語りの目下iこよって 「謀

オーダーズ
ーう黄ーラ真赤」と “DR..DERS”部分の色力、変わる。 真赤に

なったら大変危険な状態だ！！
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＂ヲ付ん ぜ ん と うがめん

※必見の戦闘薗薗だ！
がめん ぜんとう さ〈せん ＂う惨い かん11い

この画面は戦闘や作戦、そして勝敗に関係しません。マッ

プ主ではトップ・ヴユウ（主から鼻た）の品酋ですが、それ
スリイイー よこ み が め ん ぜ ん と う

を3口ライクなサイド・ヴュウ（横から見た）の画面で戦闘

シーンを菜しもうというわけです。 ※ただし、白量のユニ

ットが品話量挙員の美喜を装倍しているときは説諭酋は

出ません。
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てき し き か ん すべ たお

各シナリオをクリアするにはおおよそ敵の指簿官を全て倒
て8ジーzフデキューtまん岳、 ぜんりょう じ4うけん

すか敵GH口本部を占領することが条件となります。
しようりじよう”ん み yーエヲヂキュー いららん

勝利条件を見るにはGHQコマンドの「一覧」コマンド内の
じようSょう っか み

「状況」コマンドを使って見ることができます。
10l9TI阿E 圃圃 ー 園田 .Uii!

圃…しま凶

じぐん さいニうしきかん たお ジーエッチキューほん d ぜん＇＂ぅ

自軍の最高指揮官が倒されるか、880本部が占領される
いぜん

とゲームオーバーとなります。それ以前のデータをセーブ
きのう ぽめん

してあるなら、コンテイニュー機能で、セーフ‘した場面から

始めることができます。
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、~℃ 『~（＿＿＿..＿..•• ....... 崎弘

初めて7__-4を替刈Fて ’-:5~
シナリオクリアのためのカンタンフローチャー卜！！

※幼；説話局！！
ジ エッチキュ

C3Ro 

［ユニット丈編Z吉成右］ p B～ 

圃 Pl2～ 

医画 Pl2-

園 Pl3-

P3日～

画 m～

圃
をさんり必う

（占領）

P66-

［敵との戦闘］

画P6ト圃P63～

圃P5ト

厳ち肖Qを議選

圃
量G品H、Q、防衛力

ぜ生い産さん、その

他 P22～

［補給線確保］

画EPlト

圏 内～
圃 附～
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士L
L>.t) 

日日ぃ 力 視し 攻；防f運；初is 寂Eヨふ. 種品

中？
リ

撃1御iス
気き率1マ 界~： 力；力；勢t

期き 大t
L H 
v p p 族？

20 7 50 2500 58 66 20 15 12 71 ナ イ ト

17 5 50 600 39 47 日 日 2 51 ガンナー

18 4 50 2500 42 48 日 12 48 ナ イ ト

7 6 50 600 32 44 6 9 2 54 ガンナー

20 7 50 600 44 52 l日 12 2 46 ガンナー

6 50 2500 52 49 13 12 47 ナ イト

16 5 50 600 44 52 10 日 2 55 ガンナー

10 5 50 1600 30 30 9 6 27 マリナー

18 7 50 2500 60 67 15 12 71 ナ イ ト

12 6 50 600 44 55 日 10 2 70 ガンナー

18 4 50 2500 49 46 日 12 58 ナイト

17 5 50 即日 32 54 日 2 B日 ガンナー

16 4 50 2500 43 49 日 12 45 ナ イ ト

5 50 2500 39 48 10 12 51 ナ イ ト

19 6 52 600 32 38 日 2 52 ガンナー

l B 4 51 2500 45 55 4 日 12 56 ナイト

20 7 50 2500 57 67 20 15 12 67 ナイト

l B 4 50 2500 49 56 日 12 58 ナイト

l B 4 50 2500 44 52 日 12 55 ナ イ ト

18 4 50 2500 47 52 日 12 58 ナ イ ト

l B 4 50 2500 48 53 日 12 58 ナイト

18 4 50 2500 39 40 16 日 12 59 ナイト

18 5 50 600 44 50 日 2 64 ガンナー

日 5 50 400 33 37 日 2 53 ウィザーディー
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Aテンプル

ゲッター1

グレートマジンガー
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号？？ミマミ三三とで
パル八ラキュベレイ

フルアーマガンダムMkm

ドラグナ－Fl

サーファルゲン

グレンダイザー
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このソストを員ながら、主ち絡を漏えよう！！

ミサイル

フsが裂型ィaたたンファンネル
中ミサイル

小ミサイル
た対いか鑑んミサイル

チルドファンネル

アスロック

ビーム砲

トマホーク

ネーブルミサイル

ゲッタートマホーク

ファンネル
か核〈パズーカ

サイコミユ

ジャイアントパズーカ

パワーランチャー

Sマイン

パスターキャノン

バルカン砲

メガパルカン

ショットガン

パズー力

ビームライフル

グレネードランチヤー

ハンドガン

トライブレード

ロケット砲

火グ炎レ揺ネード

エネルギーボンパー

ゲッターミサイル

ツイントマホーク

話量
オッパイミサイル

フィンガーミサイル

メガファンネル

ビューナスミサイル

パスターランチャー

リパースボマー

ハンドレールガン

レールキャノン

ブレストファイヤー

マジンガープレード

ソード

て可証げだん

手投弾
ミサイルパンチ

アトミックパンチ

サンダーブレイク

スリユークラツシャパンチ

ロケットパンチ

ネーブルミサイル

パンチ
ょうかいえe
溶解液
かえんどん

火炎弾



ビームサーベル パ子ドルスピア
メガヴェスパー 光カビーム

チェーンマイン スパースサンター

ビームトマホーク スピンソーサー

ビームショットガン ダブル八一ケン

ダブルビー子ムしU砲ラ4イフル ゲッタービーム

八イメガ粧 シャインスパーク

クローア子タ砲ック ビーム
メガ』粧川 タツマキ

カクサンメガ粒子砲 レーザー

ヒートサーベル ヤリ

ビームキャノン ダイケン

ビームランス カッター
メガビーム砲Uう クロスボー

ピット 八サミ

ライトセイパー オオカゼ

エネルギーサッシユ ち超カ4う音必ッんタ波,, ーリング
ランサー

オオガマ ビームロッド

トリプルフロッガー バ智膏也、‘纏スJ・うと刀トうレーザー
レーザーリフレクター

ロングスピア トマホークブーメラン

チャフ
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い＂ういどう いどうりょ〈

Ql~ユニットが（2 ピース以上）移動するときその移動力
（スピード）は何によって決まるのです力、？

いどう tま あい ばんいどうりょ〈 ひ〈

Al~ユニットで移動する場合、 1番移動力の低いピース

のスピードになってしまいます。ですから、器量完の嵩ぃ

「フライヤー」と義語%の誕l,＼「力、ンナー」がこ繕だと話量が

よくありません。
しんぺい 〈んれん iまあい信に めやす sしゅう しゆるい 曾

Q2砂新兵を訓練する場合何者E目安に「武衆」の種類宅E決め

たら良いのでしょうか？
《んれん じっこう まえ も色もの そうぴ

A E’「言｜｜練」コマンドを実行する前に「持物」カ、「装備」コマ

ンドで結実が甚幼から走っている岳ち絡を免てみよう。崩

えば「そら セット」を持っていたら、「フライヤー」にする
必も

のがいいと思います。
へいし とっ〈ん し

Q3砂兵士を「特司｜｜」したら死んでしまいました。そんなこ

とってあるんですか。
か〈しゅぞ〈 同吟 たたか

A3惨あります。各種族のピースたちは命がげで戦ってい

るのです。括主1と言うぐらいで、すからそれなりの詰信は芯
ょう らようしの とっ〈ん

要です。あまり調子に乗って特訓ば力、りさせないでくださ

l,＼。
そうぴ 参ヲた

Q4惨「マリナー」に「うみセット」を装備させましたが全
ずいち防う いどう＇＇＂

く水中での移動力が変わりませんどうしてですかフ

A4惨「ねんりょうパック」を「持場」としてもち「装信」コマ

ンドで縁組を装信しましたか？Bパラメータ歯笛のrFCTE
,., いどう＇＇＂ か

L」がOだと移動力は変わりません。



Q5砂都市などの占領のし方がよくわかりません。どうし

たらよいのでしょう力、？

A5 修ます、蔀市をJ~量して蔀市(l)tl目下達 01こしなければ
なりません。 1~＇長は話語§~車までユニットが道づいたら、
部隊コマンドの「目標」コマンドを使い“オート”でなく“マ

ニュアル”で議長旨様（蔀市ゃ、持の績品筒）を指註してく

ださい。

J~量を尚治したら、たまに蔀市やおに長出カーソルをきわ
せ、 ⑦ボタンを舟してヒ何戸の註誌をするとよいでしょう。

背戸が01こなると苫福角経の芸品がされますので、白量の

ユニットのと、れかを「駐留」コマンドで駐留させてください。
ゼん＇＂う ぜ ん り ょ う ご と

このときはじめて、占領したことになります。占領後は都

市ゃ結の南出のマークが苫損した撞議のマークになりま五
ち付い いどう ＇＇＂ ＂ぅ eょl/l(

QB砂地形によって移動力や防御力は力、わらないのでしょ

うか？
とうぜんか 。ま もり き いわば すいもゅう すいめん

AB ...当然変わります。山、森、木、岩場、水中、水面、
そうげん へいち じゅん いどうIJJ:( たa ~＂ tまう~よりよ〈 へい

草原、平地の順に移動力は高くなります。逆に防御力は平
ち ばんひ《 やま ばんたの

地が1番低く、山が1番高くなります。
ぎんごう tまう~"'" いわ I{ ずいらゅう らゅうかん

※藍獲の防御力は岩場と水中の中間ぐらいです。
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おことわり 出話の企酋主差には号室のま最をはらって

おりますが、ゲーム筒醤ガ非嵩に道話な芝めに、フログ

ラム宝、事品できないネ蔀言ガ完員される義答ガ警えら

れます0 ~~＇雲量生善を在こすような義答がございま
しだら、弊社ぎでご報ください。

ぉ長さま、ぉ笛さま芳ヘ（話ずお金みください）
この疋びは、パンブレスト製昂をお買いよげいだだき、まこ
とにありガとうございます。面質管理には万全を期しており
ますガ、万お気付の点がございましたら、パンダイクル
フお客様相談センタ までお問い合わせください。なお、お
子僚のお名前 お年も必ずお知らせください。

・パンダイグループお客儀相談センター
東京都台東区駒形14 8干111-81tt03-3B47-5CEJ 
電話受｛寸時間月～金曜日（除く祝日〕10～16時

発売元 ~相会社Jl.::Jフレスト
東京都台東区駒野1414 〒111

パ／ダイ第3ヒル

バンプレス卜はパンダイグループの一社です。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の事前出、使用営業及び賃貸を禁じます。

コーJI:ーコヲミココは任天堂の商標で弘
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