


この、ノフトウエアの「解説話」および判ayStation2”のF援護説萌溢；lこ轟かれているぎ量挙漬をよくお金みのうえ、笠しい完廷でご街南

ください。r解伝送Jおよび？議議説請通；I~笑窃に長官してください。

｜溢［援のためのご差益 ｜ 
・プレイするときは、語量を萌るくし、できるだけテレビ品勧、ら援れてください．

．護れているときゃ高齢1主のときは、プレイを主けてくださし、
・プレイするときは催涙のため、 1長官ごとに 15品宮ま0)'1*1越を最ってください．

1発ゐ創造による長存について

・ごくまれに、誌もだの刺訟をあ7たり、茶話を操り遣すテレピ高造を員ていると、ニ覧請に鉱員のけいれんや超過の員提など6廷後を

逸こす交がし、るという揺があります。こうし越授らある芳弘繭；；：＿＇J}9曲i増設してくださ凶また、プレイF品ここのよう法廷坂長
.. 向い H 札 いし凶白＇

感じた場合は、すぐにプレイを中止して医師の齢察を受けてください．

I ...し
こんなときはすぐにプレイを中止する

M ”。叫ん 句 叫巴 M 山＇品 問 し ＇＂＂脚
・めまい、吐き気、震労感、乗り物酔いに似た症状などを感じたときは、すぐにプレイ在中止してください。プレイを中止しても治らないとき

は、長耐の診援を長けてください．
．柿， H 凶齢、時a臨み船叫叫鮎 H 叫 輔 、、」

・目、耳、手、腕など、身体の一部に不快感や痛みを感じたときは、すぐにプレイを中止してください。しばらくしても治ら立いときは医師の
しんa，ヲ ' 
It察を受けてください．

1コントローラの桜島1繰にお宿したソフトウエアについて

・替、局面、籍、主主どに疑議のある芳は、パイプレーシヨン（議街）長濯を怠錨に占的高しないでください．

・金正泊主張を護って宴ぃ島省遊説してプレイをしないでください。自1iとして30芥ごとに京省主量ってください。

I i1l蕗主のご差益 ｜ 
・このディスクはぎ』論コンビユ タエンタテインメント システム”PlayStation2＂義信のソフトウエアです。植の威主でお荏いに

なると、品などの輔の錨暗暗輩出品、械を主えたりする絡がありますので齢こおやめくださ凡 ・このディスクは
,,, に臥＂＂いしょ， ＂叫

仁E豆 宣コ二日あるいは－ の表記のある日本圏内仕僚の”PlayStation2”にのみ対応しています．・ディスクを

"PlayStati旧n2＂にセットするときは定ずレーベル笛（タイトルなどが輔されている首）が負えるようにセットしてくださ同 よ這拙晃

があたるところや暖房議員の笠くなど、話遣のところに晶官しないでください。益金の掌いととるも主けてください。 ・ディスクは官省とも

尋を盛れないように島ってください。 ．謡やテープをディスヲに晶らないでください． ・ディスクlこベンなどで晶吉とみをし匙いでください0

．福志やほとりによるディスクの誇れは能強の託れや幸福jg干の蹟歯になります．いつもきれいにしておきましょう。 ・占、だんのおi-'Aれ
は、薬らかい容でディスクαi·~；c~n＇品目指へ秘会いてくださし、 ．ベンジンやレコードクリーナー、樹祭臨海などは、ディスクを
議めることがありますので、益わないでくださし、 ．ひび動れや差怒したディスク、あるいは1詣滴などで結露されたディスクは長針転

ゃ芸誌の談話の賞箇となりますので発効こMi白しないでくださ川 ・ブレJ桑ヲ＇~hディスクをケースに援し、品1恥主の語かない革協に
長官してください．ケースにえれずに筆ねたりI なめに圭てかけたりすると、そりゃ援のil歯になります． ・ディス？の宍に、第など道棒、町

二島義，，，·M;~え’し駐いでくださし、長11屯くなったり、当誌を話つ付たりすることがあります． ・ディスヲは蕗誌に長げないでくださし、文体やそ
の亀を話つける怒れがあります． ・ぉ1審議io)誤ったお最り1弘、lこより宝じたキズ、夜通などに笛しては詰品、たし古ねますので、あらかじめ

さデ話：ださい。・ソフトウエアによっては判ayS凶 on2＂昔話メモリ ーカ ド（SMB）、中layStationBB Unit”， "Pod etStation” 

などが芯差な品もがありますみ1昔、はソフトウエアのr篠読誉」などで経議してください． ・”PlayStation2”をプラズマテレビゃ？接話完芸

i19i.のブロジェクションテレビ（スクリーン援基完ヨテレビ）につなぐと、品1主の長き品吉（裳』1住1量）が畠こることカ〈あります。話i己、D'it缶
をテしピ錨に録したまま崩融通すると、紅白池こりやすくなります。

SLPS 25668 

・・・・・E望l!IT.J!沼~ ・・・・・Eヨ~役場製，－
. ' じけ郎、 制 .，.むし叫ん.. 貼

PUSHボタンを押してディスヲが浮いた状態に ディスウの穴のすぐ外側（斜線部分）を、カチッと

なってから最り品してください．ディスクを減註 筈がするまで命し込んでください．ディスヲが

に愈り品そうとすると、ディスクが品れたり、 主しくw~.されていないと、動れたり、揺がふ、
揺がゐいたり、落を援んでけがをすることがあり たりする蹟酋となりますのでご差益ください。

ます．

・・・・mm!野田昭康司E調・・・・ ・・・・・・・・... A;ヨ田J:::::IHc::l:l白日山富，..... -

答議から品ち主げてください．省芋品lを点註に ＆自ゐ笛を主lこして、命寺~oo，，，）量進、フ、ノクlこ
~Iきエげると、メモリーカードをぜ品させる怒れ 諮めに皇し込み若様を品し主んでください．

がありますので、迄銭におやめください。

－」i""PlayStation闘，・DUALSHOCK"and "Po<ketStation" ace •egoste同d "•demacks 
of Sony Compute• Enterta川 mentInc 



商品には万全の注意をはらっておりますが、プログラム上予期できない不都合が生じ

る編合があります。万－I異動作を起こ習場合がございましたら、恐れ入りまg1f弊社

までご一報くださいますようお願いいたします。
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操作説明

ゲームの始め方・ゲームの目的

画面説明

メニューウインドウ・メニューウインドウの呼び出し方

ゲームの流れ

パズjしの移り変わり

ピースの状態・パズJしの）［，－）し

セーブ／ロード画面

環境設定画面

ストーリー

キャラクター紹介

『セクレト』という名のパズル

攻略のヒント

水巻紅葉

jしティア＝ブーランジエ

相楽優深

ドjしチ工

織笠未来

ラナンキユラス

Jしサリイ ／イエjし

春日野著書 ／夢の少年

ムト ／設楽

謎の少女 ／飛鳥

主人公 同｝
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し1ボタン

方向キー

左スティック
皇 室＝

L3ボタン

ANALOGモードスイuチ

R1ボタン
圃圃圃・圃圃圃圃

⑪ ボタン
・・・~・園田富園田

③ ボタン

。 ボタン

③ ボタン

右スティック

R3ボタン

しED表示

項目の選択。パズJ［，のピース移動。パックログのスクロール

使用しません

使用しません

項目の決定。メッセージの行送り

項目のキャンセJし。戻る

自動湾生のオン／オフ

パックログの表示

既読メッセージスキップ

メッセージスキップ（既読・未読）

使用しません

メッセージウインドウのオン／オフ

メニューウインドウ呼び出し予約のオン／：オフ

使用しません

ゲームスタート。ムービースキップ

使用しません

※本タイト）~＼革、アナログコントローラ（DUALSHDCK 2）、アナログコントローラ（DUALSHDCK)

およびコントローラでプレイできま菅。

※本タイトJしは、アナログコントローラのアナログモードに対応していまぜん

(L印表示Id:、振動機能の「オン」「オフ」 lご関わらず常に消灯となりま菅）。

※本タイトJしは、振動機能に対応しておりま菅。振動楊能を使用菅る場合は、環境霞定画面

(p11惨照）の 『振動段定』項目を「オン」にしていただく必要があります（デフ方）＂トは「オン」）。

※ コントローラ端子1に接続されたコントローラのみ損作を行なうことができま菅。

斗／μ 。



“プレイステーシヨン 2”本体の電源を入れ、ゲームディスクをセット事るー、

メーカーロゴの後にオープニングムービーが始まります（STARTボタンでスキップ司

オープニングムービー終了後のタイトJI,画面でSTARTボタンを押習とタイトjし

メニューが表示されます。

任意の項目を選択し、 。ボタンで決定してください。

最初からゲームを始めることができま事。

鈎ぬ“プレイステーシヨン 2”専用メモリーカード（8MB)

E別売】に保存してある本タイトjしのセーブデータ

から1つを選択してゲームを再開します。

餓 鈴
各種設定の変更を行うことができます。

詳しくは、 P11を参照してください。

.~ ・CG閲覧 ：今までに見たことのあるグラフィック

を見ることができます。

－音楽鑑賞 ：ゲームの音楽を聴くことができます。

．シナリオ再生 ：今までに見たことのあるイベントシーン

を見ることができま事。

－パズルモード： 15パズJしを遊ぶことができます。

－スペシャル ：ボーナス画像等を見ることができま言。

主人公は 『フエムト』と呼ばれるこの世界に 『解放者』と呼ばれる者として召喚

されます。 『解放者』｜ま心の解放を行う者。それが故、一人だけで元の世界に

戻ろうとすることは世界の理として許されていません。

この世界に住まう住人の誰かの心を開き、元の世界へと戻る鍵となる 『セクレト』

と呼ばれる 15パズルを完成させて、与えられている時間（60ターン）内に共に

『フエムト』から脱出守ることが目的となります。

（

C
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現在行なえる行動l志、ピースを動かせる 『ピース移動フエイズ』なのか

移動する場所を選択する 『場所移動フエイズ』なのか畳表示します。

場所名表示

現在、カーソルにて選択されている

ピースは誰が居る場所なのかを表示

します（ 『揖所移動フエイズ』のみ

表示される情報でg）。

ポイント表示

『ピース移動フェイズ』、『場所移動

フェイズ』にて使用する移動ポイント

の残数を表示します。

主こと主主_J
現在、経過しているターン数を表示

します。

／~芳日~寸 1 6分割された世界を表しています。

左辺~ 現在、 選択中の噺を示すカーソルです。

~呈_J ゲームの進行度合いを表明の篭問。 攻略キャラクターの好感度ガ
上昇すると、鳥篭の中の羽根の量ガ憎えていきます。

選択肢ウインドウ

相手のメッセージに対して、どう

返答するかの選択ができます。

ネーム表示

現在喋っているキャラクターの

名前ガ表示されます。

メッセージウインドウ

自分や相手の会話等のメッセージ

ガ表示されます。

4 
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｜心

メニューウインドウはターンの最初（ 『ピース移動フエイズ』の開始直後、または、

『ピース移動フエイズ』ガ発生しない渇合は 『場所移動フエイズ』の開始直後）に

開かれます。

。示会
~ 

セーブ画面を呼び出します。

詳しくは、 P10を参照してください。

ロード画面を呼び出します。

詳しくは、 P10を参照してください。

....-Iii、年証、~，；～~＇＼. 面を呼び出します。

司 法i D 詳しくは、 P11を参照してください。

飾 的問明（チュートリアル）を…きます

セ見えおJ:)~イトJ［，画面に戻ります。
℃，Kム，~こぶ， ームのセーブを行なわずに戻りますので注意してください。

し2ボタンを押曹と、ターンの最初でメニュー

ウインドウを開く為の「予約」を行なえます。

（「予約」中は画面の右上ロヨヨ与が付きま到 。

「予約」は再度L2ボタンを押菅ことで解除
できます。

※ターンの最初でし2ボタンを押しても、次の

ターンでメニューウインドウを開く為の

「予約」が行なえるだけで習ので注愈して

p 、の ください。

（ケY 5 



こiゲームは、 『パズルパート』と 『アドベンチャーパート』を交互lご繰り返しながら

叫有していきま夢。

『パズjしパート』Id:『ピース移動フェイズ』と 『渇所移動フェイズ』の2つのフェイズ

から成りま事（ただし、ゲームの序盤とパズルを繍えた後は 『掲所移動フェイズ』のみ

となります） 。

ピースを働かし、 15パズルの完成を包指すフェイズで言。

方向キーの上下左右を使って、黒色のピースを動かします。

ピースを1マス分動かすと、右下にある移動ポイントの残数

ガ1ポイント消費されます。

『ピース移動フェイズ』中に、 。 ボタンを押すと、この

フエイズは怨了し、残ポイント数を維持したまま 『場所

移動フエイズ』に移りま雪。

また 『ピース移動フェイズ』で全ての移動ポイントを消費

した揖合も、自動的に 『場所移動フェイズ』へと移りま写。

『ピース移動フェイズ』ガ終わったら 『場所移動フェイズ』へと移りま宮

カーソJしを動かし、どの場所へと移動するかを決める

フェイズで雪。場所の決定（ 。 ボタン）により、 2量当

する 『アドベンチャーパート』へと移ります。

方向キーの上下左右を使って、カーソルを動かしま雪。

カーソルを1マス分動かすと、右下にある移動ポイント

の残数が1ポイント消費されます。

移動ポイントの残数がOであった場合l革、その時に選択

されていた場所にて、自動的に 『アドベンチャーパート』

が始まります。

9) 

『場所移動フェイズ』が終わったら 『アドベンチャーパート』へと移りま菅

6 



『掲所移動フエイズ』で選択された縄所にて、さまざま

なシナリオガ発生します。

この 『アドベンチャーパート』｜ごて、攻略キャラクター

遣との関係を深めていきます。

基本的にl革、メッセージを読み進めるだけとなりま習が、 11 
シナリオによっては選択肢が表示される場合もあります。

その場合l孟、方向キーの上下で項目を選択し、 。 ボタン

で決定をしてください。

©~ 

『アドベンチャーパート』ガ終わったらターンは終了となり、また

『ピース移動フェイズ』ガ始まります（ 『ピース移動フェイズ』が
できない、もしくは必要としない状況では 『場所移動フェイズ』へ
と移行しまg,



0 

オープニング時の状況

訪れる前のピースは暗闇ピースの状態になって

います。

揖所移動を行い『アドベンチャーパート を済まg

と、ピースの絵柄が表示されるようになります。

（攻略キャラクター確定前

全てのピースの絵柄が表示されていますが、 16ケ所

全て埋まってる為、ピースの移動はできません。

（攻略キャラクター確定後

主人公の家ガ表示されていたピースガ消え、ピース

の移動が可能となりま習。

また、この段階から、ピースの移動や場所の移動に

は「移動ポイント」が必要となり、ターン数の計算

も開始されます。

（攻略キャラクターとの好感度摘くなると・・・・・・ ) 

ピースの 『裏の面』と呼ばれるものが表示されまg
（ただし、表示されないキャラクターもいます） 。

動かされたピースは、1マス動くごとに 『表面』と

『•mi』 が交互に表示されることとなり、パズJ（，完成

に向けての灘易度ガ高まります。

（パズルガ完成すると ・

これ以上ピースを動か守必要がなくなるので、以降

『場所移動フェイズ』のみで進行します。

基本的には上記の流れでゲームId:進行していきますガ、攻略キャラクターのJ（，ートに
よっては、また違った状況を見せることもありま言。

8 
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包笠 三
とくに何の~·も受けていない通常の状態で官。

通常ピース（左上隅）

通常ピースと同じで曹が、 15パズルの左上が正解のポジシヨンであることが視覚的
lご分かるデザインがされているピースで音。

［通常ピース（右上偶） ） 
通常ピースと同じで曹が、 15パズルの右上が正解のポジシヨンであることが視覚的
｜ご分かるデザインがされているピースで菅。

｛通常ピース（左下関） ］ 
通常ピースと同じで曹が、 15パズルの左下が正解のポジシヨンであることが視覚的
に分かるデザインがされているピースで菅。

｛灰色ピース ｝ 
場所移動で選択できない。または、選択しても通常起こるべきイベントガ発生しない
ことを表しています。

r.• ［淡く光るピース

攻略に必要なイベントガ発生菅ることを表していま言。

（紫色に光るピース

あるキャラクターのピースガ隣接している為に、通常とは異なるイベントガ発生して
しまうことを表していま官。

［暗闇ピース

誰のピースであるか見た目で判断つかない状態であることを表していま習。

（空豆二主
15パズルの空白地で音。 『ピース移動フェイズ』ではこのピースを動かし、パズルの
完成を目指しま菅。 『場所移動フエイズ』で選択菅ると自宅のイベントガ発生しま雪。

（賓の給柄ピース ） 
ピースの 『裏の面』が表示されている状態で菅。攻略キヤラによって絵柄は遣いま官。

（噴出レガ付いたピース

あるキャラクターをクリアした後の次のゲームより、未だに見たことのないイベント
ガ発生菅るピースには、ピースの右下に噴出しが付さま官。

. 1ターン中、 最恨 1マスは三位ずピースを動かさなければならない

（※ 『ピース移動フエイズ』 がそのターンJ均に無い場合は除く）

• 1ターン〆lで必ず‘どこかには移動し、 『アドベンチャ－Ifー ト』に入らなければならない。

．『灰色ピース』は、ピースではなく、その位置に反映されるので注意。

C心



ゲ＇-Iム途中のデータをセーブしたり、ロードして途中から始めることができま事。

一ブは、メニューウインドウの 『セーブ』項目から、ロードはメニューウインドウの

『ロード』項目からと、タイトJI,メニュー画面の 『書店きから』を遷ぶことで行なうこと

ができま雪。

メニューウインドウの開き方については、P5を・照してください。

セーブにId:“プレイステーシヨン 2”専用メモリーカード（8MB)（別売】の空き8・

tf 1 OOKB以上必要と怠ります。習でlごセーブファイルのある箇所lごセーブ守ると、

ファイJl,l;,t上・きされ、その箇所にあったファイルは消去されま替のでご注憲ください。

なお、セーブ1<.tll大40箇所分行なうことができま雪。

金 εf銭島 区三
※データのセーブには “プレイステーション2”専用メモリーカード（8MB）【別売】が必要で菅．

※“プレイステーション2”尊用メモリーカード（SMB）【別売】は、MB心RYCARD差込口1

にのみ対応しています。

※データのセーブ／ロード中に本体の電源を切コたり“プレイステーション2”尊用メモリーカード

(8MB）【別売】を抜き差ししないでください。

セーブされたデーヲガ破題される恐れがありま菅。

①セーブできる箇所の番号割 。

②セーブを行なった時の日付です。

①セーブを行なった時の時間旬。

①プレイしている主人公の名前が表示されます。

(5）誰の攻略ルートlご入っているかがキャラクター
のアイコンで表示されます。

①一番最近lごセーブを行なった箇所につく
マークです。

①セーブ画面であるか、ロード画面であるかを
表示しま9。

10 
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む

ゲーム環焼の各種段定を変更でさま9。

環境段定薗面l志、タイトルメニュー画面の 『環焼設定』項目、もしくはシステムウィン

の 『環境量定』項目を選ぶことで呼ぴ出せます。

［メッセージ速度 ］ 
メッセージの表示速度を変更できま菅。

［既続未読色替え

既盟店メッセージと来続メッセージを色分け守るか

どうかの段定を変更できます。

｛自動再生速度 ］ 
メッセージを自動で再生菅る際の速度ガ変更でさま?J。

（演出速度 ） 

主に、画面lごかかる演出の速度を変更でさま習。

（音楽音量

音楽の音量が変更でさま習。

｛；型塁童宣里
効果音の音量ガ変更でさま習。

（音声音量

音声の音・が変更でさま習。

し主主空空
各キャラクターごとの音声出力設定が変更できる画面

に移りま習。

C璽霊Eー

アナログコントローラの振動機能のオン／オフを設定
できます。

「牙~－ブ
現在のシステムデータをオートセーブするかどうかの
オン／オつを設定できます。

（デフォルト ］ 
環境設定項目を購入時の初期重量定状態に戻しま習。

（もどる ） 

環境設定を総了し、環境設定画面に入る前の画面に

戻りま?J。

※ メッセージ速度等の、 10段階の設定を行なえる項目は、左側｜ご設定守るほど

遅く（小さく）、右側であるほど速く（大きく）なります。

音関連の設定｜ま、一番左側に設定1まると、無奮状態の設定となります。

11 



忘両誌面長 ltl'Zl~~I);.』。

~8倍今＠槍『s~ c:~忌畠曾~~~＠畠~描＇~~！）｝揺るi}逗締曲

&g~守宅舗令官民。
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喜多＠い富也®~~也®~＆脇島い曲
長きg~忌＠晶＠鵠母孟お

¥Q(bi ~勉品晶指品が犠い臼＠島内~霞跡、品副萌晶画

鳳ず官偽島趨留守容自＠時＠伺い~＠，曲

識も向譜争直己副~(leζ按臨匂内~語通駒込＠ー

te端正援謝(11@

£萄沼紛が·~ ~®争曾抱＠民謡~~己＆が幽品＠曲
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必協議励ぬ匂蹴倒d福島

現実世界で主人公と同じ学校に通っている。

頭は良いけど、どこか抜けてる＆考え方ガ固く冗談の

あまり通じない理系人問。

素直じゃない性格で、自分の都合の惑い出来事には

独り言を言ってごまかす。

いつも肌身離さず本を持ち歩いている。

ι心



さっぱりとしていて快活。正直者で嘘をつくのも

コかれるのも苦手で嫌い。

茶化すと顔ガ真っ赤になるほど、非常に照れ屋で純真。

寅面白すぎてボロガ出ることもしばしば。

強さを望み、常に剣jの修行に励んでいる。

14 Gヨ



鶴田~~仰向砂

げ

人見知りで控えめな性格の関西出身の女の子。

人間嫌いな所があるのか、初めて会った

主人公に対して素つ気ない態度を取る。

しかし、ただ塞ぎ込みがちなだけで、

本当は動物好きの心優しい女の子。

本人も気付いていない秘密がある。

15 
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小動物かのよう｜ごすばしつこく愛らしい

トラブルメーカー（本人自覚なし） 。

発言はバカっぽいガ人はつっこい。

非常に自由奔放でわガまま。

食べることガ何より大好きで、よく主人公に

お菓子をねだってくる。

一度しかない人生を自由に語教習るという

剃那主義な考えを持つ。

作正享Iti亘るピース 》》》 ）園

16 
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I 
｛年齢 ：19歳 ） 

｛身長 ：163cm ) 

｛体重 ：4Bkg ) 

( 86/57 /84 ) 

非常に明るく、誰とでもgぐ仲良くなる天然キャラ。

インドアな趣味ガやたら多いが、下手の横好きな面も。

物をあまり知らないが、偏った知識は

一線級で主人公をよく振り回す。

普段の言動、行動とは裏腹に強い心を

持った琶を垣間見せる。

（ミクJしガ居るピース 》》》

乞豆~ 高橋美佳子

ぶ心
17 



0 

魯側問糊動防

大人の色香を漂わせる、謎多き女性。

初めて出会った主人公に興味を持ち、何かと

近寄ってきたりと劃とオープンな性格。

しかしその反面、冷めた物の見方をしており、

時折助言めいた言葉を投げかける。

普段は楓々とした姿を見せているガ、 ／一一＼＼

本当は誰よりも純粋で寂しガり屋。 I tζ~J 1 

［ラナンキユラスガ居るピース 》》》］＼ご一一シ

~（湖II悠）

。弓



非常に厳格な性格で、規律に厳しい。

はっきりとした物言いをするが、悪気はなく、

むしろその言葉は核心をつく。

‘ 気が付くとよく眠っている。

4f E )t 

伊
ε~し豊里旦笠

19 



非常に穏やかで物腰の柔らかい中年男性。

主人公を 『解放者』として迎え入れ、

それに対して協力的。

だが、時折暗い易りを見せることガある。

（ナズナガ居るピース 》》》

輔浩海鳥［
 

団

夢の少守
年齢 ：不明

体重 ：30kg

主人公を 『フ工ムト』に呼び寄せ 『セクレト』を渡した張本人。

その存在は、主人公の夢の中でしか現れない。

高慢な性格で、人を見下すような発言ガ多い。

世界の解放を願っているらしいガ、その目的・行動共に謎の存在。

ε豆~也里型空

h
v
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蔵策一
…一百

（身長： 173cm

ある条件で登場する謎の青年。

この夢也界で唯一実体ガ無く、幽体の姿で登場雪る。

外面ガ良く、一見爽や力、な印象を与えるが、

内面l副司を考えているのか分からない。

尋平木鈴f
l
‘、日

＠~ 21 



物語を進めることによって、出会うことになる少女。

全てガ謎に包まれている。

ε豆~（ ??? ) 

策面
住笠三里

佳互主亘

部磁協帰

）（身長 ：135cm

時総司臨議蔀潟泌鴎？）電民溺ぬ俗語凶

中性的な雰囲気を漂わせる謎の少女。

従順な性格で、出会った主人公に対してひたむきに好意査寄せてくる。

外見は子供だガ、その発言はどこか詩人めいており、

大人びた印象を与える。

ずっと以前から主人公を知っているらしい。

22 。



也例議蕗邸調p≫ @P 

［年齢： 17歳 J （主主斗~

この物語の主人公。

夢の少年から手渡された石版。

16分割されたピースがはめ込まれており、

この世界 『フエムト』を解放させる為に必要なものとされている。

2 
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「攻略キャラクターのJI,ートガ確定していない場合は、ピースガ全て

埋まっている状態なので 『ピース移動フエイズ』が発生しません。

まず、いろいろなキャラクターに会ってイベントを進行させましょう」

（ 『パズルの完成形がわかりません』

「ピースを動かせるようになったら 『湖』に行ってみると良いよ。

あそこはある種、一番 『セクレト』に近い場所だからね。

何か問題があるならそこに行けば分かることもあるんじゃない？」

（ 『パズルガ完成出来ません』

「左上・右上・左下のピースは、ピース自体に他のピースとは違う

フレームがついているんだよ。

フレームの色と形ガヒントに怠っているから、注意深く見てみてね」

「ピースガ動かせるようになった時に欠ける1ピースは必ず右下の

ピースなんだ。だから、揃えていく順番は、対角線の位置となる

左上のピースからにすると良いぞ」

24 



『どこに行けばいいか分からない』

「キャラクターを攻略するだけならば、 『淡く光るピース』だけを

選択していけばクリア可能よ。だけど、よりt世界観に触れたいならば

寄り道をしてみることをお勧め守るわ」

（ 『出てこないキャラクターがいる』

「この世界には、君が手を差し伸べることを待ち望んでいる人々が

存在する。その全てを解放した時、僕は湖面に自らを映し出すこと

が出来るんだ」

「君が進むべき道を間違えた時、選ぶべき道ガ全て閉ざされた時、

俺ガ薄紅色の世界ヘ招待してあげるよ」

（ 『効率良く攻略したい 』

「ものぐさなアンタ｜ごええこと教えたるわ。

パズルを先に完成させて力、ら、キャラクターの攻略を開始しても、

別になんの支障があるわけでもないんやで。

せやけど、そうすると、あたしlこ会える後会は減ってしまうん

やけどな・－」

lf 25 



「－盟国.. 四四盟国
~盟国...  

※ゲームの攻略に間宮るお問い合わせには

お答えσ忌おりません．ご7承ください．

、T,11K f./YLJ_ 

＠趨E串官~＠制国E』

.; 
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