
・各プレイヤーの標準飛距酪

平均 平均 加納 カミソリカーロスサイバー 神永 中村 加納 浦野

男子 女子 徹也 安 ラベル G2 置子 修 秀人 英造

lW 220 200 214 223 238 308 234 248 259 254 

aw 200 180 198 209 217 282 212 224 230 239 
4W 190 170 184 199 208 277 206 216 220 22日

1 I 180 160 176 182 1 91 254 192 208 21 1 218 

81 170 150 168 175 189 249 183 19日 201 206 

41 160 140 150 16日 177 230 l 71 186 196 192 

51 150 130 146 152 161 221 166 171 182 184 

61 140 120 130 146 15日 216 150 167 172 179 

71 130 1 1 0 128 137 148 202 148 154 163 161 

81 120 100 1 16 129 134 194 130 143 151 150 

91 1 1 0 90 101 1 13 122 183 125 133 140 141 

PW 50 50 56 51 51 129 54 67 62 64 

SW 40 40 40 47 42 81 48 59 53 50 

PT L-3 L-8 L-2 L-3 L-3 L-2 L-5 L-4 L-4 L-5 

四代男性の 叩代女性の マッチブレ 平槻聞t.Iパ 安よりも、 一番の剤ぱ 女性にして パワー、テ 中村以上の 飛距班、正

平崎的t.1111 平均約草剤 イモードの ワーとテヲ ややレベル し畢だが、 I~，力、t~り ヲニッヲと ハイパワー 橿さとも宜

u 距薗 初期自圃 を持つ が高い 冒せが苦手 上級レベJj, もに置聾 を持つ 句t~し

議飛距般の単位はメートル。無I.I＇状鰻での平均飛距植を示レている。減登録選手の飛距厳は、年齢によって変化する。

※パターのしは、パッテイングの妓量を表し、数値が大きいほどカップインさせやすい。。1989SIN NIHON LASER SOFT 
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このたびは、日本テレネットのCD－円OMディスクをお買い上げいただ

き、誠にありがとうございました。
しよう 怠え と司.，航i・q向いしa よ £” Li令今

ご使用の前に、この「耳港廃絶E月書」をよくお読みいただき、正しい使用法

でご蓋局ください。なお、この噸縫踊醤11ま、誌面に保益してくださ凶

・セット蒔の注意
①ますINTi自白CEui'.ii'rd:S白・円loM2、日Em吉｛白が差しく接続され
ているかどうか縫滋してください。

＠δ白－ROMディスクを菜しむためには、システムカードが嵐長で曹、6日円払A

ディスクを6日・R00M21こ、システムカードを戸δE正直lne'i'体にしっかり主
し込んだのちに、IN1モ両日込CEUNIT.戸CEバ吉ine::$;1*の高にスイッチ
を入れてください。

E ピ－i-- .i:-i;:- ll.l.f.:い

スイッチ在入れたまま、 ｜ ③また、PC Engine本体のスイッチを入れたままシステムカードの抜き差し
力ードを畠しえれしなC¥ol イ話うと、戸δ~nl吉ine ::$;1*'iiiぴ IN1モ民戸ACE uNI十の誌編の疎通にな

りますので、極主主に有わないでください。

＠δ白ー円OMディスクにはJ袋と援があります：必》、レーベル酋｛ゲームタイトJしな
どが淫されている酋）が主lこなるようにco・円も取引こセツ手不ンクしてください。

⑤己己 Fi'oM2システムが孟清1こみ厳している金谷は珪？のような畠酋が強柏に
裟諒されま弘之の畠酋が裟諒されないIi益は、INT'E缶FACEuNI十につ
いているr取扱説明’Jを参考lこしながら、操作方法Iこまちがいがない力、どう力
縫滋してください。

シーデイ ロム

CO-ROMディスクは、 CO・ROm墨】s-re:m

専用のゲームソフトです。

＊色白－R白Mディスクは合通のと白プレイヤーでは食局しないで

ください。コンピューター踊のデータがオーデイオ像喜に語義語

を及lます場合があります。

合万一製昂に当社の責任による不都合がありました場合、新しい製晶とお取り替えいたします。

色白－ROMディスク・保益五の語意 ,...[J 

凹0§白
砂 ？Q p 汚さないで！｜ .... J 汚れた恥やわらかい

汲示 ； ｜・言号金主取り噴（レ一川レ笛の厚相側14 ： 諾で3してね l

(Joγrιd ｜ てください。語れた義弘、やわらか｜ 凶~»ぞ＼－
f’，....－ J /> /'} l ぃ諾で、市芯蔀からみ局、部に尚かつて｜ で~仁左f ~ 
」 A』ぐK ？でll 級車~桜に経く 1主きとってください。 ｜ ＼・~tr
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孔を大きくしないで！

グ総＂＂ど しつど 』....~ぃ

温度、湿度にも注意して l
" ""I i; f 門

．プレイ後は元のケースに入れて保管l ,:.,;....:, 「ヲ
してください。また、笛哨Mディ ｜ k士，L ~＠ 
スクは、説、話勧射には錯し｜／ 怖 7同 友寸
ないでくださし」 ｜ 『.dハ ！~ ＼ 

丹、、d Cl I 

くしないでください。

合このディスクを無断で復製すること、及び賃貸業に使用することを禁じます。



ビジュアルシーンのとばし方
マッチプレイモードで、ピジ できます。逆に、ビジュアル

ユアルシーンをとばして、対 シーンをじっくり楽しみたい場

戦だけを楽しみたいという場 合や、初めてプレイする場合

合は、RUNボタンを押せば、 は、円UNボタンを押さない

ビジュアルをカットすることが ように注意しましょう。

データのセーブについて
登銃釜手のデータのセーブは、 イニューを選択すると、同じ

ニューエントリー登録時、お 相手との対戦から再開しま君主

よぴトレーニングモード終了 なお、インターフェイスユニッ

時に行われます。また、マッ ト内の円AMIこ1パンク以上

チプレイモードでは、対戦に の空きエリアがないと、各種

勝った跨に自動的にセーブさ データをセーブできませんか

れます。対戦に負け、コンテ ら、注意してください。

d品 問 、マッチプレー一くと
、当与語”’胃•.－－r コース選択画面に新たなコース名が出現している

〆~r はず。このコース、どこか見覚えがあると思うかもしれない。

がまだもう 1つ謎のコースが隠されている。そこへ行くには…o"

10 

ます、メニューが表示されま言、． 工ノ ) 
卜レ一二ンク用の選手を登録します。． 
1811¥ールをまわり、登録選手を育てます0． 
コンビュータプレイヤーと対戦します。

E～4人でスコアを競う、対戦モードです。

プレイヤーの登録
最初に、トレーニング用のi握

手を塗録します。パッドを使

って、選手の名前（4文字以

内）、年齢、性別を入力しま

す。なお、登録できる選手は

1人までで、新しい選手を登

録すると、それまで記録され

ていた選手のデータが消えて

しまいますので、注意してく

ださい。

十 名前白井誠一｜

l年令 23オ

！ 男・ti:!Jl I ，~,,I 

臨調



｜ トレーニンタモード（ l ) トーナメントモード

霊録した選手でプレイします。 1人専用です。

コースの選択 キャディの決定
ます、ラウンドする

コースを選びます。

コースは5つ用意さ

れていて、どれでも

好きなコースを選ぶ

ことができます。

コース選択後、自動

的にキャディが決定

されます。キャデイ

は、プレイ中にいろ

いろとアドバイスを

してくれます。

プレイの手順

①コースのチェック ⑧クラブ、打点の決定

最初に、ホールナンバー、距 コースのチェック後、 Iボタン

離、PA円が書かれたウインド を押すと、クラブ選択、打点決

ウが表示されます。このとき、 定用のウインドウが表示されま

方向キーで画面をスクロール

させて、コースの全体像を見

渡すことができます。

強

す。方向キーの上下でクラブを

選択し、 Iボタンで決定した後、

方向キーでボール

の打点を決め、I
II"{タンを押しま蕊

(IIボタンでキャ

ンセル）
る

ヘ
が

左

箇

遵

i1

道

弾

hh
pv弾

低

ar

吉
同

る
ヘ
が

右
曲

2～4人で対戦します。 1人でも遊べます。

ゴルファーの選択 ・コースの選択

eHuリ fイオニック・コネクションとは？

人IHIの体に、遺伝 f操 を持った改造ゴルファー

11：とメカニックによる筋肉 をつくりあげ、｜吐界のゴ．

4車fヒ(Hu・パ．イオニァ ルフタイトルをすべて子

ク・オベレーンョン）を 中にしようとたくhむ、 J患

はどニし、4白人的な能力 のゴ‘ルフ集卜rjt.:'!

、
このモードでは、マッチプ

レイモードのシナリオに登

場したキャラクターを使い

ます（8ページ参照）。ます、

4人分の選手の顔が、スロ

ットマシンのように変化し

ている画面が表示されます

から、参加する人数と同じ

回数だけIボタンを押し、

選手をランダムに決定しま

すh選手が決まったら、円UN

ボタンを押します。

。

． ラウンドするコースを選

びます。コースは、トレ

ーニングモードと同じく

5つ用意されており、ど

れでも好きなコースを選

日



主人公・徹也と、対戦相手たちの特徴について。

I i:LI神永麗子本編の主人公。天才的ゴル 元アマチュアの選手。抜群

フセンスの持ち主。対戦の

なかで成長していく。

カミソリ安
元ヤクザ。現在は、飯田橋

カントリークラブのインスト

ラクターをしている。

カーロス・ラベル 1'1耳－昌u 司 、加納秀人イタリア系の外国人。陽気 元プロゴルファー。ほとん

で八デ好きな性格で、プレ ど無名の選手だったが、か

ーにもそれがあらわれる。 なりのパワーを秘めている。

2庁 野英造ゴルフのために改造された 多くのプ口を育てた男。老

サイポーグ。ドライバーで 人とは思えないパワーと正

軽＜300m飛ばす。 確さを持っている。

日

TTSC標的システム）について
標的とは、下記の③の手順

で表示されるカーソルのこ望書があると、狙いどおりに

とで、ポールはこの標的のいかないので、注意して設

方向にむかつて飛びます。 定してください。また、 ③

この標的は、画面内のどこの手順で標的を指定せすに

にでも置くことができ、狙 Iボタンを押すと、標的は

いをつけやすいという利点カップに設定されます。

③方向の決定 ④ポールを打つ

次に、風向きと風力が書かれ 方向を決めると、ゴルファーが織かれたウインド

たウインドウが表示されまま己 ウが表示されます。 Iボタンを押すとスイングを

このとき、方向キーで力一ソ 始め、 Iボタンを放した瞬間にクラブを振り降ろ

ルを動かし、球を打つ方向を し、ポールを打ちます。なお、 Iボタンを押した

決め、 Iボタンを押します。 ままでいれば、フルスインクすることができます。

一 一一ー一 冨 冨



シナリオにそってゲームが進みます0

． ストーリー 唱主唱協

加納徹也lZ、幼い頃に死んだlZずの父親が

生きていると聞か手れ、父の消，包を知ると

いう浦野老飾を訪ねた。だが、徹也を待ち

うけていたのは、ナ、／の改造コツレファ－1Z
団との戦いだった／

-.Jli・温ji..JiiGIUfi：’2つの画面モード
第1打からグリーンまではフ

ェアウェイ画面が表示され、

ボールがグリーンに乗るとj広

大グリーン画面に切りかわり

ます。ゲームの手順は、どち

らも変わりません。

ー-tlir~~~－・
プレイヤーが使用するゴルファ

ーは、加納徹也という少年です。

自分が登録した選手は使えませ

ん。ゲームは、ビジュアルシー

ン（ストーリ一部）と対戦シー

ン（ゲーム部）のEつのシーン

で倦成されており、これらが交

互に展開します。敵ゴルファー

とマッチプレイ （相手よりも少

ない打数でカップインすれば勝

ち）で対戦します。なお、ゲー

ムの進め方は、トレー二ングモ

ードと同じです。

・2面白罰回JJ~唖
アニメーションによっ

てストーリーが進行し

ます。対戦相手のゴル

ファーが現れ、徹也に

勝負を挑みます。この

シーンには、ゲームの

要素はありません。

~ 

ゲームの進め方

．， 

ハンディの記録
18ホール終了後、成績に

応じたハンディキャップ

が計算され、パックアッ

プメモリー内に記録され

ます。！日ホールをまわり

きらずにやめると、八ン

デイは記録されません。

．．．．．．．．．．．．．．．． 

クリーンの起伏
グリーンには起伏があり、

ポールのころがり方に影

響をあたえます。パッテ

イングのときは、起伏を

計算にいれて、慎重に打

ちましょう。なお、芝目

は影響ありません。

図〉面〈断

6 
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