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このたびは、トンキンハウスのHuCARD、‘関ヶ原’を
かあ

お買い上げいただき、誠にありがとうございました。
しよう まえ とη.，.ヵ・た しようじょ令 らゆ骨、． , 

ご使用の前に、取扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明書」
よ ただ しようUう あいよう

をよくお読みいただき、正しL、使用法でご愛用くださL、なお、この
と勾あっかい’刊のいしょ fこいせつ ほかん

「取扱説明書」は大切に保管してくださL、。

日制ですの舗な温度縦断、殺
て・の生局ゃf始、およびUiL＇ショックをあ7 k吟カ
てください。また、カードを朱理にfirり占げた ~2判ば
りもしないでください。 、v『岨叫周v

目端子部に触れたりj

いで〈ださい。晶嵩の最歯とな』jま抗 ~faX X/ 
目…心ジン等 軍発j由でiカない、で ）.G 1 

ください。 ι 

岡テレビ画面カ叫、できるだけ離れて（2メー..圃 いど

・岨トル程度）プレイしてください。

目掛プレイする絡 は桜のため、｜時
ぷA ,,,.. 

ごとに5ー｜日分の小休止をとってください。

高リセント 3去

~ 

ゲーム中に RUNボタンを押しながら SELECTボタンを押すと、ゲーム

を最初からやりなおす二とができます。

HuCARDlま号：E専用のゲームカードで蕊
海品質には万全を糊していますが、万一製品に当祉の責任による不都合がありました場合、新しい製品とお取りかえいたし

ます。それ以外の責任はご容赦ください。※このソフトを当社に無断で傾製すること、及び賃貸業に使用することを禁じます。

国士会を高める

士気は軍の攻撃力に大きな影響を与えます。

各武将にあら力、じめ設定された士気は， 5-1の数字で示され，ある意味で，武将の性格づけともなっています。

この士気が．ゲームの次のような場面て・上がったり，下がったりします。

①西軍が東軍の l軍を全滅させると．全滅させた軍の士気が lupします。

②東軍の拠城（大垣城）を落とすと，西軍全軍の士気がlup L，出陣している東軍全軍の士気が ldo酬します。

③西軍の石田三成軍が布陣しないでいると．西軍全軍の士気が l日につき Idownします。

④各戦場マップ上に戦略拠点として， lヶ所存在する兵糧へックス（米俵で表示）を小荷駄隊が押さえると，

押さえた軍の士気が lupします。

ただ．小荷駄隊が全滅させられると，全滅させられた軍の士気は ldo酬します。

回裏切りをはばむ

全体マ yプ上を移動する軍が特定

的へンクスに着陣すると，物見の

忍者が戦，見を報告に現れます．

西軍有利と報告すれば，士気が lup 

L.，東軍有利と報告すれば， ldown 

します．また，「5.士気を高める』

で解脱した士気のdownによって裏

切りは起こります。つまり．武将

の士気が0（ゼロ）になった場合に

裏切りが出ます。裏切りをはばむ

には士気を維持するほかにありま

せん．

固説得をする

裏切った武将を説得するニとがで

きます。脱得することのできる武

将は，石国三成ただひとりです．

裏切った武将のzoc（障り合うへ

ッタス）に石田三成草が着陣すれ

ば．自動的に脱得します．

ただ．誰もが一度のE見得に応じる

訳ではなし断わる武将もいます。

何度も説得してみることも必要で

す。なお，域内｛長浜雄）で.切っ

た武将は観得できません。

j菊タ~－

図暗殺を避ける

全体マップ上を移動する軍が．特

定のへyクスに着陣すると．刺客

の君、者が武将の首を狙って現われ

ます．

武将によ って．討たれることもあ

れば．返り討ちにすることもあり

ます．

討たれた喝合．その武将の軍は，肖

滅してしまいます．

暗殺を避けるには．刺客の現われ

たへックスをテェックしてお〈必

要があります．

＠ 



園地形を知る

圃 は，すべての隊に高い移動力を

与えますが，攻撃を受けやすい

地形でもあります。

圃 は，基本的には道と問機の地形特

微をもっていますが，特定の隊に

は，意外な落とし穴も待っています．

圃 は，最も利用される機会の多い

地形で，すべての隊の能力がス

トレー トに表われます。

嗣 は，畑と同様に広範囲に展開さ

L!::日 れている地形ですが，畑よりは

全般に能力が低下します。

圃 は，足場の悪い地形です。鉄砲

L!::旦Iなど，火器の使用は著しく低下

します。

圏 は，見通しの惑い地形です。騎

馬などは，その能力が著し〈低

下します。

立R江副は，地形というより，隊に近い

巴到特徴をもっています．大砲で．

ある回数攻撃されると落城します。

固晴雨を見る
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民同 雨は，すべての隊の能力にマイナス作用し

』ー』ますが，とりわけ鉄砲隊などの火器を使う

隊は不能状態となります。

＠ 

図昼夜を生かす

圃 昼は，すべての隊の能力にプラス作用しま

喧 Z 』すが，忍者隊などの特殊な隊には，相対的

にマイナスとなります。

閣 ｜夜は すべての隊の能力にマイナス作用し

民ーますが，とりわけ騎馬隊などの一部の隊は

不能状態となります。

j刻ゲif_

はじめじ このゲームは，日本史上最大の激突であった鴨1ヶ原の合li然、を舞台に，

史実と夢を織り込んだ利部時機闘シミュレーションゲームです。

ストーリー 慶長3年8月18日，豊臣秀吉死去。

徳川家康は，秀吉の死を待ちかねていたように，天下取りの甥望を露’白’

に見せはじめた。巧妙な政治工作により，石田三成をその拠峨佐和山に退かせると，自ら

大坂城に乗り込み，上杉討伐の兵を起こした。

一方，三成は会津の上杉討伐に向かった家康の留守を狙い，反徳川勢力を結集して挙兵した。

三成を中心とする西軍は長浜城に集結し，家康をl1J頑とする東軍は大垣城に拠って，それ

ぞれ拠俄が予怨される 「関ヶ原」を目指していた。

H寺に慶長5年夏の終りのことであった。……

ゲームの目的 あなたは，西軍の中心制等てある布団三成となってゲームをします。

三成は，「｜共！ヶ原の合戦」を、、盟臣秀育の恩義に報いるための正義の合戦、

と信じて1jj£ぃ，敗れました。

あなたは，今ここに再見された 「｜共lヶ原」において，涜を貨ぬくために死んだひとりの武

将水として，その無念をII青らしてください。見事／徳川家康を討ち果たせはエンディン

グとなります。無論，石田三成以外の西軍武将が若羽毛を討ってもエンディングは迎えられ

ます。

あなたの武運を祈ります。

なお，石田三！応巨が全滅した場合，あるいは合戦が1週1::1を過きナこ場合はゲームオーノ〈ー

となります。

j刻タイゑ ＠ 



＠ 

ゲームの械 福袋益安吾鱒

①圃マークのある全体マップを出す

②固マークを長浜城に合わせる

③ 出障させる武将を選ぶ

④選んだ武将を移動させるへックスを決

める

⑤全体マップ上にいる武将を選ぶ
いどう ふじA

⑥ 「移動 ・布陣」から布陣を選ぶ

⑦戦場マップに切りかわる

⑧布陣する隊を選ぶ

⑨選んだ隊を布陣するへックスを決める

⑬戦場マップ上にいる隊を選ぶ

。 「移動・攻撃」から攻望書を選ぶ

⑫攻撃対象を選ぶ

⑬戦闘シーンに切りかわる

j刻ゲゑ

軍の守備における一つの柱

となる隊です。鉄砲隊に似

た吉E力をもっていますが，

鉄砲隊ほどの破犠カはあり

軍の中では．きわめて特殊

な隊です。全般的に攻撃力

は高くありませんが，他の

隊が苦手とする条件で．そ

ません。その反面，雨や夜 ｜ 一一の能力を発鐸してきますの

で，移動力の高さとあわせて，雨や夜に使え

えとして使うのも方法です。 I I tt効果的です。

軍の攻撃のもう一つの柱と I－・区回目掴包・・ 軍の士気を左右する兵糧を

なる隊です。移動力の高さ ｜冨重量謹量運ぶ非常に地味ながら，な

を最大の武器とする隊です ｜臣室妥竺吾矛’E菖 くてはならぬ重要な隊です。

が，地形と昼夜の条件に大 ｜匡霊園~哩攻撃力をまったくもってい

きく左右されるので，注意 ｜巨豆‘画商遁重量置 ないので，兵糧へックスへ

の往復をするときは全滅させられないように

他の隊に媛護させることが必要です。

軍の守備のもう一つの柱と ｜ 一一•＂＂；r.!l虫冒圃圃 この隊をもっている軍は，
なる隊です。地形 ・晴雨・ ｜匡ヨ __:J;詞東西両軍あわせても 8軍し

昼夜の条件に影響されるこ I~杢邦弘 寺雪か存在せず，また，地形 ・

とが少ない隊ですから，旗 ｜置堅置E語通FI E青雨 ・昼夜の条件の影響を

本隊や小荷駄隊を守り，消｜ pslli通.w:盟 ｜ まともに受けるので，使う

耗戦となる雨や夜の闘いにうまく利用するこ ｜ ｜場面も限られてきます。ただ，城を落とすと

とが大切です。 ｜ ｜きには，この隊が必要です。

j刻タイゑ ＠ 



戦略と戦術 語受話受忍筆活
回隊の構成を把握する

各軍によって，隊の構成はさまざまです。鉄砲隊の充

実した軍や騎馬隊の強い軍など，それぞれに特長をも

っていますので，地形・晴雨 ・昼夜の条件に沿って使

い分ける必要があります。

軍の中心となる隊で，武将を擁する本障です。したがって，戦

場マップ上を移動することはできません。

地形 ・晴雨 ・昼夜の条件に影響されることが少なく，一定の攻

撃力を発揮しますが，この隊が全滅してしまうと．かりに他の

隊が残っていたとしても，草が消滅してしまうので，決して自

ら攻撃することは避けなければなりません。

軍の基礎となる隊です。移 ｜ごて7竺！“国で士三 軍の攻毒症における一つの柱

動 ・攻撃いずれの能力も高 ！日 監ヨ 一言習 となる隊です。自ら演傷を

くはありませんが，地形 ・I E霊雲雪事、 ニ孟珂 受けない逮隔攻撃ができる

晴雨 ・昼夜の条件に影響さ ｜民 ιI.Ar'I ことが最大の利点ですが，

れにくいので， 一般に不利 ｜｜ ’~ J 晴れた昼以外の条件，とり

とされる条件（回や林 ・雨 ・夜）での消耗戦 ｜｜わけ雨のときには，

に使うのが最適です。 ｜ ｜で．注意が必要です。

⑪ j刻タゑ

2.コントローラーの使い方

命令を選択すると

きに使います。 さ

らに，軍や隊が移 a

動 ・布陣 ・攻撃を

するために， 圏 マ

ークを動かすとき

にもイ吏います。

キャンセJレ，ある

いはターン放棄に

使います。

3.記録（セーブ）の方法

記録には，「天の声」カ1必要で‘す。

画面上の0で示した「通寺池」のところに固マークを

もってくれば，「記録 ・読出」ウインドウが表示されま

すので，記録してください。ゲムを再開するときは，

読出を選びます。なお，このゲームの記録内容は膨大

ですので，他のゲームの記録はできません。また，す

でに記録されている内容が消されることがありますの

で，注意してください。

j刻タゑ 。



全体マップは，琵琶湖を臨 ー

む長浜城から，関ヶ原を抜

けて，美濃の大垣城に至る

3画面分のスケルの大き

な扉風絵風のマップになっ

ています。

①～⑤の番号で表示したエ

リアは，各戦場マップです。

なお， 1つの戦場マップに

は， 度に東西E軍ずつし

か布陣できません。

①長浜城 ⑫北国街逼

国軍

明安透受益安達ゑ

てんまやま

③天満山 ④転車日

「 ー、＂－ －ー ‘唱；：：I 

｜ニ／丸三；~：＿：， I

い 鳩 山 崎・昼 間＋五日｜

琵琶湖に臨み，交通の要 笹尾山と天満山にはさま 山裏に池寺池を抱え，ニ 300mlまどの小高い山。山

路にそびえる城 れた谷あいの道 つの尾根が突き出た山 麓に蔵川が流れる。

。 j刻タイゑ j刻ゲ~ ⑪ 



。

東軍参戦武将

安芸広島so万石に加増移封され

るが．のち所領没収される。

j刻タイ象

に加増移封される。

． ， 

⑤丸山
いせかいどう

⑦伊勢街道
おおがきじけ

⑮大垣城⑮相川

璽廟
園町両面警曽輔

木立ちの広がる緩い傾斜 畑の広がる狭い盆地の関 川と池が織りなす水の風 美濃園の重要拠点として

の山 ヶ原には貴重な平地 景が美しい交通の要路 栄えた大垣に立つ城

J刻ゲゑ 。



西軍参戦武将

長門長府5万石に減封される。

＠ J刻タゑ

る。裏切った小早川秀秋軍など

に攻撃され，自決する。

j刻タゑ

谷吉継軍を攻撃する。

。
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