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ぜんこ〈 まん

「全国7650万の、ジャパンリーグ
みタさま

ファンの皆様、こんlこちは！

このたびはナムコットのPC工
ンジン品ロムカード rブロ岳議ワ

ールドスタジ戸ム』をお議め損き

まして識にありがとうございます。
まえ とりるっかいせつめいしょ

プレイの前にこの取鮫説明書

をお読み頂きますと、よりいっそ
たの あそ

う楽しく遊ぶことができます」

｜ 使用上の注意
こうかん かSるでんげんき おこ盆 <" 

・力一ドを受換するときは、 必ず電源を切ってから行って下さい。

・詰語岳畠ですので、極論な通産援砕未での壷首ゃ長巻、議ぃショック尋
さ くt! ＂りおま 〈だ

は避けて下さい。また、カードを無理lこ折り曲げたりしないで下さい。
たんしぶ ふ みず 〈だ こしようげんいん

・端子部に蝕れたり、水lこぬらしたりしないで下さい。故障の原因となり

ます。
とう きUつゆ 〈だ

・シンナー、ベンジン、戸ルコール等の簿発油でふかないで下さい。

たつろう ピッチャーが議すぎます。あ
とうL吻＂＂
の投手陣ではちょっとねえ…・・

司会 ではたつろうさんの准すチームと

いうと、どこになりますか0
＇＂＇＇ぃ~ J• i たいIJ~ I! ，！：＂~川

たつろう 近代野i'J(は大砲よりも機動力

を省婦に盆かすことです。その訟で力一

ズ、ホイールズ、フーズフーズガ甚屈を誼

えるでしょうね．

ぷち でもホイールズ｜志、えんどM ガ訪

れると強いですね．
L・Ud !j 

みすたあ カーズは主砲ガ欲しいですね。

やはりホームランバッターというの

は、 何というか、エキサイティング怠

l) 融面ガありますから。うーん、チーム

の撃というんですか、大切ですね。

司会 le!:はあ、 4漏出はよいけれど
山1 臥＠ん~H $＂＂《州

主主か怠か他の酉で戦力不足ガ感

じられるみだいですね。

たつろう しかしぬ量自治というの
あいて ぜいLんてs M. 

は相手に精神的プレッシャーを与

えることもできますからね.~蔓

品おや最芋出の禾Mは、けっこ

う伺えますから。

みすたあ 邑謡、X魚、いろん怠量ゑをミ
＂‘・hツクスすると、やはりガイヨコンツは宗久

ふのつ

！こ不滅ですね、はい。

司会 醤さんそれぞれlこ愈員ガあって、

1チームに減るのは鑑しいみたいですね。

ーードン、ドンle!:先ほどからまつだく発
aタん

言がありまぜんガ？
句r> ＂＇~ Uんめい

ドン 野i'J(はこころ、本命のナムコスタ

ーズに対話ガスパローズ！ これしかあ

りません l

司会 …－・。え一、通後にドンの詰ともい

えないすばらしい意見ガでたところで、

ま自は桑わりにしたいと謹います。どう
tきょう ‘・ぞ
も舎白はお忙ガしいところ、ありガとう

ございました。

ξ三二〉 '/ 
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⑫ 

庫儀会一一ペナントの千百方を通う E
司益 基邑lまペナントの告岩を当ぅ、と

.1-!:>A. b• み伝 ~・2

題しE平崎家の皆さんに集まっていただき
ました。どうぞよろしくお願いします．

二局 よろしくお融いします。

司塗 それでは醤さんにi店長チーム
の予想、そしてその理由をうかガっ

てゆきましよう。みすたあ、

いかガですか？

みすたあ そうですね、い

わゆる、ひとつのチーム

バランスといいますか、まとまりのある

ところがガイヨコンツ、あと、ライオネルズ

ですね、はい。

たつろう 誰かはこの2チームはいいで
すね。ただライオネルズは援i坊に失け

へいH d仇し ,,. 

るし、ガイ戸ンツ1a:平均して足ガ遅いと
いう欠員はありますガ。た・・ l!A
みすたあ それでも他球団よりはトータ

ルな総合力ですか、それがハイレベルで

すね。ナイスです。

司会 ぶちさんlまどうでしょう？
ぜんs，ん

,3；ち そうですね。全般lこいえるの
ねん 《ら ＂』うとうて‘

l志、 87年に此べて打高投低であ
ると。そうすると崖詰最バッタ

ーを多くかかえたレールウエイ

ズ、ドラサンズ、タイタンズあた

一一一、 りが有力じゃ忽いでし
」 』 J ょうか。

司会 怠るほど、レールウ
’f 令室ん ‘ 

エイズの打線はきうまでき手段 λ

ませんし、ドラサンズは舎年望書

外でキャンブを張ってますね。

ぷち 魯たものは笑きいと詰い

ますよ。

たつろう しかしタイタンズはど
もA.I!¥

うですかねえ、問題ガありますね

え。

有益 と、おっしゃいますと？
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② 

・越の建畠をはばめ！

’s 

2日

タッチF仁車l日＋固 ｜ 
H日

で

ベースからとび出たランナーをヨフウトにす

るとき怠どは、タッチプレーガ有効です。方向
し U お〈だ

キーで塁を指示し、スイッチ回を押して下さ

い。岳芋はボールを走って、その基に両かつて

走り出します。方向キーを押さないときは、自

動的lこ1塁ヘ向います。

く〉
う〈や

ヒットを打たれて悔しガるよ
すす

り、あとはランナーをできるだけ進も
"" ~ .”・

せ怠いようにすることガ大事です．何ち
ひょう U 巧r い

っちゃいモードに表示されるランナーの位
らみ そう8・うさき き

置を見て、送llR先をミスしないように気をつ

けて下さい。

⑪ 



⑬ 

! ; ) ） フィールデインタ めlの3誠白を、キミは んるこ

指るI~で始一一ル l
ほうよう やしゅ

方向キーで野手をコントロールし、ボール

を縛って下さい。ただし打者ガボールを打つ
〈〉 にん るい (11)' 

と、 4人は塁カバーlこ向いますから、コント
や しゆみ たいぜっ

ロールできる野手を見きわめることが大切

です。ときには岳芋ガ工ラーすることもありますガ、すばやいiJ議越金で
.も ＂＇う ず へ た し あい 4誌が おお

切りぬけて下さい。このゲームは、守りの上手下手ガ、試合の流れを大き

く左右しますので、しっかり練習しましよう。

28 

ぞうき，ぅ 「一一ーイ「下、 回

選膿／I38~0コ 1日 ＋ 』 I 
0 HS 

や しゅ ぞうきゅう ほうこう 伝

野手の送IlJ(は、方向キーで投げた

い塁を指定して、スイッチ囚で行い
ほうら二う お 伝

ます。だだし、方向キーを押さずに投

げると、自動的にT塁ヘ送球します。
ぞう3・う ぜんじよう や しゅ II 1，い

，，.，，..内” また、送球の線上｜こ野手ガいる場合
~ '. ¥ I やしゅ

ぱ..r....r'J"，.，.~ は、 その野手lこボールをとらせるこ

ともできますよ。

・ナムコットスポーツ

・ルールフ、ツク・

しめい おわ

試合ガ終るとナムコツトスポーツガ語長

を長装します。 ？入局で蕗ったとき

は詮議ゃパスワードも家長。パ

スワードはコンテイニュー ~ 

プレイに必要なので、し _m 
っ…しておこう 自

囚f：入品l目減箇＋省1'0)3議歯lこ島っと極巌です。おIW3接面と
は、 9誠固！こ島ちぬかないと崩れないスーパーチーム怠のです。

回1ス踊lま7益議を詳し1、さきlこ4崩したチームガ蕗ちです。
とちゅう かも. てん 8 てんい じよう

途中の回でも、点差ガ10点以上あるとコールドゲームです。
しんIIん しんせい もん〈 u.A..ri 

図書判のジヤツジは神聖です。文句をいわず、すみやか！こ副主に

したガって下さい。
じっ＂い や 3ゆフ ， 
回実際の野践のルールにできるだけ合わせてあります。

，.ヲどん せんしゅ

ゲーム中の球団・選手はすべてフィクシヨンであり、長在の議
r：んぜんしゅ かんけも白 ご qょうLょう＂＇

団・選手とは関係ありませんので御了最下さい。

③ 



固ます、モードを決めよう！

セレクトスイッチで1p 
ひとりょう

( 1人用：コンビュータと
たいせん 。たりょう

対戦）、 2p c2・人用 ：ブ
どうし たいせん ウォ γ チかんせん

レイヤー同士の対戦）、 WATCH（観戦：コンビ

方建~
rうしたいぜん えら

ユータ同士の対戦）のいずれかを選び、ランスイ
けってい 〈だ

ツチで決定して下さい。

‘3円晶皐担問中.. 
削且‘UGH’s＂＂旺向。

す えらあそ

回好きなチームを選んで遊べるぞ！

江主自 芳首キーでチームを議びスイッチ
つづ おみず

田で決定、続けてスイッチ回を押すと右はしの
たいせんまえ つづ

チームから対戦。前のプレイの続きをするとき

は莞lこパスワードを丈お （芳首キーを主手で支
じ せんた〈 Jきゅう いどう 〈だ

字の選択、左右でケタの移動）して下さい。

軍三国 2人間でプレイするには、 jTッド
をふたつとマルチタップを用意して下さい。パ

せんこう ニうこう

ツド回ガ先攻、j＼ツド匡］ガ後攻のチームです。そ

れぞれ完両キーでチームを議び、スイッチ囚を
お tすってい <t! 

押して決定して下さい。
④ 

ii 

・』

・けんせい禄 恒 暗 1日＋田｜

け けんせい議を長げるときは、
がめん

まずスイッチ固で画面をちっちゃ

いモードlこ切換えます。そしてすかさず方向
るL・しじ そうき附う そうしゃ

キーで塁を指示し、スイッチ巴で送球します。走者ガ

とび出していだら、追っかけましよう。

お〈 かた

・リリーフの送り方・
ピッチャーの受替は、ランスイ

ッチでタイムをかけて行います。
つぞ しゅげがわ

次lこ守備側パッドのスイッチ回で
しゅむようじ だ ほうこう せんた〈

投手表示を出し、方向キーで選択、
．企／：＿ t; けってい

再びスイッチ囚を押して決定して

下さい。

⑨ 



披な
げ
る

l~I 

o~。。
⑧ 

下さい。

回議長ピッチャーを決めよう！
ぜん，，つ ほうこう えら

先発するピッチャーは、方向キーで選びスイ
けってい うえ ふたり せんばつがた

ツチ田で決定します。上の2人は先発型で、スタ
れんとう したふたり

ミナはあるけれど連投がききません。下の2人
れんとう

はスタミナは怠いけれど連投オーケーのリリー
がた さくぜん ＂う っか わ

フ型。作戦！こ応じて使い分けましよう。
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スイッチ町齢肱 このとき芳首キーを予に浄せ

ば話器、主ならチェンジ戸ツブガフォークをゑげます。

｜直コース｜｜ボールを控げる属曲匝0・

合 J、のんはうこう 畠ゅう

ボーJレを役げる瞬間、方向キーを左右lこ入れ、インコー

スと戸ウトコースを投げ分けることガできます。
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込、、，
lEill コンビュータの2チ ~ ' 

せんこう こうこう じ倫ldfん

ームを、先攻チーム、後攻チームの順番

で決定します。それぞれ方向キーでチー
えら " けってい

ムを選び、スイッチ回を押して決定して

っか かた

固回目園園園園園固因
Eス踊で益ぶときはマJレチタップとふたつ
のパッドガi議です。マJレチタップの盃説コ

低んたい パッ ドたんし

ードをPCエンジン本体のPAD綿子に、パ
ぜっ宇〈

ツドの鍍続コードはマルチタップのPAD議
きlこつないで盛掃して竿さい。怠お詳しくは
p C工ンジンの最適甑萌醤をお合ゐ半さい。

⑤ 



つ Fーー－－／「下、一一一一一一ー一一一打つf I t。コと田｜
方向キーでパッテインクポジション（バッターの

立つ位置）を決め、スイッチ囚でパットを振ります。

慣れてくれば、それを同時に行って確実！こミー卜す

ることもできるでしょう。また、スイングの途中でス

イッチ回を援すと、パントをすることもできます。

1・舟鍾

走るd’
ー溢鍾

図震
とうき•；どう ~ Uい

ピッチャーが投恕勘作lこ入つ

だらすかさず這益させてつぎ
るい う~ L・· ~< 

ランスイ ｜の霊を事え！ 俊足ラ

ッチを押

し、妥に ｜も遍いぞ。
こうlf8がわ

攻軍側の

スイッチ

田で角醤峯急です。缶両キ lζ三三う

E事三E
えら 付ってい

ーで選びスイッチ回で決定。
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自
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＂し もど かえるい t孟うこう しじ

走っているランナーを戻すときは、 帰る塁を方向キーで指示し、スイ
む つダるいふ まえるい

ツチ白を押します。ただし次の塁を踏むと、前の塁へはもどれません。
⑥ 

Sる〈

ヘ:....I＝：三一一
~~'j~JJ'~〆／
外野フライを婦ら 岳喧

れたら、 3霊ラン ーー
ナーは一気にホ一 面

ムヘ進量！ ライ ーー
トフライ怠ら2皇 自由
ランナーも3霊を
ねら

狙えます。
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